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3-6 jatékos részére,
8 éves kortol

A felvilagosult uralkodo, Viadimiro Miritiro, belefaradvan az uralkoddsba, ugy dontott, hogy alattvaloi
koziil valasztja ki utodat. A jatékosok ebben igyekeznek a segitségére lenne azzal, hogy a sajat jeloltjeik kivalosagat
ecsetelik, és meg is kisérlik kirallya koronazni jelolteik valamelyikét.

A jaték tartalmaz:

# a jatektablat, ezen lathato egyrészt Vladimiro kiraly hétszintes palotaja, nemkiilonben korben a jatéktabla szélén
a pontozomezok
a tron
nemesek
tisztviselok
katonak
kereskedok

‘kézmuvesek
szolgak




# 6 kockat, a pontszamok jelolésére (minden

szinbdl egyet) mEE

# 6 ,igen” vokskartyat (minden szinbdl egyet) fé}
# 12 ,nem” vokskartyat L4

# 13 utddjeldltet, valamint mindegyikhez egy-egy
milanyag labazatot

.'. ..‘\
a koronat fﬁ'

26 célkartyat

# ¢s a szabalyfiizetet

A jaték célja
A jatékosok célja, hogy a utodjeloltjeiket a kastély legfelsd szintjeire juttassak, és egyikiiket végiil kirallya
koronaztassak.

Elokésziiletek
Az els6 jaték el6tt dvatosan ki kell torni az utddjeldlteket és a koronat a keretbdl.

Minden utodjeldltet egy-egy labazatba kell beleallitani.

R S
A jatéktablat az asztal kdzepére kell tenni, mellé pedig a koronat és a 13 utodjeloltet.

A célkartyakat 6ssze kell keverni, és minden jatékosnak osztani egyet: ezt ki-ki megnézi, és a tobbi jatékos
eldl titokban tartja. A jatékosnak kiosztott kartyan a szamara legkedvesebb hat utddjeldlt neve szerepel; a sorrend,
amelyben a nevek a kartyan lathatoak, 1ényegtelen.

Minden jatékos valaszt egy szint, és megkapja az adott szinhez tartoz6 kockat és ,,igen” vokskartyat. A
kockékat a 0-as pontozémezdre kell helyezni.

Minden jatékos ugyanannyi ,,nem” vokskartyat kap. Ez
3 jatékos esetén 4-4 darab;
4 jatékos esetén 3-3 darab;

jatékos esetén 2-2 darab (ilyenkor 2 kartya kikeriil a jatékbol);

6 jatékos esetén 2-2 darab.
A jatékosok a jaték folyaman titokban tartjak, hogy éppen mennyi kartyajuk van.

A jatékhoz nem sziikséges jatéktartozékokat vissza kell tenni a dobozba.



A jaték menete

Vagy a jaték tulajdonosa donti el, ki kezdi a jatékot, vagy véletlen segitségével kell kivalasztani a
kezddjatékost. A jatékosok mindig az 6ramutatd jardsa szerint kdvetik egymast. A jaték harom forduldébdl, minden
forduld pedig két nagy fazisbol all:

# 1. Az utdédjeloltek elhelyezése a kastélyban.

# 2. Kisérlet a trén megszerzésére.

1. Az utédjeloltek elhelyezése a kastélyban

A kezdgjatékos valaszt egy utddjeloltet, és elhelyezi valahol a kastélyban. Utdna a téle balra {il6 jatékos
teszi ugyanezt, majd a kovetkezo, és igy tovabb, mindaddig, amig minden jatékos el nem helyezett a kastélyban

4 3 jatekos esetén 4 utodjeldltet (1 kimarad);
d 4 jatekos esetén 3 utoddjeldltet (1 kimarad);
d 5 jatékos esetén 2 utodjeldltet (3 kimarad);
d 6 jatékos esetén 2 utodjeldltet (1 kimarad).

A jatékosok az utddjeldlteket az 1-4. szintek (vagyis a Kézmiivesektol a Tisztviselokig) barmelyikén
elhelyezhetik. Egy szinten legfeljebb négy utddjeldlt lehet. A kimaradd utddjeldlt vagy utddjeldltek a Szolgak
szintjére (0.) keriilnek.

2. Kisérlet a tron megszerzésére

A kezddjatékos valaszt egy utddjeloltet, és egy szinttel feljebb helyezi. Ha a valasztott utodjelolt feletti
szinten mar négyen vannak, az utdédjeldlt nem mozgathatd; masik utddjeldltet kell valasztani. Az utddjeldltek mindig
felfelé mozognak — lejjebb nem helyezhetd utodjeldlt. A jatékosok az oramutatd jarasa szerint kovetik egymast,
mindegyikiik valaszt egy utodjeldltet, akit egy szinttel feljebb helyez.

Példa: Robert, Zsuzsa, Tamds és Szilvi mar elhelyezték az utodjeldlteket a kastélyban. Roberten a sor. Nem
valaszthatja Odessa la Contessdt a Katonak szintjérol, minthogy a Tisztviselok szintjén négy utodjelélt tartozkodik,
igy hat Alighiero lo Scudierdt vailasztja, és a Tisztviselok szintjérdl athelyezi a Nemesek szintjére.

Ha egy, a Nemesek szintjén tartézkodo utodjelolt feljebb kertiil, eléri a tront — nyomban meg is probalja
kirallya koronaztatni magat! A jatékosoknak, a fordulot megszakitva, voksolniuk kell a jeldltrol.

A Kkiraly megvalasztasa: Ha egy utodjelolt a legfelsd szintre keriil, a tronhoz, a jatékosoknak voksolniuk
kell, 6 legyen-e a kiraly vagy sem. Az utodjeloltet a tronhoz helyezo jatékos elveszi €s maga elé helyezi a koronat — a
korona Vladimiro kiralyt jelképezi, aki a voksolas eredménye utan érdeklddik. Minden jatékosnak el kell dontenie,
hogy tamogatja-e a jeldltet vagy sem, ugy, hogy valaszt egy vokskartyat, és képpel lefelé kirakja maga elé. Ha mar
mindegyikiik valasztott, a kirakott vokskartyakat egyszerre fel kell fedni.



Ha az dsszes voks ,,igen”, a kirdlysagnak 0j kiralya van, és a fordulé nyomban végetér.

Ha azonban akad legalabb egy ,,nem”, az utddjeldltet nem valasztottak meg kiralynak; s6t, a forduld idejére
ki is kertil a jatékbol (le kell venni a jatéktablarol). Azok, akik ,,igen”-t jatszottak ki, visszakapjak vokskartyajukat —
ezek ugyanis barhanyszor felhasznalhatoak. A ,,nem” vokskartydk azonban visszakeriilnek a dobozba. A dobozba
rakott kartyakat a jaték folyaman nem szabad megnézni vagy megszamolni! (Ahogy az sem publikus, hogy kinek-
kinek mennyi kartya van még a kezében.) A jaték ezutan rendesen folytatodik, vagyis a , koronas” jatékos baljan iil6
jatékos kovetkezik, 6 valaszt és helyez feljebb egy utddjeldltet.

Példa: Tamas a Nemesek szintjérdl a tronhoz helyezi Clemente il Sergentét; nyomban megkapja a korondat,
amit lerak maga elé. Osszehivjdk a kirdlyvilaszté tandcsot. Minden jatékos valaszt egy vokskdrtyat, és egyszerre
felfedik azokat. Robert és Szilvi ,,igen”-nel, mig Zsuzsa és Tamas ,,nem -mel szavazott, igy a kiralysagnak nincs
még meg az uj kiralya. Clementét el kell tavolitani a kastélybol. Robert és Szilvi visszakapjak vokskartydikat, mig
Zsuzsa és Tamas vokskartyaikat visszateszik a dobozba, és a jaték folytatodik. Egyebirant egyetlen ,,nem” szavazat
is elegendd lett volna ahhoz, hogy Clementébdl ne legyen kirdly.

Példa: Amikor rakeriil a sor, Szilvi Fiorello Artista del Pennellot helyezi a tronhoz; nyomban meg is kapja
a koronat. Minden jatékos ,,igen”-nel szavaz! A kirdlysagnak uj kirdlya van: Fiorello! A fordulo ezzel véget is ér.

A fordulod vége — pontozas
A forduld azonnal végetér, amint sikeriil kiralyt valasztani.

A jatékosok ekkor felfedik célkartyajukat. A jatékosok aszerint kapnak pontot, mely szinteken talalhatoak
az altaluk favorizalt utodjeldltek; a kapott pontokat pedig le is 1épik a pontozémezdokon.

@ akiralyért 10 pont jar

minden, a Nemesek szintjén tartozkodo utddjeldltért 5 pont jar
minden, a Tisztvisel6k szintjén tartdzkodo utodjeldltért 4 pont jar
minden, a Tisztek szintjén tartozkodo utddjeloltért 3 pont jar
minden, a Kereskeddk szintjén tartdzkodo utodjeldltért 2 pont jar
minden, a Kézmiivesek szintjén tartdzkodo utddjeldltért 1 pont jar

minden, a Szolgak szintjén tartozkodd utddjeldltért O pont jar

a jatékbol kikeriilt utodjeldltekért nem jar pont!
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Példa: A fordulo végen a jatékosok altal kapott pontok.

Uj fordulé

Minden jatékos eldobja célkartyajat és hiiz egy ujat, valamint visszakapjak vokskartyaikat (beleértve a
dobozba rakott ,,nem” vokskartyakat). A 13 utddjeldltet a jatéktabla mellé kell helyezni. Az Gj kezd6jatékos az lesz,
aki balra il a ,,koronas” jatékostol.

Kiilonleges pontozasi szabadly! A harmadik forduld végén, ha egy jatékos 0 pontot szerez, ehelyett 33
pontot kap - ez az egy forduld alatt megszerezhet6 legmagasabb pontszam!

A jaték vége

A jaték harom forduloig tart; a jatékot az nyeri, akinek a harmadik fordul6 végén a legtobb pontja van.

Egyenldségnél az nyer, akinek favorizalt utddjeloltei koziil tobb tartdozkodik a kastélyban a harmadik
forduld végén.

Az utédjeloltek
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Alighiero lo Scudiero, a fegyvernok
Beatrice 1'Incantatrice, a varazslono
Clemente il Sergente, az Grmester
Dario I'Antiquario, az antikvarius
Ernesto il duca Onesto, a herceg
Fiorello Artista del Pennello, a festo
Gavino il Paladino, a lovag

Irina la Contadina, a foldmives
Leonardo Messo Gagliardo, a hirviv
Merlino 1I'Indovino, a latnok

Natale Oste Gioviale, a kocsmarosnd
Odessa la Contessa, a gréfnd

Piero il Cuoco Fiero, a szakacs



A birodalmi kovet
jatékvarians 2-5 jatékosra
Stefano Luperto - Andrés J. Voicu

Veszélyben az orszag — Zaira la Sultana Emira visszatert! Egykoron Viadimiro kirdly jegyese volt, am
felbontattik jegyességiiket; most bele akar szolni az utod kivdlasztasaba, hogy azutan majd a kiralysagot sajat
birodalmahoz csatolja. A valasztasokon résztvesz Zaira kévete is, aki minden befolyasat latba veti a Birodalom
szamara kedves jeldltek érdekében.

A jaték, az alabbi kivételekkel, a rendes szabalyok szerint folyik:

Eelokésziiletek: Egy célkartyat fel kell csapni és a jatéktabla mellé tenni. Az ezen lathatd hat utodjeldlt a
Birodalom kovetének favoritjai. A kdvetnek is van sajat ,,igen” vokskartyaja, valamint a megfeleld szinli kockaja - ez
utdbbit a 20-as pontozomezdre kell tenni. A kovet is annyi ,,nem” vokskartyat kap, mint a jatékosok, vagyis:

# 2 jatekosnal 4-4-et;
# 3 jatékosnal 3-3-at;
# 4 jatékosnal 2-2-6t (2 kimarad);
# 5 jatékosnal 2-2-6t.

A kovet vokskartyait (az egy ,,igen”-t és a ,,nem”-eket) dssze kell keverni, és képpel lefelé egy pakliban
lerakni célkartyaja mellé.

A jatak menete: Sem az utddjeloltek elhelyezésében, sem a tronszerzési kisérletekben (vagyis az
utddjeldltek folyamatos feljebb rakosgatdsdban) nincs kiilonbség, ahogy a kirdly megvalasztisanak médjaban (azaz a
szavazasban) sem. Am ekkor meg kell nézni, hogy az illeté kiralyjelolt egyike-e a kovet favoritjainak, vagy sem. Ha
igen, ugy a kovet automatikusan ,,igen”-nel szavaz (nem kell vokskartyat felfednie); am ha az illeté nem kedves neki,
fel kell fedni paklijabol a legfels6 vokskartyat. A kdvet voksat épp gy kell kezelni, mint a jatékosok barmelyikének
voksat. Ha ,,nem”-mel szavazott, ezt a vokskartyajat vissza kell tenni a dobozba. Ha ,,igen”-nel szavazott, de nem
sikeriilt az utodjeldlt kirallya valasztasa, e vokskartyajat dssze kell keverni a még meglévo ,,nem” vokskartyaival, és
Uj paklit alkotni beldliik. Ha a kdvetnek mar nincsenek ,,nem” vokskartyai, a forduld hatralévo részében mindig
»igen”-nel fog szavazni.

Fordulé6 vége, pontozas: A Birodalom kdvete pontosan ugyanugy kap pontokat, mint a tobbi jatékos - az
alapjan, hogy a célkartyan lathat6 utodjeldltek mely szintenek talalhatoak a kastélyban.

Uj fordulé: A kovet is 0ij célkartyat kap, valamint visszakapja osszes vokskartyajat.

A jaték vége: Ha a harmadik forduld végén a kdvetnek van a legtobb pontja, Zaira la Sultana Emira elérte
céljat, és a kiralysagot birodalmahoz csatolja. Az Gsszes jatékos vesztesnek szamit! Egyéb esetben, a szokott mddon,
az a jatékos nyer, akinek a legtobb pontja van.

Megjegyzések: 2 jatékosnal, hogy a jaték kiegyensulyozottabb legyen, az 1-13. célkartyakat érdemes
hasznalni (az egyes célkartyak szama a jobb als6 sarkokban lathato).

A jobb keverhet6ség érdekében a jatékkal adott iires vokskartyat célszerti belekeverni a kdvet paklijaba. Ha
voksolasnal ez lenne a legfelsé lap, az alatta 1évo lapot is fel kell fedni.

A mellékhelyiség

A mellékhelyiséget az els6 forduld kezdetén a 3., a masodik forduld kezdetén a 4., a harmadik forduld
kezdetén pedig az 5. emelet mellé kell tenni. A jatékos megteheti, hogy err6l az emeletrdl egy utddjeldltet nem
felfelé, a kovetkezd emeletre, hanem a mellékhelyiségbe tesz. A mellékhelyiségben egyiddben csak egy utodjelolt
tartdzkodhat. Amikor arra kell figyelni, hogy hanyan tartozkodnak az adott emeleten — tudniillik legfeljebb négyen —,
akkor a mellékhelyiségben tartozkodd utodjeldltet is figyelembe kell venni (vagyis rajta kiviil legflejebb harman
lehetnek az adott emeleten). A mellékhelyiségbdl a kovetkez6 emeletre kell tenni az utodjeloltet, éppen ugy, mintha
az adott emeleten, de a mellékhelyiségen kiviil tartdzkodna. Amennyiben a kirdly megvalasztasakor egy utddjeldlt
éppen a mellékhelyiségben tartozkodik, éérte csak egy pont jar.



Thaur
2004.10.12.

A forditas soran igyekeztem a leheté legnagyobb gondossaggal eljarni, am korantsem lehetetlen, hogy a forditas hibat, hibakat tartalmaz. Ha
ilyenekkel talalkozol, kérlek, ird meg nekem az alabbi cimre: thaur@freemail.hu. K6szonom!



