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A jatékosok egy-egy viking nemzetség vezetoi, akik a szarazfoldrol a tengerre, egyik szigetrol a masikra vezetik
népiiket, letelepitik a nemeseket és a kézmiiveseket, harcosaikkal visszaverik a fosztogato hajokat, dicséséget és
aranyat gytijtenek. Hat fordulo utan deriil ki, melyik nemzetség a legsikeresebb.
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zsék (a babuhuzashoz)

A AR41

78 babu (13 minden szinben: halasz, ,

felderitd, nemes, harcos, )
e

5 21

76 lapka (62 szigetlapka és 14 hajolapka), ebbol 4 eltérd hatoldalu kezddlapka

2=

kezddlapka 25 kiilonleges lapka a halado jatékhoz (eltérd hatoldalukrél konnyen
felismerhet6ek)

szabalyfiizet
kiilén lapon a haladé szabalyok

Elokésziiletek

Minden jatékos kap:

» egy szarazfoldet

« 2 jatékoskockat: ezek egyike pontjelzéként a pontsav 10-
es mez6jére keriil, a masik a szarazfold fels6 részére, hogy /—-
lehessen tudni, ki melyik szinnel van T‘@.I

+ 1 kezdélapkat: amikor el6szdr szerez a jatékos egy lapkat, .
és ?.Zt lerakja, azz.alr egyu‘ft ezt, is lerakja, r.rrleghozza az ot a _] stékoskockik
als6 sor valamelyikébe (négynél kevesebb jatékos esetén a

felesleges kezddlapkak visszakeriilnek a dobozba) e]helyezese .
« ket jatekos esetén 30, harom jatékos esetén 25, négy jatékos e o
esetén 20 aranyat
+ egy osszefoglalolapot
Ezutan: o
+ A jatéktablat, a hozzéaerdsitett forgékerékkel, a jatéktabla | e @
kozepére kell tenni. e he valamelvilcére
« A 72 lapkat jol meg kell keverni, és 6 oszlopot kell alkotni, ralzhata majd a kezdnlapka

mindben 12 képpel lefelé¢ 1évé lapkaval. Az oszlopokat a
jatéktabla felsd részén lathatd hat mezdre kell tenni.



A megmaradt aranyakat a jatéktabla mellé kell
tenni.

+ Mind a 78 babut a zsakba kell tenni, majd a zsakot
jol dsszerazni.

« A legfiatalabb jatékos megkapja a kezddjatékos
jelzojét.

Az elsd jaték elott a forgokereket a kép szerint a
jatéktablahoz kell erdsiteni.

A jaték menete

A jaték 6 fordulébol all, minden forduldban egy oszlop
lapkai keriilnek a jatékba.
Az oszlopokat balrdl jobbra haladva kell elvenni.

~y Minden

~fordulo elején Iétre kell hozni az ajanlatot. Az ajanlatot 12
# lapka és 12 babu alkotja. Az ajanlatot a kezddjatékos hozza
létre olyanforman, hogy elveszi a nyilhoz legkdzelebbi
oszlopot, és a lapkakat képpel felfelé egyesével kirakja a

forgokerék korotti mezdkre.

A nyilhoz legkozelebbi oszlop lapkai keriilnek a forgokerékhez.
A lapkak kirakasanal az alabbiak szerint kell eljarnia:
« Az els6ként felfedett szigetlapka a 0-ashoz keriil, a tovabbiak pedig mindig az dramutat6 jardsa szerint
innét az elso tlires mezdre (az 1-eshez, a 2-eshez, a 3-ashoz, stb.).
« Az els6ként felfedett hajolapka a 11-eshez keriil, a tovabbiak pedig mindig az dramutatd jarasaval
ellentétesen innét az elsod iires mezore (a 10-eshez, a 9-eshez, a 8-ashoz, stb.).
Ezutan a kezddjatékos a zsakbol kihtiz 12 babut, és ezeket szinek szerint csoportositja. Minden szamhoz (és
ilyenforman lapkahoz) lerak egy babut, méghozza ugy, hogy el6szor egy szin Osszes babujat rakja le, majd a
kovetkezd szin Osszes babujat, és igy tovabb. A szinsorrend: kék
(halész), , z0ld (felderitd), vords (nemes),
fekete (harcos), . Természetesen kihagyja azokat a
szineket, amelyekbdl egy babut sem huzott a zsdkbol.

A babuk lerakasdnak szinsorrendje.

Példa az ajanlatra ( felderitét nem sikeriilt huizni).



Ezutan a jatékosok sorban, az 6ramutato jarasa szerint elvesznek egy-egy kombinaciot (egy lapkat és egy babut),
és azt lerakjak magukhoz. Miutan mind a 12 kombinaciot elvették, a fordulo véget is ér, és értékelésre keriil sor.

« Az1., 3. és 5. fordul6 utan kis értékelésre keriil sor. |

+ A2,4. és6. fordulo utan nagy értékelésre keriil sor. | # o 3_ | : 7
« A 6. forduld utdn még a végso értékelésre is sor keriil. [ — | |
ks nAZV wégsd
értékelés

Kombinacié (lapka és babu) elvétele
Eloszor a kezddjatékosnak, majd sorban a tobbieknek el kell vennilik egy kombinacidt. A soron 1évd jatékos
valaszt egy kombinaciot, megfizeti annak arat, ami a forgokeréken lathatd. Ezutan elveszi a lapkat €s a babut, és
ezeket lerakja magahoz. Utdna bal oldali szomszédja kovetkezik, és tart ez mindaddig, amig el nem veszik mind a
12 kombinaciot (eszerint négy jatékos esetén egy forduloban mindenkire hadromszor keriil sor, mindenkinek 3
kombinaciét kell elvennie).

* A 0-s mell6l csak akkor vehetd el a kombinacid, ha mar nincs még egy ugyanilyen szinli babu a

forgokeréknél.
A fenti példat alapul véve a kezddjatékos elveheti az 1-esnél vagy a 2-esnél lévé haldszt, de a 0-snal lévot
nem.

« Egyébként viszont barmelyik kombinacid elvehetd.
Példaul a kezddjatékos elveheti a 8-asndl lévé harcost.
« Ha valakinek nincs elég pénze a legolcsébb kombinacié megvasarlasara, akkor a 0-snal 1évé kombinaciot
kell elvennie; ez a szabaly feliilirja a fentebbi szabalyt.
« A soron lévl jatékos barmikor ,becserélhet” pontot aranyra, 1 pontért 1 aranyat kapva. Ilyenkor
visszafelé mozog a pontsavon jatékoskovével. 0 ald azonban senkinek nem csokkenhetnek a pontjai.
Nincs hitel, sem aranyra, sem pontra. Ugyanakkor nem kotelezd pontokat aranyra cserélni, tehat ha
valakinek nincs elég aranya, akkor vagy elveszi a 0-s kombinacidt, vagy cserével szerez aranyat, de nincs
rakényszeritve ez utobbira.
Ha valaki elveszi a 0-s mell6l a kombinaciot, akkor a forgokereket addig kell forgatni az 6ramutato jardsa szerint,
amig a 0-s mez6nél nem lesz megint kombinacié — ilyesforman a megmaradt kombinaciok olcsobbak lesznek.

Példa a forgokerék forgatasara: A soron lévo jatékos elveszi az utolso halaszt, igy a 0-s mellett mar nincs
kombinacio. A forgokereket addig forgatjak, hogy a 0-s mellett ujra legyen kombindcio.

Az elvett lapka és babu lerakasa

Mindenki sajat szarazfoldjére-szarazfoldjéhez rak le. A szarazfold
sorokbol all (hajok, harcosok, nemesek, felderitok, ,
halaszok), és egy sornal sincs korlatozva, hany lapka lehet ott.

ajhajolg sora

. . . . : a harcosok sora
A lapkak lerakasa: A soron 1év0 jatékos mindig egy kombinacidt vesz el,

és a lapkat azonnal le kell raknia. .
mﬁla az egy hajélapka, azt az elsé sorba kell leraknia, méghozza gy, |-

hogy az elsé harom hajot az elsé harom oszlopba kell leraknia, |

tetszOleges sorrendben. A tovabbi hajokat gy kell lerakni, hogy
mindig érintkezzenek egy mar lerakott hajoval. :
. Ha az egy szigetlapka, azt az als6 6t sor valamelyikébe kell lerakni [

| az aranymiivesek sora

R
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; a halaszok sora



az alabbiak szerint:

s f
It o

A szigetlapkat ugy kell lerakni, hogy legalabb egy oldalaval ¢rintkezzen vagy a szarazfolddel, vagy egy
mar lerakott masik szigetlapkaval.

Jelen pillanatban hajolapka a pottyozott, szigetlapka a harantsavozott helyekre rakhato.

A szigetlapkak nem forgathatdak el (tehat példaul sziget bal sz€élébdl nem csindlhatd sziget jobb széle).

A szigetlapka nem forgathato el.

Tengeroldal mellé csak tengeroldal, szigetoldal mellé csak szigetoldal rakhato.

A szigetoldal mellé nem rakhato tengeroldal.

Ha a szigetlapka nem rakhat6 le sehova, akkor kikeriil a jatékbol, és a babu mindenképp a szarazfoldre, a
hoz kertil.

Megjegyzés: Elso lapkajaval (legyen az hajo- vagy szigetlapka) egyiitt a jatékosnak le kell raknia
kezdélapkajat is.

A babu lerakasa:

Ha a szigetlapka a babu soraba keriil, a babut a szigetlapkara kell tenni. A szigetlapkara lerakott babu a
jaték végéig ott is marad. Mindazonaltal ez nem kotelezd, tehat a jatékos donthet Gigy, hogy a babut
ink4bb a szarazfoldre, a hoz rakja. .
Ha a szigetlapka nem a babu sordba kerill, a babut a szarazfoldre, a| 7

hoz kell tenni. Nem kotelezd a babu soraba lerakni a szigetlapkat

csak azért, hogy a szigetlapkara keriilhessen a babu. A hoz keriilt
babuk utdbb, nagy értékelésnél még szigetlapkakra keriilhetnek.

Hajolapkaval egyiitt elvett babu mindenképp a szarazfoldre, a hoz 2%
keriil. 7

A lapkaval elvett mindenképp a szarazfoldre, a hoz kertil.
Egy szigetlapkan legfeljebb egy babu lehet.

Babu szigetlapkan csak a sajat soraban lehet.

Sem elvett lapka, sem babu nem adhat6 4t masik jatékosnak.

A szarazfoldon barmennyi babu Iehet.

1. példa: A szigetlapka a nemesek sordaba keriil, ezért a felderitot a
szarazfoldre kell tenni.



2. példa: A szigetlapka az soraba keriil, ez a babu lerakhato a szigetlapkara.
Az értékelések

Miutan a forgokeréktdl elvették az utolsé kombinaciot, értékelésre keriil sor - vagy kicsire, vagy nagyra.
Ertékelésnél a szigetlapkdkon all6 babuk utan pontokat és aranyakat lehet szerezni. Az nem szamit, hogy
elkésziiltek-e a szigetek.

Az utolso lathato szimbolum jelzi, hogy milyen értékelésre keriil sor a fordulo végen.

| Kis értékelés
|__ Az 1.,a3. és az 5. forduld végén kis értékelésre keriil sor. Ekkor mindenki annylszor 3 aranyat kap, ahany
e van szigetlapkan. Azonban (miként a nagy értékelésnél) nem jar arany azon
utan, akit hajo fenyeget.

Nagy értékelés
1 A 2., a4 ésa 6. forduld végén nagy értékelésre keriil sor. Ekkor elészor a kezdéjatékos, majd sorra, az
oramutato jarasa szerint a tobbiek végrehajtjak a cselekedeteket és Osszeszamlaljak pontjaikat. Mindenki
annyi mezOt 1ép a pontsavon jatékosjelzdjével, ahany pontot szerzett.

1.) A nagy értékelés mindig ugy kezdddik, hogy
ok a szarazfoldrdl a szigetekre vihetnek babukat. 1
vagy egy szinbél az 6sszes babut, vagy minden

szinbdl egy babut visz ki a szigetekre. A szabalyok érvényben

maradnak (egy szigetlapkan csak egy babu lehet, babu csak a

sajat soraban lehet, stb.). Egy nagy értékelés soran barhany

elindulhat. Csak a szarazfoldr6l vihetnek a szigetekre
babukat, a mar szigeteken 1évé babuk nem mozoghatnak.

Minden , aki legalabb egy babuval kievez a

szigetekhez, kikeriil a jatékbol.

A harmadik nagy értékelés soran (a 6. forduldo végén) a Példa a csonakosra: Ha ezek a

oknak ki kell evezniiik a szigetekhez a babukkal. babuk vannak a szdrazfoldon,
az egy az alabbi
babukombinaciokkal evezhet ki
a szigetekhez:
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* 3 haldsz

. I

« 2 felderité

e [-1 halasz,
és felderito

2.) Hajok: A hajo fenyegeti az alatta 1év6 babukat. A hajo
vitorldjanak szine hatdrozza meg, hogy mely sorokig lefelé
fenyegeti a hajo az alatta 1évo babukat. Nem jar gyézelmi pont
vagy arany azért a babuért, amelyet hajoé fenyeget. Az
elkiilonités okan célszerii a fenyegetett babukat lefektetni.

A zéld vitorlas hajo egész a
felderitok soraig fenyegeti az
alatta lévé babukat.

A harcos kifosztja a felette lévé



hajot.
3.) Harcosok: Ha egy szigeten 1év6 harcos egy hajo alatt van,
akkor megvédi az alatta 1évé babukat, valamint ki is fosztja a

hajot. A jatékos annyi aranyat vagy gy6zelmi pontot kap,
amennyi a hajolapkan lathato.

4.) Nemesek: Minden szigeten 1év6 nemes utdn 2 gyézelmi
pont jar, amennyiben a nemest nem fenyegeti hajo.

5.) Felderitok: Minden szigeten 1évé felderité utan 1
gyozelmi pont jar. Ha van alatta , még 1 gy6zelmi
pont jar érte, és szintigy plusz 1 gyézelmi pont jar akkor, ha
van alatta haldsz. Nem jar pont a felderitéért, ha hajo
fenyegeti, és ilyenkor az alatta 1év6 halaszért és ért

sem jar pont.

6.) Minden szigeten 1évo utan 3
arany jar, amennyiben az t nem fenyegeti hajo.

7.) Halaszok: A halaszoknak majd a végso értékelésnél lesz
szerepiik; a nagy értékelésnél csak a felderitokkel
Osszefiiggésben jar értiik pont.

EE:' T
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A nemest hajé fenyegeti,
ezétt nem jar érte gydzelmi pont.

2 gydzelmi pont a nemesért.

1 gyrdzelmi pont a felderitdért

A felderitéert nem jar gyozelm pont,
rilcént az alatta lévd aranymivesért ég

halaszétt sem, a hajd fenyegetéze miatt

1 grdzelmi pont a felderitdert,
s meg egy az alatta léwd aranymivesert.

3 arany az aranymivessrt

3 arahy az aranymuvesétt.

A halészért a nagy értélcelésnél nem jér semmi.



A jatékos Osszesen 8 gyozelmi pontot és 9 aranyat kap. Ugyanezért kis értékelésnél 6 aranyat kapna.

A kovetkezo forduléd
Az értékelés befejezése utan a kezddjatékos atadja jelz6jét bal oldali szomszédjanak. Az 0j kezddjatékos kirakja a
forgokerékhez az 0j ajanlatot, majd elkezdi a fordulot.

= A jaték vége

Végso értékelés
A 6. ajanlat elvétele és az utols6 nagy értékelés utan keriil sor a végsd értékelésre, az alabbiak szerint:
» Hajok: Minden olyan haj6 utan, amely ellen nem kiizd harcos, a jatékos annyi aranyat vagy gy6zelmi
pontot veszit, amennyi a hajo lapkajan lathat6. Akinek nincs elég pénze, annak a maradékot gydézelmi
pontok bevaltasaval kell megfizetnie.

Példa: 5 aranyba keriil a végso értékelésnél az, ha nem verik vissza a zold hajot, a kéknél ugyanez 3

gyozelmi pontba.
+ Arany: Minden 5 aranyért 1 gy6zelmi pont jar. A be nem valthat6 aranyakat a jatékosok megtartjak.
. 10 gyozelmi pontot kap az a jatékos, akinek a legtobb munkatlan a van. (Nem

szabad elfeledni, hogy a 6. fordul6t lezaré nagy értékelésnél minden kivihetd babut ki kell vinni a
szigetekre.) Egyenldségnél minden érintett megkapja a 10 pontot.

- Befejezett szigetek: A jatékos, aki el6tt a legtobb befejezett sziget van, 7 gy6zelmi pontot kap. Egy
sziget akkor szamit befejezettnek, ha jobb és bal széle is van. (A két sz¢&l kozott barhany szigetlapka lehet,
de természetesen nem lehet lyuk.) Egyenl('iségnél minden érintett megkapja a 7 pontot.

Példa: 3 befejezett sziget.
» Leghosszabb sziget: A jatékos, aki el6tt a leghosszabb befejezett sziget van, 5 gy6zelmi pontot kap. Itt
szamit, hogy hany szigetlapka van a sziget két széle kozott. Egyenldségnél minden érintett megkapja az 5
pontot.

Példa: 6 lapka alkotta sziget.

« EKlelmezés: Minden jatékos osszeszamolja, hogy oOsszesen hany babuja van (a szigeteken és a
szarazfoldon egyilitt - a ok is szamitanak). Minden szigeten 1év6, hajotol nem fenyegetett halasz
5 babut tud élelmezni.

Ha valaki tobb babut tudna ellatni, mint ahany babuja van, minden "felesleges" adagért 2 gyézelmi
pontot kap.

Ha valaki kevesebb babut tud élelmezni, mint ahdny babuja van, minden ellatatlan babujaért veszit 1
gy6zelmi pontot.

A szarazfoldon 1év6 vagy a hajotol fenyegetett halasz nem tud senkit sem élelmezni, azonban szdmara is
ellatast kell biztositani.

Példa: Egy jatékosnak 23 babuja van, és 5 haldsza dolgozik kinn a szigeteken. A jatékos 25 babut tudna
ellatni, ezért kap 4 gydzelmi pontot.

Egy masik jatékosnak szintugy 23 bdabuja van, azonban csak 3 haldsza dolgozik. Minthogy 8 babujat nem
tudja élelmezni, veszit 8 gydzelmi pontot.

A jaték vége
A végso értékelést kovetden meg kell nézni, kinek van a legtobb gy6zelmi pontja: 6 gy6zott. Egyenldség esetén az
szamit, hogy az érintettek koziil kinek van tobb aranya. Ha ez is egyenld, mind gydztesek.



Taktikai tanacsok

Az arany nagyon szilkds; mindig iigyelj ra, hogy legyen elegend6
aranyad a kovetkezd fordulora. Epp ezért nagyon fontosak az o -
ek' a szigetekre kirakottak folyamatos bevételt jelentenek.  * @ I
p A forgokerék draga kombinacidi gyorsan
% 2 é} olcsobbakka valnak, igy gyakorta érdemes

@ "‘@' + kivarnod a vasarlassal.

r “f . _.J Ugyanakkor a tokéletes kombinaciokat azonnal el kell venned, miel6tt valaki mas
s .- megvasarolna.
Csak akkor szabad arany helyett gy6zelmi pontbol vasarolnod, ha az bizonyosan
kifizetodik.
Harcost akkor is érdemes elvenned és leraknod, ha még nincs hajod; konnyen lehet, ‘

hogy eldbb-utdbb kénytelen leszel elvenni egy hajot.
Az elso elvett hajot alkalmasint a harmadik oszlopba tegyed, mig az elvett szigetlapkakat |
igyekezz az els6 két oszlopba letenni, igy kevesebb babudat fogjak fenyegetni. ——

e feledd, hogy csak minden masodik forduléban (a nagy értékeléseknél) viheted ki a

szarazfoldon 1évo babuidat a ok segitségével a szigetekre.

Igyekezz folyamatosan {igyelni arra, hogy élelmezni tudd vikingjeidet. Habar csak a végsé értékelésnél

kell szamolnod a halaszokkal, azonban konnyen elveszitheted miattuk a jatékot. _

Ne feledd, az utolsé nagy értékelés utan még sor keriil a végso értékelésre, és késziilj fel mindkettére.

Haladé szabalyok

Ha mar megismerkedtetek a jatekkal, akkor dattérhettek a halado jatékra, itt joval tobb taktikai lehetoségetek lesz.
A halado jaték szabalyai egyrészt a babuknak a forgokerékhez rakasaban, masrészt a okra vonatkoz6
szabalyokban kiilonboznek. Végiil ott vannak még a kiilonleges lapkak is. Egyebekben a szabdlyok nem
valtoznak.

Az ajanlat és a licit
A kezd6jatékos a forduld legelején 13 babut hiz a zsakbol, és ezeket szin szerint szétvalogatja. Ezutan licit
kezdddik a kezddjatékos szerepéért.

Csak arannyal lehet licitalni, de akinek nincs pénze, az gy6zelmi pontjait aranyakra valthatja, 1 pontért 1 aranyat
kapva. Elséként az eddigi kezddjatékos licitdl (akar O arannyal). Ezutdn sorban, az dramutatd jarasa szerint
kovetkeznek a tobbiek. Aki nem tudja vagy nem akarja feliillicitalni az el6z6 licitet, az passzol, és igy kiszall az
aukciobol. Csak az aukcid gydztesének kell licitjét befizetnie. Ha senki sem licital, akkor az eddigi kezddjatékos
marad a kezddjatékos.

Innentdl a licit gybztese a kezddjatékos, meg is kapja a kezddjatékos jelz6jét. Ezutan kivalaszt egyet a 13 babu
kozill, és azt visszarakja a dobozba — ez a babu kikeriil a jatékbol. A maradék 12 babut fogja kirakni a
forgokerékhez.

El6szor is a szabalyok szerint kirakja a forgdkerékhez a 12 lapkat. Ezutdn vélaszt egy szint, és e szin dsszes
babujat kirakja a forgokerékhez: az elsé babu a 11-eshez kertil, a tobbi pedig az mellé, az 6ramutatd jarasaval
ellentétesen. Ezutan bal oldali szomszédja valaszt egy szint, és annak
Osszes babujat kirakja a legmagasabb értéki, még szabad helyekre. Ezt
addig folytatjak, amig az 6sszes babut el nem helyezik.

A jatékos egy t visszarak a dobozba, majd kirakja a
forgokerékhez a 12 lapkat. Ezutin az eket valasztja, kirakva
azokat a 11-eshez és a 10-eshez. Utana a kovetkezd jatékos a halaszok
mellett dont, kirakva azokat a 9-estél a 6-osig. Ezt addig folytatjdk,
amig az 6sszes babut el nem helyezik.

Ilyesforman 1étre is jott az ajanlat; a kombinacidkat az alapjatéknal
leirtak szerint veszik el a jatékosok.

Megjegyzés: Ugy is lehet jatszani, hogy a jatékosok nem licitalnak, de a
babukat a fentebb leirtak szerint helyezik a forgokerékhez.




A csonakosok
Nagy értékelésnél minden csak 1 babut tud a szarazfoldrdl szigetre kivinni.

A két ket babut tud kivinni.

A Kkiilonleges lapkak
A 25 kiilonleges lapkat jol meg kell keverni, és két oszlopot kell beldliik csindlni. A két oszlop a
jatéktabla kozepére, a két erre szolgaldé mezore keriil, képpel lefelé. A kezddjatékos az 1. forduld elejen g
felesap négy kiilonleges lapkat, és ezeket kirakja az erre szol alo négy mezore.

A jatékos, aki elveszi az éppen legdragabb komblna(not még a felcsapott kiilonleges lapkak koziil is elvehet
egyet. Az elvett kiilonleges lapkat annak fajtaja szerint vagy szarazfoldje f616tt vagy mellett kell elhelyezni. A 0
melldl elvett kombinacioval sosem szerezhetd kiilonleges lapka.

Ha a jatékos ezt a hajot és harcost veszi el, elvehet egyet a kiilonleges lapkak koziil.
Egy forduld soran legfeljebb négy kiilonleges lapka vehetd el; az liressé valt mezdkre a kdvetkezd forduld elején
kell uj lapkakat felcsapni. A kiilonleges lapkakon lathatdo embereket nem kell a végso értékelés soran élelmezni.

darab lapka értékelés képesség
1 azonnal A jatékos kap 5 aranyat; ezutan a lapka kikeriil a jatékbol.
A lapkat a széarazfold bal oldalara, az ek
2 kis és nagy értékelés sorahoz kell tenni. A jatékos minden szigeten 1év6, hajotol
nem fenyegetett éért plusz 1 aranyat kap.
A lapkat a szarazfold bal oldalara, az ek
1 kis és nagy értékelés sorahoz kell tenni. A jatékos minden szigeten 1évo, hajotol
nem fenyegetett éért plusz 2 aranyat kap.
Egy egy szinb6l az 6sszes babut, vagy minden
IRT szinbdl egy babut visz ki szigetre (mint az alapjatékban).
6 nagy ért¢kelés Hasznalat utan mind ez a , mind a lapka kikeril a
jatékbol.
A lapkat a szarazfold bal oldalara, az nemesek sorahoz kell
3 nagy értékelés tenni. A jatékos minden szigeten 1év6, hajotdl nem

fenyegetett nemeséért plusz 1 gy6zelmi pontot kap.
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A lapkat a szarazfold bal oldalara, az felderiték sorahoz kell
tenni. A jatékos minden szigeten 1év6, hajotdol nem
fenyegetett felderit6jéért plusz 1 gyézelmi pontot kap.

A lapkat a szarazfold bal oldalara, az halaszok sorahoz kell
tenni. A jatékos minden szigeten 1év6, hajotél nem
fenyegetett halaszaért 1 gy6zelmi pontot kap.

A lapkat a szarazfold bal oldalara, a ok sordhoz
kell tenni. Nem hasznalhatd babuk szigetre

kiszallitasara. Amikor azt kell megallapitani, kinek van a
legtobb a, ez a lapka 1 nak szamit.

A lapkat a szarazfold bal oldalara, az halaszok sorahoz kell
tenni. A jatékos a végsd értékelésnél minden "felesleges"
adagért 2 helyett 3 gy6zelmi pontot kap. Minden ellatatlan
babuért tovabbra is 1 gyézelmi pontot veszit.

A lapkat a szarazfold folé kell letenni. A végso értékelésnél
a jatékos nem minden 5, hanem minden 3 aranyaért kap 1
gy6zelmi pontot.

A jatékos azonnal kicseréli egy ugyanilyen épiiletes
szigetlapkajat az elvett kiilonleges lapkara. Ha nincs ilyene,
a kiilonleges lapkat félreteszi; amint elvesz egy megfeleld
lapkat a forgokeréktdl, azt azonnal kicseréli a kiilonleges
lapkéra.

A jatékos a végso értékelésnél annyi gyézelmi pontot kap,
ahany babu van a kiilonleges lapkan, illetve annak
kozvetlen szomszédsagiaban: alatta, folotte, mellette,
sréhen (tehat legfeljebb 9 gy6zelmi pont szerezhetd a
lapkéval) — de csak akkor, ha a kiilonleges lapkat nem
fenyegeti hajo.

A forditas soran igyekeztem a lehetd legnagyobb gondossaggal eljarni, am korantsem lehetetlen, hogy a forditas hibat, hibakat tartalmaz. Ha
ilyenekkel talalkozol, kérlek, ird meg nekem az alabbi cimre: thaur@freemail.hu. K6szonom!
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