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szabalyfiizet és attekint6lap
az 1ddzav

az 52 héttel

a 4 kutatask artya
helye

a 3 lnallitask rtya
helye

v eee

jatéktabla, hét varossal és 6t asatasi helyszinnel, valamint
az ezeket 0sszekotd utakkal

4 id6jelz6 (minden szinben egy)

évjelz6 85 kutataskartya (tudaskartyak, felszereléskartyak, kongresszuskartyak, stb.)



MMinden kartyan lathato:
a varos, ahol megszerezhetda kartya

ety hetet kell aldozm
a kértya megszerzésére

a kartya hatisa (adott esetben
3 pontnyi specializalt tudast
biztosit Egwptommrdl)

53&]1‘1]1/0111: ( a szikséges letelel  a szikscgesido
& P a varos, ahol megszerezhetd a kartya

10 kiallitaskartya (5 kis kiallitas, melyek 4-4 gy6zelmi pontot érnek, €s 5 nagy kiallitas, melyek 5-5 gy6zelmi pontot érnek)

5 asataskartya (ezeken lathatoak, hogy az egyes helyszineken milyen értékii leletek ashatok ki)



tdaspontol
a kilmzott o
leletkorongol szama ar asatasra

forditott 1d4

4 idokerék (mindegyik két kerékbdl all — az elsd jaték eldtt az idokerekeket a miianyag pockok segitségével dssze kell allitani)

eldoldal: ervényes engedély !

hatoldal: lejart engedely

4 sorozat asatasi engedély (minden asatasi helyszinhez egy minden jatékos szamara)



Mezopotatia (kek)

az egpptomt (sarga) korongok egyrésze Eréta (Hla)

— o)

éfhtelen szemét )
lelet "ﬁ/ : é@/ -.
& Paleszhina (mlc:l)

! % (sérégorszag (narancs)

speciabs &5 altalanos mdas \-@

155 leletkorong: minden 4satési helyszinen 15 dolog talalhato: 13 lelet, egy masik helyszinre vonatkozé specidlis tudés, valamint egy altaldnos tudas. A tobbi — iires —
korong értéktelen szemét.
Minden készletbdl egy 1-es leletet félre kell tenni, az dsszes tobbi korongot pedig a sajat zsakokba kell beleszorni.
5, a szajanal szines vaszonzsak: ezekbe keriilnek az azonos szinii leletkorongok; kezdetben minden zsakban 14 értékes €s 16 értéktelen korong van.

Elokésziiletek
a harmadilk pakdira

coak késdbhb
lesz szikseg

Minden jatékos kap:

+ egy készlet asatasi engedélyt

« valaszt egy szint, é&s megkapja az ahhoz tartoz6 régészt, id6jelzot és idokereket
Kiilon kell valasztani a 10 kiallitaskartyat, a tobbit pedig jol meg kell keverni, majd a 4 legfels6 lapot
képpel felfelé a jatéktabla megfeleld részére kell tenni.
A megmaradt paklit harom egyenlé nagysagt paklira kell valasztani, majd az 5 kis kiallitas kartyajat
bele kell keverni a masodik, az 5 nagy kiallitas kartyajat pedig a harmadik pakliba. Megjegyzés: 2
jatékos esetén az dsszes kiallitaskartyat a masodik pakliba kell belekeverni.

B az 5 ks kigllitas

az D nagy laallitas



Ezutan az els6 paklit a masodik tetejére kell tennie: ez lesz a hizopakli. A harmadik paklit egyel6ére félre kell tenni, arra csak akkor lesz sziikség, amikor kifogy majd a
huzopakli.

Az daazes régész Varsdban kezd
Az asataskartyakat a jatektabla melle kell tenm

2 vagy 4 jatekos esetén a startrezdre
kel ternd az dsszes 1d6elzdt,
3 jatekos esetén a 16-o0s

mezore kerilnel

A qatél elején fel
kell 1de coapni
4 kutataskartyat,
Az idiielzd 2 vagy 3 jatélos

esetén az 1901-es,

4 qatekos esetén az

1902-g2 mezare kel o :

4

A fElretett 1-es

Minden jatekos
leletkorongokat a

kiralja maga ele 4y .
asatast engedelyett megteleld asatas

helyszinekre kell tenn.



A jaték célja

A jatékosok régészek, akik el6szor Eurdpa nagy konyvtaraiban bdvitik tudasukat, valamint asszisztenseket toboroznak és felszerelést gylijtenek. Utdna utra kelnek
Egyiptom, Kréta, Mezopotamia felé, hogy értékes leleteket dssanak ki a foldbdl, hirnevet és megbecsiilést (azaz gydzelmi pontokat) szerezve. Kiallitdsok rendezése és
kongresszusok szorgos latogatasa is noveli a megbecsiilést.

Azonban minden idébe keriil, és természetesen kevés az id6. Aki legjobban osztja be idejét a felkésziilésre, az 4satdsokra és a kidllitdsokra, az gylijti Ossze a legtobb
gyOzelmi pontot, az nyeri meg a jatékot

A jaték menete

A jatékosok szamanak fiiggvényében valtozik a jatékido:
» 2 jatékos esetén 3 évig (forduloig) tart;
« 3 jatékos esetén 2 és 3 évig tart;
» 4 jatékos esetén 2 évig tart.

1. A jatéksorrend
A jatékosok valasztanak egy kezddjatékost, és az iddsav kezddmezején az 6 jelzdjét rakjak legfeliilre. Mindig az a jatékos kovetkezik, akinek a leghatrébb van a jelzdje az
idésavon; ha leghatul tobbeknek is van jelzdje, az kdvetkezik, akinek magasabban van a jelzdje.

Példa: A kék jatékos kovetkezik.

Ha valaki jelz6jével egy olyan mezore 1€p, ahol mar van legalabb egy jelzd, sajat jelz6jét legfeliilre rakja.

Konnyen el6fordulhat az, hogy ugyanazon jatékosra tobbszor is sor keriil - mindaddig, amig az 6 jelz6je van leghatul.

A soron 1évo jatékos eldszor mozog régészével az utak (szaggatott vonalak) mentén, majd az at végén végrehajt egy akcidt. Ugyanazon a helyen (varosban, asatési
helyszinen) tobb régész is lehet. Mind a mozgas, mind az akci6 idébe Keriil: ahany hétbe, annyi mezdvel mozgatja elorébb a jatékos id6jelzojét.

Egy szomszédos helyrdl egy mésikba mozogni a régésszel egy hétbe keriil. Az akciok id6kdltsége valtozo, akciofiiggd.



Példa: A kék jatékos régészét Londonbol Berlinen keresztiil Varsoba mozgatja: ez két lépés, tehat 2 hétbe keriil. Akcioja (a négy kartya kicserélése) egy hetet igényel, igy
osszesen 3 hetet ,, kolt el ”.

Aut6 hasznalataval a 3 vagy tobb hétbe kovetd ut lerovidiil 1 héttel.
Léghajo hasznalataval barmelyik ut 0 hétre rovidithetd, azonban hasznélat utan ezt a kartyat el kell dobni.

2. Akcid végrehajtasa
A soron 1év6 jatékos az alabbi akciok egyikét hajtja végre:
 elvesz egy kutataskartyat (Berlin, London, Moszkva, Parizs, Roma, Bécs)
« kicseréli a felcsapott négy kutataskartyat (Varso)
 asat (Gorogorszag, Egyiptom, Kréta, Palesztina, Mezopotamia)
 kiallitast rendez (Berlin, London, Moszkva, Parizs, Roma, Bécs)
A soron 1év6 jatékosnak mindenképp végre kell hajtania egy akciot. Nem teheti meg azt, hogy mozog, de megallas utan nem hajt végre akciot.

Az akciok részletesen:

Kutataskartya elvétele

A jatékos elveszi a felcsapott négy kutataskartya egyikét. Ehhez sziikséges, hogy régésze a kartya varosaban legyen. A jatékos az elvett kartyat képpel felfelé lerakja maga
elé.

Ha a jatékos régésze nem ebben a varosban volt, ide kell jonnie az akcio eldtt, és meg kell fizetnie az utazas ,,koltségét”; utana pedig még meg kell ,,fizetnie” a kartya arat,
vagyis id6jelzdjével annyi mezot kell eldre 1épnie, amilyen szdm lathat6 a kartya jobb felsd sarkaban.

Amig a kartya a jatékos el6tt van, addig kihasznalhatja annak elényeit.

Miutan a jatékos mozgott régészével (ha és amennyiben), majd elvette a kartyat, felcsapja és az elvett kartya helyére rakja a huzopakli legfelsé lapjat.

Ha a felcsapott kartya kiallitaskartya, az képpel felfelé a jatéktabla bal alsé sarkaba, az a-val jelolt mezore kerill. Ha ott mar van masik kiallitaskartya, az atkeriil a b-re,
az ottani kartya pedig a ¢ mezdre. Ha a ¢ mez6n is volt kartya, az a dobott lapokhoz keriil. A kiallitaskartya lerakédsa utan megint fel kell csapni a huzdopakli legfels lapjat,



mindaddig, mig négy felcsapott kutatdskartya nem lesz a jatéktabla jobb felsd sarkaban.
Amikor eloszor fogy ki a htuzopakli, a dobott lapokat és a félretett harmadik paklit ssze kell keverni: ez lesz majd az ij huzopakli. Ha megint kifogy a huzdpakli, a dobott
lapokat megkeverve kell 4j huzopaklit alkotni.

Miutan a jatékos elvesz egy kartydt, felcsap Ha ez a kartya kiallitaskartya,
helyette egy ujat. azt az a mezore rakja. Ha az a mezén mar volt
kartya, az onnét a b mezore keriil, és igy tovabb.

A felcsapott négy kutataskartya kicserélése
Ha valakinek nem tetszik a felcsapott négy kutataskartya, régészével Varsoba Iéphet (illetve ott maradhat, ha mar ott volt), hogy utana a felcsapott négy kutataskartyat a
dobott lapokhoz rakja. Ezutan helyettiik fel kell csapnia a htizopakli négy legfels6 lapjat (a felcsapott kiallitaskartyakkal a fentebb irottak szerint kell eljarni).

Ez az akcio 1 hétbe keriil, meg persze a mozgas koltségébe.

Specialis eset: Ha valaki kicseréli a kutataskartyakat, majd megint 6 jon (azaz kdzben nem keriilt sorra
masik jatékos), és megint ezt az akciot valasztja, ez 1 hét helyett 2 hétbe keriil neki (természetesen
mozgatasi koltsége nincs, hiszen régésze Varsoban tartozkodik). Ha megint 6 jon, és megint a
kartyacserét valasztja, az mar 3 hétbe keriil, a kovetkezd 4 hétbe, és igy tovabb.

...Brwényes asatést
engedély Erétara,

Asatas
Az asatashoz bizonyos feltételeket teljesiteni kell. Sziikséges: _
« érvényes asatasi engedély az adott helyszinhez . legalabb i
+ a jatékosnak legyen legalabb 1 pontnyi specialis tuddsa az adott helyszinr6l (akar kartyabol, 1 pottisn Yz 5 o,
akar leletkorongbol). specializalt tudas 4 %
A jatékos, ha még nincs ott, régészét az asatds helyszinére mozgatja, kifizetve a mozgas koltségét. Erétardl i
]

Ezutan asatast végez az adott helyet.
Példa: Krétai asatashoz sziikséges... .arégész Krétan legyen.



Az asatas tudaspontjainak kiszamitasa:

Specialis tudas
« az adott helyszinre vonatkoz6 (azonos szintl) konyvek (tudaskartyak és leletkorongok)
+ az adott helyszinre vonatkoz6 (azonos szinit) pletykak és szobeszédek
 asszisztensek
. A pletykak és szobeszédek felhasznaldsa 2 pontnyi speciélis tudést biztosit erre az &satasra; ¢ i
| azonban hasznalat utan a kartyat el kell dobni. 4
2 asszisztens 1 pontnyi specidlis tudast biztosit, 3 asszisztens pedig 2 pontnyit. |
1 asszisztens is felhasznalhatd, hogy biztositson 1 pontnyi specialis tudast; azonban |
ilyenkor hasznalat utan a kartyat el kell dobni. "

32+ pont 2 pont 1 pont a két
ksryekbél szdbeszedbal assrisztens miatt

Altalanos tudas
» konyvekbdl (tudaskartyak és leletkorongok)
Altalanos tudas megszerzése tobb id6t igényel, azonban minden asatésnal felhasznalhaté az igy szerzett tudés.
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4 pontny altalanos tudas (barmely asatanal)

Minden szimbolum (nyitott vagy csukott konyv, pletykald helybéli) 1 pontnyi tudast jelent.
El6szor a specialis tudést kell Osszesiteni, majd ehhez hozzdadni az altaldnos tudast. Azonban a felhasznalt altaldnos tudas nem haladhatja meg a specialis tudas
mennyiségét. Ha valakinek nagyobb az altalanos tudésa, mint a specialis, a ,,folosleggel” nem szamolhat.

Példa: A jatékosnak dsszesen 8 pontnyi tuddsa van Krétarol (hiaba van 5 pontnyi dltalanos tudasa, csak 4-gyel szamolhat).

Az idokerék hasznalata — a leletkorongok szama: Az idékereket az dsszesitett tudas szerint kell beallitani: meg kell keresni az az oszlopot, amelynek tetején kék alapon
ez a szam lathato (ha a tudast 12-nél tobb, a 12-es oszlopot kell hasznalni). Ezutan a jatékos eldonti, hany hétig asat. Az asatasokra forditott hetek a felsd keréken 1évo fekete
szamok, a veliik egy sorban 1év0, az als6 keréken talalhaté voros szamok pedig azt jelzik, hogy a jatékos hany leletkorongot htizhat a zsakbdl. A jatékosnak legalabb annyi
hetet 4satassal kell toltenie, hogy a vords szam 0-nal nagyobb legyen.
A Jatekos annyi mezOvel mozgatja elérébb iddjelzojét, ahdny hetet asatassal tolt.

% | 2 4s0 felhasznaldsaval plusz egy, 3 4s6 felhasznéalasaval plusz két leletkorong hiizhaté. Egyetlen 4s6 felhasznéalasaval is huzhato6 plusz egy leletkorong, azonban
i ilyenkor hasznalat utan az asokartyat el kell dobni.

- "-'.: Az els6 leletkorong kihizasa utdn mar nem valtoztathaté meg az asatasra forditott id6.




A jatékos idékerelkét ugy Allitjabe, hogy
felil a #-az szam .
latszddyele. ;

T:Tgy dént,
4 hétig

asat.

hogy 5 lelethorongot
hizhat a zsalkhal

A leletek — értékes felfedezések és szemét: A jatékos annyi leletkorongot huz az asatasi helyszin zsakjabol, amennyit
idékorongja megszabott. Miutdn az 6sszes korongjat kihtzta, kiilonvalasztva a szemetet, és visszaszorja azokat a zsakba, a
hasznos targyakat pedig lerakja maga elé.

Tilos belenézni a zsékba!

Példa: A jatékos 5 korongot huz a zsakbol. Harom értékes lelet, dsszesen 8 gyozelmi pont értékben. A maradék kettl szemét,
azokat visszateszi a zsdakba.

Az asatas befejezése: Ezzel az asatds befejez0dott. A jatékos asatasi engedélyét atforditja x-szel jeldlt, lejart oldalara. A jatékos csak
a kovetkezd évben (vagyis miutan iddjelzgje tulhaladt az 52-
‘ es mezOn) 4sathat ugyanitt. '

Ha a jatékosnak van specialis engedély, ugyanabban az I

évben masodszor is asathat valahol. Hasznalatkor azonban el s
kell dobnia ezt a kartyat.
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A legelsé asaté jutalma: Aki elsdként asat valamelyik helyszinen, az megkapja az el6késziiletek soran oda felrakott 1 gydzelmi pontot érd leletet.

Kiallitas rendezése A jaték folyaman a felcsapott kiallitaskartyak a jatéktabla bal also sarkaba keriilnek. Ha valaki meg akar rendezni egy kiallitast, valaszt a kirakott
kiallitaskartyak koziil egyet, és régészét a kartya varosaba mozgatja (ha mar ott van, természetesen nem kell mozognia).

Minden kiallitaskartyan lathato, hogy hany és milyen lelettel kell rendelkeznie a jatékosnak a kiallitds megrendezéséhez. A leletek értéke nem szamit, csak a darabszam.
(Ellenben csak a tényleges leletek allithatok ki, az altalanos €s specialis tuddsok nem azok.)

A jatékos megmutatja a tobbieknek, hogy rendelkezik a sziikséges leletekkel, és maga elé veszi a kiallitaskartyat. A kiallitott leletek a tulajdonaban maradnak.

A jatékos iddjelzdjét annyi mezdvel mozgatja elérébb, ahdny hetet forditott az utazisra, majd utdna a kiallitasra (ez utobbi a kidllitas kartyajarol olvashato le).

Példa: A jatékos régészével Londonba megy, hogy ott rendezzen egy kidllitast. Sziikséges, hogy legyen legalabb egy narancsszinii és legaldbb két sdrga lelete.
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Az év vége
Amikor valakinek az iddjelzdje tilhalad az 52-es mez6n, szamara 0j év kezdddik. A jatékos dsszes asatasi engedélyét érvényes oldalara forgatja, igy Gijra asathat mindeniitt.
Amikor az utolso jatékos jelzdje is tulhalad az 52-es mezdn, az évjelzot egy mezovel feljebb kell helyezni.

A jaték vége, értékelés

Ha egy jatékos 1903-ban iddjelzdjével tulhalad az 52-es mezon, jelzdjével mindenképp az 1-es mezon all meg. Mivel tobb hét nem 4ll a rendelkezésére, tobbé mar nem
hajthat végre akciokat.

Miutan mindenki iddjelzdje az 1-es mezore kertilt, a jaték véget ér, sor keriil a végsd értékelésre.

Példa: Az 1903-as évben a vords jatékos jelzdje a 48-as mezon van. Még 5 hete marad, ezt dsatdssal tolti Gorégorszagban. Azonban mdr nem tolthet dsatdssal 6 vagy t6bb
hetet!
Ha valaki mar nem akar akciot végrehajtani, és mar az 1903-as évben jar, egyszeriien rakja id6jelzdjét az 1-es mezére.
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A végs6 értékelés
Mindenki 6sszesiti gyézelmi pontjait:
« minden lelet annyi gy6zelmi pontot ér, amilyen szam lathaté a korongon;
« minden kiallitds annyi pontot ér, amennyi a kartyan lathato;
+ akongresszuskartyakért annak fiiggvényében jar gy6zelmi pont, mennyi van bel6le a jatékosnak;
+ minden &satdsi helyszinnél meg kell nézni, ki rendelkezik arrdl a legtobb specialis tudassal: az illeté 5 gydzelmi pontot kap (egyenldségnél az érintettek 3-3
gy6zelmi pontot kapnak).
A jaték végén az idosav felhasznalhaté a gyézelmi pontok szdmolasara.
Minél tobb kongresszuskartyaja van egy jatékosnak, annal tobb gybdzelmi pontot kap. Az alabbi tablazaton lathato, pontosan mennyit. Egy jatékos legfeljebb 28 gyézelmi
pontot kaphat kongresszuskartyaiért.

a kongresseuslkartyak
- t[2]5]4[5]6|7]
gydzelmi pontok U LD |6 10 15|91 Q&l

A specialis tudas kiszamitasanal a szines konyvek (tudaskartyak, leletkorongok) szamitanak, az asszisztensek és a pletykak nem!
Példa:
A jatékos 67 gydzelmi pontot gytijtott:

« 13 lelete sszesen ér 39 pontot

* 3 kiallitasa ér 13 pontot

» 5 kongresszuskartydja ér 15 pontot

o egyik asatasi helyszinrol sem 6 rendelkezik a legtobb specialis tudassal (0 pont)
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Thaur
2007.9.25.

A forditas soran igyekeztem a lehetd legnagyobb gondossaggal eljarni, am korantsem lehetetlen, hogy a forditas hibat, hibakat tartalmaz. Ha ilyenekkel talalkozol, kérlek, ird meg nekem az alabbi cimre: thaur@freemail.hu.

K6szonom!
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