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2-4 jatékos részére,
10 éves kortol,
jatékido 60-90 perc

Minden jatékos arra torekszik, hogy fokirallya, Ard Rivé koronézzak Taraban, hol frorszag 6si tronja
all. A jatékosok kartyakat jatszanak ki, és elkoltik cumaljaikat (egy cumal harom tehenet ér), hogy
parasztjaikbol pasztorokat, harcosokat, fénokdket, végiil pedig kiralyokat csinaljanak. Am hatuk mogétt végig
ott settenkednek az arulok

A jatékost, aki két tartomanyt is ural, Taraban fokirallya koronazzak, és ezzel megnyeri a jatékot.

Tartozékok

jatéktabla 8 kiraly (henger; minden szinben 2)

36 Tarakartya 36 egycumalos

4 er6dkartya 7 otcumalos

8 attekintdkartya (4 angol, 4 német) fekete kocka (a kezddjatékos jelzésére)

80 alattvalé (korong; minden szinben 20)

A kartyakon lathatd, hogy a jatékos hany alattvalojat rakhatja le, hova rakhatja le azokat, és mennyit
kell fizetnie, hogy eldléptesse alattvaloit. Emellett minden kartya aljan talalhato egy szam, amely a dontetlenek
feloldasara szolgal.
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Végzetkokartya

1. Aktivacios koltség.

2. A jatékos megcserél egy tartomdnyban két alattvalot (de ezek egyike sem
lehet kirdly),; ezutan a jatékos kifizetheti az aktivacios kéltségét.

3. Szam (1-36).

Erddkartya

1. A jatékos kincstara.
2. A jatékos rabjai.

Attekintés

A jaték fordulékbol all. A forduld akkor ér véget, amikor minden jatékos felhasznalta mar mind a
harom kartyajat.

Minden paratlan fordul6 elején a kezddjatékos mindenkinek kioszt hat Tarakartyat. Ezekb6l mindenki
valaszt maganak harmat, amelyeket a forduloban hasznalni kivan, a tobbit pedig félreteszi - példaul
erddkartyéja ala. A kdvetkezd forduloban a félretett kartyakat fogja hasznalni.

A fordulén beliil a jatékos, aki épp soron van, kijatszik egy kartyat a kezébdl; utdna bal oldali
szomszédja tesz ugyanigy, és igy tovabb, mig mindenki ki nem jatszotta mind a harom kartyajat.

A jatékos, aki épp soron van, a kdvetkezoket teheti:

e Kijatszik egy kartyat egy tartomanyra, és oda lerakja alattvaloit.

*  Kijatszik egy végzetkokartyat egy tartomanyra, hogy ott kicseréljen két alattvalot.

¢ Eldob egy kartyat és befizet 4 cumalt, hogy amnesztiat hirdessen egy tartomanyban, clérve
ilyeténképp a foglyok szabadon bocsatasat.

¢ Eldob egy kartyat, hogy kapjon 2 cumalt.

Ha a jatékos alattvalot rak le vagy mozgat, kifizetheti a kartya aktivacios koltségét, hogy két egymas
melletti alattvaldjanal egy el6léptetést hajtson végre (ldsd az 5. példat). Ha példaul a jatékos lerak egy pasztort
egy pasztora mellé, és kifizeti az aktivacios koltséget, akkor egy két pasztora folotti poziciora lerakja egy
harcosat. A cél az, hogy a jatékosnak az eldléptetések segitségével kiralya legyen.

Az alattvalok lerakasaval és el6léptetésével egyben foglyul is ejthetdek a tobbiek alattvaloi, illetve
kiszabadithatoak a sajat, fogsagban 1évo alattvalok.



Miutan mindenki megszabadult mindharom karty4jatol, a forduld véget ér. Minden tartomanyban lesz
egy aruld: a jatékos, akié az aruld, egy ellenséges alattvalot sajatjara cserél. Ezutan ki-ki alattvaloi szama és
pozicidja szerint begyljti jarandosagat. Ezt kovetden a tartomanyokbol, ahol 0j kirdly van, le kell venni az
Osszes alattvalot, és az 0 kirdly helydrséget allithat fel tartomanyaban. A foglyok rabként az erddkartyakra
keriilnek, de sor keriilhet cserékre és valtsagdijak megfizetésére. Végiil a kezddjatékos kivalasztja a kdvetkezd
fordul6 kezddjatékosat. Uj forduld kezdddik, s ebben vagy az el6z6 forduldban félretett kartyakat hasznaljak a
jatékosok, vagy mindenki kap 6 lapot, amelyb6l harmat félretesz a kovetkez6 fordulora.

A jaték addig folytatodik a fentiek szerint, amig valaki két tartomanyban kiraly nem lesz: 6 a gydztes.

Elokésziiletek

A jatéktablat tegyétek az asztal kozepére. Ha négyen vagytok, mind a négy tartomanyt hasznaljatok;
ha harman, csak harom (tetszéleges) tartomanyt hasznaltok.

Mindegyikotok kap egy attekintOkartyat, 2 cumalt, egy erddkartyat, és megkapja a megfeleld szini
korongokat és hengereket.

Keverjétek meg a Tarakartyakat, majd mindegyikotoknek osszatok egy lapot. Akinek kartyaja aljan a
legnagyobb szam lathato, az lesz a kezddjatékos, 6 kapja meg a fekete kockat.

Ujra keverjétek meg az 6sszes Tarakértyat, majd mindegyikétoknek osszatok képpel lefelé 6 kartyat. A
megmaradt kartyakat képpel lefelé rakjatok le a jatéktabla mellé: ez lesz a htizopakli.

Mindegyikotok megnézi sajat 6 lapjat, és titokban valaszt koziilik 3-at, a masik 3-at erédkartyaja ala
csusztatva. A fordulé akkor ér majd véget, amikor mar mindegyik6tok elhasznalta mindharom kartyajat.

A fordulot a kezdodjatékos kezdi.

Két jatékos: Csak két tartomanyt hasznaltok. Ha valamelyik6toknek egy tartomanyban sikeriilt
kirdlyt allitania, oda lerakja egyik kirdlyét, és arra a tartomanyra tobbé nem lehet kértyat kijatszani. Ha
egyik6toknek sikeriil mindkét tartomanyban kiralyt allitania, megnyeri a jatékot. Ha mindkett6toknek egy-egy
kirdlya van, akkor a jaték egy harmadik tartomanyban folytatddik: az gydz, akinek itt sikeriil kiralyt allitania.
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A jatékmenet - 6sszefoglalas

A fordul6 kezdete

1.
2.
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Ha a jatékosoknak nincs kartyajuk, mindenki kap 6 kartyat.

a) A jatékos wvalaszt 3 kartyat e forduldora, a masik 3 kartydt pedig félreteszi.
b) A jatékos az el6z6 forduldban félrerakott 3 kartyat hasznalja.
A soron 1év6 jatékos

Vilaszt egy tartomanyt.

Kijatszik oda egy kartyat, és végrehajtja annak hatasait.

A kijatszott kartyat a dobott lapokhoz rakja.

A kovetkez6 jatékoson a sor, vagy a forduld vége kovetkezik.
A fordul6 vége

Az arulok.

A jaranddsag begylijtése.

A tartomanyok kitiritése (ha sziikséges).

Cserék és valtsagdijak.

Uj kezdéjatékos kijelolése.

A fordulo kezdete

Minden paratlan forduld elején a kezddjatékos megkeveri az 6sszes Tarakartyat (0sszekeverve tehat a

huzopaklit és a dobott lapokat), és mindenkinek kioszt képpel lefelé 6 kartyat. Ebb6l mindenki valaszt 3-at,
amelyeket ebben a forduléban hasznalni fog, a mésik 3-at pedig erédkartydja ala teszi — ezeket hasznalja majd
a rakovetkezd forduldban.

A dontésnél érdemes arra figyelni, hogy mennyi cumal van a kincstarban, jusson elég az aktivacids

koltségek kifizetésére.

A jatékosok cselekedetei

egyet:

A jatékos, akin épp a sor van, megjeldl egy tartomanyt, és végrehajt az alabbi cselekedetek koziil

A jatékos kijatszik a kezébdl egy kartyat, és alattvalékat rak le a kartyan megjeldlt egy vagy tobb
poziciora; a kartya fliggvényében egy vagy két alattvalot rakhat le. Ezutan megfizetheti az aktivacios
koltséget, hogy aktivalja a kartyan megjeldlt pozicidkon 1évo alattvaloit, és eldléptessen - amennyiben
ez lehetséges...

A cselekedet végrehajthatd ugy is, hogy a jatékos egy alattvalojat sem rakja le, csupan a koltség
megfizetésével aktivalja a megfeleld poziciokon 1évo alattvaloit.

A jatékos kijatszik egy vegzetkokartyat a kezébdl, és a tartomanyban felcserél két tetszdleges alattvalot

crer

crer

a jatékos megteheti, hogy egy fogoly alattvaldjat kicseréli egy olyan ellenséges korongra, amely egy
oszlop (tobb, egymason 1év6 korong) tetején van. Ha a csere kovetkeztében egy vagy két "mozgatott”
pozicidban legfeliil a jatékos sajat korongja van, e poziciokban az aktivacios koltség kifizetése utan
eldléptetést hajthat végre. Ha mas jatékos korongjat mozgatta, azok semmiképp sem 1éptethetdk eld.

A jatékos a cserével létrehozhat er6doket - akar kettot is. Azonban egy jatékosnak egy tartomanyban
csak egy erddje lehet; ha Iétrejon egy masodik is, a jatékosnak azonnal dontenie kell, melyiket sziinteti
meg (veszi vissza arrol a készletbe egyik alattvalgjat).

A jatékos amnesztiat hirdet: eldob a kezébdl egy Kkartyat, és befizet 4 cumalt. A kivalasztott
tartomanyban minden fogoly kiszabadul, visszakeriil tulajdonosa készletébe.

A jatékos eldob a kezébdl egy kartyat, és kap 2 cumalt.



Akar kijatszotta, akar eldobta a jatékos a kartyat, az a dobott lapokhoz kertil.

Ezutan a jatékos bal oldali szomszédjan a sor, amig mindenki meg nem szabadul mind a harom
kartyajatol.

Specialis esetek: Ha a jatékos egy olyan tartomanyba szeretne korongot lerakni, ahol még nincs sem
korong, sem henger, be kell adnia 2 cumalt' ez azonban az elsc’i fordulc') legels6 cselekedetére nem igaz
utana a forduld folytatodik. Minthogy a forduld nem ért Veget, még nem keriil sor az arulokra, a bevetelre, a
kicserélésekre, a valtsagdijakra, az 0j kezddjatékos kivalasztasa. Ilyenkor a jatékosnak majd' minden korongja
ott van a tartomanyon — ugyebar, 15 pozicié van egy tartomanyban —, igy jol jon neki, hogy visszakapja ezeket.

Az alattvalok lerakasa

A kartydk zomén tobb pozicio lathatd, némelyik jol lathatéan, némelyik elhalvanyitva. Csak a nem-
halvany poziciora rakhato le alattvald — ezt a kartyan korong és nyil is jelzi. A halvany pozicidknak azonban
létezniiik kell (az mindegy, hogy iiresek-e vagy sem), ilyesforman korlatozzak azon pozicidkat, ahova az
alattvalo lerakhato.

1. példa: Parasztkartya E
Ha ezt a kartyat jatssza ki, a jatékos alattvalojat a parasztok pozicioi koziil nem

rakhatja a legbaloldalibbra, minthogy annak nincs még egy balfeldli szomszédja.
Amikor a jatékos a kivalasztott tartomanyban alattvalot vagy alattvalokat rak le,

a kijatszott kartya szerint, az alabbi itmutatd szerint cselekszik:
1. Els6ésorban az iires poziciokra kell alattvaléit leraknia.
2. Ha a jatékos két alattvalojat is lerakna, de nincs két megfeleld iires pozicio, elsdsorban olyan lerakast
kell valasztania, ahol az egyik pozici6 iires.
3. Ha nincs megfeleld iires pozicio, barmelyik megfeleld poziciora lerakhatja alattvalojat, alattvaloit.
A jatékos donti el, mely pozicidra, pozicidkra rak le alattvalot, de csak fenti szabalyokat kdvetve,
illetve a kartya megszabta modon. FBN BN RN\ ;N
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A példdban a jatékos az 1. példandl jelzett kdrtyat jatssza ki. Ha (ﬁ /* # %\ ,@g\ \)
lerak alattvaldt, azt mindenképp a jobb szélsé poziciora kell tennie — az az'\_ \‘\\ _/;} \m_ Y,
egyetlen olyan iires pozicio, amelyre az alattvalo lerakhato. A bal szélsé -
poziciora nem rakhatja le korongjdat, mert akkor nem teljesiilne a kdrtya lerakasi feltétele. A harom kdzépsé
poziciora sem rakhat le alattvalot, hiszen van olyan iires pozicio, amelyre az alattvalo lerakhato.
Minden jatékosnak 20 korongja van. Ha egy jatékos készletében mar nincs tobb, nem tud alattvalot

f '--w-'i.

lerakni.
Alattvald lerakasa nem kotelez6. Ha egy kartya két alattvalo lerakasat teszi lehetové, az azt kijatszo
jatékos lerakhatja mindkett6t, csak az egyiket, vagy akar egyet sem.

3. példa: Pasztorkdrtya
E kartya kijatszasa utan a jatékos barmelyik iires pasztor-poziciora lerakhatja

alattvaldjat a kivalasztott tartomdnyban; ha ott nincs tires pasztor-pozicio, akkor barmelyik ,.f/]ﬂ"'\--_,
pdsztor-poziciora lerakhatja alattvaldjat. &Y/

v/—‘ 4. példa: Két lerakds egy kartyaval
E kartyaval a jatékos ket alattvalojat is lerakhatja: egyet egy pdsztor-, egy masikat

@ egy paraszt-poziciora. A paraszt nem keriilhet a jobb szélsé poziciora. Ha a jatékos rak le
.} parasztot, akkor a pasztornak kézvetleniil e poziciotol jobbra felfelé taldlhato poziciora
@ kell keriilnie. A halvany paraszt-pozicionak akkor is léteznie kell, ha a jatékos csak egy

pasztort rak le.
Ha a jatékos egy masik jatékos korongjara rakja le alattvaldjat, akkor elfogja az ellenséges alattvalot.
Ha sajat korongjara rakja le alattvaldjat, er6dot hoz 1étre.



Korongok elfogasa

Ha a jatékos nem tudja alattvalgjat iires pozicidra lerakni, megteheti, hogy azt egy ellenséges korongra
rakja. Ekkor az az alattvalo az 6 foglya lesz. Ha a pozicion mar tobb korong volt (de legfeliil épp nem az 6
korongja volt), az ott 1év0 Osszes ellenséges alattvalo a foglya lesz, mig az ott 1év0 sajat alattvaloi
kiszabadulnak, visszakeriilnek a készletébe.

Mindig a legfeliil 1év6 korong jelzi, kié az adott pozicid, az dsszes lentebbi korong pedig fogoly.

Erod létrehozasa

Ha a jatékos nem tudja alattvalojat iires poziciora lerakni, megteheti, hogy azt egy sajat korongra
rakja. Egy pozicion legfeljebb két azonos szinli korong lehet egyméson. A jatékos mdsodik korongja
lerakéaséaval er6dot hoz létre.

srcs

Ha egy jatékos lerakas vagy el6léptetés soran egy alattvalgjat egy ellenséges erdd tetejére rakna, akkor
nem rak le korongot; ellenben az erdd fels6 korongjat leveszi, és visszaadja a tulajdonosnak.

Az er6d nem akadalyozza meg sem az arulassal, sem a végzetkivel végrehajtott cserét.
Az erdd fels6 korongja alatti sajat korong is fogolynak tekintendo.

Egy tartomanyban egy jatékosnak csak egy erddje lehet. Azonban a jatékos megteheti, hogy kijatszik
egy kartyat, létrehoz egy masodik erddot, de ekkor a régebbi erédjérél vissza kell vennie készletébe felsd
korongjat.

Eloléptetés
Ha a jatékos kifizeti a kartya aktivacios koltségét, az alabbi alattvaloi aktivalodnak:

1. Olyan sajat alattvalo, amelyet a jatékos most rakott le, és amely mellett van a jatékosnak egy masik
alattvalgja. Ha a jatékos két korongot rakott le, és mindkettd mellett van a jatékosnak egy madsik
alattvaldja, mindkettd aktivalodik. Ugyancsak két helyre is eldléptethet az a jatékos, aki két alattvaloja
kozé rak le egy harmadikat.

2. Olyan sajat alattvalo, amelyet a jatékos most 1éptetett el6, és amely mellett van a jatékosnak egy masik
alattvaldja. Vagyis az eldléptetett alattvald azonnal aktivalodhat, Gjabb koltség megfizetése nélkiil, igy
akar egy paraszt aktivalasaval, eldléptetési lanc segitségével, akar kirallya is eldléptethet a jatékos.

3. Olyan sajat alattvalo, amely olyan pozicidban van, ahova a jatékos lerakhatott volna most egy
alattvalot, vagy ahova eldléptethetett volna. Vagyis a jatékos megteheti, hogy kijatszik kartyat, de nem
rak le alattvalot, csupan megjeloli, hogy "ha leraktam volna alattvalot, az — az Osszes szabaly
betartasdval — ide tortént volna, erre az alattvalémra, marpedig akkor ez és ez az alattvalom
aktivalhato lenne; ezért kifizetem a koltséget, hogy aktivaljam azt vagy azokat... Ugyanigy a jatékos
mondhatja azt is, hogy ,,ugye, a lerakas utan ide eldléptethetnék, de nem akarok ratenni a sajat
korongomra még egyet, ellenben mivel van mellette egy masik korongom, ez az alattvalom
aktivalodik, és...”

4. Olyan alattvald, amely arulassal vagy végzetkivel keriilt egy pozicion legfeliilre. Vagyis ha a jatékos
kijatszik egy végzetkdkaryat, és a csere soran mozgatott egy vagy két sajat alattvalot, méghozza egy
pozicion legfeliilre, akkor az aktivacios koltség megfizetésével az az alattvald (vagy az a két alattvald)
aktivalodhat.

Ha a jatékosnak van egymas mellett két alattvaldja, melyek koziil legalabb az egyiket aktivalta, a
jatékos azonnal eldléptethet a folottiik 1évo pozicidba. Ekkor a készletbdl egy korongjat lerakja arra a poziciora
(lasd az 5. példat).



Ha a jatékos ugy dont, hogy el6léptet, el6szor ki kell fizetnie a kartyan lathaté aktivacids koltséget.
Uténa:

* Ha a két alattvaloja folotti pozicio iires, a jatékos lerak oda egy korongot a készletébdl.

* Ha a két alattvaléja folotti pozicion legfeliil egy masik jatékos korongja van, a jatékos a
készletbdl lerakja egy korongjat a poziciora, foglyul ejtve az ottani ellenséges alattvalokat, és egyben
kiszabaditva sajat ottani, eleddig fogsagban 1év6 alattvaloit.

* Ha a két alattvaldja folotti pozicion legfeliil sajat korongja van, a jatékos a készletbol lerakhatja ra
egy korongjat, er6dot hozva 1étre ilymodon.

Az eldléptetett alattvald azonnal aktivalodik. Ha a jatékosnak a két korongja foldtti pozicion sajat
korongja van, de a jatékos nem hoz létre erddot, a felsé pozicidoban 1évo korongja akkor is aktivalodik.
Ha emellett az Gjonnan aktivalt alattvalo mellett a jatékosnak van sajat alattvaloja, Gjra el6léptethet - ezért nem
kell kiilon fizetnie (ldsd az 5. példat).

El6léptetni nem kotelezd.

5. példa: Eloléptetés

A kék jatékos kijatssza az 1. példanal
lathato kartyat, és lerakja egy alattvaldjat az I-es
poziciora, foglyul ejtve az ottani fehér korongot.
Ezutan kifizeti az aktivdcios koltséget — ami a jelen
esetben igen olcso, minthogy 0 —, majd eldléptet a 2-
es poziciora. Ha a 3-as pozicion is az ¢ korongja
lenne, ujabb eldléptetést hajthatna végre, lerakva igy
egy harcost. Ha még a 4-es pozicion is az & korongja
lenne, akkor egyszeri fizetéssel és egy paraszt
lerakasaval egy padsztort, egy harcost és egy fonokot is lerakhatna.

Ha azonban a bal szélsé paraszt-pozicio iives lenne, akkor parasztjat tovabbra is az 1-es poziciora
kellene leraknia (minthogy van alkalmas iires poziciora, nem rakhatja alattvalojat sajat vagy ellenséges
korongra), am nem hajthatna végre eldléptetést.

Ha egy jatékos el6léptetéssel kiralyt rak le iires poziciora (és nincs masik kiralya, mert akkor a jaték
azonnal véget érne), és még nincs vége a fordulonak, akkor semmi kiilonds nem tortént. A forduloban még
barki eldléptethet erre a poziciora, akar foglyul ejtve a mar ott 1évd alattvaldt, alattvalokat. A kiraly (henger)
felrakasara és a tartomany Kkitiritésére csak a forduld végén keriil majd sor.

Amnesztia

A soron 1évd jatékos cselekedetét fordithatja arra, hogy amnesztiat hirdessen. Ekkor valaszt egy
tartomanyt, eldob a kezébdl egy kartyat és befizet 4 cumalt. A kijelolt tartomanyban az &sszes fogoly
kiszabadul, visszakeriilnek tulajdonosaikhoz. Minthogy az er6dok als6é korongja is fogolynak szamit, az
amnesztia azt is jelenti, hogy a kijeldlt tartomanybol minden eréd eltlinik. Amnesztiat kdvetéen a tartomany
poziciéi vagy iresek lesznek, vagy egyetlen korong lesz rajtuk. Az amnesztia nem hat a kiralyra.

A fordulé vége

A forduld véget ér, mikor mar minden jatékos megszabadult mindharom kartyajatol.



A fordulé vége

«  Aruldk.

e Jovedelem.

e Tartomanyok kitiritése.

*  Cserék, valtsagdijak.

«  Uj kezdéjatékos kivalasztasa.

Az arulok

Minden tartomanyban lehet egy arulo. El6szér Connachtban deriil ki, ki az aruld, majd sorra, az
oramutatd jardsa szerint a tobbi tartomdnyban. Az 4rul6 aktivacids koltsége 1 cumal. Az aruldt csak olyan
jatékos aktivalhatja, akinek van legalabb egy alattvaloja a tartomanyban; azonban a tartomany legerdsebb
jatékosa nem aktivalhatja az aruldt. A fogoly nem szamit, tehat az arulé hasznalatdhoz legalabb egy olyan
alattvalo kell, amely egy pozicion legfeliil van.

crs

leger6sebb jatékosanak szamit. Ha a tartomanyban nincs kiraly, az a legerdsebb jatékos, aki a legtobb poziciot
uralja (neki van legfeliil korongja). Egyenléség esetén nincs legerdsebb jatékos.

Meg kell nézni, hogy a legerdsebb jatékost leszamitva ki uralja a legtobb poziciot a tartomanyban.
EgyenlOség esetén az érintettek mindegyike felcsap egy kartyat a huzopaklibol, és akinek a kartyajan a
legnagyobb szam lathato, azé a lehet6ség. Ez a jatékos eldonti, hogy aktivalja-e 1 cumalért az arulét. Ha
passzol, sorban az dramutatd jardsa szerint a tobbieké a lehet8ség (természetesen kihagyva a tartomany
leger6sebb jatékosat), hogy kifizessék az arulot, vagy passzoljanak. Ha valaki fizet, akkor a tobbiekre mar nem
keriil sor; ha mindenki passzol, akkor ebben a tartomanyban nincs arulo.

A jatékos, aki kifizette az aruldt, felcsapja a huzopakli legfelsé lapjat. Ezutan valaszthat a
tartomanyban egy poziciot, de csak olyat, amely a kartyan szerepel (ha a kartyan két pozicio is van, csak az
egyiket valaszthatja). Innét leveszi a felso, ellenséges korongot, és visszaadja tulajdonosanak, majd lerakja oda
sajat alattvalojat (az esetlegesen ott 1évd tovabbi ellenséges korongokat foglyul ejti, a sajat korongjait
kiszabaditja). Ha kifizeti a kartya aktivacios koltségét, akkor e poziciobdl eld is 1éptethet, amennyiben képes
erre. Az arulonal is figyelembe kell venni a kartyan lathato lerakasi megkotéseket. Az erdd nem véd meg az
arulétol!

Akkor is kifizetheti a jatékos az 4rulot, ha nincs készletében alattvalé — ekkor nem hajt végre cserét,
de legalabb mas sem hasznalhatja az arulot, példaul pont ellene.
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Jovedelem
Minden forduldban a jatékosok jovedelemhez jutnak.

Sorra végig kell menni a tartomanyokon. Minden tartomanynal meg kell nézni, hogy az egyes
tarsadalmi statuszokndl (paraszt, pasztor, harcos, fondk — a kiralyért nem jar jovedelem) ki uralja a legtobb
poziciot - az illeté minden ,,uralt statuszért” 1 cumalt kap. Egyenldség esetén senki sem kap azért a statuszért
jovedelmet.

A négy tartomany végignézése utana minden statusznal meg kell nézni, hogy van-e olyan jatékos,
akinek legaldbb két tartomanyban van legalabb egy uralt pozicidja — minden jatékos, aki teljesiti e feltételt, kap
1 cumalt.



5. példa: Jovedelem

Jenének (kék) 2 parasztja, 2 pasztora,
2 harcosa és 1 fonoke van Leinsterben, és 1
pasztora Ulsterben.  Anitanak (sdarga) 3
parasztia, 1 pdsztora és 1 harcosa van fa |
Leinsterben, 2 parasztja, 1 pdsztora és 1 W )
harcosa Ulsterben.

Leinsterben Anita nyeri a parasztokat N
(3 a 2 ellen), és kap 1 cumalt. Jené nyeri a {
pasztorokat és a harcosokat (mindetto 2 az 1 Q
ellen), valamint a fonoket (csak neki van
fondke), igy & 3 cumalt kap.

Ulsterben Anita nyeri a parasztokat
és a harcosokat (csak neki van parasztja, illetve harcosa), és tehdat 2 cumalt kap. A pasztoroknal egyenloség
van (1 az 1 ellen), fonoke pedig senkinek nincsen, ezekért a tarsadalmi stdtuszokeért itt senki sem kap
jovedelmet (a kiralyokeért pedig sosem jar).

Jend még kap 1 cumalt, mert két tartomanyban is van pdsztora, Anita pedig 3 cumalt, mert két tartomdanyban
is van parasztja, pasztora és harcosa. Osszességében tehat Jend 4, Anita pedig 6 cumalt kap.

Kiiirités

Minden tartomanyt ki kell iiriteni, ahova ebben a forduloban 0j kiraly keriilt. Ha sehol sincs 10j kiraly,
akkor nem Kkeriil sor kitiritésre.

Kitiritésnél a jatékosok visszaveszik az altaluk uralt poziciokrol alattvaloikat, a foglyaikat pedig
rabként erddkartyajukra rakjak.

Ezutan az 1ij kiraly egyik kiralyat felrakja a kiraly pozicidjara. Ha akarja, helydrséget is 1étrehozhat:
ekkor két alattvaldjat lerakja két tetszdleges (nem-kiraly) poziciora — tehat er6d6t nem hozhat lére. A
kovetkezé fordulokban persze a kartyak segitségével lerakhatja ide tovabbi alattvaldit is — els6sorban akkor
teszi ezt, ha més jatékosok alattvaloi is felbukkannak itt.

A kirdlyra nem hat sem 4ruld, sem végzerkdkartya. Ha egy masik jatékos kartydja kijatszasa és az
aktivacios koltség kifizetése utan eldléptethetné egy alattvalojat kirallya, a kiraly visszakeriil tulajdonosahoz,
azonban pozicigja liresen marad. Ilyenkor nincs kirdlya a tartomanynak, de innent6l a szokott moddon
eldléptetéssel Uj kirdly allithat6 a tartomany élére.

Ez az egyetlen mddja annak, hogy valaki elveszitse kiralyi cimét.

Csere és valtsagdij
El6szor a kezddjatékos hajthatja végre ezeket, majd az dramutatd jardsa szerint sorban a tobbiek.

A jatékosoknak az erddkartydikon 1évd rabokat ki kell cserélniiik, illetve valtsagdijért el kell
engedniiik, amennyiben ez lehetséges. A soron 1év6 jatékosnak eldszor is ki kell cserélnie a néla 1évé rabokat
azok tulajdonosaival sajat, rabsagban tartott alattvaloira, egy rabért egy rabot bocsatva szabadon. Ezutan fel
kell ajanlania, hogy valtsagdij fejében szabadon engedi a még nala 1évo rabokat.

A cserét kotelezO végrehajtani, azonban valtsagdijat nem kotelezd fizetni. A valtsagdij a kovetkezo: 1
cumal 1 rabért, 2 cumal 2 rabért, vagy 3 cumal az 6sszes sajat rabért az illetd jatékos erddkartyajan. A
valtsagdijat mindig a rabsagban tartott alattvalok tulajdonosa fizeti a rabok 6rizéjének.

Ki-ki csak sajat alattvaloit cserélheti ki, illetve valthatja ki: sem cserével nem lehet mas jatékosok
alattvaldit megszerezni, sem nem lehet mas jatékosok alattvaloiért valtsagdijat fizetni.



7. példa: Csere és valtsagdij

A kék jatékos, mint kezddjatékos, elészor is kicseréli két fehér rabjat
a fehér jatékosnal lévé alattvaldival. Ezutan felajanlja, hogy
valtsagdij fejében szabadon engedi fehér és vords rabjat. A feher,
illetve a vords jatékosnak el kell dontenie, hogy kifizeti-e az 1 cumalt
alattvaloja kiszabadulasaért. Egyikiik sem fizet: a fehér ugy gondolja,
jobban jar, ha a sarga jatékosnal lévo rabjait valtja ki, a vordsnek
pedig éppen nincs igazan nagy sziiksége arra az egy alattvalojara, igy
hagyja, hadd penészedjen még egy kicsit celldjaban.

A sarga jatékos kicseréli két fehér rabjat a fehér jatékosnal lévi
alattvaloira, majd felajanlja a valtsagdijért kiengedést. A fehér jatékos
kifizeti a 3 cumalt, és ezért visszakapja mind a 4 alattvaléjat.

A fehér és a voros jatékosnak mar nincsenek rabjai, igy nem
csindlnak semmit.

Uj kezdéjatékos valasztasa

Ha senki sem gydzott, uj forduld kovetkezik. A kezddjatékos a tobbi jatékos koziil valaszt egy uj
kezddjatékost, és ennek jeleként atadja neki a fekete kockat.

Gyozelem

rakja, Taraban fokirallya koronazzak, és ezzel megnyeri a jatékot.

Azonnal, még a forduld kdzben véget ér a jaték ilyenkor. A masodik hengert mar fel sem kell rakni
val6jaban — esztétikai okokbol mégis két kirdlya van minden jatékosnak.

A tervez6 megjegyzései

A jaték megnyeréséhez bolcs stratégia, ravasz taktika, ligyes er6forras-kezelés sziikséges — és egy kis
szerencse.

Erdemes elére eldontened, mely tartomanyban probéalkozol elsésorban a kiraly cim megszerzéséért, és
hogy nagyjabol hany alattvaléd foglalkozzon jovedelmed ,.el6allitdsaval”. Stratégiddnak természetesen az
ellenfelek stratégiajahoz kell alkalmazkodnia. Ha kiralyi cimet szerzel, azt meg is kell védened, mikézben a
masodik kiralyi cim megszerzésén ligykodsz.

A stratégia célok megvalositasahoz vezetd taktikai 1épéseket a kartyak segitségével hajtod végre.
Csabitd gondolat eldre megtervezni a harom 1épést, azonban az ellenfelek konnyen keresztiilhizhatjak
szamitasaidat; a taktikanak figyelembe kell venni az ellenfelek helyzetét és lehetségeit.

A parasztkartyakkal alulrol lehet épitkezni, alddsva az ellenfelek pozicioit, mig a dragabb kartyakkal
gyorsabban lehet kiralyi cimet szerezni. Ne feledd, az alattvalok lerakasaért nem kell fizetned, és az ligyes
lerakas még el6léptetés nélkiil is tonkreteheti ellenfeleid terveit.

A jatéksorrend is igen fontos. Aki hamarabb jon, az ugy juthat a csucsra, hogy ellenfelei nem tudjak
megallitani; aki késobb jon, az konnyebben elérheti, hogy tobb jovedelemhez jusson, vagy hogy jo
poziciokban varja a kovetkezd fordulodt, raadasul foglyul ejtheti a mar lerakott alattvalokat. Azon is érdemes
elgondolkodni, hogy valésziniileg hanyadikként keriilsz majd sorra a kdvetkez6 forduldban.
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A 16 erdforrés a pénz, a cumal. A kartyakkal csak parasztokat, pasztorokat és harcosokat Iehet letenni,
tehat csak el6léptetéssel tehetsz szert fonokokre és kiralyokra. A parasztokat lehet a legolcsdbban eléléptetni,
azonban szinte bizonyos, hogy elébb-utobb dragan kell majd elSléptetned. Erdemes az alattvalok egy részét
jovedelemszerzésre hasznalni, akar ugy, hogy neked legyen egy statuszban a legtobb alattvalod, akar gy, hogy
tobb tartomanyban is legyen ugyanazon statuszu alattvaldod — vagy akar kozvetetten, fogolyszerzéssel. Az
arulasokra a jovedelemszerzés el6tt keriil sor, igy az aruldk tligyes hasznalataval nagy pluszjovedelemhez
juthatsz - kiilondsen, ha te vagy az utolso jatékos. S6t néha akkor is jobban jarsz, ha kijatszas helyett inkabb
megszabadult egy hasznavehetetlen kartyatol.

Jol gazdalkodj alattvaloiddal. Ha tobb tartomanyba is sok
alattvalodat teszed, vagy sok alattvalod esik fogsagba, akkor eléfordulhat,
hogy nem kartya- vagy pénzhidny, hanem az alattvalok hidnya miatt nem
tudsz majd kiréallya eléléptetni.

Ne feledd, a jaték akkor ér véget, amikor valaki megszerzi mésodik
kiralyat. Sose engedd, hogy wvalaki szabadon ,kiralykodjon” egy iires
tartomanyban!

Es végiil, ne ess kétségbe! Ha a dolgok rosszul is allnak, az aruldk

segitségével még mindig megfordithatod szerencsédet.

Thaur
2006.12.05.

A forditas soran igyekeztem a lehetd legnagyobb gondossaggal eljarni, am korantsem lehetetlen, hogy a forditas hibat, hibakat tartalmaz. Ha
ilyenekkel talalkozol, kérlek, ird meg nekem az alabbi cimre: thaur@freemail.hu. Koszonom!
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