Reiner Knizia

Tadzs Mahal

Méltosagteljes maharadzsak, pompas palotak

India, a 18. szazad eleje. A nagymogulok kétszaz éves
birodalma minden eresztékében recseg-ropog; a
szubkontinens €szaknyugati részén maharadzsak ¢€s
hercegek igyekeznek kihasznalni a lehetdséget. Ravasz
stratégiakat kovetve terjesztik ki befolyasukat
tartomanyrdl tartomanyra, varosrol varosra. Vajon ki
lesz a legsikeresebb koziiliik?

ATTEEINTES

A jaték tizenkét fordulobol all. Minden forduld — latogatds —
alatt a jatékosok egy-egy tartoméanyban igyekeznek befolyast
szerezni maguknak. A latogatds soran a jatékosok koronként 1-2
kartyat jatszanak ki, vagy hazatérve felhagynak az adott
tartomany hatalmassagainak latogatasaival.

Ha egy jatékos egy tartoméanyban felhagy a latogatasokkal,
Osszehasonlitja sajat és jatékostarsai kijatszott kartyait. Azt kell
néznie, hogy akad-e olyan befolyasi teriilet, ahol neki van a
legtobb befolydsa, vagyis O jatszotta ki a legtobb ilyetén
szimbolumos kartyat. Elsdsorban két dologra torekszenek a
jatékosok:
- Egyrészt a tartomany folotti uralom megszerzésére (ennek
jelképe az elefant). Minél tobb tartomanyt ural valaki, annal
nagyobb lesz a bevétele.

« Masrészt a helyi hatalmassadgok (mint a vezir vagy az apat)
megnyerésével a tartomany varosaira terjesztheti ki befolyasat
a jatékos; marpedig e varosok a kozeli (de nem feltétlen
egyazon tartomdnyban 1év0) varosokra tdmaszkodva a jatékos
kiépitheti sajat hatalmat.

Barhogyan is, a latogatds végén a jatékosok a megszerzett
befolyas szerint befolyaspontokat kapnak, és a most szerzett
befolyds novelheti a késObbi latogatdsok sordn szerezhetd
befolyaspontok szamat.

A jatékot az a jatékos nyeri meg, aki a tizenkét latogatas
alatt a legtobb befolyaspontot gytijti
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A jaték 12 latogatasbél
all.

Minden latogatas soran
egy tartomanyért folyik a
vetélkedés.

Kié lesz a tartomany
feletti uralom?

Ki szerez befolyast a
tartomany varosaiban?

Minden tartomanyban
befolyaspontokat  lehet
szerezni.

A jatékot az nyeri meg,
aki a legtobb befolyas-
pontot gyiijti 6ssze.




TARTOZEKOK

1 aranygytr (,,korona”)

1 jatéktabla . 1 ;
100 palota & 5 pontjelzd 12 ny(’)l'cszogletu’ tartomanylapka
. 24 ovalis befolyaslapka
2 fekete babu .
! 16 bonuszlapka
96 kartya . o . .
4 kiildnleces Kartva (15 négyszogletes, ¢és a Tadzs
ges karty Mahal)

Az els6 jaték elott ovatosan ki kell nyomkodni a lapkakat a
keretekbol. A jaték elott a kartyak koziil ki kell valogatni a kiilonleges
kartyakat (a hatlapok alapjan a legkonnyebb). A dobozban van még
egy aranygylirli, ez azonban csak tartalékul szolgal arra az esetre, ha
elveszne a masik.

ELOKESZITLETEE

A jatéktablat ki kell rakni
az asztal kozepére. A ja-
téktablan Eszaknyugat-India
lathato, 12 tartomanyra fel-
osztva. Minden tartomany-
ban 4 varos van, kivéve
egyet, ahol 5 — az oOtodik
varos Agra, ahol a Tadzs
Mahal talalhato. A varosokat
uthalozat koti Ossze. A 49
varosbol 16 lila szini, ezek
az erdditett varosok. A ja-
téktabla szélén fut korben a
pontozdsav, az 0sszegyljtott
befolyaspontok jelzésére.

A 12-es  tartomanylapkat  Agra
tartomanyara kell rakni, 1éppel felfele. A
tobbi tartomanylapkat meg kell keverni,
majd minden tartomanyra képpel felfelé le

ﬂ‘& 7 kell rakni egyet, vigydzva, hogy ne

s takarjon el se varost, se wutat. A
tartomanyokat a tartomanylapkak szama-
nak sorrendjében latogatatjdk végig a
jatékosok — ilyenforman mindig  Agra
tartomanya lesz az utolso.

A Tadzs Mahal-bonuszlap- g
kat Agra erdditett varosara I;—.%_—{i]
kell tenni. !

ELOKESZULETEKEK

A jatéktablat az asztal
kozepére kell tenni.

Minden tartomanyra ra
kell rakni egy
tartomany-lapkat.

A 12-es tartpmanylapka
Agra tartomanyara
keriil!




"_; . A tobbi 15 bonuszlapkat meg kell keverni,
e -4 majd képpel felfelé le kell tenni minden
erdditett varosra egyet.

A 24 befolyaslapkat a

szimbolumok (szinek) alapjan négy

kupacra szét kell valogatni; a

kupacokat a jatéktabla mellett kell & 4.8 1
elhelyezni. Ezutan a nagymogul @ g g
udvaraba (a jatéktabla jobb felsd e
sarka), a négy ovalis helyre fel kell

rakni minden fajtabol egyet.

Szintligy az udvarban kell elhelyez-

ni az aranygyurit (a koronat).

A 4 kiilonleges kartyat képpel felfelé le kell rakni a jatéktabla
mellé.
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Jol meg kell keverni a maradék 96 kartyat. Ezek talan a
legfontosabb jatéktartozékok. Vannak szines kdrtydak, 21-21
piros, zOld, sarga és lila, ezenkiviil van még 12 szintelen kartya
(fehér kartyadk).

A Kkartydkon az alabbi szimbolumok
kiilonféle kombinacio talalhatoak:

® vezir (zold): a politikai hatalom birtokosa,
az allamapparatus iranyitoja

tabornok (lila): a katonai hatalom birtokosa,
a hadsereg parancsnoka

apat (narancsszin): a valldsi hatalom

t;i‘; birtokosa
i
kil hercegnd (sarga): nagy tarsadalmi befolyas,

interdinasztikus kapcsolatok

A Tadzs Mahal-lapkat
Agrara, a tobbi bonusz-
lapkat a tobbi erdditett
varosra kell tenni.

A nagymogul udvarara
kell rakni egy-egy befo-
lyaslapkat, valamint a
koronat.

A Kkiilonleges kartyakat
elé kell késziteni.

N
t. 1 Kol
szines kartyak
w MW
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T db. 1-1 db.
fehér kartyak




nagymogul  (kék): a  nagymogul
udvaraban élvezett tekintély és befolyas

elefant: a tartomany feletti uralom, a
tartomany adojovedelmei

Minden jatékos kap 6 lapot, amelyeket a keziikbe vesznek. A
jatékosok nem tudhatjak, milyen lapokat kaptak a tobbiek.

Ezutan a jatékosok szamatol fliggden a jatéktabla mellé fel kell
csapni kartyakat, ez lesz a készlet:

+ 3 jatékos esetén 5,

+ 4 jatékos esetén 7,

- 5 jatékos esetén pedig 9 kartyat kell felcsapni.
A megmaradt kartyakat képpel lefelé¢ le kell tenni a jatéktabla
mellé: ez lesz a huzépakli.

A palotakat és a pontjelzéket szinek szerint szét kell valogatni.
Minden jatékos vélaszt maganak egy szint, maga elé veszi az
adott szinhez tartozd Osszes palotat, a pontjelzdjét pedig a
pontjelzd sav 0-as mezejére rakja.

Elvileg nincs korlatozva az, hany palotdja lehet egy jatékosnak. Bar
nem valdszinli, de -el6fordulhat, hogy egy jatékos felrakja a
jatéktablara az Osszes palotajat; ilyenkor a tovabbiakban egy ,.,nem-
jatszd” szin palotait hasznalja.

Végiil fogni kell az egyik fekete babut, és le kell rakni az 1-es
tartomanyra; onnét a tartomanylapkat pedig a nagymogul
udvaraba kell helyezni. A masik fekete babut a (véletlen
segitségével kivalasztott) kezddjatékos kapja meg, aki lerakja
azt maga elé.

JATEEMENET

A kezddjatékos inditja az elsd latogatast, 6t az 6ramutatd jardsa
szerint kovetik a tobbiek. A jatékosnak, akin épp a sor van, az
alabbi két cselekedet koziil kell valasztania:

- Kkijatszik a kezébdl 1 vagy 2 kartyat, novelve az adott
tartomanyban a befolyasat, vagy

- hazatérve felhagy a latogatasokkal, és megnézi, hogy az
adott tartoméanyban éppen milyen és mekkora befolyassal
rendelkezik.

Minden jatékos 6 lapot
kap.

Készletként  fel  kell
csapni:
« 3 jatékos esetén 5

kartyat

+ 4 jatékos esetén 7
kartyat

+ 5 jatékos esetén 9
kartyat

A megmaradt kartyak
alkotjak a huzopaklit.

Minden jatékos valaszt
egy szint, és megkapja az
ahhoz tartozé palotakat
és a pontjelzot.

A fekete babukat a
megfelel6 helyekre kell
tenni.

Az 1-es tartomanylapkat
az udvarba Kkell tenni.

JATEKMENET

AKin a sor van, annak
- vagy kartyat kell
kijatszania,
+ vagy haza Kkell
térnie




A hazatérd jatékos szamara a latogatas véget is ért, e latogatas
soran tobbet mar nem cselekedhet. A latogatas akkor ér véget,
amikor mar minden jatékos hazament; ekkor 1j latogatés
kezdddik, masik tartomanyban.

Kartya kijatszasa

Kartya kijatszasakor a jatékosnak egy szines kartyat kell a
kezébdl az asztalra letennie. Amikor a jatékos az adott latogatas
soran eldszor jatszik ki kartyat, ez a kartya barmilyen szinti lehet
(piros, sarga, zold vagy lila); a tovabbiakban e latogatas sordn
mar csak ugyanilyen szinli kartyakat jatszhat ki. (Ez aldl a
szabaly aldl az egyik kiilonleges kartya felmentést adhat.)
Természetesen a kovetkezd latogatasnal a jatékos, amikor
el0szor keriil rd a sor, kijatszhat masmilyen szinii kartyat; a
tovabbiakban ama latogatas soran azonban mar csak ugyanilyen
szinli kartyakat jatszhat ki.

Tovabba ezen egy szines kartyaval egyiitt a jatékos kijatszhat
még vagy egy fehér kartyat, vagy egy kiilonleges kartyat. Sem
fehér kartya, sem kiilonleges kartya nem jatszhato ki
onmagaban, vagy mas fehér/kiilonleges kartyaval egyiitt, csakis
egy szines kartyaval egyfitt.
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A jatékos lerakhatja gy kijatszott
kartyait, hogy azok részben fedjék :
egymast, azonban arra vigyaznia N
kell, hogy a Kkartyakon 1évé o I
szimbolumok mindenki szamara jol \
lathatoak maradjanak. fgy mindenki

lathatja, hogy ki-ki éppen mekkora

¢s miféle befolyassal bir az adott
tartomanyban.

A maér kijatszott kartyakat a jatékos nem veheti vissza a kezébe.
A jatékosok megprobalhatjdk meggydzéssel befolydsolni
jatékostarsaik kartyakijatszasat; azonban sosem mutathatjdk meg
egymasnak kézben tartott kartyaikat.

Kartya kijatszasa
« koronként egy
szines kartya

. egy latogatas
soran csak
ugyanolyan szini
kartyak

Ugyanazon latogatas
soran tobb jatékos is
jatszhat ki ugyanolyan

szini kartydakat.

+ 1 fehér kartya

vagy
+1 kiilonleges kartya

Osszesen  hdaromfélekép-
pen jatszhat ki kartyat
egy  jatékos,  amikor
rakeriil a sor. Kijatszhat:
a) 1 szines kartyat
b) 1 szines és 1 fehér

kartyat
c) 1 szines és 1
kiilonleges kartyat




Hazatérés

Ha a jatékos ugy dont, hogy hazatér, mar nem jatszik ki kartyat;
ekkor 6ssze kell hasonlitani az altala kijatszott kartyakat a tobbi
jatékos altal eleddig kijatszott kartyakkal:

Vezir, tdbornok. apat és hercegné: Ha
a hazatéré jatékos kartydin ezen
szimbolumok valamelyikébdl tobb
van, mint barmelyik masik jatékos
kijatszott kartyain, a hazatérd jatékos
megkapja a nagymogul udvardbdl a
befolyasjelzdt, amelyet képpel felfelé
lerak maga elé az asztalra. Ezutan fog
egy palotdt maga eldl, és lerakja azt
az adott tartomany egy tetszbleges,
még iires varosara (vagyis ahol még
nincsen masik palota).

Ha ez a varos erdditett, a jatékos
megkapja az ottani bonuszlapkat,
amelyet azonnal ki kell értékelni.

Ha a jatékos nem egy, hanem tobb
szimbolumbol is a  legtdbbel
rendelkezik  kijatszott  kartyaink,
megkapja az udvarbdl az Gsszes
érintett  befolyasjelzét,  tovabba
minden kapott befolydsjelzo utan
lerak egy palotat az adott tartomany
egy-egy lires vdrosdra.

Nagymogul: Ha a hazatérd jatékos
kartyain van a legtobb ilyen
szimbolum, a jatékos megkapja az
udvarbdl a koronat. Maga eldl fog
egy palotat, és rarakja a koronat
(,,koronas palota”), majd ezt a
palotat lerakja az adott tartoméany
barmelyikmar all palota — ilyenkor a
koronas palotat kozvetleniil a masik
palota mellé kell tenni. Ha pedig a
koronds palota egy iires varosra keriil,
erre a varosra e latogatds soran a
késobbiekben még lerakhatdo egy
masik, ,,rendes” palota.

Figyelem: A koronas palota lerakhat6
iires erdditett varosra is, de ilyenkor a
jatékos mem kapja meg az ottani
boénuszlapkat. A bonuszlapka ez
esetben a varoson marad, és az a
jatékos kapja majd meg, aki a
latogatds soran lerak arra a varosra
egy ,.,rendes” palotat.

Hazatérés

Ha a jatékosnak van a
legtobb vezire, taborno-
ka, apatja vagy herceg-
ndje:

+ megkapja a meg-
felelo  befolyas-
lapkat az udvar-
bol

+ lerakja egy palo-
taijat az adott
tartomany egy
iires varosara

Ha a jatékosnak egy adott
szimbolumbol  kevesebb
vagy ugyanannyi van,
mint legalabb egy masik
jatekosnak, nem  kap
semmit.

Ha a palota eréditett
varosra Kkeriil, a jatékos
megkapja az  ottani
bénuszlapkat.

Palotakat csak abba  a
tartomanyba lehet lerak-

ni, amelyet éppen megla-
togatnak a jatékosok.

Ha a jatékosnak van a

legtobb nagymogulja:
+ megkapja az ud-
varbdl a koronat

A koronat a palotan kell
hagyni, annak jelzésére,
hogy erre a varosra e
latogatas  sordn  még
lerakhato egy palota.

A koronas palota
lerakasakor nem jar
bonuszlapka!




Elefant: Ha a hazatérd jatékos kartydin van a
legtobb elefant, ez a jatékos lesz a tartomany
ura, és O ¢élvezi a tartomanybol szarmazo
bevételeket (ezeket a négy hagyomanyos indiai
kereskedelmi aru jelképezi: rizs, tea, fliszer és
¢kkovek). A jatékos megkapja az udvarbdl a
tartomanylapkat, amelyet képpel felfelé lerak
maga elé.

Ha egy jatékos hazatérve valamely befolyasi teriileten mar
megszerezte a tobbséget, és elvette az udvarbol a megfeleld
lapkat (vagy a koronat), akkor e latogatds sordn ugyanezen
befolyasi teriileten mar senki sem ,,nyerhet”, senki sem szerezhet

masik, ugyanilyen lapkat (vagy koronat).

A hazatérd jatékos, miutan megkapta a neki jaro lapkakat (vagy
a koronat), felrakta palotait és begytijtotte befolyaspontjait,
kijatszott kartyait a dobott lapok tetejére rakja.
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Anna

Annan a sor. Mivel latja, hogy
neki van a legtobb elefantja,
hazateér. Megkapja az
udvarbol a tartomanylapkat,
és begyijti az érte jaro
befolyaspontokat. Ezutan
kijatszott kartyait a dobott
lapok tetejére teszi. (Innentol
az Anna altal kijatszott
kartyakkal nem kell szamolni.)
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Peter

Péter jon utana. Mivel ugy
latja, a vezirt leszamitva
amugy sem igen nyerhetne
semmiben, inkabb 6 is hazater.
Megkapja az udvarbol a
vezirlapkat, lerakja az adott
tartomanyra egy palotdjat, és
megkapja az  ezért jaro
pontokat.  Ezutin  kijatszott
kartyait 6 is a dobott lapok
tetejéere rakja, innentol ezek
sem szamitanak.

Ha a jatékosnak van a
legtobb elefantja:

- megkapja az ud-
varbél a tarto-
manylapkat

Termeszetesen egy lato-
gatds sordan egy jatékos
barmiféle kombinaciot
,,megnyerhet”, peéldaul
eldfordulhat, hogy haza-
tertekor éppen neki van a
legtobb apatja, nagymo-
gulja és elefantja. Elmeé-
letileg eldfordulhat az is,
hogy ugyanaz a jatékos
rendelkezik mind a hat
szimbolumbol a legtobbel.




Krisztian

Krisztian kovetkezik. Kijatszik
még egy kartyat (ez nem
latszik a példaban, mert nem
befolydsolja a tovabbiakban
azt, nincs rajta sem apat, sem
nagymogul), abban a remény-
ben, hogy Dora hazatér.
Amikor ujra o6 keriil sorra,
hazater. Megkapja az
udvarbol a tabornok- és a
hercegnolapkat, lerakja ket
palotdjat, és begyiijti az ezért
jaro pontokat.

A befolyaspontok

Dot

Dora, ahogy azt Krisztian
remeélte, hazatér;, megelégszik
annyival, hogy neki van a
legtobb apatja és nagymogulja.
Megkapja az udvarbol az
apatlapkat és a koronat, lerak
két palotat, és begytijti az ezért
jaro pontokat. Ezutan kijatszott
kartyait a dobott lapok tetejere
teszi, igy innentol mar ezek sem
szamitanak.

A hazatérés, és kijatszott kartyai eldobasa utan a jatékos
befolyaspontokat kap, ¢és pontjelzdjét a kapott pontoknak
megfeleld szamu mezdvel elérébbhelyezi a pontjelzd savon. A
pontokat az alabbiak szerint kapja a jatékos:

1.) A bonuszlapkak

Ha a jatékos szerzett egy bonuszlapkat, akkor:

]

Ha a bonuszlapkan aranyszin ,,+2” lathatd, a
jatékos kap 2 befolyaspontot. A bonuszlapkat

== félre kell tenni, kikertil a jatékbol.

Ha a bonuszlapkan voros keretben ,,+17 lathato, a
jatékos felhuzza a kezébe a huzopakli legfelso
lapjat. A bonuszlapkat félre kell tenni, kikertil a

jatékbol,

Befolyaspontok

1.) A boénuszlapkakért
kapott pontok

+2 befolyaspont

+1 kartya




Ha a bonuszlapkdn valamilyen daruféleség

lathato, a jatékos kap az aruért 1 befolyaspontot,

r‘ valamint minden ugyanilyen aruért, amit

- boénuszlapkaként és tartomanylapkaként

e birtokol, kap még 1-1 befolyaspontot. A jatékos

a bonuszlapkat képpel felfelé lerakja maga elé,

H hiszen a késébbiekben ezért még 1jabb

befolyaspontokat kaphat. Ha egy jatékos egy

latogatas soran tobb arut szerez, ezeket kiilon,
egymas utan kell kiértékelni.
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Példa:

most megszerzett korabbi latogatasok sordn szerzett

5 2
vyt 8y S

1 . 1 + 1 = 3pont
Ll + b ok 4pont
Gsszesen = 7 pont

Ha a bonuszlapka a Tadzs Mahal, a jatékos kap
4 befolyaspontot. A bonuszlapkat félre kell
tenni, kikeril a jatékbol.

2.) Palotak

1 befolyaspontot kap a jatékos, ha lerak legalabb egy palotat az
adott tartomanyra. Figyelem: Barhdny palotat rak le az adott
tartomanyra a jatékos, ezekért 0sszesen kap 1 befolyaspontot!
Emellett azonban 1-1 befolydspontot kap minden olyan
tartomanyért (nem varosért!), ahol van legaldbb egy palotdja, és
ahol ezt a palotajat megszakitatlan 0t koti Ossze az aktualis
tartomanyban 1évé palotdjaval. Megszakitottnak szamit egy ut,
ha palota nélkiili varos van rajta, vagy olyan varos, ahol csak
masik jatékosnak van palotdja. Ha egy varosban két jatékosnak
is van palotdja, ugy az a varos mindkettejilknek biztositja a
,megszakitatlansagot™.

+X pont

Annanak sikeriilt ket teat
is szerezmie latogatdsa
soran. Eloszor kiertékeli
az elsé, majd utina a
masodik tedt - ez utobbi
esetben az elsé tedért is
kap pontot.

+4 pont

Ha egy latogatads teljes
befejezése utan
bonuszlapka marad az
adott tartomanyon (senki
sem rakott palotat az
erdditett  varosra), a
bonuszlapkat el  kell
tavolitani a jatékbol.

2.) A palotiakért kapott
pontok

Feltétel: legalabb egy
palota az adott tarto-
manyban.

+ 1 pont az adott
tartomanyért

« 1 pont minden
tovabbi
osszekotott
tartomanyért




A az aktudlis tartomany

Voros:
« [ pont (legalabb egy palota A tartomanyban)
« 2 pont (az A4-gyel osszekotott B és C tartomanyokért)

« [ pont (az A2-vel osszekotott E tartomanyért)
Hiaba van A tartomanyban (valamint C tartomanyban) 2
palotdja is vordsnek, ezekért nem jar plusz pont.
A D, F és H tartomanyokban lévo palotdi nincsenek
osszekotve az A tartomanyban lévokkel.

Kék:
« [ pont (legalabb egy palota A tartomanyban)
« [ pont (az Al-gyel 6sszekotott D tartomanyért)

« I pont (az A3-mal osszekétott I tartomanyért)
A C, E és G tartomanyokban lévé palotdi nincsenek
osszekotve az A tartomanyban lévokkel.

Barna:
« [ pont (legalabb egy palota A tartomanyban)

« 4 pont (az A3-mal osszekotott B, H, I és G
tartomanyokért)
Az E és F tartomanyokban lévé palotakért nem jar pont,
mivel nincsenek osszekotve A tartomanyban lévé barna
palotaval.

Sziirke:

0 pont (nincs palotdja az aktualis tartomanyban!)
Ha sziirkének sikeriilt volna palotat tennie Al-re, 4
pontot kapna: I-et A, 1-1-et pedig D, C és B tartomany
miatt.




3.) Tartomanylapkak

Ha a jatékos megszerezte az  aktudlis tartomany
tartomanylapkdjat, azt képpel felfel¢ lerakja maga el¢é. Minden, a
lapkan lathato aruért kap 1 befolydspontot (ilyenforman az 1-es
lapka 1, az Osszes tobbi 2 pontot ér). Emellett 1-1 pontot kap
minden ugyanilyen aruért, amelyek az eleddig megszerzett
tartomanylapkdin és bonuszlapkain lathatéak (vagyis amelyek
elotte fekszenek az asztalon).

Példa:
most gF p
miessseryedl  dniikelt Eordhhan meg eraelt
5 2

9.
w T¥YY sy sy’

141 + 1+1+ 1+1 + 1+1=38pont

Folytatva a korabbi példat: Anna nagyon szerencsés volt, és a
két tea mellé megszerezte a tartomanylapkat is. A
tartomanylapkdaért osszesen 8 pontot kap. Osszegezve a két
teaert korabban kapott és a tartomanylapkaért kapott pontokat
kideriil, hogy Anna aruival dsszesen (7+8) 15 pontot szerzett!

A hazatérés tovabbi kovetkezményei

Miutan a hazatéré jatékos kiszamolta, mennyi befolyaspontot
kap, kijatszott kartyait (a kiilonleges kartyak kivételével) képpel
felfelé a dobott lapok tetejére rakja. Mivel ezeknek a kartydknak
immaron nincs semmi befolydsuk az adott tartomanyra, az
eleddig esetlegesen létezd patthelyzeteket a latogatidst még
folytato jatékosok nyerik (14sd a korabbi példat).

Végiil a hazatérd jatékos, utolso cselekedeteként e latogatas
soran, a kezébe vesz két kartyat a készletbe kirakottak koziil.
Figyelem: Az a jatékos, aki utolsénak tér haza a latogatasbol,
csak egy kartyat kap a készletbol.

A még haza nem tért jatékosok addig kovetik egymast az
oramutatd jardsa szerint, amig sorra mind a hazatérést nem
vélasztjak.

Ha mar csak egy jatékos maradt, 6 tetszéleges szamu
cselekedetet (ti. lapkijatszast, de a szabalyok betartasavall)
hajthat végre, miel6tt 6 is hazatérne.

3.) A tartomanylapkaért
kapott pontok

Feltétel: Az
tartomanylapka
megszerzése

aktualis

« 1 pont minden
aruért a tarto-
manylapkan

* 1 pont minden, a
jatékos birtokol-
ta olyan aruért,
ami a tartomany-
lapkan van

A Kkijatszott kartyakat el
kell dobni.

A Kkészletbdl uj kartya-
kat kell valasztani.

Erdemes figyelni, milyen
kartyakat valasztanak az
ellenfelek.




Barmelyik jatékos megteheti, hogy egy kartydt sem jatszik ki,
hanem azonnal, amint rdkeriil a sor, a hazatérést valasztja.
Ilyenkor természetesen nem tesz szert befolyasra, tehat nem is
kap egyetlen pontot sem; azonban ilyenkor is valaszt maganak
két kartyat a készletbdl, és még a valasztas eldtt felhtizza a
kezébe a huizépakli legfelso lapjat.

Az ujabb latogatasok

A latogatas akkor ér véget, amikor az utolso jatékos is hazatér,
kiszamolja gytijtott befolyaspontjait, kijatszott kartyait a dobott
lapok tetejére rakja és elveszi az utolsd kartyat a készletbdl.
Ekkor mindazon jatékosok, akiknél kér ugyanolyan szinli ovalis
lapka van, visszateszik azokat a jatéktabla mell¢ a tobbihez, és a
keziikbe veszik az adott szinhez tartoz6 kiilonleges kartyat.

Uj latogatas kezdédik, amihez az aldbbi elokésziileteket kell
elvégezni:

« A kezddjatékosnak a nala 1évo fekete babut at kell adnia
bal oldali szomszédjanak: az elkovetkezendd latogatas
soran 6 lesz a kezddjatékos.

+ A masik, a tartomanyom 1évo fekete babut at kell rakni a
soron  kovetkezd  tartomanyra (arra, amelynek
tartomanylapkdjan a legkisebb szam lathatd), a
tartomanylapkat pedig innét az udvarba kell tenni.

- Ha az wudvarbdl hidnyoznak befolyaslapkak, azok
helyére a készletbdl ujakat kell tenni — vagyis a latogatas
kezdetén mind a négyfajta ovalis lapkabol kell egynek
lennie az udvarban.

- Ha a korona nincs az udvarban, vissza kell oda tenni.

- Uj készletet kell felcsapni a hizopaklibol, ugyanannyi
lapot, amennyit a jaték kezdetén, az eldkésziiletek sordn
kellett. Erre az utolso, 12. latogatas el6tt is sort kell
keriteni!

Ha kifogyna a huzoépakli, a dobott lapokat jo! meg kell
keverni, és ezekbdl 1) huzdpaklit alkotni.

A kiilonleges kartyak

A jaték kezdetén a 4 kiilonleges kartyat képpel felfelé a
jatéktabla mell¢ kell tenni. Aki elég befolyasra tett szert a
vezireknél, a tdbornokoknal, az apatoknal vagy a hercegndknél —
vagyis rendelkezik két azonos befolyaslapkaval —, az megkapja a
megfeleld kiilonleges kartyat. Minden latogatds végén, miutan
mar minden jatékos hazatért, meg kell nézni, rendelkezik-e
valamelyik jatékos két ugyanolyan ovalis befolyaslapkaval.

Ha a jatékos mar az elso

korben hazatér, kap
plusz egy lapot a
huzopaklibél.

Ha az elozé latogatas
sordn senki sem szerezte
meg a tartomanylapkat,
az a lapka  kikeriil a
jatekbol;, ha  azonban
ovalis jelz6 vagy a korona
maradt az udvarban,
azokat az udvarban kell
hagyni.

Minden 1j
elején:

« at kell adni a bal
oldali szomszéd-
nak a kezddjaté-
kos babujat

« az aktualis tarto-
manyt jelzdo ba-
but at kell rakni
a kovetkezo tar-
tomanyra

- az ottani tarto-
manylapkat az
udvarba kell ten-
ni

« fel kell tolteni az
udvart befolyas-
lapkakkal

+ a koronat vissza
kell tenni az ud-
varba

- uj kartyakészle-
tet kell felcsapni
(a 12. latogatas
elott is!)

latogatas

A latogatas végén a jaté-
kos becseréli két ugyan-
olyan befolyaslapkajat a
megfelelé kiilonleges
kartyara.




Ha igen, akkor a két befolyaslapkat vissza kell tennie a készletbe
(a jatéktabla mell¢€), viszont cserébe megkapja €s a kezébe veszi
a megfeleld kiilonleges kartyat — kezdetben az asztalrdl, utdbb
pedig attol a jatékostol, akinél éppen van.

A jatékos a nala 1évo kiilonleges kartyat tigy jatssza ki, mintha az
feheér kartya lenne. Az egyetlen kiilonbség az, hogy a jatékos
hazatérése utan, mikor kijatszott kartyait a dobott lapok tetejére
rakja, a kiilonleges kartyat visszaveszi a kezébe. Ilyenformén a
jatékos a kiilonleges kartyat tobb latogatds soran is hasznalhatja
— egészen addig, amig egy masik jatékos szert nem tesz a két
megfeleld befolyaslapkara, mert akkor az adott latogatas
legvégén a kartya atkeriil az 6 kezébe.

A kijatszott kiilonleges kartyak eldnyei a kovetkezok:

w "

+1 elefant: ugyanaz, mint a fehér elefantkartyake.

+1  nagymogul: mint a  feher

nagymogulkartyadé.

ugyanaz,

+ 2 befolyaspont: amint a jatékos kijatssza ezt a
kiilonleges kartyat, nyomban kap 2 befolyaspontot.

tetszOleges szin: a jatékos bdrmilyen szinii szines

kartyaval egyiitt kijatszhatia ezt a kiilonleges
o kartyat, nem sziikséges, hogy ez ugyanolyan szinii
legyen, mint amilyen a jatékosnak e latogatas soran
mar kijatszott kartydinak szine.
E kiilonleges kartya képessége csak kijatszasa
pillanataban miikédik, ha a jatékos, mikor megint
rakertil a sor, ujfent kartyat akar kijatszani, annak
szine csak olyan lehet, mint amilyent a latogatds
kezdetén jatszott ki.

Elofordulhat, hogy egy la-
togatas végen a jatékosnal
ket ugyanolyan befolyas-
lapka van, valamint az
adott  befolydaslapkakhoz
tartozo kiilonleges kartya
mar ott van a kezében.
llyenkor is be kell adnia a
készletbe a ket befolyas-
lapkat. A kiilonleges kar-
tya természetesen marad
nala, de semmi egyéb
elonyben nem részestiil.

A  Kkiilonleges kartya
fehér kartyaként jatsz-
hat6 ki, egyediill nem,
csak egy szines kartyaval
egyiitt. Egy szines Kkar-
tyaval csak egy fehér
vagy Kkiilonleges Kkartya
jatszhato Kki.

Ha a jatékos a kiilonleges

kartyat mindjart a
latogatas elsd  koreben
kijatssza, nem a vele
egylitt  ekkor  kijatszott,

hanem csak a latogatds
mdsodik korében kijatszott
szines kdrtya hatarozza
meg a tovabbiakban altala
kijatszhato szines kartyak
szinét.




A JATEK VEG

A jaték a 12. latogatas feljes befejezte utan ér véget. LU
Ekkor még minden jatékos tovabbi befolyaspontokat kap a
; Ry q ; %o . 1 pont
kezében tartott kartydk utan (beleértve azokat a kartyakat is, o
amelyeket hazatértekor az imént huzott fel a készletbdl). * Kkiilgnleges
1 pont jar: kartyanként
.. R B r ror - fehér
- minden kiilonleges kartyaért Kartyanként
 minden fehér kartyaért + a ,leghosszabb”
- minden, azon szinhez tartozd kartydért, amelybdl a A nhe’z . w
.. iy , - , kartyanként
legtobb van a jatékos kezében (egyenldség esetén csak az
egyik szamit) RO cios kezehen lévs
tobbi  szines  kartyaert,
P2ldsk: valamint a nadla lévo
befolyaslapkakért nem jar
ﬂlﬂl Hf&f'ﬂ' £ . iﬂﬁ! Pﬁ!l'-i:frg befolyaspont.
4 wiiérs g
' #
"l'ﬁ”ﬁ'rﬁ,”
J A s % 3
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2.
1.) 3.)
«  kiilonleges « kiilonleges
kartyak: +1 kartyak: +1
. fehér kartydk: +2 . fehér kartydk: +0
.+, leghosszabb « , leghosszabb
szin”': +3 szin”: +5
«_osszesen: 6 pont «_oOsszesen. 6 pont
2.)
«  kiilonleges
kartyak: +1
. feher kartyak: +1
« , leghosszabb
szin”’: +2
«_osszesen: 4 pont
Az a jatékos nyer, akinek a legtobb befolyaspontja van. Az a jatékos nyer, akinek

a legtobb befolyaspontja




TAKTIKAT TANACSOK

A jatékos ereje kartyaiban van, marpedig a jatékosoknak csak
kevés kartydjuk van. Nem az az igazan fontos, hogy egy
latogatas soran sok pontot szerezzen a jatékos, hanem az, hogy a
leheto legtobb latogatas soran szerezzen valamit.

Eszben kell tartani, hogy az el6z8 latogatasok soran szerzett
arukért és palotakért ujra meg Gjra pontokat lehet kapni.

Jol meg kell fontolni, mikor kell Gjabb kartydkat kijatszani és
mikor kell inkdbb hazamenni. Erdemes elkeriilni a hossza
kiizdelmeket, mert még gybdzelem esetén is til sok kartydba
keriilnek. Mésrészt csupan az, ha egy jatékosnak sok kartya van
a kezében, eltantorithatja a tobbieket attol, hogy konfliktusba
bonyolddjanak vele, igy olcson is sokan nyerhet.

Eldre kell tervezni, megfontolni, mit akar a jatékos megszerezni
a kovetkezd tartomanyban, és Osszegylijteni az ehhez sziikséges
kartyakat, példaul olyan szimbolumos kartydkat valasztva a
készletbdl, amelyek a vagyott kiilonleges kartya megszerzéséhez
sziikségesek.

Figyelem: Tilos a kézben
tartott kartyakat egymads-
nak megmutatni!

A forditas soran igyekeztem a lehetd
legnagyobb gondossaggal eljarni, am
korantsem lehetetlen, hogy a forditas
hibat, hibakat tartalmaz. Ha
ilyenekkel talalkozol, kérlek, ird meg
nekem az alabbi cimre:

thaur@freemail.hu. K6szonom!




