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A jaték a 18. szazadi Europaban jatszodik, és az akkori europai nagyhatalmak katonai, gazdasagi és politikai
vetélkedését modellezi. Ezen iddszakban szinte dallandoan folytak haboruk, s gyakorta tavol Eurdpatol, a
gyarmatokon.

Osszegzés

A jaték harom nagy szakaszbol, haborubdl all, és minden haboru elején 0j szdvetségi rendszerek
alakulnak ki. A habortk 6t vagy hat fazisbol, a cselekedet-fazison beliil pedig 6t vagy hat fordulobol allnak. A
jatékosok, amikor rajtuk van a sor, két cselekedetet hajthatnak végre. A haborik végén, attdl fliggden, kinek
mennyi befolyésjelzdje van az adott régiokban, a jatékosok gydzelmi pontokat kapnak. Katonai erével meg
lehet védeni vagy szerezni a befolyasjelz6ket, de onmagaban a katonai eré nem jelent befolyast. A fejlesztés-,
szovetség- és tarsasaglapkak kiilonféle gazdasagi, politikai, tudoményos és katonai elénydket biztositanak;
nélkiiliik aligha lehet megszerezni a gy6zelmet. Pénzre folyamatosan nagy sziikség van a jaték sordn, s mindig
lehet is szerezni: 4m a tulzésba vitt adoztatas a 1dzadés igéretét hordozza magéban.

A térkép

A térképen (vagyis a jatéktablan) Eurdpa, illetve a hat gyarmati régié lathaté. A harom amerikai
gyarmati régi6 (Eszak-Amerika, Dél-Amerika és Kozép-Amerika az Antillakkal) kozott azért mas a
hatarvonal, mert e régiok kozott a hajozas korantsem annyira veszélyes, mint a tobbi régié kozott. Minden mas
szempontbdl e régiokat teljesen killon kell kezelni, éppen tigy, mint Afrikat, Indiat és a Kelet-Indiai
szigetvilagot.

Europaban van hét nevesitett ,,jatékos” orszag, ezekért nem jar gyézelmi pont. Az 6t masik nevesitett
europai orszagért/régioért, €s a gyarmati régiokért gyézelmi pontok jarnak. Flottakat a hat gyarmati régiora,
valamint a Mediterrdneumra és a Baltikumra lehet tenni; a tobbi régiora csak seregeket és erddoket lehet rakni.



Tartalom

térkép (jatéktabla)

szabalyfiizet (angol, francia és német nyelven)

a jatékosok jelzoi 7 kiillonb6z6 szinben; minden szinben:
# 14 sereg

7 flotta — ténylegesen 8 flotta — a ford.

2 er6d

23 befolyasjelzd

60 lazadasjelz6

24 darab 1 pontos
12 darab 2 pontos
12 darab 3 pontos
12 darab 5 pontos

65 orszagjelz6

Baltikum: 5 (2, 2, 3, 3, 3)

Németorszag: 9 (2,2,2,3,3,3,3,4,4)

Kozép-Europa: 6 (2, 2, 3, 3,4, 4)

Mediterraneum: 6 (2, 2, 2, 3, 3, 3)

Torokorszag: 4 (3, 4, 5 (1 gyézelmi pont), 5 (1 gydzelmi pont))
Eszak-Amerika: 6 (1, 1, lakossag, lakossag, lakossag, rabszolgék)
Kozép-Amerika: 7 (lakossag, lakossag, lakossag, rabszolgak, rabszolgak, rabszolgak,
rabszolgék)

Dél-Amerika: 6 (1, lakossag, lakossag, rabszolgak, rabszolgéak, rabszolgak)
Afrika: 3 (1, lakossag, lakossag)

India: 7 (1, 1, 2, 3 (3 arany), 3 (3 arany), lakossag, lakossag)

Kelet-Indiai szigetvilag: 6 (1, 1, 1, lakossag, lakossag, lakossag)

52 fejlesztéslapka

9 tarsasaglapka

11 szdvetséglapka

1 haborujelzé

1 fordulojelzd

70 pénzérme
# 40 részszin (1 arany)
# 30 eziistszin (5 arany)

2 segitségkartya

4 dobokocka

(A segitsegkartyakat — "player aid cards" — nem tudom igazabol értelmezni; talan arra a 3 (1-1 angol,
francia és német) A4-es lapra gondolnak, amelyeken 6sszegzik a szabalyokat. Szintigy problémam van a haboru- és
fordulojelzék azonositasaval: talan az iires négyszogletes fehér lapka a hdaboru-, és a kéralakiu narancsszin a
fordulojelzé. Ezenfeliil csomagoltak még a jatékhoz ot fekete korongot, aminek funkciojara nem jottem ra, bar
nyilvan ezek is kitiinéen megfelelnek haboru- és fordulojelzének. Illetve az Elokésziileteknél fekete hengerekrol
irnak, tehat ezek a fordulo- és haborujelzék — de akkor miért van beldliik 5? — A ford.)

A jatékosok jelzoi
. befolyas-
sereg erod flotta jelzé

oy -




# voros: Nagy-Britannia
# kék: Franciaorszag

# sarga: Spanyolorszag
# 706ld: Oroszorszag

# fehér: Ausztria

# sziirke: Poroszorszag
# narancssarga: Hollandia

lazadas- orszag-
jelzo jelzo

Unrest India
_Z 3

Az orszagjelzok kisebb allamok és helyi hatalmak jelolésére szolgalnak, és a jaték folyaman
lehetdséget biztositanak a jatékosoknak a terjeszkedésre.
A lazadasjelzok a lazadasi hajlandosag jelzésére szolgélnak.

fejlesztés- szovetseég- tarsasag-
lapka lapka lapka
Mercenaries East Indies

.g )

Free army

+1 golid per token

A fejlesztéslapkaknak sokféle funkciojuk lehet; részletesen késobb keriilnek kifejtésre.

A szdvetséglapkan szerepel azon régid vagy régiok neve, ahol segitséget nytjthat, valamint az is, ez a
segitség milyen tipust katonai er6t jelent.

A tarsasaglapkak szine mutatja meg, mely régiokhoz tartoznak, és birtoklasuk mindig annyi plusz
aranyat jelent, ahany befolyasjelz6je van a jatékosnak az adott régioban.

Elokésziiletek

A pénzeket egy kupacba le kell rakni — ez lesz a bank.

Az orszagjelzoket egy zsakba kell tenni, majd huzni véletlenszeriien 10-et koziiliik, és képpel feltenni
ezeket a jelz6knek megfeleld helyekre a térképen.

A fejlesztés-, szovetség- és tarsasaglapkakat ugy kell képpel felfelé a térkép mellett elhelyezni, hogy
a jatékosok jol lathassak azokat.

1-1 fekete hengert kell rakni a haborusav 1. és a fordulésav 1. mezojére.

Valamilyen kockadobasi metodussal valasztani kell egy kezddjatékost.



Minden jatékos

# clvesz maganak egy készlet jelzét (a szinliik hatdrozza meg, hogy az adott jatékos melyik
nagyhatalmat irdnyitja majd a jaték folyaman)
egy befolyasjelzojét a lakossagsav 5-0s mezdjére rakja
kap 10 aranyat a bankbodl
egy befolyasjelzdjét a pontozdsav 0-s mezdjére rakja (ezzel jeldli majd gydzelmi pontjai szamat)
hiz 5 orszagjelz6t, és az azoknak megfeleld helyekre lerakja 1-1 befolyasjelz6jét (ezek az
orszagjelz6k mas szempontbdl nem szamitanak — és nyomban vissza is kell rakni azokat a dobozba
(nem a zsakba!))

d feltesz 5 katonai egységet (sereget, flottat, erddot) a térképre

Az egységek felrakasa egyesével torténik: felrak egyet a kezddjatékos, majd az Oramutatd jarasa

szerint sorban a tobbiek, ujra egyet a kezddjatékos, és igy tovabb. Sereg és erdd barmely olyan régiora
lerakhatd, amelyért gyézelmi pont jar (11 ilyen van). Flotta nem rakhaté Németorszagra, K6zép-Eurdpara és
Torokorszagra, a tobbi 8 régiora azonban igen. Nem sziikséges, hogy a jatékosnak legyen egy région
befolyasjelzéje ahhoz, hogy lerakjon oda egy katonai egységet. Ebben az eldkésziileti fazisban még nem
szamitanak a mozgasra vonatkozo szabalyok.

Hasznos tudni

d Arany: Két kiilonb6z6 szinii érme van, de a szabalyokban mindig arany olvashato. A rézszin érme
1, az eziistszin 5 aranyat ér. A jatékosoknak sosem fogy el a pénziik: ha valamit meg akarnak venni,
azt meg is tudjak venni. Ha egy jatékos meg akar venni valamit, de nincs nala elég pénz, annyiszor
elvesz 2 aranyat a bankbol, amig ki nem tudja fizetni a sziikséges Gsszeget. Azonban minden két
arannyal egy lazadaspont is jar. Csak vasarlaskor lehet igy pénzt felvenni a bankbdl - elére nem
lehet. Nem lehet pénz befizetésével csokkenteni a lazadaspontok szamat.

d Lazadas: A jatékosoknal 1éve lazadasjelz6k mutatjdk, hogy mennyire elégedett birodalmuk
lakossaga. Ilyen jelzoket akkor kapnak, amikor plusz pénzt vesznek fel a bankbdl, ipart fejlesztenek,
vagy katonai egységeket veszitenek a csatak soran. A jatékosok lazadasjelzdiket képpel lefelé tartjak
maguk el6tt, a tobbiek eldl rejtve.

A tovabbiakban a jdtékos kifejezés nem csupan magat a jatékost jelentheti, hanem az altala iranyitott
birodalmat is.

Jatékmenet

A jaték 3 szakaszbol — hdaborubdl — all, a haborik pedig az alabbi 6 fazisbol:
10 orszagjelzo felrakasa (az els6 haborinal elmarad)
Szovetségek és jatéksorrend meghatarozasa

A jatékosok cselekedetei

Bevétel és fenntartasi koltségek

Gyézelmi pontok

A haboru vége

A harmadik haboru végeztével a jaték is véget ér.

A

1. fazis: Orszagjelzok

Véletlenszerlien huzni kell 10 orszagjelzét, és ezeket képpel felfelé fel kell tenni a térképre a jelzOknek
megfeleld helyekre. Ha az el6z6 haborubdl maradt orszagjelz6 a térképen, az tovabbra is a térképen marad. Ez
a fazis az elsé habortnal elmarad, mivel a 10 orszagjelzé mar az elékésziiletek soran felkeriil a térképre.

2. fazis: Szovetségek és jatéksorrend meghatirozasa

A jatékosok, aukciok soranak eredményeként, két szovetséget alkotnak. Az elsé habortnal az els6 aukciot
a kezdgjatékos inditja, és a licitdlas az oOramutatd jarasa szerint halad; a kovetkezd aukciot bal oldali
szomszédja kezdi, és igy tovabb.

A masodik és harmadik haborinal az a jatékos inditja az elsé aukciot, aki utoljara mozgott az el6zo
haboruban (mdrmint az, aki a legutolso helyen volt a szévetségesek-savon — a ford.). A kdvetkez6 aukciodt az 6
bal oldali szomszédja inditja, és igy tovabb.



A jatékosok aranyakkal licitdlnak, és vagy nagyobbat licitdlnak, vagy passzolnak. Ha egy jatékos mar
passzolt, de ugyanezen aukci6 soran ujra rakeriil a sor, licitalhat. Az aukcié akkor ér véget, amikor mindenki
passzol, és az utoljara licitalt jatékos nyeri az aukciot. Lehet 0-t is licitalni.

Ha egy jatékos licitl, jeleznie kell, mi lesz az aukcio végkimenetele akkor, ha 6 nyer. Egy, még
szovetségen kiviili jatékos befolyasjelzdjét az A, egy masikét pedig a B javaslati helyre kell tennie. Nem
sziikséges, hogy e két jelz0 egyike az Ové legyen. A jatékos csak akkor helyezhet el csupan egyetlen
befolyésjelzot, ha a jatékosok szama paratlan, és mar csak az egyikiik nem tagja valamely szovetségnek.

Az a jatékos, aki nagyobbat licital, tetszése szerinti befolyasjelzoket rakhat a két javaslati helyre — amig
ezek a jatékosok szovetségen kiviiliek. Természetesen a két javaslati helyen nem lehet ugyanolyan szini jelzd.

A jatékos, aki végiil megnyeri az aukciot, kifizeti licitjét, és az A javaslati helyrdl a befolyasjelzot a
legbaloldalibb iires fels¢ (sziirke) szovetségi helyre; a B javaslati helyrdl a befolyasjelz6t pedig a
legbaloldalibb iires als6 (fehér) szovetségi helyre rakja. Ha még van olyan jatékos, aki nem tagja szovetségnek,
uj aukciora keriil sor. Olyan jatékos is licitalhat, aki mar tagja egy szovetségnek.

Addig kell a fenti eljarast ismételni, amig minden jatékosnak nem kertil a befolyasjelzdje a két szovetségi
sor valamelyikébe.

3. fazis: A jatékosok cselekedetei
2-4 jatékos esetén ez a fazis 6 fordulobdl all; 5 vagy tobb jatékos esetén pedig 5-bol.
A jatéksorrendet a szovetségi poziciok hatiarozzak meg.
Minden jatékosnak két cselekedetre van lehetdsége fordulonként. Hatféle cselekedet van, ezek
majdnem tetszés szerint kombinalhat6ak:
d lapka vasarlasa (fordulénként csak egyszer)
d Kkatonai egység felallitasa
d két katonai egység mozgatasa
d tamadas
4 gyarmatositas, rabszolgaszedés (fordulonként csak egyszer)
d passz
Miutian minden jatékos végrehajtotta a maga két cselekedetét, a forduldjelzét eggyel elorébb kell
helyezni, és 1ij fordulé kezdédik. Ot, illetve hat fordulé utan a jaték a kovetkezé fazissal (Bevétel és
fenntartasi koltségek) folytatodik.

Lapka vasarlasa: A soron 1év0 jatékos megvesz egyet a térkép mellé kirakott lapkak koziil. Kifizeti a lapka
koltségét, amely lehet arany (szdm voros korben), lazadaspont (szam sziirke kockaban), és/vagy lakossag
(babu). Ha a lapkan nincs koltség jelezve, a lapka ingyen van - am ilyen lapka elvétele is cselekedetnek szamit.
Ha a lapkanak van lazadas-koltsége, a jatékosnak a lapka megvasarlasakor magahoz kell vennie ennyi
lazadasjelz6t is.

A legtobb lapka a jaték végéig a jatékos birtokdban marad, de e szabaly alol van par kivétel. A
szovetséglapkak a haboruk végeztével mindig visszakeriilnek a térkép mellé. A kaloztamadast és a
rabszolgaldzaddst megvasarlas utdn nyomban végre kell hajtani. A vdratlan tamadas, a blokad és a harcolva
hatralas csak egyszer hasznalhatéak. A jatékos addig maganal tarthatja ezeket, ameddig akarja, de ha
felhasznalja valamelyiket, azt vissza kell raknia a térkép mellé. A jatékos nem teheti meg, hogy felhasznal egy
ilyen lapkat, és még ugyanebben a forduloban vissza is vasarolja.

Hacsak nincs kiilon jelezve, a lapka folyamatosan kifejti hatasat.

Ha egy lapkan fekete haromszég lathatd, az azt jelzi, hogy a lapka haborunként csak egyszer
hasznélhatd. Ha a jatékos haszndlja a lapkat, azt 90 fokkal el kell forditania ennek jelzésére. Lapka hasznalata
»szabad” cselekedet, vagyis nem szamit bele a jatékos két cselekedetébe. Egy forduld sordn a jatékos barhany
lapkajat hasznalhatja.

Ha a lapkan fekete négyszog lathatd, megszerzése, €s a hatds végrehajtasa utan a lapkat vissza kell
tenni a dobozba.

Katonai egység felallitasa: A soron 1év6 jatékos lerak egy sereget, flottat vagy erddot sajat (indulo)
orszagaba. Ez egy lakossagpontba keriil. Ezutan a jatékos a mozgasra vonatkoz6 szabalyok betartdsaval
atmozgathatja ezt az egységet egy masik régioba. Az er6dok csak ilyenkor mozoghatnak, és ilyenkor ugy kell
kezelni O6ket, mintha seregek lennének. A tengeri mozgasra vonatkozd szabalyok is érvényesek. Ha egy
erédnek vissza kell térnie, mert nem sikeriilt a tengeri mozgasa, vissza kell rakni a jatékos sajat orszagaba.
Ezzel az erdddel, ha a kér katonai egység mozgatasa cselekedetet valasztja, még mozoghat a jatékos. Ha



azonban mar egyszer gy6zelmi pontot érd régidba keriilt, tobbé mar nem mozgathat6 az erdd.
A jatékos donthet Ggy, hogy megsemmisiti egy egységét, és azt allitja fel masutt. Ez minddsszesen egy
cselekedetnek szamit - azonban a megsemmisitett egység miatt jar neki 1 lazadaspont.

Két katonai egység mozgatasa: Csak seregek ¢s flottak mozoghatnak; az er6dok ott maradnak, ahova a
jatékos a felépités céljaval letette.
Ez a cselekedet két egység mozgatasat teszi lehetové. A két mozgas egymastol teljesen fiiggetlen.
Nincs megkotés arra nézvést, mekkora tavolsagot mozoghat egy egység. Az egységek nem vonulnak at
az utbaesd régidkon, hanem egybdl a célhelyre érkeznek.

Flotta mozgatasa: Flotta barmelyik régiobol atmehet barmelyik masik olyan régidba, amely részben
tengerinek szdmit. Ilyenformdn flotta 4tmozoghat a hat gyarmati régié barmelyikébe, a Baltikumba és a
Mediterraneumba; azonban nem mozoghat flotta Németorszagba, Torokorszagba és Kozép-Europaba.

Sereg mozgatasa: Sereg barmelyik régiobol atmehet barmelyik masik régioba — bizonyos
megkotésekkel:
¥ Sereg csak akkor mozgathatd at valamely gyarmati régioba, ha abban a régioban a jatékosnak van
legaldbb egy flottaja. Megjegyzendd, hogy egy Eszak-Amerikanal tartozkodé flotta csak azt teszi
lehetévé, hogy egy sereg Eszak-Amerikaba mozogjon, a Dél- vagy Kozép-Amerikaba irdanyuld mozgast
azonban mar nem.
¥ Sereg akkor mozgathatd eurdpai régioba, ha az alabbi feltételek legalabb egyike teljesiil:
1. A jatékosnak van befolyasjelzdje az adott régioban.
2. A jatékosnak van befolyasjelz6je egy szomszédos régidban.
3. Az adott régi6 szomszédos a jatékos sajat orszagaval. (Nagy-Britannia szomszédos
Németorszaggal.)
4. A jatékosnak van flottdja az adott régiodban (ez csak két régid esetén lehetséges: a Baltikumban és
a Mediterraneumban).
5. Ha a mozgas Torokorszagba iranyul, és a jatékosnak van flottdja a Mediterraneumban.
“# Masik jatékos sajat orszagaba sosem mozgathato sereg.
# Sajat orszadgba mindig atmozgathato sereg.
Szomszédos eurodpai régiok:
% Spanyolorszag: Mediterraneum
¥ Franciaorszag: Mediterraneum, Németorszag
% Nagy-Britannia: Németorszag
% Hollandia: Németorszag
% Poroszorszag: Németorszag, Baltikum, Kézép-Europa
% Oroszorszag: Baltikum, Kozép-Europa, Torokorszag
% Ausztria: Németorszag, Kozép-Eurdpa, Torokorszag, Mediterraneum

Tengeri mozgds: Ha egy sereg vagy flotta valamely gyarmati régidoba mozog, vagy gyarmati régiobol
visszatér Eurdpaba, dobni kell annak meghatarozasara, hogy e mozgéas sikeriilt-e vagy sem. Ha a dobas 2-6, a
mozgas sikeriilt. 1-es dobasnal Gjra kell dobni. 1-2-es eredménynél az adott egység megsemmisiil, 3-4-es
dobasnal visszatér oda, ahonnét elindult, 5-6-os dobasnal pedig mégis sikeriil a mozgasa.

Eurépan beliili mozgésnal nincs sziikség dobasra, a mozgas automatikusan sikeriil. Nincs sziikség
dobasra akkor sem, ha egy egység az amerikai gyarmati régiok egyikébdl mozog at egy masikba (a harom
régio: Eszak-, Kozép- és Dél-Amerika); mindazonaltal ahhoz, hogy a jatékos atmozgasson egy sereget egyikbdl
a masikba, sziikséges, hogy a célrégioban legyen egy flottdja. A legegyszerlibb talan azt az 6kolszabalyt
kovetni, hogy tengeri mozgas esetén akkor van sziikség dobasra, amikor az egység mozgasa soran athalad a
térképen egy ,.kotélen”.

Tamadas: Minden tamadas 2 aranyba keriil, ezt még a kockadobas el6tt ki kell fizetni. A soron 1év6 jatékos
valasztja meg a régiot, ahol tamadni szeretne. Tamadhat masik jatékost, de semleges orszagjelzot is (olyan
orszagjelzot, amelyen egy szam lathatd). Ha egy régidban tobb orszagjelzo is van, a jatékos donti el, melyiket
tamadja.

Szarazfoldi tamadashoz sziikséges, hogy a jatékosnak legyen legalabb egy sajat szinii serege. Ha
serege nincs, csak flottaja, azzal is timadhat, de csak tengeri csatat vivhat vele, szarazfoldi csatat nem — ezzel a



tdmadassal csak ellenséges flotta semmisithetd meg.

Nem tamadhatd a jatékossal egyazon szdvetségbe tartoz6 jatékos.

Ha a tdmadas a gyarmatok valamelyikén, a Baltikumban, a Mediterrdaneumban vagy Tordkorszagban
torténik, el0szor tengeri csatara keriil sor. Ennek kimenetele donti el, hogy melyik jatékos élvez majd a
szarazfoldi csataban tengeri tamogatast. Németorszagban és K6zép-Europaban vivott csatdkndal nincsen tengeri
tdmogatas. Ha a szarazfoldi csatat Torokorszagban vivjak, a tengeri timogatast meghatarozd tengeri csatdra a
Mediterraneumban keriil sor.

Tengeri csata esetén eldszor a tamado eldonti, hogy akar-e csatdzni vagy sem. Ha nem, gy a
védekez0 fél élvezi a tengeri tdmogatast. Ha a tdmado harcolni akar, a védekez6 szintligy elkeriilheti a harcot,
ekkor a tdmad6 fél kap majd tengeri tdmogatdst. Ha mindketten a harc mellett dontenek, ténylegesen tengeri
csatdra kerill sor. A jatékosnak csak akkor nyilik lehetésége harcra, ha van legaldbb egy flottija az adott
régidban.

A tengeri és szarazfoldi csatak azonos szabalyok szerint zajlanak. Minden egyes seregnek és flottanak
a harci ereje 1; a megtdmadott er6doké 2, &m ezekkel tamadni nem lehet. Mindkét jatékos Osszesiti tdmado,
illetve védekezd egységeinek harci erejét. Tengeri csatandl az a jatékos, akinek tobb jol kiképzett tengerészek
lapkaja van, 1-et ad harci erejéhez. Szdrazfoldi csatdndl az a jatékos, akinek tobb jo! kiképzett katonak lapkéja
van, 1-et ad harci erejéhez; az is 1-et ad harci erejéhez, aki tengeri tdmogatast élvez. Végiil a tamado dob két
kockaval, és a két dobas eredménye kozotti kiilonbséget (példaul 4-es és 6-os dobasnal 2-6t) hozzaadja harci
erejéhez, majd ugyanigy cselekszik a védekezo is. Az gy6z, akinek nagyobb az 0sszesitett harci ereje.

A vesztes fél elvesziti egy egységét. Tengeri csata utdn a gy6ztes fél kap majd tdmogatast a soron
kovetkezd szarazfoldi csatdban. Ha a soron 1évd jatékos megnyeri a szdrazfoldi csatat, akkor eltdvolithatja a
megvert jatékos egy befolydsjelz6jét, €s helyére a sajatjat rakhatja. Ez azt is jelenti, hogy ha a védekezd
jatékosnak nem volt befolyasjelzdje az adott régioban, akkor a gydztes tdmado nem is kap befolyasjelz6t. Ha a
soron 1évo jatékos legy0z egy semleges orszagot, az orszagjelzot le kell venni a térképrol, €s helyére a jatékos
egy befolyasjelzdje kertil.

Ha egy jatékos altal dobott két kocka eredményének Osszege 7, a jatékos veszit egy egységet. Ha a
vesztes jatékos dobasa 7, €s van segitd szOvetségese, ezt a masodik egységet (hiszen a vesztes mindenképp
elveszit egy egységet) nem O, hanem szdvetségese vesziti el. Ha tobb segitd szovetségese is van, a vesztes
jatékos donti el, melyik szovetségese vesziti el egy egységeét.

Ha a dobasok utan a két fél harci ereje ugyanannyi, mindkettejiik veszit egy egységet, de a védekezo
nem veszit befolyasjelz6t; erdd azonban semmiképpen sem veszhet el egyenldség esetén. Ha a jatékos
semleges orszagot tdmadott, és harci erejiik egyenld, a timadd veszit egy egységet, az orszagjelz6 azonban a
helyén marad. Eldontetleniil végzddott tengeri csata esetén egyik fél sem €lvez tengeri tamogatast.

A semleges orszag harci ereje annyi, amilyen szam az orszagjelzon lathatd. A jatékosnak dobnia kell a
megtamadott orszag nevében is. Semleges orszag esetén sosincs tengeri csata, igy a timado, ha van legalabb
egy flottaja, mindig kap tengeri tdmogatast. A megtdmadott semleges orszdg nem kaphat tdmogatast mas
jatékosoktol. Ha a tamadd gydz, és az orszagjelzén aranyszimbolum is van (kor, benne szdmmal), a gydztes
ennyi aranyat kap a bankbol; ha pedig az orszagjelzén sziirke kocka van, benne egy 1-essel, a gy6éztes kap 1
gy6zelmi pontot.

Csak az egymassal szovetséges jatékosok tdmadhatnak, illetve védekezhetnek egyiitt. A szdvetséges
csupan sajat seregei ¢és flottdi harci erejét ,,adhatja oda” jatékostarsanak, a nala 1év6 fejlesztés- és
szovetséglapkdk nem szamitanak. A szOvetséges meghatarozhatja, mely egységei harcolnak - példaul
mondhatja azt, hogy a flottai harcolnak, de a seregei nem. Erdd sosem tud segitséget nyujtani. Gybézelem
esetén csak a soron 1évQ jatékos rak fel befolyésjelzét, a szovetséges nem kap semmit. Segitséget kérni a
tdmadas bejelentése és koltségének megfizetése utan, de a kockadobasok elétt kell. A jatékosok mar a timadas
bejelentése eldtt megbeszélhetik, fognak-e egymasnak segiteni, de a jatékosok altal kotott egyezségeket nem
kotelezd betartani. Semleges orszdgot nem lehet segiteni. A jatékos ajanlhat aranyat jatékostdrsanak a
segitségért cserébe.

A szovetséglapkak alkalmasint egy-egy sereget vagy flottat adnak a jatékosnak — a lapkan lathatod
szimbolum, ¢és a lapka ,hatoteriilete” alapjan. Szovetséglapka csak abban a régidban hasznalhatd, amelynek
neve a lapkan szerepel; illetve Torokorszag és Portugalia esetében azokban a régidkban, amelyek neve
szerepel ezeken a lapkakon. Ha a lapkan sereg- és flottaszimbdlum is van, a jatékosnak el kell dontenie, melyik



tipust harci erejét noveli meg 1-gyel. A dontést a szovetségesek szolitdsa utan, de még a dobas eldtt kell
megejtenie. A szovetséglapkak folyamatosan kifejtik hatdsukat; igy az, hogy a jatékos a lapka biztositotta
valamilyen egységet ,.hasznalta” egy forduldban, egyaltalan nem zarja ki azt, hogy egy masik forduldoban ujra
haszndlja ugyanezt az egységet, akar egy masik régidban. Szovetséglapkat sosem lehet veszteségként levenni.

Ahany egységet veszit egy jatékos, annyi lazadaspontot kap.

A megtamadott jatékos akkor is védekezik, ha nincs egyetlen egysége sem: ilyenkor harci ereje 0, de
ehhez még hozzajon dobdsa eredménye. Ha a tdmadd gydz, természetesen ,,atvesz” egy befolyasjelzot,
azonban a vesztes nem kap ldzadaspontot, mivel nem veszitett egységet.

Gyarmatositas, rabszolgaszedés: Ha a soron 1évo jatékos elkolt egy lakossagpontot, egy ,lakossag”
orszagjelzot kicserélhet egy befolyasjelzdjére.

A soron 1év0 jatékos kicserélhet egy ,,rabszolgak™ orszagjelzot egy befolyasjelzdjére, ha van flottaja
Afrikaban. Ez nem keriil lakossagpontba.

A gyarmatositas és a rabszolgaszedés ugyanolyan cselekedetnek mindsiilnek, tehat a jatékos, aki
valasztja, csak az egyiket hajthatja végre. Tovabba ez a cselekedet fordulonként csak egyszer hajthatd végre -
vagyis egy jatékos nem gyarmatosithat és szedhet rabszolgakat ugyanabban a forduldban.

Passz: A jatékos passzolhat is. Az a jatékos, aki egy forduloban passzol, a kovetkezd fordulokban minden
tovabbi nélkiil végrehajthat cselekedeteket.

4. fazis: Bevétel, fenntartasi koltségek

El6szor a bevételeket kell kiszdmolni, aztan a fenntartasi koltségeket.

Minden jatékos kap annyi aranyat, ahdny népességpontja van.

Minden jatékos kap annyi aranyat, ahdny befolyasjelzéje van a térképen.

Minden jatékosnak fizetnie kell egy aranyat minden, a térképen 1évo egysége (flotta, sereg, erdd) utan.
A jatékos nem teheti meg, hogy fizetés helyett leveszi az egységet a térképrol.

A lakossag gyarapodésa: Minden jatékos kap 5 lakossagpontot. A lakossagpontok szama sosem lehet
tobb, mint 9.

5. fazis: Gyé6zelmi pontok

Minden régidért gy6zelmi pontok jarnak; hogy kinek, az a régioban talalhat6 befolyasjelzok szamatol
fligg. Minden régi6 két vagy harom jatékosnak ad gy6zelmi pontot. A legtobb gydzelmi pontot az a jatékos
kapja, akinek a legtobb befolyasjelzdje van az adott régidban; a masodik legtobb gydzelmi pontot az, akinek a
masodik legtobb befolyasjelzdje van ott, és igy tovabb.

Ha két vagy tobb jatékosnak ugyanannyi befolyasjelz6je van, mindGjiiknek jar a teljes gy6zelmi
pontmennyiség. Ha példaul két jatékosnak ugyanannyi befolyasjelzéje van, és nekik van a legtdbb,
mindkett6jik megkapja az elsé helyért jard6 pontokat. Ebben az esetben tovabbra is megkapja a masodik
helyért jar6é pontokat az a jatékos, akinek a masodik legtobb befolyasjelzdje van. A kapott gy6zelmi pontokat a
pontozdsavon kell lelépni.

6. A haboru vége

A haborujelzdt a kdvetkezd mezdre kell mozgatni, a forduldjelzot pedig vissza kell tenni a fordulosav
1-es mezdjére. A hasznalat miatt elforgatott lapkakat vissza kell forgatni, jelezve, hogy Ujra hasznalhatoéak. A
szovetséglapkakat vissza kell tenni a jatéktdbla mellé. A szdvetségsorokrol le kell venni az 0Osszes
befolyasjelz6t, am meg kell jegyezni, ki volt az utols6. Uj haborti kezdédik.



A jaték vége

A jaték a harmadik haboruval egyiitt ér véget. A jatékosok felfedik lazadasjelzéiket. Ha egy
jatékosnak 20 vagy tébb pontnyi jelzéje van, gydézelmi pontjainak szama O lesz - hiszen orszagaban
forradalom tor ki! Azon jatékosok koziil pedig, akiknél nem tor ki forradalom, az a jatékos, akinek a legtobb
lazadaspontja van, veszit 7 gy6zelmi pontot; az pedig, akinél a masodik legtobb, 4-et. Egyenldség esetén ezek
a jatékosok ugyanannyi gyozelmi pontot veszitenek; hogy mennyit, azt éppagy kell kiszdmolni, mint hasonld
esetben a gydzelmi pontok esetében kell.

A jatékot az a jatékos nyeri meg, aki a legtobb gy6zelmi pontot gyiijtotte dssze.

Példa a jatékra

A példajatékban ot nagyhatalom szerepel — Nagy-Britannia, Franciaorszag, Poroszorszdag, Ausztria
és Spanyolorszag. A masodik haboru kezdodik.

Szovetségek: Nagy-Britannia inditja az aukciot, mivel 6 volt az utolso az eléz6 haboruban. 0-t licital.
Az angol jatékos ugy dont, sajat befolyadsjelzojét rakja az A, a poroszt pedig a B javaslati helyre - vagyis
haboruzni akar Poroszorszaggal. Ez a francia jatékosnak tetszik, igy 6 passzol. A porosznak mar kevésbé, igy
0 licital I-et, az osztrdk jelzojét teszi az A, a franciaét pedig a B helyre. Ausztria, Spanyolorszag, Nagy-
Britannia és Poroszorszag passzol. Mivel a tobbiek mind passzoltak, Poroszorszag megnyerte a licitet. Az
osztrak befolyasjelz6 az 1., a francia a 2. helyre keriil a szévetségessorokndl. A kovetkezé aukciot
Franciorszag inditja.

Mozgds: Nagy-Britannia ugy dont, mozogni fog. Ez azt jelenti, hogy két egységét mozgathatja.
Indidba szeretné vinné egy seregét, de mert ott nincs flottdja, elébb egy flottat kell odavinnie Eszak-
Amerikabol. Mivel ez tengeri mozgas, dobnia kell. Az eredmény 2, igy a flotta gond nélkiil atért. Most mar tud
Indidba sereget vinni, és meg is teszi: Németorszagbol csoportosit dat egyet. Ez is tengeri mozgds, igy dobnia
kell. I-est dob, vagyis megint dobnia kell: ez pedig 3-as. Ez azt jelenti, hogy a sereg visszatér kiindulasi
helyére, Németorszaghba. Ha még van Nagy-Britannianak cselekedete, akkor megint megprobalkozhat azzal,
hogy seregét eljuttassa Indidba.

Csata: Spanyolorszdg gy dont, hogy megtimadja Nagy-Britanniat Eszak-Amerikaban. A
spanyoloknak ott két seregiik és ket flottajuk van, az angoloknak egy seregiik és egy flottajuk. Ezenkiviil van ott
még az osztrakoknak is egy flottajuk és egy seregiik. Spanyolorszag kifizeti a tamadas koltségét, a két aranyat,
Nagy-Britannia pedig szévetségese, Ausztria segitségét keéri. Ausztria nem akar flottdajaval beavatkozni, de
megigeéri, hogy serege az angolok mellé all. Nagy-Britannia eldll a tengeri csatatol, igy a spanyolok tengeri
tamogatast élveznek.

Kezdbdhet a szarazfoldi csata. A spanyol jatékos dobasa 2 és 5, a kiilonbség tehat 3. Ehhez jon 2 a
seregei, 1 a tengeri tamogatds miatt, egy azért, mert tobb jol képzett katondk lapkdaja van, mint Nagy-
Britannianak (Ausztria lapkai nem szamitanak), és még egy azért, mert ndla van az indianok szovetséglapka;
ez osszesen 8. Nagy-Britannia dobadsai 1 és 6, aminek a kiilonbsége 5. Ehhez jon ketté a seregek miatt (egy
angol és egy osztrdk), ez Osszesen 7. Spanyolorszag gyozott, Nagy-Britannia veszit egy egységet. Azonban
Spanyolorszag két kockdjanak osszege 7, ezért veszit egy egységet, valamint Nagy-Britannia két kockajanak
Osszege is 7, igy O is veszit még egy egységet. Mivel egy szovetségese — Ausztria — mellette harcolt, ennek a
masodik eltavolitando egységnek osztraknak kell lennie (bar amugy sincs mar mdsik egység). Végiil
mindharom nagyhatalom, Nagy-Britannia, Ausztria és Spanyolorszdag is kap egy lazadasjelzét. Nagy-
Britannia leveszi egy befolydsjelzojét, Spanyolorszag pedig felrakja egy sajatjat.

Gydzelmi pontok: Nagy-Britannianak és Franciaorszagnak 3-3 befolyadsjelzdje van Németorszdagban,
Ausztrianak 2, Spanyolorszagnak pedig csak 1. Nagy-Britannia és Franciaorszag 8-8 gyozelmi pontot kap,
Ausztria 5-6t, Spanyolorszag pedig 3-at. Ha Spanyolorszagnak egy helyett két befolydsjelzdje lett volna, 0 is
éppugy 5 gyozelmi pontot kapott volna, mint Ausztria.



Stratégiai tanacsok

Ez nem egyszeri jaték. Az els6 jatéknal nem kdnnyi rajonni, melyik is volna a legjobb cselekedet. Az
alabbi tanacsok talan segitenek valamelyest:

Az elsé egységek lerakasanal érdemes védekezd stratégiat kovetni. Ha a jatékos szeretne a
gyarmatokon terjeszkedni, akkor legjobb, ha elészor hajokat rak le. Pazarlas er6dét tenni olyan régiora, ahol a
jatékosnak nincs legalabb két befolyasjelzdje.

Fontos tudni, hogy az orszagjelzék szama hatarozza meg, hany befolyasjelz6 lehet egy adott régidban.
Példaul Torokorszagnak négy orszagjelzdje van, igy legfeljebb négy befolyasjelzd lehet ebben a régioban.

Tamadasnal arra érdemes figyelni, hogy tud a jatékos maganak a tobbi jatékoshoz képest tobb
gy6zelmi pontot szerezni. Ha a jatékos olyan jatékostarsat tamadja, akivel holtversenyben vannak az elsé
helyen, a jatékos semmiképp nem fog t6bb gydzelmi pontot kapni - csupan egy jatékostarsa gyézelmi pontjait
csokkenti.

Az els6 jatéknal a sok valaszthato lapka ijesztd lehet. A jaték tesztelése soran lesziirt tapasztalatok
alapjan az els6 korben ezeket a lapkakat érdemes valasztani: diplomdcia, zsoldosok, jol képzett tengerészek,
erészakos verbuvalas, hadiigyminisztérium.

Mas lapkakat csak kés6bbi fordulokban vagy akar késébbi haborik soran érdemes valasztani - ilyenek
példaul a tarsasag- és szovetséglapkak. (Nem szabad elfelejteni, hogy a szovetséglapkak csak az adott haboru
végéig maradnak a jatékosoknal, igy jol meg kell fontolniuk, hogy valoban tudjak-e hasznalni elégszer az adott
lapkat.) A jaték eldrehaladtaval egyre jobban megfontolandd a kormdnyzati reformok valasztasa is. Ami a
tobbi lapkat illeti, azok hasznat a jatékosnak valasztott stratégiaja szerint kell mérlegelnie.

Erdemes valamiféle nagystratégiat valasztani. Hirom nagystratégia van, a gyarmati, az eurdpai, és a
kevert. Mindegyiknek megvan a maga haszna. A valasztott nagystratégia hatarozza meg a valasztott lapkakat.
A gyarmati nagystratégianal ilyen a kiképzett bennsziilottek, a navigdacio és az erdszakos verbuvdlds,
europainal pedig a milicia, a logisztika és a fejlett mezogazdasag.

Rendkiviil fontos a szvetségi rendszer atlatasa. Altalaban érdemes ugy mandverezni, hogy a jatékos
ellenségeivel legyen egy szovetségben, és a baratai a szembenalld szovetség tagjai legyenek. Ilyenforman
ugyanis valosziniileg kevesebben tamadnak majd ra. Ha pedig befolyasjelzéje van Németorszagban, ligyeljen
ra, hogy legalabb egy olyan szovetségese legyen, akinek szintén van ott befolyasjelzéje, mert kiilonben a
tobbiek megeszik reggelire!

A lapkakon lathato szimbolumok

3 az ar aranvban ... azonnal
y “felhasznalando

“ az ar lakossagpontban A 5161‘;; i)tls{gg_
. 2 lazadasponttal jar k plusz sereg

megszerzése utan vissza
# kell tenni a dobozba 4k plusz flotta

A Haborunként csak egyszer
hasznalhato; ez nem szamit cselekedetnek.

Tarsasaglapkak (9 darab)

A jatékos, akinek van tarsasaglapkdja, annyi aranyat kap, amennyi befolyasjelzdje van az adott
régioban. Ha a tarsasaglapkahoz két régio is tartozik, a jatékosnak el kell dontenie, melyik régi6 utan kapja a
pénzét. Tarsasaglapka hasznalata nem szamit cselekedetnek. Mindegyik tarsasdglapka haborunként csak
egyszer hasznalhato.
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# Levantei Tarsasag: Mediterraneum vagy Torokorszag (2 db)

¥ Kelet-Indiai Tarsasag: India vagy Kelet-Indiai Szigetvilag (2 db)
¥ Baltikum Térsasag: Baltikum

¥ Aranybanyak: Dél-Amerika

¥ Cukornad-iiltetvények: Kozép-Amerika

# Dohanyiiltetvények: Eszak-Amerika

¥ Rabszolgak: Afrika

Szovetséglapkak (11 darab)

A szovetséglapkak novelhetik a jatékos tengeri vagy szarazfoldi harci erejét. Szovetséglapka nem
hasznalhat6 akkor, amikor a jatékos egy jatékostarsat akarja segiteni a tamadasban vagy a védekezésben. A jo/
képzett tengerészek és a jol képzett katonak nem hatnak a szovetséglapkakra. Ha egy lapkan sereg- és
flottaszimbolum is van, a jatékosnak még a dobas elétt el kell dontenie, melyiket veszi igénybe.

¥ Bajororszag: Németorszag, sereg

# Dania: Baltikum, sereg vagy flotta (1 aranyba keriil)

¥ Napolyi Kiralysag: Mediterraneum, sereg

# Portugalia: Dél-Amerika, India, Kelet-Indiai szigetvilag, sereg vagy flotta (1 aranyba kertil)
¥ Svédorszag: Baltikum, sereg vagy flotta

¥ Széaszorszag: Németorszag, sereg

¥ Torokorszag: Mediterraneum, Torokorszag, sereg vagy flotta (1 aranyba kertiil)
¥ gauchok: Dél-Amerika, sereg (1 aranyba keriil)

¥ indianok: Eszak-Amerika, sereg

¥ kozakok: Kozép-Eurdpa, sereg

< navabok: India, sereg

Fejlesztések (52 darab)

@ JOl képzett katonak: Szarazfoldi csatanal az a jatékos (a tamadd vagy a védekezd), akinek tobb ilyen
lapkaja van, 1-et hozzdad harci erejéhez. A jatékos csak akkor kapja meg ezt a moddositot, ha
legalabb egy serege vagy erddje harcol. A lapka semleges orszdg megtdmadasakor is kifejti hatdsat.
(6 aranyba kertil; 6 darab)

@ JOl képzett tengerészek: Tengeri csatanal az a jatékos (a tdmadd vagy a védekezd), akinek tobb ilyen
lapkaja van, 1-et hozzdad harci erejéhez. A jatékos csak akkor kapja meg ezt a moddositot, ha
legalabb egy flottaja harcol. (5 aranyba kertil; 3 darab)

@ Tartalékok: Csatdnal, a dobasok utan a jatékos megismételtetheti a dobasokat. Ilyenkor mindkét fél
ujra dob mindkét kockajaval, és az 1 eredmények szamitanak. Egy csata soran mind a tdmado, mind
a védekezd hasznalhat ilyen lapkat, akar tobb izben is (azonban segitd jatékos nem hasznalhat ilyen
lapkat). (4 aranyba keriil, haboriinként csak egyszer hasznalhato; 4 darab)

@ Hadligyminisztérium: A jatékos haborunként egyszer ugy tdmadhat, hogy az nem szamit bele a
fordulonkénti két cselekedetébe, és ezért a tdmadéasért fizetnie sem kell. (8 aranyba keriil,
haborunként csak egyszer hasznélhatd; 1 darab)

@ Zsoldosok: A jatékos haboranként egyszer ugy allithat fel egy sereget, hogy nem kell érte
lakossagpontot fizetnie. (3 aranyba keriil, hdborinként csak egyszer hasznalhato; 2 darab)

@ Erbszakos verbuvalas: A jatékos habortinként egyszer ugy allithat fel egy flottat, hogy nem kell érte
lakossagpontot fizetnie. (3 aranyba keriil, hdborinként csak egyszer hasznalhato; 1 darab)

@ Kiképzett bennsziilottek: A jatékos felallithat egy hadsereget anélkiil, hogy lakossagpontot fizetne
érte; ez a sereg egy gyarmatra keriil, és ehhez nem kell dobni, és nem sziikséges, hogy legyen az
adott helyen a jatékosnak flottaja. Csak olyan gyarmati régioba lehet a sereget letenni, ahol a
jatékosnak van legalabb egy befolyasjelzéje vagy egysége (lehet flotta is). A lerakds utan a sereggel
egyet még mozogni is lehet, ami azt jelenti, hogy akar Europaba is hozhatdo — am ehhez mar dobni
kell tengeri mozgast. (4 aranyba keriil, haboranként csak egyszer hasznalhato; 1 darab)

¥ Milicia: Amikor a jatékos felallit egy egységet, akkor emellett felallithat még egy egyet. E masodik
egységért is fizetni kell egy lakossagpontot. A lapka nem hasznalhaté akkor, amikor a jatékos
zsoldosok, erdszakos verbuvalas vagy kiképzett bennsziilottek segitségével allit fel egységet. (4
aranyba keriil; 3 darab)
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¥ Logisztika: Ha a jatékos mozog, eggyel tobb egységgel mozoghat. (1 lakossagpontba keriil; 3 darab)

¥ Bankok: Ha a jatékos ugy fizet, hogy lazadaspontokat kap, 2 helyett 3 aranyanként kap egy
lazadaspontot. (2 darab)

¥ Navigacio: Ha a jatékos a tengeri mozgasnal el8szor 1-est dob, masodik dobasanak eredményéhez 2-
Ot hozzdadhat. (2 darab)

¥ Diplomacia: A jatékos haborunként egyszer elvehet egy szovetséglapkat a térkép mellél. Ez nem
szamit bele a fordulonkénti két cselekedetbe, &m ha a szovetséglapkaért fizetni kell, akkor ilyenkor
is fizetnie kell. (2 aranyba keriil, haboranként csak egyszer hasznalhat6; 1 darab)

¥ Fejlett mezOgazdasag: Haborunként a jatékos kap egy lakossagpontot. (4 aranyba keriil, haborinként
csak egyszer haszndlhat6; 5 darab)

¥ Kormanyzati reform: A lapka megszerzésekor a jatékos visszatesz 2 lazadasjelz6t. (megszerzése utan
vissza kell tenni a dobozba; 10 darab)

¥ Ipar: A jatékos azonnal kap 3 gy6zelmi pontot. (2 lakossagpontba és 2 aranyba keriil, megszerzése
utan vissza kell tenni a dobozba; 3 darab)

¥ Kaldztamadas: Barmelyik gyarmati régiora kijatszhato. A jatékos kijelol itt egy befolyasjelz6t
(szovetseégese befolyasjelzoje is lehet!). A lapka harci ereje 1, és megkiizd a megtamadott jatékosnak
a régidban 1évo flottaival. Ha a védekezd jatékosnak nincsenek flottai, 0-as harci erével védekezik.
A harc a rendes szabalyok szerint folyik, leszamitva, hogy a védekezd jatékos nem kérhet segitséget.
Ha a kaldzok gy6znek, a lapkat a région kell hagyni, rajta a befolyasjelzével. Ezutan a befolyasjelzd
utan nem jar sem bevétel, sem gydzelmi pont. Az a jatékos, aki sikeres tengeri tamadast hajt végre a
lapka ellen, megszerzi a befolyasjelzot. Erre a csatdra a semleges orszagok ellen csata szabalyai
érvényesek. Ha a lapka veszit, visszakeriil a térkép mellé. Amint a lapka visszakeriil a térkép mellé,
maris Ujra valaszthatd. (azonnal fel kell hasznalni; 1 darab)

¥ Rabszolgalazadas: Barmelyik gyarmati régiora kijatszhato. A jatékos kijeldl itt egy befolyasjelz6t
(szovetseégese befolyasjelzoje is lehet!). A lapka harci ereje 3, és megkiizd a megtamadott jatékosnak
a régidban 1€vo seregeivel (beleértve, vélem, az erddoket is — a ford.). Ha a védekez0 jatékosnak
nincsenek seregei, 0-4s harci erével védekezik. A harc a rendes szabalyok szerint folyik, leszamitva,
hogy a védekez0 jatékos nem kérhet segitséget (tengeri tamogatasa viszont lehet). Ha a rabszolgak
gyOznek, a lapkat a région kell hagyni, rajta a befolyasjelzével. Ezutdn a befolyasjelzé utan nem jar
sem bevétel, sem gydzelmi pont. Az a jatékos, aki sikeres szdrazfoldi tdmadast hajt végre a lapka
ellen, megszerzi a befolyasjelz6t. Erre a csatara a semleges orszdgok ellen csata szabalyai
érvényesek, és a lapja 3-as erdvel védekezik. Ha a lapka veszit, visszakeriil a térkép mellé. Amint a
lapka visszakeriil a térkép mellé, maris Ujra valaszthaté. A lapka csak Eszak-, Kozép- és Dél-
Amerikaban hasznalhatd. (azonnal fel kell hasznélni; 1 darab)

¥ Harcolva hatralas: A jatékos, ha veszit akar tengeri, akar szarazfoldi csatdban, és felhaszndlja ezt a
lapkat, nem veszit egységet, ahogyan szdvetségesei sem. A befolyasjelz6jét azonban igy is elvesziti.
A kockadobasok utan is hasznalhato. Hasznalata utan vissza kell tenni a térkép mellé.

% Varatlan tamadas: A tamado jatékos e lapka felhasznalasival megakadalyozhatja, hogy a védekezd
jatékos segitséget kapjon. A védekezd jatékos szovetséglapkait ilyenkor is hasznalhatja. Hasznalata
utan vissza kell tenni a térkép mellé. A jatékos nem veheti vissza e lapkat ugyanabban a forduldban,
amelyben felhasznalta.

¥ Blokad: A lapka kétféleképpen hasznalhatd. 1) A soron 1évé jatékos lerakja a lapot egy gyarmati
régidhoz, egy ottani flottdja ald. Innentdl a tobbi jatékos koziil csak az mozgathat ebbe a régioba
egységet, akinek tobb flottdja van, mint a blokadol6 jatékosnak. A lapkat legkésébb a habora végén
vissza kell tenni a térkép mellé, vagy mar elébb, amennyiben a blokadold jatékos elvesziti minden
flottdjat. 2) A jatékos felhasznalhatja arra is e lapkat, hogy egy szarazfoldi csatdban nem 1-et, hanem
2-6t kapjon harci erejéhez a tengeri tdmogatasbol. A lapka ilyetén felhasznalasardl a kockadobasok
eldtt kell hataroznia. Hasznélata utan a lapkat vissza kell tenni a térkép mellé. A jatékos nem veheti
vissza e lapkat ugyanabban a forduloban, amelyben felhasznalta.

2005.03.13.

A forditas soran igyekeztem a leheté legnagyobb gondossaggal eljarni, am korantsem lehetetlen, hogy a forditas hibat, hibakat tartalmaz. Ha
ilyenekkel talalkozol, kérlek, ird meg nekem az alabbi cimre: thaur@freemail.hu. K6szonom!

12



