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2-5 jatékos részére,
12 éves kortol,
jatékido kb. 45-90 perc

1338-ban Siena tandcsa megbizta a hires miivészt, Ambrogio Lorenzettit, hogy készitsen egy freskon,
amelyen a varos és kornyéke, valamint az itt Giz6tt foglalkozasok lathatdak (4 jo kormanyzas hatasa a varosban és
vidéekén — Gli effetti del buon governo in citta' e campagna). Ez a festmény lesz majd a jatéktér.

Eloszor foldmiivesek vagytok, akik birtokocskatokat miivelitek, és terményeiket arusitjatok a Via
Francigena mellett. Ha sikeriil elég aranyforintot Osszegyljtenctek, akkor keresked6kké valtok, kényelmesebb
koriilmények kozott élhettek, mig posztoval és fliszerrel kereskedtek szerte Toszkanaban. De még van egy almotok:
hogy bekertiljetek a varost irdnyitd szervezetbe, a Kilencek Tanacséba (Consiglio dei Nove). Ehhez bankérokka kell
valnotok, és pénzetekkel meg kell szereznetek a szenatorok tamogatasat. Célotok elérése érdekében tdmogathatjatok
a mivészeket, vagy hozzéjarulhattok az 0j Torre del Mangia megépitéséhez. De vigyazat, mert mindeniitt a tobbiek
kelepcéi rejtéznek, koldusok, tolvajok, a csapszékek leanyai képében... Tamogataspontokat kell gylijtenetek, melyek
jelzik, mennyire elégedettek veletek a varos lakoi, és e pontok segitségével juthattok be a Kilencek Tanacsaba;
valamint a jaték végén az a jatékos lesz a gydztes, akinek a legtobb tamogataspontja van.
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Elokésziiletek

A tablat koriilvevo forintszalag 0-s mezdjére egy fakockat kell tenni, egy masikat pedig a jatéktabla jobb
felén a buzamezore. Ez el6bbi a forduldjelzd, az utobbi pedig annak jelzésére szolgal, hogy van egy elad6 buza.

A fekete babut — ami Calandrindt, a koldust jelképezi — a
jatéktabla bal felére, a Banchi di Sotto varosrészre kell tenni.

Mindenki vélaszt maganak egy szint, és 3 korongot lerak maga
elé: ez jelzi, hogy jelenleg még paraszti sorban van (ahogy mind
magasabbra jut a tarsadalmi ranglétran, ugy csokken majd az el6tte
1év6 korongok szama).

Véletlen segitségével meg kell hatarozni a jatéksorrendet, és e
sorrend szerint mindenki lerakja egy korongjat a 28-as forintmezére (a korongok egymasra keriilnek) — ilyeténképp
jelezve, hogy kinek-kinek 28 aranyforintja van. Fontos, hogy akar most, akar a jaték folyaman, amennyiben tSbb
korong van egymason, a feljebb 1évé korong tulajdonosa szamit gazdagabbnak.

Megintcsak jatéksorrendben mindenki lerakja egy korongjat a kezdeményezési tablazat bal (vords)
oszlopaba, az ottani mezdokre: a legszegényebb jatékos a +0-sra, a masodik a +1-esre, és igy tovabb.

Kiilon-kiilon meg kell keverni a 7 sorskartyat és a 26 szenatuskartyat, és a paklikat a jatéktabla mellé kell
letenni.

A mivészkartyak kozil ki kell keresni Abrogio Lorenzettit, majd a megkevert, képpel lefelé¢ forditott
paklibol ki kell venni még két kartyat. E harom kartyat meg kell keverni, lerakni a jatéktabla mellé, majd rajukrakni a
masik 6t miivészkartyat. Ez lesz a miivészpakli.

A 16 paklit azok a kartyak alkotjak, amelyeknek hatoldalan a Siena felirat 1athatd. Ezek kozott sszesen hét
olyan van, amelyeken feliil, baloldalt egy voros csillag, valamint egy zdld 1-es, 2-es, 3-as, 4-es vagy 5-0s lathato.
Ezeket képpel felfelé kell kirakni az asztalra. A tobbi Sienakartyat meg kell keverni, és ideiglenesen félrerakni.

Kezdddhet a nyitéaukeio!

A nyitéaukceio
A 7, képpel felfelé kirakott kartyara lehet licitalni.

El6szor a legszegényebb jatékos (akinek korongja a kezdeményezési tablazat +0-s mezdjén van), majd sorra
a tobbiek, a kezdeményezi tablazat szerinti sorrendben, valaszthatnak az alabbi két lehetdség koziil:

-1 aukciora bocsatjak az egyik képpel felfelé kirakott kartyat
vagy
- nem kezdeményeznek aukciot.

Ha egy jatékos tigy dont, hogy nem bocsatja aukciora az egyik kartyat sem, akkor a nyitéauckio kdvetkezd
aukcidjaban nem vehet részt.

Az aukcio ugy zajlik, hogy a jatékosok gazdagsagi sorrendben (a szegénytdl a gazdagig, a kezdeményezési
tablazat sorrendje szerint) licitdlhatnak vagy passzolhatnak. Aki passzol, az ebben az aukcidban mar nem licitalhat
ujra (akkor sem, ha korabban mar licitalt), viszont részt vehet a kovetkezd aukcidban, vagy kezdeményezheti azt.

Az aukcid nyertese elveszi a kartyat, és kifizeti licitjét, vagyis annyi mez6t 1ép visszafelé a forintszalagon,
amennyi gyoztes licitje volt.

A nyitéaukcio addig tart, amig akad olyan jatékos, aki aukcidra akar bocsatani kartyat. Ha mar mindenki
elpasszolja ezt a lehetdséget, a megmaradt csillagos kartyakat és a tobbi Sienakartyat dssze kell keverni, és beldlik
uj paklit alkotni.

Ha mind a 7 csillagos kartyat megvették, akkor az 0] pakliban csak a félrerakott Sienakartyak lesznek.



Végiil a jatékosok aszerint helyezik el korongjaikat a kezdeményezési tablazat mezdin, hogy mennyi
aranyforintjuk van. A legszegényebb jatékos korongja keriil a +0-4s, a masodik legszegényebbé a +1-es mezore, és
igy tovabb.

A jaték menete

A jaték tobb fordulobol all, a fordulok pedig harom fazisbol.

1. Uj fordulé

E fazisban csupan egy mezdvel eldrébb keriil a forintszalagon 1évo kocka, annak jelzésére, hogy 1j fordulo
kezddédott. (A nyitdéaukcid befejeztével toljatok a kockat az 1-es mezdre, annak jelzésére, hogy kezdddik az elsé
forduld.)

2. Kartyavasarlasi fazis
E fazisban a jatékosok vehetnek legfeljebb két kartyat, valamint aukcion szerezhetnek még egy csillagosat.

a) A jatékosok korongjaikat aktualis vagyoni helyzetiik szerint athelyezik a kezdeményezési tablazat bal
(vorods) oszlopanak mezdin. A legszegényebb jatékos korongja Keriil a +0-as mezére, a masik legszegényebbé a
+1-esre, és igy tovabb.

Ahogy mar emlitettiik, ha két vagy tobb jatékosnak ugyanannyi aranyforintja van, akkor minél feljebb van
a korongjuk (a forintmezon a korongok egymason vannak), annal gazdagabbnak szamitanak.

b) A Sienapaklibdl fel kel csapni kétszer annyi kartyat, mint amennyi a jatékosok szama, és bel6lik egy
sort kell alkotni az asztalon. Ha a pakli kifogyna, a dobott lapokat megkeverve 0j paklit kell alkotni.

¢) Eldszor a legszegényebb jatékosnak, majd ndvekvo gazdagsagi sorrendben a tobbieknek lehetségiik van
ra, hogy elvegyenek egyet a felcsapott, csillag nélkiili kartyak koziil, vagy passzoljanak.

A Kkartyan lathatd vords szam mutatja, hogy a jatékosnak mennyi aranyforintot kell fizetnie ahhoz, hogy
elvegye a lapot. Emellett a jatékosnak még annyi forintot kell fizetnie, amennyi a kezdeményezése (0-3): vagyis a
legszegényebb jatékosnak csak a lap koltségét kell megfizetnie, a masodik legszegényebbnek 1-gyel tobb forintot
kell fizetnie, és igy tovabb.

Aki elvesz egy kartyat, az a forintszalagon 1év6 korongjat a megfeleld szamii mez6vel hatrébbmozgatja.
Fontos: a 0-s koltségii kartyak mindenki, igy a leggazdagabb jatékos szamara is ingyenesek.

Ezutén a fenti sorrendben és moédon mindenki elvehet még egy csillag nélkiili kartyat, vagy passzolhat.
Mindig, amikor egy jatékos elvesz egy kartyat vagy passzol, akkor a kezdeményezési tablazatban 1évé korongjat egy
oszloppal jobbra csusztatja. Akinek a korongja a jobb oldali oszlopban van, az mar nem vehet el csillag nélkiili
kartyat ebben a forduldban - vagyis egy jatékos legfeljebb két csillag nélkiili kartyat vehet el.

Egy jatékosnal sosem lehet 7 kartyanal t6bb! Akinek mar van 7 kértyaja, az nem vehet el jabb kartyat,
¢és korongjat nyomban a jobb oldali oszlopba kell atraknia.

Példa: Anita, Jené és Péter jatszanak. Hat kartyat csaptak fel, ezek koziil csak egy csillagos. Jend a
legszegényebb jatékos, de neki mar 7 kartya van a kezében, tehat nem vehet ujabb kartyat. Korongjat nyomban
dtcsusztatia a kezdeményezési tablazat jobb oldali oszlopaba, annak jeleként, hogy 6 végig passzol. A mdasodik
legszegenyebb jatékos Anita a maga 27 aranyforintjaval. Elvesz egy 2 aranyforintos kartyat, és a 24-es mezore
mozgatja vissza korongjat (2 aranyforint a kartyaért, és meg egy a kezdeményezési tablazaton elfoglalt pozicioja
okan.) A kezdeményezési tablazatban lévé korongjat egy oszlopbbal jobbra mozgatja. Péter egy 0-s kartydt vesz el,
nem fizet érte semmit, és a kezdeményezési tablazatban [évé korongjat egy oszlopbbal jobbra mozgatia. Megint
Anitan a sor, de 6 passzol. Korongjat a kezdeményezési tabldazat jobb oldali oszlopaba mozgatja, annak jeleként,



hogy ebben a fazisban mar nem vasarolhat kartyat. Péter vesz egy 3 aranyforintos kartydt, amiért 5 aranyforintot
kénytelen fizetni. Az ¢ korongja is a kezdeményezési tablazat jobb oldali oszlopdba keriil, igy a fazis véget is ér.

d) Ha mar minden jatékos korongja a jobb oszlopban van, és csak egy csillagos kartya van az asztalon, azt
nyomban aukcidra kell bocsatani. Ha tobb csillagos kartya is van, akkor csak a legolcsobbat (amelyiken a legkisebb
z061d szam van) kell aukciéra bocsatani.

Elészor a legszegényebb jatékos (akinek a korongja a +0-as sorban van) licitalhat vagy passzolhat, majd
sorban a tobbiek. Aki egyszer passzol, az a tovabbiakban mar nem licitalhat. A licit nyertese elveszi a kartyat, és
kifizeti licitjét, visszaléptetve korongjat a forintszalagon.

Ha egy jatékosnak 7 kartya van a kezében, akkor nem vehet részt az aukcioban.

Ha senki sem veszi meg az aukcidra bocsatott kartyat, akkor az a dobott lapokhoz keriil, vagyis a jaték
soran még ujra eldkeriilhet.

Példa: Jend, minthogy 7 kartya van a kezében, passzol. Anita licitalhatna, de inkabb passzol. Péter 1
aranyforintot ajanl a kartyaért, és minthogy mas mar nem licitalhat rd, annyiért meg is kapja.

e) A tovabbi csillagos, de aukciora nem bocsatott kartydk az asztalon maradnak, mig a megmaradt csillag
nélkiili kartydk a dobott lapokhoz keriilnek.

3. A cselekedetfazis

E fazisban egymds utan keriilnek sorra a jatékosok; az éppen soron 1évo jatékos tarsadalmi statusza és
kijatszott kartyai alapjan hajthat végre egy vagy tobb cselekedetet.

a) Az a jatékos, akinek korongja a kezdeményezési tablazat +0-as soraban van, hatarozza meg, hogy ki lesz
ebben a fazisban a kezddjatékos.

b) A soron 1évé jatékos kijatszhat vagy eldobhat a kezébol annyi kartyat, amennyit csak akar (lasd
Sienakartydak). Ha csillagos kartyat jatszik ki, az a tovabbiakban nem hasznalhatd, kikeriil a jatékbol; ha azonban
csupan eldobja azt, a kartya a dobott lapokhoz keriil, és még jatékba keriilhet.

¢) A kezd6jatékos utan arra a jatékosra keriil a sor, aki gazdagabb nala (a kezdeményezési tablazaton eggyel
folotte 1évod sorban van a korongja), és igy tovabb. Ha a legszegényebb jatékos még nem kertilt sorra, akkor 6 a
leggazdagabb utan kovetkezik, majd utdna alkalmasint a masodik legszegényebb, stb. Minden jatékosnak egyszer —
de csak egyszer — sorra kell keriilnie.

Példa: 5 jatékos jatszik. A legszegényebb jatékos ugy dont, hogy a masodik leggazdagabb jatékos kezdje a
jatékot. Miutan & végzett, a leggazdagabb jatékos kovetkezik, outina a legszegényebb, majd a masodik

legszegényebb, és legvégiil a harmadik legszegényebb. Ezzel mindenki sorra keriilt egyszer, a fazis véget ér.

d) Az o6sszes olyan jatékos, aki bankar, kap 8 aranyforintot, és korongjuk a varosba Kkeriil (lasd
Bankar).

A Sienakartyak

Minden Sienakartya két részbdl all. Feliil, vilagos hattérben voros csillag vagy szam talalhatd, valamint egy
z061d szam, alul pedig egy vagy tobb kép.

Az, aki kijatszik egy kartyat, eldonti, hogy a kartya melyik részét akarja aktivalni. Vagy az alsd, vagy a
fels6 részt hasznalhatja, mindkett6t nem tudja.

A z6ld szamokat csakis a bankarok, valamint Calandrino hasznédlhatjak: ezek segitségével gyorsabban
mozoghatnak a varosban (lasd Bankar).

A kartyak, illusztracioik figgvényében, mas-mas hatasokat aktivalhatnak. Ezt alant fejtjiik ki részletesen.



Hogyan lesz arujuk a foldmiiveseknek és a kereskedoknek?

Az a jatékos, aki foldmilives vagy kereskedd,
kijatszhat Braccianti-Viandanti-kdrtydt
(munkdsok/utazok), hogy arui legyenek, és hogy
gyarapodjék vagyona. A pakliban f6leg ilyen kartyak
vannak (Osszesen 25), és tobb kép, valamint oldalt
szines alapon szamok taldlhatéak rajtuk; minden lap
kiilonbo6zo.

Minden kép és szines alapon 1évé szam egy
bizonyos arufajtahoz tartozik. A bal oldali kartyan
buiza (sarga alap), bor (voros alap) €s posztd (fehér alap)
lathatd, a jobb oldalin pedig a buza alatt olaj (barna
alap) és fliszer (kék alap).

A szines alapon lathat6 szam mutatja meg, hogy
mennyi munkas vagy utazo lesz aktiv. Az ilyen
utazokat és munkasokat a jatéktabla megfeleld részére (bal oldalon a festmény alatti és feletti, megfeleld szinii
mezokre) lerakott fakockak jelképezik.

A jatékosnak az Osszes, a kartya altal megszabott fakockat fel kell tennie a jatéktablara, a szines mezdkre, a
korabbi forduldébol esetlegesen ott maradtak mogé.

A munkésok ¢és az utazok kozotti kiilonbség nem funkcionalis, ugyanugy ,miikddnek”, csak mig a
munkasok faradozasainak kdszonhetéen lesz biiza, olaj és bor, amit a foldmiivesek el tudnak adni, addig az utazok
hozzék a posztot és a fiiszereket.

Ha egy arunal az 6sszes mez6n van fakocka, egy aru eladasra kész: a fakockakat el kell tavolitani (ha
nem fért fel az dsszes, akkor ezek a plusz kockak most felkeriilnek a szines mezdkre), és egy kockat le kell rakni a
festményre, az arunak megfeleld részre.

Ha a jatékos, aki ilyen kartyat vagy kartyakat jatszik ki, arut vagy arukat termel, ellenértékiiket megkaphatja
aranyforintban (lasd a példat). Az adott arufajta ellenértéke a munkasok/utazok mez6i utan talalhato.

A foldmiives csak buzat (8 aranyforint), bort (10 aranyforint) és olajat (14 aranyforint) adhat el, posztot és
fiiszert nem. Hasonloképpen a kereskedd csak posztot (20 aranyforint) és fliszert (25 aranyforint) adhat el, buzat,
bort és olajat azonban nem.

Példa:

A jatékos két olyan kartyat jatszik ki, mint ami a fenti képen lathato, és lerak két kockat a véorés (bor), 4-et
a sarga (buza) és 2-6t a fehér (poszto) mezékre.

Ot kocka (munkdas) kell egy bor termeléséhez, azonban csak a kartydk kijatszdsa utan is csak ketté van
(mindazonaltal van egy eladhato bor a festményen). Harom kockaval lehet egy buzat termelni. Mivel a sdarga
mezékdn négy kocka van, harombdl 1 eladhato buza lesz (egy kocka felkeriil a festmény megfeleld pontjara), egy
kocka pedig marad a sarga mezékaon.



A posztos mezékon 6 kocka van, amihez a két kartya kijatszasa utan még jon 2 kocka. Heét kockaval lehet 1
posztot szerezni. Igy 7 kockabol egy eladhato poszto lesz (egy kocka felkeriil a festmény megfelelé pontjara), egy
kocka pedig marad a fehér mezokon.

Ha a két kartydt egy foldmiives jatszotta ki, akkor & kap 8 aranyforintot, és az éppen felrakott buza le is
keriil a festményrol.

Ha pedig a két kartyat egy kereskedd jatszotta ki, akkor & kap 20 aranyforintot, és az éppen felrakott
poszto le is keriil a festmeényrdl.

Ugy is lehet pénzt keresni, hogy a jatékos kartyakijatszassal egy vagy tobb munkést/utazot rak le olyan
mezokre, amelyeknél a hozzajuk kapcsolodo festményrészleteken mar vannak kordabban odarakott aruk. Igy ha a
fenti példaban a két kartyat egy foldmiives rakja le, kap még 10 aranyforintot azért, mert eladja a festményen lévo
bort.

Fontos: Ahogy az az El6keszilleteknél olvashato, a jaték ugy kezdédik, hogy mar van egy eladhato
buza a festményen. Igy az els6 olyan jatékos, aki kijatszik egy olyan kartyat, amellyel a bizaf6ldre kiild legalabb
egy munkast, nyomban kap 8 aranyforintot.

. Egy foldmiives akar 3, egy kereskedd akar 2 arut is eladhat ugyanabban a forduléban, am
ezen aruknak kiilonbozoknek kell lenniiik. Példaul egy foldmiives eladhat 1 buzat, 1 bort és 1
| olajat is, de nem adhat el 2 buzat.

E szabaly alol egy kivétel van: az dszvér. Amikor egy foldmives kijatssza ezt a kartyat,
| akkor mindharom 4rufajtabol (buza, bor, olaj) két darabot is eladhat, megkapva mindért a
| teljes Osszeget. Persze ehhez a megfelelé munkas/utazé kartydkat is ki kell jatszania. A
fentebbi példat folytatva: Ha a festményen két eladhato bor lenne, akkor a foldmiives, ha a
két kartya mellett még egy oszvert is kijatszik, akkor mindkét bort eladhatja, osszesen 20
aranyforintert.

Fontos: Ha mar mindenki kereskedd, €s igy mar nincsen foldmiives, akkor az &sszes
munkdéskockat le kell venni a tablarol, ilyen tobbé nem is keriilhet rd. Ugyanez igaz az utazok kockaira is, ha mar
minden jatékos bankarra valt.

A kereskedok utazasa Firenzébe vagy Arezzoba —

Egy kereskedd olyan munkds/utazokdrtydt is kijatszhat, amellyel kiterjesztheti
tizleti tevékenységét Siena vidékérdl Firenzére vagy Arezzora is.

Ehhez a jatékosnak egy vagy tobb olyasféle kartyat kell kijatszania, mint amilyen a
képen lathato (a harmadik, legalsé képen egy kereskeddkaravan lathatd). Amikor az elso
kartyajat kijatssza, egy korongjiat a Firenzébe vagy Arezzoba vezet6 ut elsé mezéjére
rakja (a jatéktabla jobb széle). Az Arezzdba vezetd Ut rovidebb, mint a Firenzébe, dm az
utdbbi helyen nagyobb a varhatdé haszon. (Az arezzoi ut (vords) két szakaszbol all, a
firenzei (fehér) harombol, raadasul az utoébbinal az elsd szakasz még nem jar bevétellel.)

Ha ugyanez a jatékos ebben vagy egy késébbi forduldban egy vagy tdbb T
ugyanilyen kartyat kijatszik, akkor korongjat a kartydk szamaval megegyez6é szamu mezovel elérébb helyezheti (ha
példéaul a kereskedd 2 ilyen kartyat jatszik ki, akkor korongjat nyomban az a valasztott Gt masodik mezdjére rakja
le).

Ha a kereskedd korongja (a kartyakijatszas befejeztével) egy olyan mezdn allapodik meg, amelyen egy
szadm van, a jatékos nyomban ennyi aranyforintot kap. Amikor a kereskedd beér Arezzdba vagy Firenzébe (véget ér a
kereskeddut), akkor a jatékos megkapja a haszon oroszlanrészét, és korongja lekeriil az ttrol.

Példa: A jatékos, aki még nem kelt eleddig utra, két ilyen ,,utazaskartyat” jatszik ki. Ekkor korongjat vagy
a firenzei ut masodik mezdjére rakja (ekkor kap 5 aranyforintot), vagy pedig az arezzdi masodik mezdjére, ezzel

egybdl be is fejezve az utjat.

Ha egy olyan kereskedd, aki épp Arezzoba vagy Firenzébe utazik, olyan kartyat jatszik ki, amely miatt



utazokat kell feltenni (kockakat a posztd vagy a fiiszer mezdire), a jatékosnak le kell vennie korongjat a
kereskeddéutrol, hiszen hazatért, hogy aruit eladja Sienaban.

Ha a kereskedd Firenzébe vagy Arezzoba utazik, attél még a kijatszott kartyan jelzett szamii munkast fel
kell tennie a megfeleld mezdkre (persze ezzel a foldmiiveseket segiti). Kijatszhat olyan kartyat is, ami nem segiti
utazasat, de csak munkasok keriilnek fel miatta a jatéktablara, ett6l nem szakad meg az utazasa.

A fogadé \
Ha egy jatékos, figgetleniil tarsadalmi statuszatol, kijatszik cselekedetfazisaban | | 2
harom fogadot, nyomban kap 20 aranyforintot (kartyan nyerte a kocsmaban). |

Via Francigena

. Ilyen kartyat csak foldmiives jatszhat ki, és csak ugy, hogy
kijatszik mellette egy vagy tdbb munkds/utazokartyat olyasképpen,
hogy legalabb egy arut el tudjon adni.

Ekkor a foldmiives ugy dont, hogy eltér szokott gyakorlatatol, és =
aruit a varoson kiviil, a Via Francigena melletti varoskakban adja el. Itt oly nagy a kereslet az
efféle arukra, hogy a vallalkozds nagy nyereséget igért — azonban a Via Francigenanak
| megvannak a maga veszélyei is.

A foldmiives megkeveri a sorspaklit, és eldonti, hany kartyat hiz (milyen hosszl utat tesz
meg). E dontését az elsé kartya felhtizasa elott kell megtennie, és az elsé hiizas utan mar
| nem valtoztathatja meg.

A sorspakli 7 kartyat tartalmaz: 6 szines kartyat és az ordogkartyat. Ha a jatékos csak
szines kartyat hiiz, akkor 6sszeadja az altala szallitott aruknak megfelel sorokban 1évé Gsszegeket, és ezt megkapja
aranyforintban; ha azonban a felhlizottak kozott ott az 6rdogkartya, nem kap egyetlen aranyforintot sem, mert holmi
banditak mindenét elraboltak. Hja, kérem, a Via Francigenanak megvannak a maga veszélyei...

Példa: Az egyik (foldmiives) jatékos kijatszik 3 munkds/utazot, amivel termel egy olajat, valamint kijatszik
még egy Via Francigendt: kevesli az olajért jaré 14 aranyforintot, és megprobdl tobbet szerezni. Ugy dint, 4
kartyat huz. Ha a felhuzott 4 kartya kozott nincs az érdégkartya, 40 aranyforintot kap (4x10); ha viszont ott van
kozottiik az ordogkartya, nem kap egy fabatkat sem...

A foldmives minden arufajtabol csak egyet vihet eladasra a Via Franciagendra. Ha mind a harom
lehetséges arufajtabdl visz egyet, akkor minden kartya — ha nem huzza fel az 6rddgkartyat, természetesen — 25
aranyforintot jelent a szamara.

Foldmiivesbol kereskedo, kereskedobol bankar

A jaték kezdetén minden jatékos foldmiives. Az apai 6rokség szorgos novelésével a foldmiivesbol elobb
kereskedd, majd bankar valhat.

Ha egy foldmiivesnek van legalabb 30 aranyforintja, cselekedetfizisa végén doénthet ugy, hogy
kereskeddvé valik — de ez nem kotelezo.

A kereskeddbdl tobbé nem lesz foldmives, akkor sem, ha vagyona 30 aranyforint ala csdkken. Amint
keresked6vé valt, a jatékos az eldtte 1évo korongok egyikét visszaadja. A kereskedd el6tt mar csak két korong van.

Ha egy foldmiivesnek van legalabb 80 aranyforintja cselekedetfiazisa végén donthet ugy, hogy
bankarra valik — de ez nem kotelezd.

A bankarb6l tobbé nem lesz sem foldmives, sem kereskedd, akkor sem, ha vagyona 80, illetve 30
aranyforint ala csokken. Amint bankarra valt, a jatékos visszaadja az egyik el6tte 1évd korongot, a masikat pedig
rateszi a festményre, a varost és a vidéket elvalasztod varosfalra.



Az aranyszalagon a 30-as és a 80-as mezdn M (Mercante), illetve B (Banchiere) betl jelzi, hogy ha ezt
elérte vagy tulhaladt rajta, a jatékos megvalaszthatja tdrsadalmi statuszat.

Ha valakinek tobb, mint 100 aranyforintja van, akkor az aranyszalagon 1év0 korongjara rarak még egyet,
igy jelezve, hogy 100-nal t6bb aranyforintja van.

Fontos: Foldmiivesbél nem lehet egybdl bankar! A jatékosnak, miel6tt bankarrd valna, legalabb egy
fordulot kereskeddként kell eltoltenie.

A bankar
A bankar mozgasa a varosban

A varos tiz varosrészbdl all — a varosrész neve a festmény alatt, illetve felett lathatd —, a bankar ezek kozott
mozog. A bankar korongjat mindig kozvetleniil a festményen kell mozgatni.

Akciéfazisa elején a bankdrnak, az o6ramutaté jarasat kovetve, at kell lépnie a szomszédos
varosrészbe. Példa: Ha a bankar akciofazisa kezdetén a Piazzo del Campon tartozkodik, akkor onnét at kell mennie
a Torre del Mangiahoz.

Amikor eldszor cselekedhet a jatékos bankarként, akkor korongja a varosfalrol a Banchi di Sottoba kertil,
ahonnét utobb majd az 6ramutatd jarasa szerint mozog a varosrészek kozott. A varosfalra tobbé nem kertil vissza.

A bankar megteheti, hogy akcidfazisa sordn kartydkat jatszik ki, és felsé résziiket veszi figyelembe: az
ottani z6ld szamok hozzdadddnak mozgaspontjaihoz. Ilyenformédn a bankar gyorsabban mozoghat a varosban, és
konnyebben eljuthat a kivanatosabb varosrészekbe. Példa: Ha a bankar a Duoménal tartozkodik, és kijatszik egy
olyan Sienakartyat, amelynek felso részén zold 4-es lathato, egészen a Banci di Sottoig léphet, habar mozgdsat
hamarabb is befejezheti - egy keriiletet azonban mindenképp mozognia kell.

A bankar csakis egy cselekedetet hajthat végre, méghozz4 abban a keriiletben, ahol mozgasat befejezte.

Az eskiivéi felvonulas a Palazzo Tolomeinél

Amikor a bankar a Palazzo Tolomeihez 1ép, ott mindenképp meg kell allnia, akkor is, ha még van
mozgéspontja. Ha a jatékos mégsem akar megdallni, és ilyeténképp csatlakozni az eskiivdi menethez, akkor 10
aranyforintot kell adnia ajandékba az ifji parnak; ekkor folytathatja utjat. Nem kell a bankarnak fizetnie akkor, ha
mozgasat a Palazzo Tolomeinél kezdi.

A bankar médszerei a pénzszerzésre

A kereskeddkkel és foldmiivesekkel ellentétben, akik altalaban munkas/utazokartydk kijatszasaval és aruk
eladdséaval kuporgatjak 6ssze vagyonkajukat, a bankar a kiilonb6z6 varosrészekben iizletel.

Cselekedetfazisa elején a bankar automatikusan kap 8 aranyforintot. Emellett még az alabbi médokon
szerezhet a bankar pénzt:

a) A foldmiivesekhez és a parasztokhoz hasonloan a bankar is kijatszhat a kezébol harom fogadot; ezért 6
is 20 aranyforint kap.

b) Amikor egy kereskedd elad posztét vagy fiiszert, az Gsszes bankar minden eladott aru utan kap 3
aranyforintot. [ g )

¢) Ha a bankar mozgasat a négy sarga hatterii varosrész egyikén fejezi |
be (Palazzo Tolomei, Palazzo Pubblico, Piazza del Campo, Banchi di sopra), az
ott bonyolitott apro-cseprd iizletei miatt a bankar kap 5 aranyforintot.

d) Ha a bankar mozgésat a Banchi di sotton vagy a Via del servin fejezi
be, ¢és kijatszik 1 vagy 2 megfeleld kartyat, akkor a kijatszott kartyak szamanak
fiiggvényében 20 vagy 40 aranyforintot kap, az itt kotott, kiilondsen gylimoles6z6
uizletek okan. _

e) Ha a bankar mozgésat a Piazza Salimbenin fejezi be, ¢és kijatszik egyl
megfeleld kartyat, némi kockazat dran nagy haszonra tehet szert: megkeveri a
sorspaklit, majd felhtiz abbol altala meghatarozott szamti lapot (ugyanugy, ahogy a foldmives a Via Francigena
esetén). Ha csak szines kartyakat huzott, megkapja azok legalsd sordban szerepld szamok Osszegét (vagyis




kartyanként 7 aranyforintot). Ha azonban a felhuzott kartyak kozott ott van az 6rdogkartya, nem
kap egyetlen aranyforintot sem, mert a téren 16dorgé gazemberek kiraboltdk. Hja, a Piazza
Salimbeninek is m egvannak a maga veszélyei...

A Kkurtizan

Piazza Salimbeni

Ha barmelyik jatékos kijatszik egy kurtizankartydt, akkor lerakhat egy fakockat a
fogaddra (a fogado a festményen talalhatd, a Via delle cerchiardl nyilik). Megjegyzés: Minden
kurtizan neve mas (l1asd a kartyak aljan), de az sszes ilyen kartya hatasa teljesen ugyanaz.

A fakocka egy kurtizant jelképez, aki szorakoztatja az arra jaré bankarokat. Nincs korlatozva, hany kurtizan
(kocka) lehet a fogaddban.

Ha egy bankar belép a Via delle cerchiara, és van legaldbb egy kurtizdn a
| | fogadoban, akkor a bankar kénytelen bemenni a fogaddoba a kurtizanhoz, és nem
mehet tovabb ebben a forduldban. A jatékos korongjat a Via delle cerchiardl a
fogadoba mozgatja. Ez a mozgas nem keriil
- |mozgaspontba. (Amennyiben a jatékos
. | mozgasat a Via della cerchidn fejezte be, és
csak ezutan keriil kurtizan a fogadoba, akkor
nem kénytelen belépni a fogaddba; csak az a
~ | bankart vonzzak be a fogadoba a kurtizanok
csabos tagjeejtései, aki a Via dei servirdl épp

atlép a Via della cerchiara.

A bankarnak annyiszor 10 aranyforintot kell fizetnie, ahany kocka van
a fogadoban; a fizetés utan a kocka vagy kockak lekertilnek a festményrdl.

Akkor is fizetnie kell a bankarnak, ha a fogaddban van, és oda kocka (vagyis kurtizan) keriill; ha a
fogadoban tobb bankar is van, minddjiiknek 10 aranyforintot kell fizetnie minden kocka utan.

Ha egy bankarnak tobbet kellene fizetnie, mint amennyi pénze van, Gigy vagyona O-ra csékken.

Minthogy a bankar iszik és mulatozik, hidba fizet, mozgasat a fogaddban fejezi be. Igaz, alkalmasint
elszegddtethet egy ott korhelykedé miivészt (lasd kés6bb).

A fizetést azonban elkeriili az a bankar, aki kijatsza a kurtizdn bardtndit, mivel azok
lefoglaljak a kurtizanokat. Ekkor a kockék nem keriilnek le a fogadordl, a bankarnak nem kell
fizetnie, és ha az utcan halad, akkor nem kell belépnie a fogadoba, folytathatja az utjat.

Példa: Egy bankdarnak harom mozgdaspontja van, amib6l a masodik elkéltésével lép be a
Via delle cerchiara. Minthogy a fogadoban van két kurtizan (kocka), azok berdangatjik
magukhoz a bankart: a bankdr korongjat a fogadora kell tenni, és a bankdrnak 20
aranyforintot kell fizetnie. A bankar jatékosa azonban kijatsza a kurtizan baratnéiz, igy nem
kell bemennie a fogadoba, a Via delle cerchian marad, és innét, ha akar, még tovabbmehet a
Palazzo Tolomeikez.




Calandrino, a koldus

Amikor barmelyik jatékos kijatszik egy Calandrinokdrtydt, akkor a koldust |
jelképezé fekete babut az 6ramutatd jarasaval ellentétesen 3 varosrésszel arrébbmozgatja —
vagy annyiszor harommal, ahany ilyen kartyat kijatszik.

Emellett a jatékos megteheti, hogy kijatszik mas Sienakartyakat, amelyeknek a felso
részét veszi csak figyelembe: ekkor az azokon 1évé z6ld szamokat hozzaadhatja a koldus
mozgaspontjaihoz.

Minden bankarnak, akihez elér a koldus, vagy aki mellett elhalad, valasztania kell az | == L
alabbi lehetdségek koziil: : Calandrino

# Ad alamizsnaként Calandrinénak 10 aranyforintot, és korongjat az aranyszalagon *
ennek megfelelden hatramozgatja.

@ Nem ad alamizsnat. Ekkor elvesz és lerak maga elé egy kockat, ezzel jelezve ,

fosvénysegét. A jaték végén minden ilyen ,fosvénykocka™ csokkenti a jatékos | 5

tamogataspontjainak szamat (lasd 4 végso értékelés). i AV
d@ A jatékos kijatssza az Orseget a koldus félrehtizodik, igy a bankarnak nem kell I l _
alamizsnat adnia, de nem is keriil fosvény hirébe. T / ’

| i e

W [ /

Fontos: Ha Calandrino olyan bankart ér el vagy olyan bankar mellett halad el, aki a % *ﬂ
Duomoban tartozkodik, az a bankar nem jatszhat ki Orséget, és nem is utasithatja vissza az w |
adomanyosztast. Raadasul 10 helyett 20 aranyforintot kénytelen adni! I ! A ﬂ k '

Calandrind6 a fogadét is felkeresheti, ha a kolduskartyat kijatszo jatékos - J
fogadokartyat is kijatszik (természetesen Calandrinonak elég mozgasponttal kell rendelkeznie ahhoz, hogy eljusson a
fogaddba — pl. ha a Torre del Mangiatol indul, akkor csak a Duomoig jut el; plusz 2 mozgasponttal eljut a Via della
cerchiara, plusz harommal €s egy fogadokdrtaval pedig a fogaddba is bejut). Ha Calandrino olyan bankart ér el vagy
olyan bankar mellett halad el, aki a fogadoban van, az a bankar a harom lehetség (alamizsnaadas, fosvénység, az
Orség hivasa) barmelyikét valaszthatja, am ha alamizsnat ad, akkor 20 aranyforintot kell adnia, cserébe a koldustol
hallott pletykakeért.

Calandrino sosem zaklatja azt a bankart, akinek jatékosa kijatszotta a kolduskartyat.

Csak akkor kell Calandrindnak fizetni, amikor 6 mozog; ha egy bankar mozgasa kozben elhalad az allo
Calandrin6é mellett, vagy ama kertiletben fejezi be mozgésat, ahol a koldus all, nem kell alamizsnalkodnia.

Tamogataspontok gyiijtése
Négyféleképpen lehet Siena lakodinak kegyébe férkézni, marpedig ez sziikséges a jaték megnyeréséhez.
1) Az szenatuskartyak és a kereskedék

Mindig, amikor egy kereskedd aranyforintokat keres, azok egy részérdl lemondhat a nép javara - azonban
akciofézisa soran csak egyszer. Ilyenkor a kereskeddnek két lehetésége van:

4 10 aranyforinttal kevesebbet kap, valamint hiz egy szenatuskartyat.

d 15 aranyforinttal kevesebbet kap, huz két szenatuskartyat, és megnézi azokat: az egyiket megtartja, a
masikat visszarakja a pakli aljara.

A felhuzott €s megtartott szenatuskartyat a jatékos képpel lefelé rakja le maga elé.
A keresked6 egy forduldban csak egy szenatuskartyat szerezhet. Nem mondhat le a bevétel egy részérdl a

kereskedd, és ilyenforman nem is htzhat szenatuskartyat, amikor harom fogadokartya kijatszéséval szerez
aranyforintokat.
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Példa: Ha a kereskedo 25 aranyforintért ad el arut, megteheti, hogy lemond 10-rdl (tehat csak 15-0t kap),
és huz egy szendatuskartyat, vagy megteheti, hogy 15 aranyforintrol mond le (és igy csak 10-et kap), viszont két
szendtuskdrtyat hiz, és koziiliik tart meg egyet. Mindazonaltal nem teheti meg, hogy a 25-bél kétszer 10
aranyforintrol mond le, és kétszer huz szenatuskartyat;, nemkiilonben azt sem, hogy tébb daru eladdsakor mond le
tobbszor 10 vagy 15 aranyforintrol, s igy huz tobb szendtuskartyat. A kereskedé akciofazisaban legfeljebb egy
szendtuskdrtyat szerezhet.

Minden szenatuskartyan lathatd, hany tdmogataspontot ér: tizenkét 1, nyolc 2, négy 3 és két 4
tamogataspontot érd kartya van.

2) A szenatuskartyak és az Egyhaznak tett adomanyok
Minden bankar egyszer a jaték folyaman adomanyt tehet az Egyhaznak, hogy cserébe tdmogatast szerezzen.

Ehhez a bankarnak mozgasat a Duomonal kell befejeznie. Valtoz6, mennyit kell adakoznia, de ez nem a
jatékos dontésének, hanem vagyoni allapotanak a fiiggvénye, az aranyszalagon lathato kis, voros szamok alapjan. Ha
példaul a jatékos korongja a 55-0s mezén van (a 30-as piros szdmnal), vagy azon tul, de még a 75-6s6n (a 40-es
piros szdmon) innen, a jatékosnak 30 aranyforintot kell adomanyként adnia. Ekkor a jatékos megnézi a legfelsé négy
szenatuskartyat, kett6t megtart, a masik kett6t pedig visszateszi a pakli aljara anélkiil, hogy a tobbieknek megmutatna
azokat.

A jatékosnak ezt a két kartyat keresztforman kell maga elé, képpel lefelé leraknia, hogy igy jelezze, 6 mar
nem tehet adomanyt az Egyhaz szamara a jaték soran.

Csak akkor adakozhat az Egyhaznak a bankar, ha legalabb 15 aranyforintja van.

3) A miivészek felfogadasa a fogadéban

A bankar megprobalhatja felfogadni az akkori id6k egyik miivészét, hogy igy jusson a lakossag kegyébe.
Amikor a bankar korongja, mozgasa soran, a Via della cercidra ér, és tovabb kivan haladni, a jatékosnak két
lehetésége van: a)a Palazzo Tolomei felé halad tovabb, majd sorban, az déramutat6 jarasa szerint a tobbi varosrész
felé vagy pedig b) belép a fogaddba, és ott megall, hogy felfogadjon egy miivészt. Ahhoz, hogy a bankar belépjen a
fogaddba, egy mozgaspontot kell elkdltenie.

. A fogadé tulajdonképpen a tizenegyedik varosrész, ahova csak a Via delle
cerchidarol lehet bejutni.

Ha a bankér ugy kezdi akciofazisat, hogy korongja a fogaddban van, kénytelen
onnét tavozni. Egy mozgaspontért jut a Via delle cerchidra, ahonnét csak a Palazzo
Tolomei felé mehet tovabb; nem térhet vissza azonnal a fogadéba. Ahhoz, hogy Ujra a
fogaddba johessen, a bankarnak elobb kdrbe kell mennie az egész varoson.

Ha a jatékos egy miivész felfogadasanak szandékaval 1ép be a fogadoba, akkor
felhuzza a miivészpakli legfelsd lapjat, megnézi azt, majd 15 aranyforintot kinalva érte
aukciora bocsatja.

Az aukci6 megkezdése eldtt az Osszes bankar, aki szintigy a fogadoban van,
megnézheti az aukciora felkinalt lapot. A tobbiek koziil azok nézhetik meg, akik
fizetnek 8 aranyforintot; illetdleg az Gsszes olyan jatékos, aki kijatszik a kezébdl egy fogadokartydt, szintigy ingyen
megnézheti a miivészkartyat.

A

Az aukcidban, tarsadalmi statusztol fiiggetleniil, barki részt vehet; azonban mig a bankarnak legalabb 1
aranyforinttal kell tobbet licitdlnia, mint az el6z0 licit, a kereskedének legalabb 3-mal, a foldmiivesnek pedig
legaldbb 5-tel.

A licit a jatéksorrend (a kezdeményezési tablazaton elfoglalt hely) szerint halad; a jatékos vagy emeli a
licitet (legalabb 1, 3 vagy 5 aranyforinttal), vagy passzol. Aki passzolt, az mar nem licitalhat Gjra.
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A jatékos, aki megnyeri a licitet, kifizeti azt (korongjat hatrafelé mozgatva az aranyszalagon), és magdhoz
veszi a kartyat. Ezzel felfogadta a miivészt, és a jaték végén megkapja a kartyan lathaté tdmogataspontokat; addig
azonban képpel lefelé tartja maga el6tt a lapot.

A bankar akkor is megprobalhat felfogadni egy miivészt (vagyis aukciora bocsathatja), ha kurtizan
csabitotta be a fogaddba.

4) A Torre del Mangia épitése

Ha a bankar mozgasat a Torre del Mangidnal fejezi be,| |
| akkor cselekedetfazisa végén finanszirozoként részt vehet a torony |
o€pitesében. Az épitési koltség két reszbll all Ossze, a
munkakoltségbol és az anyagkoltségbol. A torony legalséd szintjének
anyagkOltsége 5 aranyforint, és minden tovabbi szint anyagkdoltsége |
5 aranyforinttal tobb, mint az alatta 1év6é, kivéve az utolsd, hetedik

> | . W lszintet, amelynek anyagkéltsége 20 aranyforinttal tSbb a hatodik

‘szint anyagkoltségénél. A munkakdltség minden szint esetén 10| |
aranyforint. L _
anyagkoltség munkakoltség teljes koltség tamogataspontok
elso szint 5 10 15 2
masodik szint 10 10 20 3
harmadik szint 15 10 25 4
negyedik szint 20 10 30 5
6todik szint 25 10 35 6
hatodik szint 30 10 40 7
hetedik szint 50 10 60 9

Az anyagkoltség megfizetését nem lehet megsporolni, a munkakdltségét azonban igen, amennyiben a
bankar kijatszik kdémiiveskdrtyat. Ha példaul a bankar éppen a negyedik szintet épitteti fel, és kijatszik egy
komiiveskartyat, akkor 30 aranyforint helyett csak 20-at kell fizetnie.

Miutan a jatékos kifizette az épitkezés koltségét, egy korongjat lerakja a Torre del Mangia feliratéra,
ilyeténképp jelezve, hogy részt vett a torony felépitésében. Az épitkezést finanszirozé jatékosok korongja egy
tornyot alkotnak, ahol a korongok az épitkezés sorrendje szerint vannak lerakva, igy konnyli megallapitani, hogy ki
melyik tornyot épitette fel.

A torony épitésében az Osszes jatékos részt vehet, és egy jatékos legfeljebb négy szint épitését

finanszirozhatja, és ebbdl is fordulonként csak egyet. A szintekért timogataspontok jarnak, azonban valtozo, hogy
mennyi.

A jaték vége

Ha valaki felépiti a Torre del Mangia hetedik szintjét, vagy felfogadja Ambrogio Lorenzettit, a jaték
azonnal véget ér, a fordulé mar nem fejezédik be.

Ha a fenti két feltétel egyike sem teljesiil, akkor a jaték a 20. fordulé befejeztével ér véget.

A végso értékelés

Csak a bankarok teljesitményét kell értékelni; az a jatékos, aki még nem lett bankar, automatikusan
vesztesnek szamit. Azoknak a jatékosoknak a korongjait, akikb6l nem lett bankar, el kell tdvolitani a forintszalagrol.
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A tobbi jatékos korongjait a kezdeményezési tablazat megfelelé6 mezdire kell tenni, vagyoni allapotuk
szerint, a legszegényebbtdl a leggazdagabbig.

Innentél a forintszalag nem az aranyforintok, hanem a tamogataspontok szamontartdsara szolgal. A
leggazdagabb bankar korongja a 30-as, a legszegényebbé a 26-os mezOre keriil, a tobbické pedig a 28-asra
(természetesen a szegényebb jatékos korongja keriil alulra, a gazdagabbé feliilre). Két jatékos esetén a szegényebb
korongja a 28-as mezdre kertil.

Ekkor jatéksorrendben (kezdeményezési tablazat szerint, a legszegényebbel kezdve) mindenki
hatrébbmozgatja korongjat annak megfelelden, hany ,.fosvénykocka” van elétte. Az elsé kocka -1, a masodik -2, a
harmadik -3 tamogataspontot ér, és igy tovabb; példaul 3 ,,fosvénykocka” -6 tamogataspontot jelent.

Ezutan a bankarok tamogataspontokat kapnak (korongjukkal a megfelelé szamii mezot lépve a
forintszalagon):

# Az ajatékos, aki felépittette a Torre del Mangia legalso szintjét, 2 tamogataspontot kap. A masodik szintért
3, a harmadikért 4, a negyedikért 5, az 6todikért 6, a hatodikért 7, mig a hetedik szint megépitésért 9

tdmogataspont jar.

# 2 tamogataspontot kap az a jatékos, aki a Torre del Mangia legtobb szintjét finanszirozta. Egyenléség
esetén annak jar a 2 pont, aki hamarabb finanszirozott egy toronyszintent.

@ Mindenki annyi tAmogataspontot kap, amennyi a szenatuskartyain és a miivészkartyain lathato.

Az a jatékos, akinek korongja legelérébb van a forintszalagon, vagyis a legtobb tamogataspontot
gylijtotte ossze, helyet kap a Consiglio dei Novéban, s igy megnyeri a jatékot.

Egyenldség esetén az nyer koziiliik, aki utoljara finanszirozott egy toronyszintet. Ha egyikiik sem épittetett

toronyszintet, akkor a gazdagabb jatékos nyer (a kezdeményezési tablazat alapjan - vagyis akinek a timogataspontok
Osszeszamlalasa el6tt a legtobb aranyforintja volt).

Varians: hosszabb jaték
Ha mar jol ismeritek a szabalyokat, akkor kiprobalhatjatok ezt a varianst - a tervezd is e varians hasznalatat

ajanlja. Ekkor a jaték nem ér véget a 20. forduldval; a jaték csakis akkor ér véget, amikor felépiil a Torre del Mangia
hetedik szintje, vagy valaki felfogadja Abrogio Lorenzettit.

Osszefoglalas: a jatékosok cselekvési lehetéségei

Barki

3 fogaddkartya kijatszéasa, 20 aranyforintért.

Fogadokartya kijatszasa az aukciora bocsatott miivészkartya megtekintéséért.
8 aranyforint fizezése az aukciora bocsatott mlivészkartya megtekintéséért.
Licitalas az aukciora bocsatott miivészkartya megszerzéséért.

Kurtizankartya kijatszésa.

Calandrinokartya Xkijatszasa, valamint e mellé mas Sienakartyak kijatszasa, ahol a zold szamok
hozzaadddnak a koldus mozgéaspontjaihoz.

Foldmiives

& Bugza, olaj és bor eladasa.
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d Oszvérkartya kijatszasa két ugyanolyan 4ru eladdséhoz.
8 Arusitas a Via Francigena mentén.
Kereskedé
# Fiszerek és poszto eladasa.
# Utazés Firenzébe vagy Arezzoba.
@ A bevétel egy részérél lemondva szenatuskartya htizasa.
Bankar
-l 8 aranyforint begytijtése az akciofazis elején.
Minden fiiszer vagy poszt6 eladasakor 3 aranyforint begyijtése.
Mozgas a varosban, a keriiletek kozott.
Sienakartyak kijatszasa, ahol a zo6ld szamok a bankar mozgéaspontjaihoz hozzdadddnak.

Adomany az Egyhaz szamara a Duomonal (csak egyszer a jaték folyaman).

A fogadoban egy miivészkartya aukciora bocsatasa.
Az aukciora bocsatott miivészkartya ingyenes megtekintése, ha a bankar a fogadoban van.
A Torre del Mangia épitése (legfeljebb négyszer).

F
F
o
4
A Banci di sotto, Via del servi és Piazza Salimbeni-kartyak kijatszasa.
F
o
4
Kdémiiveskartya kijatszasa a torony épitése kdzben.

F

Thaur
2005.12.24.

A forditas soran igyekeztem a leheté legnagyobb gondossaggal eljarni, am korantsem lehetetlen, hogy a forditas hibat, hibakat tartalmaz. Ha
ilyenekkel talalkozol, kérlek, ird meg nekem az alabbi cimre: thaur@freemail.hu. K6szonom!
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