Stefan Dorra .
3-5 jatékos részére

10 éves kortol
4 jatékids kb. 30 perc

Tartalom:
75 jatékkartya (1-t6l 15-ig pitos, sarga,
z0ld, kék és lila szinben)

27 pecsét (5 piros, 3-3 sarga, z0ld, kék és
dtékotlet il 4 fehér, 6 fekete)

Minden®brduléban mindenki kap 15 kartyat, és ki kell taleﬁma Ohogy ezekbdl mennyit és milyen szinben
fog ttni. Ha példaul Jens ugy véli, hogy hdrom sarga és két kék titése lesz, akkor maga elé vesz harom
sarga ¢és két kék pecsétet; a jaték folyaman arra torekszik majd, hogy elveszitse e pecséteket.

Ha a jaték folyaman Jend sarga Utést visz, egy sarga pecsétet visszarak az asztal kdzepére; ha kék ttést visz,
kék pecsétet tesz vissza. Ha azonban elvisz egy z6ld utést, minthogy nincs z6ld pecsétje, kénytelen maga
elé venni egy fekete pecsétet. A fordulé végén minden fekete pecsét harom minuszpontot ér. Ezenkivil
minden, a jatékosok el6tt maradt szines (vagy épp fehér) pecsétért is minuszpontok jarnak.

s mintha nem lenne épp elég a j6vébelats gyakorlasa, ott van még a gonosz szabotdr, akinek egyetlen
célja, hogy tonkrezuzza a t6bbick terveit.
Aki a jaték végéig a legkevesebb minuszpontot gy(jti Gssze, az lesz a gybztes.

Elikészsiletek

A sziikséges kartyak:
3 jatékos: 1-9 minden szinben (45 kartya)
4 jatékos: 1-12 minden szinben (60 kartya)
5 jatékos: az Gsszes kartya

A felesleges kartyakat vissza kell tenni a \Hl\mm{f  lldiko

dobozba. p——

A t6bbi kartyat jol meg kell keverni, majd az = SEEED

Osszeset ki kell osztani a jatékosok kozott. = L2

Mindenki kezébe veszi a kapott 15 kartyat, és == . '..3 ==
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A szabot6rt és a 27 pecsétet az asztal kézepére
kell kikésziteni.

Ajislis “\&“iﬂWI Jend

A kartyak kiosztasa utan elséként az osztd baljan tlének kell josolnia. Két lehet6sége van:
®  megjosolja Utéseit vagy
® kivalasztja a szabotért.

Ezutan az 6ramutatd jardsa szerinti sorban a szomszédja koévetkezik, majd igy tovabb a tobbick: vagy
megjosoljak utéseik, vagy kivalasztjak a szabot6rt. Ez addig tart, mig mindenki sorra nem kertl. (Az is
szabalyos joslas, ha valaki azt mondja, hogy 6 nem fog titni egyet sem.)

Fontos: Csak egyvalaki valaszthatja a szabot6rt; ha mar valaki kivalasztotta a szabotért, az utina
kévetkez6k mast nem tehetnek, ttéseiket kell megjosolniuk. Ugyanakkor el6fordulhat, hogy senki sem
valasztja a szabot6rt.

Jend kezd, és a jislis mellett dint. Ugy véli, egy piros, két kék és egy 3ild iitése lesz, exért az asztal kizepérdl
maga elé vesz egy piros, két kék és egy ild pecsétet.

Utdna Anita joslkisa kivetkezik: J rigy gondolja, két lila, egy kék és harom sdrga iitése lesz. Maga elé vesz két

lila, egy kék és hdrom sdrga pecsétet.

Lidikd nem josol, hanem maga elé veszi a szabotdr figurdjit. Ajiték soran majd azon igyekszik, hogy
keresgtiilhiizza a tibbiek terveit, hogy amazok ne tudjanak megszabadulni szines pecsétjeiktol, valamint fekete
pecséteket kapjanak.

A szabotdr sem most, sem a lejatszas kozben nem kap kap és nem ad vissza pecséteket, barmennyit is Gt

vagy nem ut. A fordulé végén legfeljebb 4 minuszpontot kap; ha tigyes, kevesebbet. (L. lentebb.)

Fehér pecsét (dzsoker): Fehér pecséthez csak akkor lehet jutni, amikor mar valamelyik szind pecsétbSl
nincs tobb a készletben. Ha példaul valaki el szeretne venni egy sarga pecsétet, de az asztal kézepén mar
nincs ilyen, a sirga pecsétet egy jatékostarstol veszi el, aki nyomban elvesz egy fehér pecsétet az asztal
kozepérdl. A lejatszas soran a fehér pecsét mintegy dzsdkernek szamit (/. lentebb).

Mdrkon a sor. Minthogy Ildikd

elvette a szabotdrt, Péter kénytelen ROTHTTITIF .
Jdsoini. Ugy véli, két sirga, egy Nﬂ “
g0ld és egy kék iitése les, és elvesy Ndiko

ag asgtal kigepérdl két sarga és egy

W

z0ld pecsétet. Mivel ott mdr nincs
kék pecsétet, elvesz egyet Anititdl,
aki ehelyett elvesy magdnak  egy
Jehér pecsétet.
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Lejatszas
Az osztd baljan 1l jatékos kezd olymédon, hogy kartyai kézul kivalaszt egyet és kirakja az asztal
kozepére. Ezutan a tobbieknek, az éramutatd jarasa szerint, szintigy ki kell jatszaniuk egy-egy lapot,
méghozza (ha képesek ra) ugyanolyan szintit, mint az els6ként kijatszott. Akinek nincs az adott szinb6l
egy kartyaja sem, az vagy pirosat jatszik ki, vagy barmely tetszéleges szint. Mindig a piros az aduszin.
Ezutan meg kell nézni, ki nyerte az Gitést.

Az utést a legmagasabb szamu adu (piros lap) nyeri. Ha egy adu sincs az ttésben, az els6ként kijatszott
szinhez tartoz6 legmagasabb szamu lap nyeri az Gtést. A gyGztes lapot kijatszo jatékos begyujti az ttés
Osszes kartyajat, és azokat maga elé, dobott lapjaihoz rakja, képpel lefelé. Ezutin egy, az ltés szinével
megegyez6 szinl pecsétet maga eldl vissza kell tennie az asztal kozepére. Végil kijatszik egy tetszéleges
lapot a kezébdl, megnyitva az Gjabb ttést.

Ha valaki megnyer egy ttést, de nem tud megfelel6 szinl pecsétet visszaadni, el kell vennie kozéprél egy
fekete pecsétet. A forduld végén minden fekete pecsétért 3 minuszpont jar.

Fontos: Ha az els6 kijatszott kartya piros volt, az iités nyertesének piros pecsétet kell beadnia. Ha viszont
pirossal nyerte ugyan az itést a jatékos, de nem az volt az els6ként kijatszott szin, akkor beadhat piros
pecsétet, de beadhat az elsGként kijatszott szinnel megegyez6 szind pecsétet is.

A fehér pecsétek dzsokerek. Aki megnyer egy utést, az adott szind pecsét helyett dzsokert is beadhat.

Figyebm: Miként a tébbiek, a szabotér is megnyerhet titéseket. Ilyenkor az elvitt lapokat ugyantugy maga
elé veszi, mint a tobbiek tennék, és kijatszik egy Gj lapot — de nem ad be pecsétet, sem nem kap feketét.

Példa a lejitszésra:

Jend kezd, kijatszik egy lila 2-1. Akitud, annak lila lapot kell kijatszania. Anita lila 12-1 rak ki, Ildikd lila 7-
et. Mdrknak nines lila lapja, és egy 26ld 3-at rak le. Mivel az iitésben nincs piros lap, Anita lila 12-ese a
legerdsebb. Anita az iités lapjait képpel lefelé lerakja maga elé, és visszaad egy lila pecsétet. O kezdi a kivetkezd
litést, és kijdtszik egy sarga 4-et. 1ldikd sarga 2-1, Mdrk sirga 9-et, Jend sdarga 10-et jitszik ki. Jend nyeri az
jitést. Nincs sirga pecsétie, exért maga elé vesz egy fekete pecsétet. O kezdi az fijabb iitést, és kijatszik egy lila §-
at. Anitdnak mdr nincs lildja, exért egy piros 3-at jatszik ki. 1ldikd lila 1-et, Mdrk pedig egy 20ld §-at rak le.
Apnita nyeri az iitést. Minthogy pirossal iitott, vagy piros, vagy lila pecsétet kell beadnia.

Ertékelés

Az els6 forduld akkor ér véget, amikor mar mindenki kijatszotta mind a 15 kartyajat. Ekkor azok, akik
el6tt egy pecsét sines, 0 pontot kapnak. Eza lehetd legjobb!

Mindenki annyiszor 2 minuszpontot kap, ahany szines (piros, sarga, zold, kék, lila) pecsét van elGtte.
Mindenki annyiszor 3 minuszpontot kap, ahany fekete pecsét van elGtte.

Mindenki annyiszor 4 minuszpontot kap, ahany fehér pecsét van el6tte.

A szabotdr jatékosa 4 minuszpontot kap, ha senki el6tt nincs fekete pecsét; egyébként ahany fekete pecsét
van Osszesen a tobbi jatékos el6tt, annyival kevesebb minuszpontot kap. Ha példaul a tSbbiek Gsszesen
harom fekete pecsétet szedtek Ossze, (4-3) 1 minuszpontot kap. Fontos: Ha annyira tigyesen rombolta a
jatékot, hogy a tébbiek négy vagy tébb fekete pecsétet szedtek 6ssze, 0 pontot kap; ennél jobb eredményt
(ti. pluszpontokat) nem lehet elérni.

Példa az értékelésre:
Jend a fekete pecsét miatt 3 minusgpontot kap.

- . Abnita a fehér pecsét miatt 4 minuszpontot kap.

Lidikd 2 minuszpontot kap, mert a tibbiek

e elott dsszesen 2 fekete pecsét van (4-2=2).

f %g. I Mirk a sirga pecsét mialt 2, a fekete pecsét
. ..- . N miatt pedig 3, tehdt dsszesen 5 minusgpontot
— “ @ kap.
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A pontokat fel kell jegyezni, majd az Osszes pecsétet és a szabot6rt vissza kell tenni az asztal kézepére. Az
el6z6 osztd bal oldali szomszédja megkeveri a kartyakat, és mindenkinek kioszt 15-6t. Kezd6dhet is az 4j
forduld!

Ajiték vége
Annyi fordulot kell jatszani, amennyi a jatékosok szama (3 jatékos esetén duplaannyit). Az lesz a gy6ztes,
aki a legkevesebb minuszpontot gy(jti Gssze a forduldk soran.

Taktikai tandcsok

Aki megnyer egy itést, annak azonnal be kell adnia egy megfelel6 szinlG pecsétet. Ha valaki be tud adni
pecsétet, be is kell adnia. Aki viszont elfelejti, az igy jart. Persze, illik figyelni a beadast, és figyelmeztetni a
masikat, hogy adjon be egy pecsétet — vagy épp vegyen el egy feketét.

Megesik, hogy egyazon forduléban hatnal tobb fekete pecsétet kellene kiosztani. Ha valakinek el kellene
vennie egy fekete pecsétet, de kozépiitt mar nincs, ugy nem kap fekete pecsétet (és igy minuszpontokat).
Mazlista.

A joslasnal tigyelni kell arra, hogy a pirossal titésnél alkalmasint mas szind pecsét is beadhat6. Amugy sem
jo annyi piros pecsétet elvenni, ahany piros lapja van valakinek.

Mindig érdemes a szabotSrt valasztani, ha valakinek egy szinbdl alig van lapja, vagy egy sincs. Amikor
majd ilyen szint hivnak, kénnyen keresztiil lehet huzni a tébbiek szamitasait.

3 jatékos esetén altalaban béven megéri a szabotért valasztani. Ha tgy latjatok, hogy talsigosan csabit6 a
szabotdr, ne 4, hanem 5 minuszpontrél induljon.

Kérdése van? Forduljon hozzank bizalommal!
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