JgzRkenderun
Tony Boydell

A Nur-hegyelk felett féthold ragvog,
Sendor nevet susogjcak a romol
filszer, selvem kél at a sziv kapun —
Iskenderun, te boldog, it vagyok!

Iszhenderun Alexandria ad Issum, majd Alexandretia, Isshenderon, al-
Iszlamdarin) varosat eredetifeg Nagy Sandor afapitotta; az oszmdan idokben
virdgzd fdkdtovaros volt. Emellett a scandaroon {a jiték angol neve, a viros
angol szleng-neve) egyben egy népszerii galambfajta is — habar a jatékban
nincsenek galambolc

Mint vingyo, i vendégére var,
felékszerezve hiv a Nagy Bazdr,
pardazna modjan csabit, integet,

hamisat Kindl, til borsos az ar.

A jaték ervedetileg Idzéplkori témafn lett volna, a |, Shrub” névvel — mely régi
angol szo azt jelenti, hogy szerencsejatél révén elnyerni valakitol az wutolso
fityingjét, s ha lehet, még az ingét is A jarélanenet nem igazdn valtozott, caak a
pontozds: az eredeti egyszeriibb volt, az elsd és a mdsodik helvezett kapot
Jutalmat, és persze ot volt még a pontpalkli. A négy szin eredetileg horgony lett
volna thajosolk), ivdmiil (ereskeddk), kovona (nemesek) éx kereszt (papok).

A tesztek sordn meritlt fel, hogy tobbféleképpen lehessen gydzelmi pontokat
szevezri, A jatek mind leveshé timt | kézéphoviasnak”, inkabb valamiféle
ravaszsdggal efegyitett szerencsejitélmals; jobban iflett hozzd valomifele kibzel-
keleti bazar, tolvajaival, hdséggel €5 izmadsdggal, ravaszhodissal, atveréssel,
rockaztatdssal.. wo meg heat amiigy is mar van egy kdzéplorias jatékok a
Rézver (Coppertwaddle) !

Por és ragvogds, bilz és mirhafiist,
hoséget araszt rank az égi iist,
majd envhet ad az esti sz de nem
pihen a mindig vandorio eziist.




Jszkenderun szabalyok

Attekintés

A7 [azkendenin imgalmas s widarmn jaték 3 wagy 4 jatélos részere. A jatek 4 forduldbal Al
Wlinden forduldban a jatelosols kiryakat kapnal, amelyels leralsizawal egyfeldl sajat
pontszarmulat ndvelil, masrészt ellenfeleils pontjait igyekernel: csdkkenterd. Kildnféle
feladatol: teljesitéscert (peldaul egy forduldban a legtdbb pont dsszegyiijtése, “sanzadu”
forduld megnyerése) gydzelnd pontol: jamal

A jatekhoz tartomils egy jateltabla, egy-egy keszlet fajelzd jatelosonkent, valamint egy paldi
lartya Winden kartyanale van pontertéloe, szine, es valamilyen hatisa vagy képessege, amely
megvaltoztathatia mAas kartyalk ponterteloet.

Tartozékok
A negy szinben (kele, z6ld, wérds, sarga):

4 gydizelmi jelzd (kocka) (]
dzszegielzd (korong) -
passzielzd es a felretett lapol jelzdie (habul) x

akeoigjelzd Chenger)

aduszinjelzd (nagy feher kocla)
reloordielzd (fehér korong)

25 pluszport (lds feher kocla)
jatéltanla

51 kartya

4 aduszinl@tya

44 angol ez nemet nyelvil segedlet

Elokesziiletek

Lidsd a ledpet a ¥ oldalon,

IWlindenld walaszt maganals egy szint, &2 elvess az ahhoz tartozd jelzdlet.

A négy aduszintlsartyat meg loell kevermi, leralond av asztal kizepére, majd alegfelsit fil kell

czapni ez a szin lesz az adu az elsd forduldban. Az aduszingelzdt a jateltahla megfeleld
ez diére kell tenni.




Weletlen segitsegevel 1 kell jeldlni egy kezddjatéloost, ala
trieglieveri a kartyalat, e d képpel Lefel & mindentznels ki oszt
5-5 lapot. DWindenld megnézheti sajat lapjait, de nem tmutat-
tatja megazokat a tébhielmels A megmaradt lapolsat képpel
lefelé a jatektabla mellé kell tenni: ez lesz a hizdpaldi. &
izdpalkli mellett gyiilnel majd a dobott lapol

2 A jatek menete
| A kezddjateloos kezdi az elzd forduldt.

&z lezkendenuiban ajdékio-
a0k fem Utések et smeremnel;
fiemn kagdk meg azormal a
kijdtszott lapokat, és nem
hmnak syomban 3 lapot.
Altaldban csak a forduldk
végén jutnak 1 lapokhoz
a jatékosolk,

o - jatels soran a jatelcosols mindig valasrtanak egyet a kezeben lewvd lapolks kazil ez lemalgak
- aztazasztalta A lerakott lapok egy sort alkotnals Ezek a jatékcosok pontlcartyad.

AT épp soron jateékos az aldiv jatélos Az altiv jatekos egyetlen caelekedetet hajt weégre, az

aldhhi lehetdstgel: kedzil wala sztva:
- 1. Kijatszik egy kartyat.
2. Hasznalja egy pontlzirtyaja kepesseget.
3. Felhasznalja alocidielzdiét.
4. Passzol.
A caelekedetelzet lentebh részletezmitle

Arikor a jatékos befejezte caelekedetét, ar dsszegjelzdlet
az Gsszegzav megfeleld mezdire kell mozgatni. (Ha ez
eltrarad, utdbh barmikor utana lehet szamolnd a pontolmale )

1. Kartya kijatszasa
Az aldivjatélos valaszt egyet a kezehen 18w kartyals ldmil,
£z azt keppel felfele leralga. A legtdbb lapot maga ele, sajat

soraba ralga, de van olyan kartya, amelyet egy ellenfele
soraba rals

A7 elsdlént lerakott leartwat bal oldalm kell tenni, a
towabhialzat ettdl jobbra. Az 0 kartyat mindig a sor jobb
szelére kel ralend. Mines korlatomea, hogy hany kartya lehet
egy jatekos sordban.

E gy kdrtya lerdkdsa
tibh jatékos portez dm dra
is kihathat.

1. példa:
Kartya Idjatszasa

Egyes kartyak kerete wirds, é2a szamuliis wordzsel van nyomtatva: ezelka befejezd lartyals
Ha egy sor jobb szelen egy ilyen kartya wan, a sothoz mér senld sem rakthat wjabb lartrat.
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A7 altiv jatékos barmelyik saraba leralchat olyan lartyat,
amelyen “barhovd”  # smimbdlum taldlhatd - temmeésze-
tezen mindig csalt az adott sor jobb szelére.

Passziv hatasok

| Egyes kartyak passziv hatdssal bimal ezek mindig hatnals,
| amig akartya jatékhan van. L s @+1ﬁ
| Amikor egy ilyen kirtya jatékba keril, a kaﬂ}.ralﬂ'a

amelyelre hat, pluszpontolat kell ralond A hathsol és
lepességels leirdza a segedleten talalhatd.

Ketszinii kartyak

Azilyen kartyak mind a két rajult nyontatott szinher tartoznals

2. Kartya képességenek haszndlata
. Az aldivjatékos a sordban 1ewd egyils kirtya képesseget
tasznalja. Ez kartyaeldobassal, -ceerével, -hizassal, sth.

jathat (lasd a segédleten a részletes magyarazatolat).

Eartyakeépessegek

Armalk a kartyinak van képessége, amelyen *2 jel lathatd,
Fz azt jel=i, hogy a képesség hasznalatahoz a jatélosnalk a
dobott lapokhoz kell rakmia a kartyat.

3. Az akciojelzé felhaszndldsa
Wlindenlinel: van egy akcidjelzdie, amelyet jatélkonkent
egyszer felhasznalhat A jatékosok nemn adhatjal 4t egy
trésl jatélosnak sajat akcidjelzdijiket. Az akcidjelzd
felhasznalaza teljes ceeleledetnels szamit.

Ha az altiv jatélos fel altana hasenilni alooidjelzdiét, vagy
a kezehdl, wagy a sorabdl el kell dobria egy lartyat Az
akeoio fajtajat az eldobott kartya szine hatarozza meg:

2. peélda:
Befejezd kartya

0 pontos kartyak
E kartyrak minci g arwor
portot érnek, s
ugrratdl e sEirdik drtya
watn a sorhan Figyrelnd kell
hogymindiz amegfeleld
szam G pluszp ot le gyen
a kdrtyrdn

Iinden képessézgel hiro
kartyan ez 1dthatd:

)=

wanapediza
képesséz sitnbdham dval.

& alieid] elzd felhasznd 4z

egrszeti, de nagyon e s
cselekedet; é vele bilosen!




Phxz 4 a jatékos ponipaldijahoz. & jatélos akcidjelzdiét ennel: jelzésére
pontpaklijar ralga.

Kartyacsere. & jatelos eldob a kezéhdl legfeljehb 3 kartyat, és ugyanennyi
leartsrat bz a hizdpaldibdl. Az aloci o elzdi et wisszaralga a dobozha,

akcidjelzdiét. Erre a kartyara nem hatnalt a kartyaliépességelr, ez sajat
képességénel (ha wan ilyen) livaltisihoz sem lehet eldobni. Pontertéle
towabbra is megvahiozhat,illetve megduplazodiks, ha adu A forduld vegen az
akooigjelzdt wissza kell ralond a dobozha

% Vedelem. & jatélos barmelyik sorbdl walaszt egy lkartyat, ez lemlga arra

Lopas. & jatélos banmelyils sorbdl walaszt egy netm wedett kartyat, amelynel
tyomtatott pontérteke legfeljebb anmd, mint az eldobott lartyae, es a kezéhe
veszl. Az alridelzdiet wisszaralga a dobozha.

Barmelyil: alzcid valaszthata. R o sl e ot
kartya a pakliban,

4. Passzolds
Az altivjatélos passrjelzdicét soranak utolsd kartyajarm ralga.

Ebhen a forduldban mér nem jatszhat ld kartyat, nem hasznalhat kartyalépesseget,
nietn hasznalhatia fel akcid)elzdiét.
A sordban 1&vd kartyalos nem hatnals tobhea kartyakepessegels, sem az akcidl. A

hatazols towabbra 15 milkddnels, 62 az aduszin waltozasa miatt is megwaltozhat a
lartyal pontertélee.

Alcmalis aduszin

A fgrdufg Vege Egres kartydk képessdge a2,

hogy megraltoztathat] 4k az

Ilintan mindenld passzolt, a forduld veget er A jatekosol aduszint, igy a forduld wégére

az aduszin nem feltétlen az

i 5 i i lesz, amellyel aforduld
dzszeszamnoljak pontjailat, T e 5

- Ioirtyikat raknak pontpaldijukba, elkezdiditt, & jatktahlajobb

. . ; i i ; széle az althlis adaszin
valamint losztjak a gydzelm pontolzat reril daridacs solat




Ponitosszesites 3.példa:

A jatekosol dsszeadjak a sonilthan 16wl kartyak pontértéleeit - P;ntertelmk
e I T o g avontatott ertelc 3

Egyes kartyak modostjak tnas kartyak pontértelodt. @i ﬂmis s

A nyortatolt pontértdl a lartyara nyomtatott szdm. végsi pomtériél;

ha ez az aduszin: 10

; végsh ponterieks, hanem ez

AT aitudlis ponigridica llonfele hatasok réven eldallt pont- | az adissin 5
- frtéle A kilénbdzetet a pluszpontols segitzégével kell jeldl.

- Awigsd pontértél a lartya aldualis pontertélee, illetve ennielz a duplaja, ha a kartya smine az
. aktualis adu.

8 A pontpakiihoz helyezés
\| A jatékos, ald a legtébb pontot gyifitatte a forduldban, sordhdl a legnagyobh nyomtatott

\| pontértéldilapot pontpaklijahoz rakja Haa gyiijtott pontoknal egyenldstg van, az énntettek
L mind {gy tesznek

Ha az el=d helyen nem wolt egyenldstg, a jatékos, alkd a
- rragodik legtobb pontot gyiijtotte a forduldban, sordbal & leglisebb nyomtatott
alegldzebb nyomiatott ponterteldl lapot pontpallijdhoz pottérték 0 islehet!

talga.
4 jatekosok egyik babujulat pontpaldijulaa ralgale, hogy azokat nelehessen dsszekeverni a

| jatékban 1évd lapokdsal. Erdemes a pontpakdikat mdsképp 15 ellailénitend a soroltdl (7 kdp ).

= 4 gyvozelmi pontok

A jateldabla jobb alszd része a forduldk wégen elért helyezéselert lapott oydzelmi pontols
szamontarts sara szolgal, a bal alsd pediga specialis jutalmal szarmontartasara.

Helvezések
A jatelo ok armal: flggwenyeben, metmyi pontot gyiijtdttels, oyizelmi pontolkat kapnale
Egyilz jelzdjik eszerint mozgatjak az ittend mezdkin.

legtébb pont -3 gydzelmi pont

tmAasodik legtibb pont - 2 gydzeltrd pont

harmadik legtdbb pont - 1 gydzelmi pu:unt :

leglevesebh pont - 0 gydzelmd pont




S A mAr hegyiijtott oydzelid pontokat nem lehet elveszitend.

FEgyenldség esetén az crintettels mind meglkapjak a teljes pont-
szamot, de a kivetkezd helyezes, helyezesek elmaradnalke Ha A fordulak szama
példaul az elsd helyen ketten wannals, akdzor mindketten 3 ShE i
gydzelmn pontot kapnals, a kivetleezd jatéloos pedig 1 portot. Hja;f],kgﬁd&ijgﬁénbﬂ

(szarmachal) egykitriarad

| Pontpaklik

A jatekosok dsszestik a pontpakdijukthan 188 lartyalk nyomtatott
pontérteleet. Alanél ez a legtdbh, az egy jelzdijct a mezd bal felsd
. sarliiba, a 3-as rakja; akingl a masodik legtibb, az a mezd jobb

|\ alst srkaba, az l-esre A forduldk végén mindig az aktualis

| helyzetnek megfelelden ld kell ceerélnd a jelzdket.

A jatek wégén ajatekos, alanel jelzdiea 3-ason van, 3 gydzeld pontot kap; aldneltaz 1-esen,
értel emsreriien 1 gyfizelmi pontot. Ha a legtébb pontnadl egyenl dz6g van, az erintettels mind 3-
3 gydzelmi pontot kapnals, de sendd sern kap 1-et

Ha a masodilz legtobb pontnal van egyenldség, az enntettel mind megoapiakar 1-1 gydzelm
pontot.

Szanzadu

¢ Ha a forduld kezdd vagy befejezd aduszine szanzadu, a forduld
. griziese egy jelzdiét erre a mezdre mlkja. Egy jatckosnal cak egy

jelzdie lehet itt, de tihb jatekosnals iz idelzeriilhet jelzdje, alar
jelzdie, altar egyazon forduld vegen is

A mar begyiijtott gyizelm pontokat nem lehet elveszitend.

Eekord

Ifleg kell neézni, hogy az aktuilis forduld gydztese reloordot ért-e el
araz tibh vagy ugyanannyi pontot gyiitott-e, mint az eddigl relkoord.
Ha igen, a rekordjelzdt a pontszamahoz kell mlod, & pedig egy
jelzdiet a rekordmezdre talja Ha 1 rekordot et &, le kell venm
innét a jelzdtfelzdket, ha beallitotta a rekordot, csak felmlga a
jelzdjét.

A jatek wegén mindendd, aldnel van ift jelzdie, 2 gydzelmi pontot lap.




U fordulo

Ha ez még nem a negyedils forduld wolt, v forduld kezdddile

Uj kezddjatékos. ek Isn Tannle
Kartyalkeeveres (caalk 3. forduld) ez -0sztas. . §lap
Tt Egy jatékos kezében csak 5
| aduszin, : e
EE AR St lap lehet (illetve & anndl aki
; elvesztette az eldzd forduddf),
igy nem feltétlen 5 lapot kap

Uj kezddjatékos mindesk

- Az eldzd forduld gydztesenel bal oldali szomszédja lesz az 1y

. lezddjatekos Ha tdbh gydztes 12 wolt, az elfzd kezddjatéloos bal oldali szomsezedija lesz az
1y kezddjatekos.

= Kdrtyakeverés

& sorokhan 1éwd kirtyalat a dobott lapokhoz kell ralord. & kézben 188 lapok megmaradnale.

A 3. forduld elején a kezddjatelos a hizopaldiban és a dobott lapolknal 18vd leartyaloat
Y desszekeverve iy huzopaldit alkot. A 2 ésa 4. forduld elején a kezddjatelos anellall oszt

"\ lapokata hizépaklibél, hogy elétte megkeveme at.

B Kdrtyaosztas

A kerddjatekos mindenlinel: annyi lapot oszt, hogy lanel-kinek 5-5 lap legyen a kezéhen
A7 eldzd forduld vesztese kap meg egy lapot, igy 4 hat kartyawal a kezéhen kezdi az 1
fordulat.

Uf aduszin
Haaz eldzd forduld kezdetén a turban wolt azadu, az 1 forduldban nem lesz adu { szanza din).

Fldcor a turban aduszrinkartyajat meg kell forditand, az adujelzdt pedig a szanzadu mezdjére
leell tenr.

Ha az eldzd forduld kezdetén nem a turban wolt az adu, a legfel=d aduszinkcartyat a paldi
aljara kell tenni; a most legfelil lewd aduszinlirtya hatarozza meg, mi lesz az aduszin a
forduld kezdetén.

Kezdddik a fordulo

A kezddjatekos ceelekosrile elaflént az 1y forduldban,

A jatek vége

A negyedik forduld befejertével mindenld dsszesiti gydzelmd pontjait. Aldnelk a legtdbh, az
gyizott. Egoyenldség eseten az gydz kamilil, akinels dsszegielzdije eldrebb wan;, ha ez is
egyenld, az gydz, aknel: tdbb pontot er a pontpaldija. Ha ez iz egyenld, mind gyiztesel
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A tdle balra lévd kdrtva nem dobhatd el

Ex azt jelenti. hogy sem masik karya képességének hatisara, sem sajil

képességénck kivaltasara nem dobhato el

A tile jobbra lévi kirtya nem dobhatd el.

Ez azt jelenti. hogy sem masik Kirtva képességének hatdsdra, sem sapit

képességeének kivaltdsira nem dobhatd el

Diobd ¢l a jatékbol ezt a kartyat, hogy eldoby a jatékbol egy kartyat,
amelynek aktuilis ponténéke 2 vagy keveschh,

Dobd el a jitékbol et o kartyar, hogy eldobj egy turbankartyat a
jatékhal,

Diobd el a jatékbol ext a kirtvit, hogy eldobj a jatékbol egy kartvat,
amelynek akiuilis ponténéke 4 vagy kevesehh,

Diobd el a jatékbol cxt o kirtvat, hogy cldoby egy kartyat a jatckhal.

Diobd el a jitekbal ext o kirtyar, hogy mindeg kartydn eldob) a
Jatékbal, amelyeknek akivalis pontéridke 2 vagy kevesebh.

A kirtva énéke minden jitékban 1évd handzsirkartya utin
(beledrtve sajit magdl is) megnd 1-gyel.

Barmely jatékos soraba lerakhato. Amelyik sorban ilyen kartyva van,
abba a sorba nem lehet ajabb kartvit lerakmi. Ha ilven van a sorodban,

_l
w=w '*.-csak akkor dobhatod el, ha a kezedhd] is ¢ldobsz egy kartvat,

X, 2=+

5y, 2-%¥

Dobd el a jitekbal eat o kirtyvar, hogy a forduld aduszinét keresztre
viltortasd,

Diobd el a jatekbol ezt a airtyvar, hogy a dobott lapok kiedl egy
félholdkan yat visszavegydl a kezedbe.



Tzhiondaccn Rartyalista
Teabinbirtyaly

Diobd el a jitekbol ext a kirtvar. hogy egy masik, jaidkban lévd
| @ 9=+} kirtyanak +1 pontériket adj a fordulé végéig.
Dobd el a jatékbal ezt a kartyat, hogy egy masik, jatékban lévi
2@ "?=+2 kirtyanak +2 pontértéket adj a forduls végéig,
Dobd el a jatékbal ext a kirtvar, hogy egy misik, jatdkban lévi
3% ' ?=+3 kirtyinak +3 ponténéket adj a forduld végdig.
'P:'?E'] Db el a jilékbol ezt a kirtyal, hogy eldobj egy kereszikartydl
a jatékbal.

qzv—- Dobd el o jatékbal ext a kirtyat, hogy megeserd]] kit jdtékban lévi
5 lapat. Egyik kirya akiudlis pontéréke sem lehet 4-nél tabb.

" ,-— ! Dobd el a jatékbol ext a Kartyat, hogy a kexedbe vegyél egy jitékban
6 @ o i lévif, legfeljcbb 4 aktualis pontértékii lapot,

o Dobd el a jiatekbal ezt a kartvar, hogy a dobott lapok kiziil egy
7 % ? _ e masikat visszavepvél a kegedbe,

F .;'1‘ A kirtva éntéke minden jatékban lévi turbankartva utin
0@ * / [ {beledrive sajit magit is) megnd [-gyel.

Barmely jatékos soraba lerakhato. Amelvik sorban ilyen kiriva van,

__w _*.ahha a sorba nem lehet Gjabb karval lerakni. Ha ilven van a sorodban,
ﬁ. % = : = csak akkor dobhatod el, ha a kezedbil is eldobsz egy kartyat,

@ 0# c'j Dobd el a jatékbal et kirtyar, hogy a forduléd aduszinét félholdra
4 ] viltortasd,

S@ q= @,ﬁw Dobi el a jitékbol ézt a kiirtyst, hogy a dobott lapok kozal egy

“ handesirkianvil visseavepyél a keredbe.
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A t8le halra és a tile jobbra lévi kartya éricke is megni 2-vel.
A tifle balra és a téle jobbra lévd kartya értéke is megnd 1-gyel.
Dobd ¢l a jackbol et o kartyar, hogy hizz 1 kartyat a paklibal,

Dobd el a pitekbol ext o kirtyvat, hogy eldobj egy félholdkanyait
a jatékbal.

Db el a jitekbol eat o kairtyvar, hogy hilzz 1 kirtyat a paklibal.

Dobd el a patékbol ext o kartyat, hogy hizs 1 kartyat a paklibol. Ext a
kartvat tartsd meg, majd hizz még | kartyat a paklibol, és fedd azt fil,
Ha annak szine azonos az aktuilis aduval, tartsd meg; ha nem, dobd el

Dok el o jatékbol ezt a kirtyvar hogy hizz 1 kirtvit a paklibol, Ext a
kdrtyin tartsd meg, majd hizz még | kirtyit a paklibol, és fedd azt fel,
Ha annak szine azonos az akiualis aduval, tartsd meg: ha nem, dobd el.

A kirtva éntéke minden jitékban 1évd keresztkdirtva utin
{beledrve sajit magit is) megnd 1-gyel.

Barmely jaitékos soraba lerakhato. Amelvik sorban ilyen kiriva van,
abba a sorba nem lehet djabb kartvit lerakni. Ha ilven van a sorodban,
ceak akkor dobhatod el, ha a kezedbil is eldobsz egy kartyat.

Db el a pitekbol et o kirtyvar, hogy a forduld aduszinét handesara
viltoztasd,

Diobd el a jatekbol ezt a kairtyvian, hogy a doboit lapok kel egy
turbinkaryval visszavepyel a kewedbe.



Fezfendeccn Rartyalista

Fétliold Gantyag
I c +3.} A tdle jobbra lavd Kirtva ériéke megnd 3-mal.
2c +2 -y A tifle jobbra 1évi kirtya éntdke megnd 2-vel.
Sc +j e A tile jobbra lévd kartva énéke megnd 1-gyel,

C ?:q Dobd el a jatekbal et a Kirtyar, hogy eldobj egy handzsarkirtyat a
4 Janckhdal.

5‘ @.4.1' A tidle balra 16vE Kdrtva értéke meend 1-gyel.

L; c .é.,,,z A tdle balea 16vo kdirtva értéke meend 2-vel.

7 C #—}3 A tdle balra 1évd kartva értcke megné 3-mal.

+}/ A kirtva éntéke minden jatékban lévd félholdkinyva uian
0 {baledrive sajit magdt is) megnd -gyel.

Barmely jatékos soraba lerakhatt. Amelvik sorban ilyen kiriva van,

W_W .*_ahha a sorha nem lehet djabb ki vat lerakni. Ha ilven van a sorodban,
3 ‘ = csak akkor dobhatod el, ha a kezedbdl is eldobsz egy karyit.

c 9= @I Dobd el a jatekbal gat o Kartyvar, hogy a forduld aduszinét turbdnra
4 valtoetasd,

%C o:Ei.—w Diobd el a jatekbol ezt a kirtyvar, hogy a doboit lapok kieil egy

“ keresatkin yat visszavepydl a kezedbe.



Iyl ondorcc Hartyadista
Egyil Rartyag

3 @ k A kidrtya szine a viépsd pontérték meghatirozizkor turbdn 15 és handzsdr is,
3 c a A Riirtya szine a végsd pontérték meghatiroziskor turbdn is és félhold s
3 + @ A kirtya szine a végei pontérték meghatirozaskor turban is és kereszt is,
3 I'l’. c A kiirtya szine a végsi pontérték meghatirozizkor félhold is és handzsdr is.
3 k -*- A Kiirtya szine a vépsd pontérték meghatirozizkor kereszt is és handzsdr is.
3 c # A Kirtya szine a végsd pontérték meghatiroziskor félhold is és kereszt is.

4 q_ | [Dobd ¢l a jatékbol et a karvat, hogy a forduld aduszinét szanzadura viltostasd.
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Drobd gl ajatélkhadl exta kartyat, hogy eldobj egy turban-
leartyat a jatekhal.

Diobd el ajatékbal ezt a kartyat, hogy eldobj a jatékhal
egy lartvat, amelynel aldualis pontertéloe 2 wagy kevesebh,

Criobd gl ajatélkhal ezt a kartyat, hogy eldobj egy lartyat
ajatékhal.

Diobd el ajatékhsl ezt a lartvat, hogy minden kirtyat eldobj

ajatékbail, amelyelnels altudlis pontérteke 2 vagy kevesehb,

Diobd el a jatékhsl ezt a lartyat, hogy hizz | kirtyata
paklibl

Diobd el ajatékhol ezta kartyat, hogy hizz | kirtyata
paldibdl Ezta kartyat tartsd meg, majd nez még 1 lartyat
apalklibal, és fedd azt fel. Ha annals szine azonos az
altualis aduwal, tarted meg; ha nem, dobd el
B ammely jatekos soraba lerakhatd. Amelyik sarban
ilyen kattya wan, abba a sorba nem lehet 3jabh kartyat

leralend. Ha dlyen wan a sorodban, csalzaldoor dobhatod
el, ha a kezedhdl iz eldobsz egy kartyat.

Driabd gl ajatélchdl exta kartyat, hogy a dohott lapok lkdwil
egy felhol dlcartyat wisszavegyel a kezedbe.

Diabd gl ajatélchdl exta kartyat, hogy a dohott lapok lkdwil
egy tnasilat visszavegyel akezedhe

Diabd gl ajatéldhdl exta kartvat, hogy megeserel] ket
jatelchan 1wl lapat. Egyik kartya alinalis pontertelze sem
lehet 4-nél tabh.

Diabd gl ajatélchadl ezt a kartyat, hogy a kezedbe vegyel egy
jatelchan 1&vd, legfeljebb 4 aldualiz pontert el lapat.

Diabd &l ajatéldhadl exta kartyat, hogy egy masilk jatélthan
1 &7 beartyanals +1 pontérteleet adj a forduld wégéig

Diabd &l ajatélhal exta kartyat, hogy a forduld aduszinet
kereszire valtoztaszd.




A tdle jobbra 1&wd lartya ertélee megnd 3-mal

A tile balra 16wd artya értéle megnd 2-wel.

A tdle balra ez a téle jobbra 1évd kartya ettélee is megnd
1-gyel.

A tdle balra 1ewd kartya nem dobhatd el egy masils kartya
képeszége triatt, s sajat keépessege sem haszrallata, ha
haahhoz el kellene dobnd,

A lartya ertelee minden jatéldhan lewd, ugyaniyen szinil
leartya utan Cheleérivre sajat magat i5) megnd 1-gyel.

Plusz 4 a pontpaldihoe. Az alocidielzd a pontpaldira kel

Karttyacsere. Dobj el a kezedhil legfeljebb 3 kartyat, ez ez ugyanennyit
a hizdpaklibhal. Az alkcidijelzd wisszakeril a dobozha.

Wedelem Barmelyik sorbdl valazsz egy kartyat, es ralod learra alocidielz dd.
Errea kirtvam nem hatnals alidrtyalcepessegels, £z sajat kepességénel(ha van
ilyem) kvaltazahoz sem lehet sldobed. Pontértéle towabbra iz megvaltozhat,
illetve megduplazadils, ha adu A forduld weégen az alicidjelzd wisszalerl

a dobozha.

Lopas. Bammelyik sothdl wilassz egy nem vedett lartyat, amelynels
tyomtatott pontérteke legfeljehb annyi, mint az eldobott kartya e, es vedd
alkezedbe Az alcidjelzd visszakenil a dobozha

- Banmelyik alooid valaszthatd.
Czak egy ilyen kartya vana pakliban,




