Andreas Seyfarth

San Juan

Aranyaso vagy kormanyz6? - Tanacsos vagy €pitész?
Melyik szerepet jatszod majd az 0j vilagban?
Egyetlen célod, hogy minél nagyobb gazdagsagra €s hirnévre
tegyél szert.

Kié lesznek a legjobban termeld 1étesitmények?

Ki épiti meg a legfontosabb épiileteket?

Aki a legtobb gydzelmi pontot szerzi... az nyeri a jatékot.

ATTEKINTES

A jatékot szamos koron keresztiil jatsszuk. Minden korben minden
jatékos valaszt egyet az 6t lehetséges szerep koziil, és minden
jatékos végrehajtja az adott szerephez tartozo6 akciot, az éramutatd
jarasaval megegyez0 irdnyban.

Igy példaul az arukat az iparos gyartja, amiket aztan a kereskedd
ad el a keresked6haznak.

Az eladasbol szarmazo pénzbdl az épitész segitségével emelhetiink
hazakat San Juanban.

Az a jatékos nyeri a jatékot, amelyik legiigyesebben valaszt
szerepet, €s legjobban €l a szerepek adta kivaltsagokkal.

A jaték végén az a gyoztes, akinek a legtobb gy6zelmi pontja
van.

A San Juan kiilonlegessége hogy a kartyakat tobbféleképpen is
lehet hasznalni: pénzként a jatékos kezében, épiiletként a
jatektéren, és aruként, képpel lefel¢ a termeldépiileteken.

TARTALOM

110 kartya (42 termeld- és 68 lila épiilet)

1 kormanyzdkarton (ez jeldli a kezddjatékost)

5 szerepkarton (€épitész, iparos, kereskedd, tanacsos €s aranyaso)
5 keresked6haz-karton (kiilonbozd terményarakkal)

1 pontozoéfiizet és 1 ceruza (a gy6zelmi pontok feljegyzésére)

A szabalyok két részre vannak bontva, a f6 szabalyok a bal oldali
sz¢les részben, az 0sszefoglalok a jobb szélen a keskeny sdvban
talalhatoak. Azt javasoljuk, hogy eldszor olvasd at a {6
szabalyokat. Ebben dolt betiivel szedtiik a példakat és a specialis
eseteket. Miutan mar tisztaban vagy a szabalyokkal, jaték
kozbeni gyors emlékeztetoként j6 hasznat veheted a lapszéli
Osszefoglaloknak is.

A szerzd és a kiado
koszonetet szeretne
mondani Richard
Borgnak és Tom
Lehmann-nak
javaslataikért.
Koszonjiik tovabba a
teszteloknek a
segitséget és a hasznos
megjegyzeseket.

korrol korre a
jatékosok kiilonbozo
szerepet valasztanak,
és végrehajtjak a
kapcsolédo akciot,
hogy minél értékesebb
épiileteket
épithessenek

a jaték végén a
legtobb gyozelmi
ponttal rendelkez6
jatékos nyer

magyar forditas: Szabd Jend,
Threadbaron@gmail.com,
Budapest, 2004. oktober 18.




ELOKESZULETEK

-+ A jatékosok a nekik tetszé modon kivalasztjadk maguk
koziil a kezddjatékost. A kezddjatékos megkapja a
kormanyzdkartont.

- Helyezziik az 5 szerepkartont az asztal kozepére
tetszéleges sorrendben.

- Keverjiik meg az 5 hosszukas keresked6haz-kartont, és
rakjuk Oket képpel lefelé egy oszlopba.

- Minden jatékos kap 1 indigofeldolgozot (kikeresve a |
paklibol), és elso épliletként maga elé teszi képpel |
felfelé.

« Minden jatékos kap 4 lapot, amit a kezébe vesz,
titokban tartva a tobbiek eldl.

« A megmaradt lapokbdl huzopaklit képziink, és letessziik a
szerepkartonok mellé. Az étellenes oldalon gytilnek majd a
dobott lapok.

« A pontozofiizetet és a ceruzat tegyiik félre a jaték végéig,
amikor majd 0sszeirjuk a gy6zelmi pontokat.

A JATEK MENETE

Egy jatszma korokre bomlik (rendszerint valahol 11 és 14 kor
kozott). Minden korben az alabbi dolgok torténnek: a kormanyzo
kezd, kivalasztja az egyik szerepet az asztal kozepérdl, €s maga elé
teszi, és végrehajtja a szerephez tartoz6 akciot.

Ezutéan a tdle balra 1il6 jatékos is végrehajtja az akciot, és igy
tovabb, az dramutatdé mozgasaval megegyez06 iranyba haladva, mig
minden jatékos sorra nem keriilt egyszer.

Most a kormanyzotdl balra iil6 jatékos kore kovetkezik. Kivalaszt
az asztal kozepén maradt szerepek koziil egyet, maga elé helyezi,
¢s végrehajtja a valasztott szerephez tartozo akciot. Ezutan a téle
balra iil6 jatékos hajtja végre az adott akciot, és igy tovabb, az
oramutato jarasaval megegyez0 iranyban, amig minden jatékos
sorra nem kertlilt egyszer. Miutdn minden jatékos valasztott
szerepet, ¢s minden jatékos végrehajtotta az adott szerepekhez
tartozo akciokat, a kor véget ér. A jatékosok visszahelyezik a
szerepkartonokat az asztal kozepére, a kormanyzotél balra il
jatékos megkapja a kormanyzodkartont, és 6 lesz az 4j
kezddjatékos. Elkezdddik az 0 kor, az 0j kormanyzo kivélasztja az
elsd szerepet, és igy tovabb a leirtaknak megfelelden.
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Megjegyzés: ha csak két jatékos jatszik, a masodik jatékos
szerepének végrehajtasa utan a korméanyzo egy masodik szerepet
is valaszt (amit persze mindkét jatékos végrehajt). Csak ezutan ér
véget a kor, amikor a kormanyzé szerepe is cserélédik. Igy két
jateékos esetében mindig 3 szerepet valasztunk az 5-bol:
kormanyzo - ellenfél - korményz6 sorrendben.

tegyétek a
szerepkartonokat, a
kereskedohaz-
kartonokat és a
huazopaklit az asztal
kozepére

minden jatékos kap
egy indigofeldolgozot,
valamint 4 masik
lapot a kezébe

a kormanyzo szerepet
valaszt, és az adott
szerephez tartozo
akciot minden jatékos
végrehajtja

a kovetkezo jatékos
szerepet valaszt, és az
adott szerephez
tartozo akciot minden
jatékos végrehajtja, és
igy tovabb

a kor végén a
kormanyzotol balra
iilo jatékos megkapja
a kormanyzokartont,
és uj kor kezdodik

két jatékos esetén: a
kormanyz6 még egy
szerepet valaszt az
ellenfél utan




A szerepek

Minden szerephez tartozik egy akci6 (fazis), amelyet minden
jatékos végrehajt az 6ramutat6 jarasaval megegyezd sorrendben, €s
egy kivaltsag a szerepet valaszto jatékos részére. (kivétel:
aranydso)

Lényegében:

-+ A szerepet valaszt6 jatékos hajtja végre eldszor a
kapcsolodo akciot. A tobbi jatékos az dramutato jarasaval
megegyez0 iranyban koveti. (a gyorsasag kedvéért egyes
akciok végrehajthatok parhuzamosan)

A jatékosnak musz4j szerepet valasztani a korében, de nem
muszdj végrehajtania a kapcsolodo akciot. A tobbi jatékos
ezutan még végrehajthatja az akciot, vagy tartozkodhat tdle,
tetszése szerint.

A szerepet jelol6 karton a valaszt6 jatékosnal marad a kor
végéig. Ebben a korben a tobbi jatékos mar nem
valaszthatja ugyanezt a szerepet.

| Epitész (épitész-fazis -> mindenki épithet
E"f A szerepet valaszto jatckos (az €pitész) megepithet egy
épiiletet, ha az azt jelképezd kartyat a kezébdl képpel
felfelé maga elé rakja. A felépitett épiilet a jaték végéig
ott marad. Ekkor ki ki kell fizetnie az épitési koltséget (a
kartya felsd sarkaiban lathat6), mégpedig tigy, hogy vele
megegyezd szamu lapot dob el a kezébdl. Az épitész kivaltsaga,
hogy eggyel olcsdbban épithet, de az épitési kdltség nem
csOkkenhet 0 ald. (ldsd a példat alabb)
Ezutan a tobbi jatékos az 6ramutatd jarasaval megegyezd irdnyban
szintén épithet egy-egy épiiletet, de 6k nem élhetnek az épitész
kivaltsagaval.
Termel6épiiletbol egyformak is felépithetdk, de a lila épiiletekbol
csak egyet épithet fel egy jatékos.

Megjegyzés:

- Tobb kordbban felépitett épiilet képessége is feliilirhatia az épités
szabadlyait. Ezek kozé tartozik a kovacsmiihely, a daru, a
szegénvhdz, a feketepiac, az dcsmiihely, a kébdanya és a kényvtar.
- Az épités koltség nem csokkenhet 0 ala, vagyis a jatékos nem
huzhat lapokat az épités koltségekent.

Példa: Kelemen az épitész (-1 épitési koltseg), van felépitve
kovacsmiihelye (-1 a termeldépiiletek épitési koltsegebal) és
konyvtara (dupla kivaltsag, vagyis még eggyel csokkentett épitési
koltség). Ugy dont, hogy cukormalmot épit (alap kéltsége 2),
amiért nem fizet semmit. Harommal olcsobban is épithetne
termeloépiiletet, de az épitési koltség nem csokkenhet 0 ala!

Az épiiletek funkcidinak leirasat az EPULETEK cimsz6 alatt
talalod

Minden szerep
- minden jatékosnak

ad egy akciot (kivétel:
aranyaso)

- ad egy kiilonleges
kivaltsagot a szerepet
valaszto jatékosnak

Epitész-fazis:
minden jatékos egy
épiiletet épithet, az
épitesz 1 kartyaval
kevesebbet fizet

Jaték kozben a
Jjatékosok leforditva
helyezik a lapjaikat a
dobott lapok koze.
Mivel mind a
huzopakli, mind a
dobopakli képpel lefelé
van forditva, a
jatékosoknak jol
elkiilonitve kell oket
elhelyezniiik az
asztalon, mondjuk a
szerepkartonokkal
elvalasztva.

Ha a huzopakli kifogy,
a dobott lapokat
ujrakeverve képzodik
az uj huzopakli.




Iparos (iparos-fazis -> mindenki termelhet &rut)

A szerepet valaszto jatékos (az iparos) kezdi az
arutermelést. Elvehet egy lapot a huzopaklirdl, és anélkiil,
hogy megnézné, képpel lefelé rateheti egy tetszdleges
termeldépiiletére, amelyiken még nincs arut jelképezd
kartya. (lasd jobb oldali dbra) Ekkor kivaltsagat hasznalva még
egy arut helyezhet el az eldbbi modon egy masik iires
termeldépiiletére.

Ezutan a tobbi jatékos az dramutatd jarasaval megegyez6 irdnyban
elvehet egy-egy lapot a huzopaklirdl, és a fenti modon elhelyezheti
valamelyik tires termeléépiiletén. Ha egy jatékosnak nincs tires
termeldépiilete, nem gyarthat ujabb arut ebben a korben.

Az arukat jelképezd lapokat a kereskedd-fazisban lehet majd
eladni. A jatékosok ugy helyezik el az arukartyéakat, hogy az
részben letakarja a termel&épiiletet. (lasd jobb oldali dbra)

Megjegyzés: a jaték soran sosem lehet egynél tobb aru egy
termeldépiileten

Megjegyzés:

- 10bb kordabban felépitett épiilet képessége is feliilirhatja a
termelés szabalyait. Ilyen a kut, a vizvezeték és a konyvtdr.

- A jatékosok akar egyszerre is termelhetnek, mivel valojaban
mindegy, milyen sorrendben teszik azt.

== Kereskedd (kereskedd-fazis -> mindenki eladhat arut
A szerepet valaszto jatekos felforditja a legfelsd lapot a
hossztkas kereskeddhaz-kartonok koziil. Ez mutatja meg,
hogy melyik aru eladasaért mennyit kapnak a jatékosok.
Ezutan bejelenti, mely aruit adja el. Eladhat egy arut
jelképezo lapot az alap akcid jogan, illetve eladhat még egyet a
kereskedo kivaltsagaként.
A megnevezett arukat (kartyakat) leveszi a megfelel6 épiiletekrdl,
¢s képpel lefelé a dobott lapokra rakja éket, anélkiil, hogy
megnézné képes oldalukat. Ezutan annyi lapot hiiz a kezébe a
huzopaklibol, amennyi az eladott aruk értéke. (lasd késObbi példa)
Ezutan minden jatékos az 6ramutato jarasaval megegyez6 iranyban
eladhat egy arut a kereskedéhaz-kartonon feltlintetett értéken.
Végiil a kereskedd fogja az aktualis kereskeddhéaz-kartont, €s
berakja a tobbi ald, képpel lefelé forditva. Igy az 6t lap sorrendje
nem valtozik a jaték soran, amire a jobb memoriaval megaldott
jatékosok akar emlékezhetnek is.

-

Iparos-fazis:

minden jatékos
termelhet egy arut; az
iparos akar kettot is
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(a jatékosnak van 1
cukra és 1 dohanya)

Kereskedo-fazis:
minden jatékos
eladhat egy arut;
a kereskedo akar
kettot is




Megjegyzés:

- 16bb korabban felépitett épiilet képessége is feliilirhatja a
kereskedés szabalyait. Ilyen az eldarusitohely, a kereskedelmi
dllomas, a vasarcsarnok és a konyvtar.

- A jatékosok akar egyszerre is termelhetnek, mivel valojaban
mindegy, milyen sorrendben teszik azt.

Példa: Alfonz kereskedik. Van felépitett elarusitohelye és
kereskedelmi allomdasa. Felforditja a legfelsé kereskeddohaz-
kartont (lasd jobboldalt az abrat). Bejelenti, hogy 3 darut fog eladni
(egyet a kereskedo-fazis miatt, egyet a kereskedo privilégiuma
miatt, egyet pedig a kereskedelmi allomas miatt). Fogja az darut (a
lapot) az indigofeldolgozoradl, a dohanyporkélordl és az
eziistolvasztorol, majd (anélkiil, hogy akar o, akdar mas megnézné
oket) képpel lefelé a dobopaklira teszi azokat. Ezutdn a
huzopaklibol a kezébe huz az eladott 3 aru értékével megegyezo
mennyisegii lapot: egyet az indigoért, kettot a dohanyért, harmat
az eziistéert, tovabba még egyet az elarusitohely miatt. Ezutan a
tobbi jatékos adhatja el az darujat.

. Tandcsos (tanacsos-fazis -> egy uj lapot valaszt
mindenki)

A szerepet valaszto jatekos 5 lapot huz (2 az akcidhoz jar,
| +3 lap privilégiumként), megnézi Sket, és kivalaszt

- koziiliik egyet. Ezt a kezébe veszi, a tobbit pedig képpel
lefelé a dobdpaklira helyezi.

Ezutan a tobbi jatékos hiz 2 lapot, amelyek koziil egyet
valaszthatnak. Ezt a keziikbe veszik, mig a nem valasztott lapok
képpel lefelé mennek a dobdpakliba.

Megjegyzés:

- T6bb korabban felépitett épiilet képessége is feliilirhatia a
tandcsos-fazis szabalyait. Ilyen a levéltar, a prefektira és a
konyvtar.

- A jatékosok akar egyszerre is termelhetnek, mivel valojaban
mindegy, milyen sorrendben teszik azt.

fero | Aranyaso (aranyasd-fazis -> nincs akcid)

/ A szerepet valaszté jatékos privilégiumként huz egy lapot
a kezébe. A tobbi jatékosnak nem kapcsolodik akcigja
ehhez a fazishoz.

Megjegyzés:
- Tobb kordbban felépitett épiilet képessége is feliilirhatia az
aranyvaso-fazis szabalyait. Ilven az aranvbanya és a konyvtar.

< az indig6 ara
. | '<acukor ara
.~ <adohany ara
<akavé ara

< az eziist ara

Tanacsos-fazis:
minden jatékos
valaszt egy lapot 2
koziil; a tanacsos 5
koziil valaszt

Aranyaso-fazis:
csak az aranyasé hiz

egy lapot




Miutédn minden jatékos valasztott szerepet, és a jatékosok
végrehajtottak a szerepekhez tartozo akcioikat, illetve éltek a
privilégiumaikkal, a kor véget ér. A jatékosok visszahelyezik a
hasznalt szerepkartonokat az asztal kozepére. A kormanyzo6tol
balra il jatékos kapja a kormanyzokartont, hiszen a kovetkezd
korben 6 lesz az ) kormanyzo.

Az 1j kormanyz6 emlékezteti a kapolnatulajdonosokat, hogy most
helyezhetnek egy lapot a kdpolnajuk ala. Ezutdn a kormanyzé
megszamolja a jatékosok kézben tartott lapjait (beleértve a
sajatjait). Ha valakinek tobb mint 7 lapja van*, akkor a 7
feletticket képpel lefelé a dobopaklira helyezi. A jatékos szabadon
kivalaszthatja, hogy mely lapoktdl szabadul meg. Kivétel: a torony
tulajdonosa 12 lapot tarthat a kezében.

Ezutan a kormanyz6 megkezdi az 0j kort az elsd szerepkarton
kivalasztasaval.

Az egyértelmiiség kedvéért: a kor kdzben a jatékosok kezében 1évo
lapok szama meghaladhatja a 7-et (torony esetében a a 12-6t). A
kézméret-korlatozas csupan a korok elején 1ép €letbe.

A JATEK VEGE

A jaték azon épitész-tazis utan ér véget, amely soran valamelyik
jatékos megépiti tizenkettedik épiiletét. Az utols6 kort nem
fejezziik be, hisz tobb szerepet nem valasztunk.

A jatékosok a pontozo fiizetben rogzitik elért pontjaikat. Minden
jatékos dsszeadja:

+ ¢éplileteinek gydzelmi pontjait (a szam a lapok
aljan)

+ a kapolna gy6zelmi pontjait (az alatta lévo lapok
szama)

+ a diadalivbol, a céhhazbol és a varoshazabol
szdrmazo6 gy6zelmi pontjait

+ a palotabdl szarmaz6 gydzelmi pontjait (legeslegutoljara)

e o

Az a jatékos nyer, akinek a legtobb gydzelmi pontja van. Dontetlen
esetén az dont, hogy kinek maradt tobb lapja a kezében ¢€s a
termeldépiiletein egytittesen.

Az épiiletek

A (szines) termeldépiiletek

Osszesen 5 kiilonbdz6 termeléépiilet van: indigofeldolgozo (10
db), cukormalom, dohanyszaritd, kavéporkolo, eziistolvaszto (8 db
mindbol).

Egy jatékosnak lehet tobb azonos termeldépiilete megépitve.
Minden épiilet egy darab aru eldallitasara képes.

a masodik kortol
minden kor elején:

- visszatessziik a
szerepkartonokat az
asztal kozepére

- az uj kormanyzo
emlékezteti a
kapolna-
tulajdonosokat és
ellenérzi a kézben
tartott lapok szamat
(maximum 7 vagy 12)
- uj kor kezdédik

* Fontos: a jatékosok
kezében 1évo lapok
szama mindig publikus.
A lapok mibenléte
természetesen titok.

mihelyst egy
jatékosnak 12 épiilete
van, a jaték véget ér

a jatékosok osszeirjak
gyozelmi pontjaikat:
épiiletek pontjai +
kapolna alatti lapok +
6-0s épiiletek + palota

a legtobb pontot eléré
jatékos nyert




A lila épiiletek

24 kiilonbozd lila épiilet van. 17-nek van jaték kdzben hasznalhatod
funkciodja (3 minden tipusbol), 7 pedig csak a jaték végén hoz
pontokat (a monumentumokbdl 3-3 van, a 6-o0s épiiletekbdl 2-2).
Minden lila épiiletre igaz, hogy

- jatékosonként minden épiilet csak egyszer lehet megépitve

- ajatékosok az adott épitész-fazis utan hasznalhatjak elészor
épiiletiik funkciojat, akar az adott kor egy masik fazisdban

- ajatékos nem koteles €lni az épiilet funkcidjaval

Kovacsmiuhely
Amikor a kovacsmiihely tulajdonosa termeldépiiletet épit, egy

kartyaval kevesebbet fizethet érte. Amikor a jatékos lila épiiletet épit,
nem veszi hasznat a kovacsmiithelynek.

Aranybéanya
Miutan egy jatékos az aranyaso szerepet valasztotta €s €lt a

privilégiumaval (vagy sem), minden aranybanyaval rendelkezd jatékos
jol lathatdan felcsaphat 4 lapot a huzopakli tetejérdl. (ha tobben
vannak, az 6ramutat6 jarasaval megegyez6 sorrendben):

- ha a négy lapnak kiillonboznek az épitési kdltségei, a jatékos
valaszthat koziiliik egyet, melyet a kezébe vehet. A maradék
harom lapot a dobdpaklira helyezi.

- ha legalabb két lapnak megegyezik az épitési koltsége, a
jatékos nem kap lapot, mind a négyet a dobdpaklira helyezi.

Példa: Mikinek van aranybanydja, és a kévetkezo lapokat huzza:

- konyvtar (5), prefektura (3), kovacsmiihely (1) és dohanyszarito (3):
mind a négy lapot el kell dobnia

Alfonznak szintén van aranybdnydja, és a kévetkezo lapokat huzza:

- kébanya (4), kovacsmiihely (1), dohdanyszarito (3) és konyvtar (5): a
kobanyat a kezébe veszi, és eldobja a masik 3 lapot.

Levéltar

A tandcsos-fazisban a levéltar tulajdonosa a kezében tartott lapok kozé
teszi az 0sszes huzott lapot és ezutan valasztja ki, hogy mit dobjon el.
Mas szavakkal, a jatékos olyan lapokat is eldobhat, amelyek mar
korabban a kezében voltak, nem csak az éppen huzottakat.

Példa: Janos a tanacsos, valamit van neki prefekturdaja és levéltara is:
huz 5 lapot, ezeket a kezében tartott lapok kozé teszi, és a teljes
keszletbol valaszt harom lapot, amelyeket a dobopaklira helyez.

Szegényhaz
Ha a szegényhaz tulajdonosa €pit, és az épités kifizetése utan 0 vagy 1
lap marad a kezében, htizhat még egy lapot.

Megjegyzés:

- Ha a jatékosnak acsmiihelye is van, akkor eloszor azért huz. Ha még
ezutan is kettonél kevesebb lapja marad, huzhat egy lapot a
szegényhdzért is.

- Ha a jatékos nem épit, nem huzhat lapot a szegényhazert.




Feketepiac
Amikor a feketepiac tulajdonosa egy épiilet arat fizeti, nem csak a

kezébdl dobhat lapokat, de a termeléépiileteken 1évo aruival is
fizethet. Legfeljebb két ilyen arulap hasznalhato fel egy épitéshez,
¢s ezek egy-egy lapot érnek az aru tipusatdl fiiggetleniil. Az
arukartyak a tobbi dobott laphoz hasonldan képpel lefelé a
dobodpaklira keriilnek.

Példa:

Kelemennek mar van egy feketepiaca és éppen egy konyvtarat (3)
épit: eldob egy-egy arut az indigofeldolgozojarol és a
dohanyszaritojarol, majd 3 lapot a kezébol, hogy kifizesse az 5
lapos arat.

Kereskedelmi 4llomds A kereskedd-fazisban a kereskedelmi
allomas tulajdonosa eggyel tobb arut adhat el a termeldépiileteirdl.
Példa: Todornak van egy kereskedelmi allomasa. Ekkor eladhat

- maximum 2 arut, ha nem 0 a kereskedo

- maximum 3 arut, ha ¢ a kereskedo

- maximum 4 arut, ha ¢ a kereskedo és van kényvtara is

Kuat
Ha a kut tulajdonosa legalébb két arut termel az iparos-fazisban,
hazhat egy lapot a huzdpaklibol. Nem szamit, hogy ki az iparos.

Elarusitohely

Ha az elarusitohely tulajdonosa legalabb két arut ad el a
keresked6-fazisban, hlizhat egy lapot a hizépaklibol. Nem szamit,
hogy ki a kereskedd.

Daru
A daru tulajdonosa feliilépithet egy kordbban mar megépitett

épiiletet, méghozza ugy, hogy az uj épiilet teljesen eltakarja a régit.

Az 1j épiilet épitési koltségét a régi épiilet épitési koltségével
csokkenteni kell.

Megjegyzések:- a feliilépitett épiilet megsziinik épiilet lenni, ezért
kivétel a daru maga.

- Ha a jatékos egy termeldbépiiletet épit feliil, az esetleg rajta lévo
aru elveszik, fiiggetleniil attol, hogy az uj épiilet termeldépiilet
vagy sem. Ha a jatékos egy kapolnat épit feliil, a kapolna alatt
lévo lapok tovabbra is ott maradnak, és a jaték végen
valtozatlanul gyozelmi pontnak szamitanak.

- Ha a jatékos egy lila épiiletet épitett feliil, akkor késobb ujra
felépithet egy vele megegyezé épiiletet. Ezzel nem szegi meg a lila
épiiletekre vonatkozo szabalyt, hiszen a feliilépitett lappal mar
nem rendelkezik.

- Azonos lappal nem épithetiink feliil egy épiiletet.

Példa: Kelemen feliilépiti a kapolndjat (3) egy palotaval (6), és
minddssze 3 lappal fizet 6 helyett.

- Alfonz feliilépiti a kavéporkolojeét (4) egy szoborral (3), és nem
fizet semmit. A kiilonbséget jelento egy lapot nem kapja meg!
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Az eltakart épiilet nem
szamit épiiletnek. Igy
csak az uj épiilet szamit
bele a jaték véget jelzo
12 épiiletbe.

Egy épiilet tobbszor is
feliilépitheto, de csak a
legfelso lap szamit
épiiletnek.




Képolna
Minden kor elején, miel6tt a kormanyzo ellendrizné a kézben

tartott lapok szdmat (maximum 7 vagy 12), a kapolna tulajdonosa
lerakhat egy lapot a kezébdl, képpel lefelé, a kapolna ala. A jaték
végén minden képolna alatti lap 1 gy6zelmi pontnak szamit. (az
ilyen lapok szovege ¢s gydzelmi pontértéke nem szamit)
Megjegyzés:

- A jatékos a jaték folyaman nem arulhatja el, hogy mennyi és
milyen lapokat rakott a kapolna ala.

- Ha egy jatékos feliilépiti a kapolnat, a kapolna alatti lapok még
gvozelmi pontnak szamitanak a jaték végen. Az uj épiilet
normdlisan értékelddik ki, de magaért a kapolnaért nem jar pont,
hiszen az nem a kapolna alatt van.

Példa:Kelemennek a jaték végén 7 lap van a kapolndja alatt.
Kelemennek a kapolna 9 gybzelmi pontot hoz (2 az épiiletért + 7
az alatta lévo lapokért)

Torony
Minden kor elején, amikor a kormanyz6 ellendrzi, hogy a kézben

tartott lapok szdma nem haladja-e meg a 7-et, a torony tulajdonosa
12 lapot tarthat a kezében. Természetesen, ha a torony
tulajdonosanak tobb mint 12 lap van a kezében, akkor az azon
feliilieket el kell dobnia.

Vizvezeték
A vizvezeték tulajdonosa az iparos-fazisban eggyel tobb arut
termelhet, mint az egyébként lehetséges volna.

Példa: Mikinek van egy vizvezetéke. Ekkor termelhet:
- maximum 2 darut, ha nem ¢ az iparos

- maximum 3 arut, ha 6 az iparos

- maximum 4 arut, ha ¢ az iparos és van konyvtara is
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Acsmiihely
Miutan az acsmiihely tulajdonosa épitett egy lila épiiletet és az arat

megfizette, hlizhat egy lapot a huzopaklibdl.
Az 4dcsmithelynek termeldépiilet €pitése esetén nincs haszna.

Megjegyzés: a jatékos nem huz lapot kozvetleniil az acsmithely
megépitése utdn, csak a kovetkezo lila épiilet megépitése
alkalmaval.

Prefektara
A tanacsos-fazisban a prefektira tulajdonosa 2 lapot tart meg 1
helyett.

Példa: Alfonznak van egy prefekturdja. Ekkor a tandcsos-fazisban
- 2-bol 2 lapot tart meg, ha nem 6 a tandcsos

- 5-bol 2 lapot tart meg, ha 6 a tanacsos

- 8-bol 2 lapot tart meg, ha 6 a tanacsos és van konyvtara is

Ha Alfonznak levéltdra is van, akkor a huzott lapokat a kezéhez
adja (2, 5 vagy 8 db), és ezutan eldob 0, 3 vagy 6 lapot a kezébdl.
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Vasarcsarnok

Amikor a vasarcsarnok tulajdonosa elad legalabb 1 éarut, akkor 1
lappal tobbet hliz, mint az aru értéke. Akkor is csak egy raadas
lapot hiiz, ha nem egy, hanem tobb arut ad el, ugyanis dsszesen jar
1 lap, nem pedig arunként.

Példa: Kelemennek van vasarcsarnoka. Amikor elad 1 cukrot 1-ért
es 1 kavet 3-eért, osszesen 5 lapot huz a kezébe.
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Kdbénya
Amikor a kébanya tulajdonosa lila épiiletet épit, egy lappal

kevesebbet kell fizessen.
A kébanyanak nincs haszna, amikor a jatékos termel6épiiletet épit.

Példa: Péter az épitész és van egy kébanydja: ekkor a darut
ingyen épitheti fel.

Konyvtar

A konyvtar tulajdonosa duplan élvezi az altala valasztott szerepek
privilégiumait. Részletesen:

- tandcsos: nyolc huzott lap koziil valaszt egyet

- épitész: az épitési koltsége kettovel csokken

- iparos: akar harom arut is termelhet

- kereskedd: akar harom arut is eladhat

- aranyaso: két lapot huz

Példa:

- Kelemen a tanacsos. Van konyvtara, levéltara és prefekturdja.
Huz nyolc lapot a kezében tartott lapokhoz, aztan a kezébdl képpel
lefelé eldob 6 lapot a dobopaklira.

- Alfonz az épitész. Van kényvtdra és kébanyadja. Ha ilyenkor lila
épiiletet épit, harom lappal kevesebbet fizet.

Megjegyzés: ket jatékosos jatszma soran a kényvtar tulajdonosa
koronként csak egyszer hasznadlhatja a lap funkciojat. Vagyis ha
a kormanyzo az elso szerepében haszndlja a kényvtarat, a
masodik szerepében mar nem hasznalhatja. Természetesen, ha az
elso szerepében nem hasznalta a konyvtarat, a masodik

szerepében hasznalhatja.

A kovetkezd hét lila épiilet nem kinal funkciot a jatek kozben,
csupan gydzelmi pontokat a jatek végén.

A harom monumentum (3 db tipusonként)
- Szobor (3 pont)

- GyOzelmi oszlop (4 pont)

- H6si emlékmii (5 pont)

Emlékeztetd: a jatékos megépithet egy szobrot és mar nem!

........




A négy "hatos" épiilet (2 db tipusonként)

Céhhaz
A jaték végén a céhhaz tulajdonosa minden megépitett
termelOépiiletéért kap 2 pontot.

Példa:a jaték végén Akosnak van céhhdza, 2 indigdfeldolgozéja, 1
cukormalma és 1 dohanyszaritoja. Ekkor a céhhazeért 8 gyozelmi
pontot kap.

Varoshaza
A jaték végén a varoshaza tulajdonosa minden megépitett lila
épiiletéért kap 1 pontot (a varoshaza is lila épiilet!).

Példa:a jaték végén Kelemennek van szegényhdza, vizvezetéke,
dcsmithelye, kapolndja, kébanydja, kényvtara, szobra, gyozelmi
oszlopa és varoshdzdja. Ekkor a varoshazaéert 9 gyozelmi pontot
kap.

Diadaliv

A jaték végén, a diadaliv tulajdonosa a megépitett
monumentumokért kap pontot: 1 monumentumért 4 gyézelmi
pontot kap, 2 monumentumért 6-ot, 3 monumentumért pedig 8-at.

Példa: a jaték végén Mikinek van gyozelmi oszlopa, szobra és
diadalive. Ekkor a diadalivért 6 gybzelmi pontot kap.

Megjegyzés: ha egy jatékosnak diadalive és varoshazdja is van,
akkor természetesen mindketto ad plusz pontokat a
monumentumokért.

Palota

A jaték végén a palota tulajdonosa minden 4 megszerzett gydzelmi
pontjaért kap 1 gydzelmi pontot. Ez ugy szdmolandod, hogy a palota
altal hozott gyézelmi pontokon kiviil minden gy6zelmi pont
Osszeadandd, majd az dsszeg lefelé kerekitve elosztandd néggyel.

Példa:a jaték végeén Alfonznak van palotdja. A palotat nem
szamitva 34 gyozelmi pontja lenne. Ekkor a palotaért 8 pontot
kap, vagyis osszesen 42 gyozelmi pontja lesz.

Opcionalis szabaly

Egy-két jatszma utan a jatékosok valtoztathatnak a elokésziileti
fazison: minden jatékos megvalaszthatja 4 kezddlapjat 5-8 lap
koziil, attol fiiggden, hogy hol helyezkedik el az asztalnal. A
kezddjatékos 5 lapbol valaszt, a masodik jatékos 6-bol, a harmadik
jatékos 7-bol, a negyedik jatékos 8-bol.

Minden jatékos megnézi a huizott lapokat, kivalaszt négyet, amik a
kezében maradnak, a tobbi lap pedig képpel lefelé a dobdpakliba
kertil.

Innentdl a jaték az ismert modon folytatddik.
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Lapjegyzek
Német — Angol — Magyar

szerepek

Gouverneur - Governor - Kormanyzo
Baumeister - Builder - Epitész
Goldsucher - Prospector - Aranyasé
Aufseher - Producer - Iparos
Hindler - Trader - Kereskedo
Ratsherr - Councillor - Tanacsos

termeldépiiletek

1/1 Indigokiipperei - Indigo Plant - Indigofeldolgozé
2/1 Zuckermiihle - Sugar Mill - Cukormalom

3/2 Tabakspeicher - Tobacco Storage - Dohanyszarité
4/2 Kaffeerosterei - Coffee Roaster - Kavéporkolo

5/3 Silberschmelzer - Silver Smelter - Eziistolvaszto

lila epiiletek

1/1 Schmiede - Smithy - Kovacsmiihely - olcsobb termeldépiiletek

1/1 Archive - Archive - Levéltar - a tanacsos-fazisban a kezedbd6l is dobhatsz.

1/1 Goldgrube - Gold Mine - Aranybanya - aranyaso-fazisban valaszthatsz 4 htizott lap koziil, ha
azok épitési koltsége kiilonb6zo

2/1 Markstand - Market Stand - Elarusitohely - jutalomlap, ha tobb arut adsz el egyszerre.
2/1 Schwarzmarkt - Black Market - Feketepiac - 1 vagy 2 aruért cserébe olcsobban épithetsz
2/1 Armenhaus - Poor House - Szegényhiz - kegyelemlap, ha 0 v. 1 lapod marad épités utan
2/1 Brunnen - Well - Kut - jutalomlap, ha legalabb két arut termelsz

2/1 Handelsstation - Trading Post - Kereskedoéallomas - eggyel tobb arut adhatsz el.

2/1 Kran - Cran - Daru - raépithetsz egy 1étez0 épiiletre, annak arat beszamitva.

3/2 Turm - Tower - Torony - 12 lapot tarthatsz a kezedben

3/2 Aquadukt - Aquaduct - Vizvezeték - eggyel tobb arut termelhetsz

3/2 Praefektur - Prefecture - Prefektiira - a tanacsos-fazisban 2 lapot tartasz meg
3/2 Schreinerei - Carpenter - Acsmiihely - jutalomlap, lila épiilet épitése utan

3/2 Kapelle - Chapel - Kapolna - kor elején egy lapot a kdpolna ala: gy6zelmi pontért

4/2 Markthalle - Market Hall - Vasarcsarnok - jutalomlap, ha eladsz
4/2 Steinbruch - Quarry - Kébanya - olcsobb lila épiiletek

5/3 Bibliothek - Library - Konyvtar - megdupldzza a szerep privilégiumat

hatos lila épiiletek

6/1 Rathaus - City Hall - Varoshaza - minden lila épiilet 1 pont

6/1 Zunfthalle - Guildhall - Céhhaz - minden termel6épiilet 2 pont

6/1 Palast - Palast - Palota - minden 4 gy6zelmi pont +1 pont

6/1 Triumphbogen - Triumphal Arch - Diadaliv - 1/2/3 monumenum 4/6/8 pont

monumentumok

3/3 Statue - Statue — Szobor — nincs funkcid

4/4 SiegeSaule - Victory Column - Gydzelmi oszlop — nincs funkcio
5/5 Reiter - Hero - Hosi emlékmii — nincs funkcio




