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A jaték az egyiptomi torténelem 1500 évén ivel keresztiil.
Minden jatékos egy dinasztiat képvisel, mely dinasztiak
egymassal vetélkednek hirnévben €s hatalomban. Melyik
dinasztia adja a legtobb fara6t? Melyik emelteti a legtobb
monumentumot? Melyik dinasztidk uralma alatt ¢l boségben
egész Egyiptom, héla a Nilus aradasainak, és mely dinasztiak
idején jelennek meg az 0j civilizacids vivmanyok? Melyik
dinasztia élvezi az istenek tdmogatasat? Melyik dinasztia méltd
leszarmazottja Ranak, a Napistennek?
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A jaték harom fordulobol all, ahogy az oOkori Egyiptom
torténetét is harom korszakra szokas osztani:

- az Obirodalomra (i.e. 2635-2155)
« aKozépbirodalomra (i.e. 2040-1785)
- az Ujbirodalomra (i.e. 1552-1070)

Az egyes fordulok soran a jatékosok lapkakat gylijtenek, mely
lapkak Egyiptom életének legfontosabb aspektusait jelképezik.
A lapkékat aukcidkon szerezhetik meg, s az aukciokon azokkal
a napkovekkel licitdlhatnak, amelyeket magatdl Ratol, isteni
Ostiktol kaptak.

Az, hogy €ppen milyen lapkék szerezhetéek meg az aukcidkon,
mindig valtozik. Mivel a jatékosoknak csak kevés napkdviik
van, jol meg kell fontolniuk, mikor, hogyan és mire licitalnak
veliik.

A fordulok végén értékelésre keriil a sor - a jatékosok lapkaik
alapjan a hirneviiket megorokitd tablakat kapnak

A jatékot az a jatékos nyeri meg, aki a harmadik fordulo
végén a legnagyobb hirnévvel — vagyis a legtobb ponttal —
rendelkezik.

1 jatéktabla
180 lapka: 30 Rd, 8 isten, 25 farad és 2 temetés,

25 Nilus, 12 aradas és 2 aszaly,
5 x 5 civilizacids vivmany és 4 lazadas, 5 arany,
5 x 8 monumentum és 2 foldrengés

48 hirnévtabla: 10 db 1-es, 8 db 2-es, 20 db 5-6s és 10 db 10-es

16 napko
1 Ra-szobor
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3-5 jatékos részére,
12 éves kortol,
jatékido kb. 45 perc

A jaték harom
fordulobal all.

Minden fordulé végén
értékelésre Kkeriil sor.

A jatékot az a jatékos
nyeri, aki a legtobb
pontot gyiijti 6ssze a
jaték végére.

A jaték elemei
« 1 jatéktabla

- 180 lapka
+ 48 hirnévtabla
» 16 napké

« 1 Ra-szobor




A jatéktablat az asztal kozepére kell tenni. A tablan két
lapkasornak van hely: a fels6, ahol 10 iires hely van, és ahova
a Ra-lapkak keriilnek (ezek a Rd-helyek), és az also, ahol 8
tires hely van, és ahol a licitalassal megszerezhetd lapkak
talalhatoak (ezek az aukcids helyek). Mind a tabla aljan, mind
a tetején megtaldlhatd annak Osszefoglalasa, miért mennyi
hirnév jar a fordulokat kovetd értékeléseknél.

Az elso jaték elott a lapkakat ki kell torni a keretbdl. A jaték
elott a lapkakat jol ossze kell keverni, és képpel lefelé forditva
kirakni azokat a jatéktabla koré — olyasforman, hogy a
jatékosok elotti asztalrészre ne keriiljenek, mivel mindegyik
jatékos maga elOtt tartja majd egyrészt a napkdveit, masrészt a
licitalasok soran megszerzett lapkait.

Hasonloképp az elsd jaték el6tt a hirnévtablakat is ki kell
torni a keretbdl. A jaték el6tt minden jatékos kap két 5-0s
tablat, amelyeket képpel lefelé leraknak maguk elé; a tobbi
tablat érték szerint csoportositva, képpel felfelé a jatéktabla
kozelében kell elhelyezni.
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A napkoveket a jatékosok szamatol fiiggden szét kell valogatni:

3 jatékos 4 jatékos S jatékos
1. csoport 13-8-5-2 13-6-2 16-7-2
2.csoport 12-9-6-3 12-7-3 15-8-3
3.csoport 11-10-7-4 11-8-4 14-9-4
4. csoport 10-9-5 13-10-5
5. csoport 12-11-6

Véletlen segitségével kell meghatarozni, melyik jatékos melyik
csoportot kapja. A jatékosok napkoveiket maguk eldtt, az
asztalon tartjak, képpel felfelé. Az 1-es napkovet a jatéktabla
kozepére, az erre szolgald helyre kell tenni.

A Ra-szobrot a jatéktabla mell¢ kell tenni.

A jatéktablat az asztal
kozepére kell tenni.

Az osszes lapkat képpel
lefelé a jatéktabla koré
kell tenni.

Minden jatékos kap két
5-6s hirnévtablat; a tobbi
tablat  érték  szerint
csoportositva a  jaték-
tabla mellé kell tenni.

A napkoveket a jaté-
kosok szamatdl fiiggéen
kell csoportositani.
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A Ra-szobrot a jaték-
tabla mellé kell tenni.




A jatékot az a jatékos kezdi, akinél a legértékesebb napkd van,
utdna pedig mindig az éramutatd jarasa szerint kovetik egymast
a jatékosok.
A jatékosnak, akin épp a sor van, véalasztania kell egyet az alabbi
harom cselekedet koziil:

- felcsap egy lapkat

- szoélitja Rat

- segitségiil hiv egy istent

Lapka felcsapasa

A jatékos felcsap egyet a jatéktabla kortili, képpel lefelé kirakott
lapkak koziil. Amennyiben a lapka nem Ra, a jatékos felrakja a
lapkat a jatéktablara, az elsd iires aukcids helyre (balrdl jobbra
haladva), felkindlva ezzel egy majdani aukciora. Ezzel a kore
véget is ért, és baloldali szomszédjan a sor.

Ha viszont a felcsapott lapka Rd, azt a jatéktabla felsd részére, az
elsd iires Ra-helyre rakja (balrdl jobbra haladva), a Rd-szobrot
pedig elveszi és kirakja maga elé. Ekkor licitalasra keriil sor.

3 jatékos esetén az elso két, 4 jatékos esetén pedig az elsé Ra-
hely ,,nem szamit”, feltoltetlen marad; az elsé felhuzott Rd-
lapkat 3 jatékos esetén balrol a harmadik, 4 jatékos esetén balrol
a masodik Rd-helyre kell tenni, a tovabbiakat pedig mindig a
kovetkezd tires helyre, balrdl jobbfelé haladva.

Ra szolitasa

A jatékos Rat szoélitja, Gigy, hogy hangosan kimondja, ,,R4a!”,
majd maga elé veszi a Ra-szobrot. Ilyenkor licitalas kovetkezik.
Amennyiben mind a 8 aukcios helyen van lapka, a jatékosnak
mindenképp Rdt kell szdlitania, nem csaphat fel lapkat - kivéve,
ha van istene, mert akkor segitségiil hivhatja azt is (lasd itt). A
jatékos, aki kényszerliségbdl Rat szolitotta, szintén maga elé
veszi a Rd-szobrot, és ilyenkor is licitalas kovetkezik.

A licitalas

Akéar Rat szolitotta, akar Ra-lapkéat csapott fel, a licitalast
kezdeményezd jatékos kirakja maga elé a Rd-szobrot; ezt a
jatékost Rd-jatékosnak nevezziik. A licitet a Ra-jatékos bal oldali
szomszédja kezdi, és a licitalas az dramutato jarasa szerint halad
— csak egyszer — korbe, és a Rd-jatékossal fejezédik be. A
jatékosok egyrészt az aukciora felkinalt lapkdkra, masrészt a
jatéktabla kdzepén 1€vo napkore licitdlnak — amennyiben minden
aukcios hely iires, csak a napkore.

A jatékot a legértékesebb
napko tulajdonosa kezdi,
ot kovetik a tobbiek.

A lehetséges cselekede-
tek:
« . egy lapka felcsapasa
» Ra szdlitasa
« egy isten segitségiil
hivéasa

A Ra-lapka felcsapasat
licitalas koveti.

Ra szolitasat licitalas

koveti.

Akkor is lehet Rat szoli-
tani, ha egyetlen aukcios
helyen sincsen lapka -
ilyenkor a licitalds a
napkoert folyik.

A jatékos, akin épp a sor
van, mindig szolithatja
Rat — igaz, néha kénytelen
ezt tenni.

Ha mind a 8 aukcioés hely
foglalt, licitalas kovetke-
zik.

A licitet a Ra-jatékos bal
oldali szomszédja kezdi,
és a licit az 6ramutato ja-
rasa szerint halad, ilyen-
forman mindenkinek egy
licitre van lehetdsége




A jatékos, akin €épp a sor van az aukcid soran, vagy passzol,
vagy licital, ugy, hogy egyik, képpel felfeleé elotte fekvo
napkovét a jatéktabla szélére rakja. A mar megtett liciteknél
csak értékesebb napkovel lehet licitalni; ha egy jatékos nem tud
vagy nem akar nagyobb licitet mondani, mint az utoljara
elhangzott, passzolnia kell.

Ha a licitre azért keriilt sort, mert a Ra-jatékos szabadon
valasztva Rat szdlitotta, és a tobbi jatékos mind passzolt, a Ra-
jatékosnak licitalnia kell. (Csak akkor passzolhat, ha legalabb
egy masik jatékos licitalt.) Amennyiben viszont kénytelen volt
aukciot kezdeményezni, akkor is passzolhat, ha mindenki mas
passzolt. Ha mindenki passzolt, €s a licitalasra azért kertilt sor,
mert mind a 8 aukcids helyen van lapka, mind a 8 lapka
visszakeriil a dobozba; ha viszont azért keriilt sor aukciora, mert
a Ra-jatékos Ra-lapkat csapott fel, a korpassz utan a lapkak az
aukcids helyeken maradnak.

A legnagyobb licitet tett jatékos nyeri meg az aukciot. O
megkapja az aukcids helyekrdl az Osszes lapkat, és ezeket
keéppel felfeleé kirakja maga elé. Tovabba megkapja a jatéktabla
kozepérdl a napkovet is, amelyet viszont képpel lefelé rak le
maga elé — ebben a forduléoban mar nem hasznalhatja, csak a
kovetkezOben. Azt a napkovet viszont, amelyikkel megnyerte a
licitet, keppel felfele a jatéktabla kdzepére kell raknia.

Barmi is volt a licitalas végeredménye, a licitet kovetéen a Ra-
jatékos bal oldali szomszédja kovetkezik.

A megszerzett lapkak
Minden jatékos maga eldtt, az asztal tartja megszerzett lapkait,

képpel felfelé, méghozzd az aldbbi rendszer szerint
csoportositva:
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A dobozba visszakeriilt
lapkak kikeriiltek a jaték-
bol; a tovabbiakban egy
jatékos sem nézheti meg,
mennyi és milyen lapkdk
keriiltek a dobozba.

A legmagasabb értékii
napkdvel licitalt jatékos
megkapja az osszes lap-
kat az aukcios helyekrol.

A licitalas végeztével a
licit nyertese csak az
aukcios  helyekrdél kapja
meg a lapkikat; a Ra-
lapkak a fordulo végéig a
jatéktablan maradnak.

A licitben részt vett, de azt
meg nem nyerd jatékosok
visszaveszik maguk elé a
napkoveket,  amelyekkel
licitaltak.

A licitadlds utdn a Ra-
jatékos bal oldali szom-
szédja kovetkezik.

. sor: napkovek és istenek

. sor: faradk

. sor: Nilusok és aradasok

. sor: civilizacios vivma-
nyok és aranyak

5. sor: monumentumok
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A lapkdkat fajtik szerint
csoportositani  kell; az
ugyanolyan  foglalkozas-
és emlekmii-lapkakat rész-
ben egymast takarva kell
lerakni.




Katasztrofak

Ha a jatékos az aukcid soran katasztrofa-lapot vagy -lapkakat is
szerzett, ugy lapkakat kell eldobnia. FEldszor az aukcids
helyekrdl elveszi, és maga elé lerakja az 0sszes lapkat, és csak
ezutan tesz eleget a katasztrofak kovetelményeinek: ilyenforman
lehet, hogy olyan lapkatol fog megszabadulni, amely mar a
licitalas elott is nala volt. A katasztrofak a dobozba keriilnek,
valamint minden katasztrofaval egyiitt a dobozba keriil két, az
adott fajtahoz tartozo lapka. Ha a jatékosnak csak egy adott
fajtaju lapkdja van, csak azt az egyet vesziti el; ha egy sincs, nem
veszit egyet sem — ha azonban tud kett6t vesziteni, akkor
mindenképp veszit is kettdt. Természetesen, ha a jatékost
egyszerre tobb katasztrofa is éri, katasztrofanként veszit két
lapkat - vagy kevesebbet, ha annyival nem rendelkezik.

Ha a jatékost katasztrofa éri, €s az adott fajtabol ketténél tobb
lapkaval rendelkezik, eldontheti, melyik kettdt dobja el. Ez aldl
egyetlen kivétel van: az aszaly. Ha ugyanis a jatékost aszaly éri,
két aradast kell eldobnia — ha csak egy aradasa van, akkor kell a
masik helyett Nilust eldobnia, s két Nilust kell eldobnia, ha
egyetlen draddsa sincsen.
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Isten segitségiil hivasa

Ha a jatékos eldtt van kirakva legalabb egy isten-lapka, akkor
megteheti, hogy se nem csap fel lapkat, se nem szolitja Rat,
hanem a harmadik cselekvési lehetdséget valasztja: segitségiil
hivja az istent. Ekkor az isten-lapkat visszateszi a dobozba, a
jatéktablarol, az aukcids helyek egyikérdl pedig elvesz egy
lapkat, amelyet képpel felfelé¢ kirak maga elé. Nem vehet el
masik isten-lapkat, ahogy nem vehet el a jatéktabla felsé részérdl
Ra-lapkat sem. A jatékos egyszerre tObb istent is segitségiil
hivhat — ahany isten-lapkdjat teszi vissza a dobozba, annyi lapkat
vehet el az aukcios helyekrol.

Nem baj, hogy a feltoltott aukcids helyek kozott ilyenforman
iiresek is lesznek — legkozelebb, amikor egy jatékos lapkat csap
fel, az egy ilyen iires helyre kertil.

A Kkatasztrofakkal egyiitt
el kell dobni két, az adott
fajtahoz tartozoé lapkait;
az eltavolitasra az aukcio
megnyerése utin nyom-
ban sort kell keriteni.

Ha egy jatékost tobb
katasztrofa is ér, minde-
gyvik katasztrofa utin el
kell tavolitania  ket-két
lapkat.

temetés -> faraok

aszaly -> elészor az dra-
dasok, aztan a Nilusok

lazadas -> civilizacios viv-
mdnyok (tetszés szerintiek)

foldrengés -> monumentu-
mok (tetszées szerintiek)

Lapka felcsapiasa vagy
Ra szélitasa helyett istent
is lehet segitségiil hivni.

Isten segitségiil hivasanal
az isten-lapka nem az
aukcios helyre, az onnét
elvett lapka helyére keriil,
hanem kikeriil a jatékbol.

A fordulo soran segitségiil
nem  hivott istenek a
fordulot koveto értékeles-
kor hirnevet érnek.
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Fontos, hogy a jatékosnak, aki eldtt van isten-lapka, nem
kotelezd Rat szodlitania akkor, ha mar mind a 8 aukcids hely
foglalt; donthet Gigy, hogy segitségiil hiv egy istent, és elvesz egy
lapkat egy aukcios helyrdl (ilyenforman mar csak 7 lesz foglalt a
8-bol, és a kovetkezd jatékos szabadon valaszthat, mit
cselekszik). Donthet tigy is, hogy nem hiv segitségiil istent,
ekkor viszont szolitania kell Rdat, ennek minden
kovetkezményével (tehat, mivel kotelezé volt szoélitania Rat,
elpasszolhatja a licitet akkor is, ha mindenki mas passzolt, de
ekkor az aukcids helyekrdl az 6sszes lapka a dobozba kertil).

A fordulok

A jatékos, aki eldtt mar nincsen képpel felfelé kirakott napkd
(vagyis aki mar elhasznalta minden licitalasi lehetdségét),
kikeriil a jatékbol a fordulé végéig: nem cselekszik, €s nem
vesz részt a licitekben sem. Ilyenforman ahogy kozeledik a
fordulo vége, tigy maradnak mind kevesebben jatékban. A
fordulo véget ér, amikor mar az utolsé jatékos elétt is, az utolsod
licitet kdvetden (amelynek 6 volt az egyetlen résztvevdje), csak
képpel lefelé forditott napkdvek vannak.

A fordulé akkor is véget ér, ha az 6sszes Ra-hely betelik. Ekkor
— vagyis az utols6 Rd-lapka felhtizdsat kdvetben — mar nem
keriil sor licitalasra.

A fordulo végeztével a jatéktablarol az Osszes lapkat — mind a
Ra-helyekrdl, mind az aukcios helyekrdl — a dobozba kell tenni.
(Az utébbiak akkor lehetnek a jatéktablan, ha a fordul6 az utolséd
Ra-lapka felhuzédsaval ért véget.) A képpel felfel¢ forditott
napkd viszont marad a jatéktabla kézepén. Ekkor keriil sor az
értékelésre. Ha a befejez6dott forduld a harmadik volt, az
értékeléssel a jaték is véget ér; ha az elsd vagy a masodik, az
értéekelést kovetden 11j forduld kezdddik — a jatékosok az eldttiik
képpel lefelé fekvo napkoveket képpel felfelé forgatjak, majd a
legértékesebb napkdvel rendelkezd jatékos kezdi az 1 fordulot.

A felhasznalhaté napko-
vek nélkiili jatékosok
kimaradnak a fordulo
hatralévo részébol.

A fordulé véget ér, ha
minden, a jatékosok
elétti napké képpel
lefelé van forditva,

vagy
az  Osszes
betelt

Rd-hely

3 jatékos esetén a 8., 4
jatékos esetén a 9., 5
Jjatékos esetén pedig a 10.
Ra-lapka felhizasakor ér
véget a fordulo.

Az értékelés utin az
osszes napkovet képpel
felfelé kell forgatni.

A- jatékosoknak mindig
ugyannyi napkoviik van,
mint a jaték kezdetén, de
valosziniileg masok, mint
amelyekkel kezdtek.




Mindharom forduldt értékelés koveti; a jatékosok az ekkor
szerzett pontjaikat hirnévtabldk formdjadban kapjak meg. Egy
jatékos, pontjai Gsszesitése utan, annyi hirnévtablat kap vagy
veszit, ahdny pontot gyiijtétt a forduloban. A hirnévtablakat a
jatékosok mindig képpel lefelé forditva tartjak maguk eldtt.

Istenek

Minden, a jatékos eldtt 1évo isten-lapkaért 2 pont jar. Az isten-
lapkakat az értékelést kovetden a dobozba kell tenni.

Faraok

A fordul6 végén a jatékos, akinek a legtobb faradja van, 5 pontot
kap; akinek a legkevesebb, 2 pontot veszit. Egyenldségnél (ha
tobb jatékos all ugyanannyi faradval az els6 vagy az utolso
helyen) mind megkapjak az 5, illetve a -2 pontot. Ha az dsszes
jatékosnak ugyanannyi faradja van, senki sem kap, de senki sem
veszit pontot. A farad-lapkék a jatékosok elétt maradnak, nem

kertilnek ki a jatékbol.

Példa: Az 1. és a 4. jatékosnak 4, a 2. és a 3. jatékosnak 3
faradja van. Az 1. és a 4. jatékos 5-5 pontot kapnak, a 2. és a 3.
jatékos pedig 2-2 pontot veszitenek.
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Nilusok

A fordulé végén minden jatékos annyi pontot kap, ahany Nilusa
¢s aradasa van. Ha azonban nincs egyetlen araddsa sem, nem
kap pontot.
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Az értékelés végeztével a aradas-lapkakat vissza kell tenni a
dobozba, kikeriilnek a jatékbol; a Nilus-lapkak azonban a
jatékosok eldtt maradnak.

minden isten: 2 pont
kikertilnek jatékbol

- a legtobb faraé: S
pont

+ a legkevesebb faraé:
-2 pont

- a jatékban maradnak

minden Nilus és dradas:
1 pont, ha van legalabb
egy aradas! 2!

. az aradasok kikeriilnek

a jatekbol, a Nilusok
maradnak




Civilizacios vivmanyok

Az a jatékos, akinek a forduld6 végén nincsen egyetlen
civilizécids vivmanya sem, veszit 5 pontot. Az a jatékos viszont,
akinek harom kiilonbozo civilizacidés vivmanya van, kap 5
pontot; négy kiillonbdzdért 10, 5 kiilonbdzdért pedig 15 pont jar.
Az értékelést kovetden az Osszes civilizacidos vivmanyt a
dobozba kell tenni.
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Példa: Egy jatékosnak 3 csillagaszata, 2 ontozéses foldmiivelése
és 2 irasa van. 5 pontot kap, mivel haromféle civilizacios
vivmannyal rendelkezik. Nem szamit, hany civilizdacios
vivmanya van dsszesen, csak az, hanyféle — hiaba rendelkezik a
Jjatékos kétszer haromféle civilizacios vivmannyal, nem kapja
meg kétszer az 5 pontot - ha azonban szerzett volna egy
miivészetet, 10 pont jarna neki.
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Aranyak
Minden arany-lapkaért 3 pont jar. Az arany-lapkadkat az
értékelést kovetden a dobozba kell tenni.

Monumentumok

A monumentumok értékelésére csak a harmadik forduld végén
keriil sor. Az elsé és a masodik forduld végén nem keriil sor a
monumentumok  értékelésére — azonban az ezekben a
fordulokban megszerzett monumentumok a jatékosoknal
maradnak.

A jatékosok annyi pontot kapnak, ahdnyféle monumentumok
van — egyfélétdl a hatféléig. Hétféle monumentumért azonban
10, mig mind a nyolcféle monumentumért 15 pont jar.

Emellett, ha egy jatékosnak egyfajta monumentumbol 3
példanya van, kap még 5 pontot; 4 példanyért 10, mig mind az 5
példanyért 15 pont jar.

= ;m

nines  civilizaciés  viv-
many: -5 pont
3/4/5 Kiilonbozo civili-
zacios vivmany: 5/10/15
pont

kikertilnek a jatékbol

balrol jobbra: miivészet,
ontozéses foldmiiveles,
istenkultusz, csillagaszat,
irds

minden arany: 3 pont
kikeriilnek a jatékbol

1-6/7/8 Kkiilonb6z6 monu-
mentum: 1-6/10/15 pont
3/4/5 ugyanolyan monu-
mentum: 5/10/15 pont
A monumentumokat
csak a harmadik
fordulo végeén kell
értékelni; addig a
jatékosoknal maradnak

balrol jobbra:

eréd, obeliszk, palota,
piramis

szfinx, szobor, lépcsds

piramis, templom




Példa: A jatekosnak 4 piramisa, 3 temploma, 2 erddje és 1
szfinxe van. Ez négyféle monumentum, tehat kap 4 pontot. A
négy piramisert jart még 10, a harom templomért még 5 pont,
ez osszesen 19 pont. Gyakorlatilag az 0sszes monumentumdért
kap valamennyi pontot, leszamitva a masodik erddjét.
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Napkovek

A monumentumokhoz hasonldéan a napkoveket is értékelni kell
a harmadik fordul6é végén. A jatékosok Osszeadjak napkoveik
értekét (legyenek bar napkoveik képpel felfelé vagy lefelé
forgatva). A jatékos, akinél a legnagyobb a napkdvek dsszege, 5
pontot kap; az pedig, akinél a legkisebb, 5 pontot veszit.
Egyenldségnél mind megkapjak az 5, illetve a -5 pontot. Ha az
Osszeg az Osszes jatékosnal ugyanannyi, egyikilk sem kap, de
nem is veszit pontot.

Példa: A napkovek osszértéke: 1. jatékos: 17, 2. jatékos: 235, 3.
jatékos: 21, 4. jatékos: 17. A 2. jatékos 5 pontot kap, az 1. és a
4. pedig veszit 5-5 pontot.

A jaték a harmadik fordulot kovetd értékelés befejeztével ér
véget. Minden jatékos 0sszeszdmolja, hirnévtablai alapjan, hogy
mennyi hirnevet gyiijtott. Aki a legtobb hirnevet gytjtotte dssze,
az nyer. Egyenldségnél az nyer, akin¢l — kozilik — a
legértékesebb napkd van.

A forditasrol: Az okori egyiptom korszakainak idohataratait
atirtam az alabbi kényv alapjan: Kdkosy Laszlo: Ré  fiai.
Gondolat, h.n., 1979. Az istenneveket is az ottani alakok szerint
irtam dt, kivéve Ra nevét — ez ugyanis, legalabbis a
Késokorban, Rének hangzott, s csak az osszetett szavak elejen,
Ranak —, mert nem akartam nagyon eltérni a jaték nevétol. De
amugy is"a korabbi idokben — a ,,jaték idejeben” — valosziniileg
mas hangalakja volt...

A forditas egy oldallal hosszabb az eredetinél, és egyes
részeknél — viszont felhasznaltam a javitott angol kiadasokat és
a FAQ-okat is.

A napkovek osszértéke a
legtobb: S pont

A napkovek osszértéke a
legkevesebb: -5 pont

Az a jatékos gyéz, aki a
harom fordul6 soran a
legtobb hirnevet (pontot)
gylijti 0ssze

‘A forditas sordn igyekeztem a lehetd

legnagyobb gondossaggal eljarni, am
korantsem lehetetlen, hogy a forditas
hibat,  hibdkat tartalmaz.  Ha
ilyenekkel talalkozol, kérlek, ird meg
nekem az alabbi ' cimre:

thaur@freemail.hu. K6szonom!




