Andreas Seyfarth

Puerto Bico

Aranyaso, kapitany, polgarmester, kereskedd, telepes, iparos,
¢épitész — melyik lennél legszivesebben egy 1j vilagban? Sikertil
ott megvetned a labadat? Netdn megcsinalni a szerencsédet?
Vajon a tieid lesznek a leggazdagabb iiltetvények? Te emelteted
a legértékesebb épiileteket? Mert ez a célod: a lehetd legnagyobb
vagyon ¢s tekintély megszerzése.

A JATEK CELJA

A jaték tobb korbdl all. Minden kdrben minden jatékos valaszt
egyet a hét kiilonboz6 szerep koziil, és a jatékosok — mindegyik
jatékos — az Oramutatd jardsa szerint egymas utan
végrehajthatjak az ahhoz a szerephez tartozé cselekedetet.

igy példaul az iiltetvényes valasztasakor a jatékosok mindegyike
valaszt maganak egy Uj lltetvényt, amelyek majd — az iparos
valasztasakor — lehetdvé teszik szamukra kiilonféle arufajtak
eloallitasat. A jatékosok megtermelt aruikat kereskeddként a
keresked6hazban értékesithetik, vagy kapitanyként elkiildhetik
az Ovilagba. Az eladassal szerzett pénzen pedig, épitészként,
épiileteket huizhatnak fel, és igy tovabb, és igy tovabb.

Aki a legsikeresebben hasznalja ki a folyvast vaéltakozo
szerepekbdl adodo lehetdségeket és a szerepek privilégiumat, az
szerzi meg magéanak a legnagyobb vagyont és tekintélyt szerzi
meg maganak, és igy 6 nyeri meg a jatékot.

A jatékot az a jatékos nyeri, aki a legtobb gyozelmi pontot
gyujti 0ssze.

TARTALOM

5 jatéktabla — mindegyiken 12 hely az iiltetvények szamara a
szigeten, valamint masik 12 épitési telek a varosban. Ezenfeliil
mindegyiken olvashat6 a hét szerep rovid leirdsa.

1 kormanyzokartya — ez jelzi, hogy az adott korben ki a
kezddjatékos

8 szerepkartya — 1-1 {iltetvényes, polgarmester, épitész, iparos,
kereskedd ¢€s kapitany, valamint 2 aranyaso

Az oldals6 szovegek egyrészt Osszefoglaljak a
szabalyokat, masrészt tisztazzak a jatékban esetlegesen
eléforduld specialis helyzeteket. Ugy véljiik, érdemesebb
elébb magukat a tényleges szabalyokat végigolvasni, és
csak azutdn sort keriteni ezekre az oldalso
magyarazatokra €s kiegészitésekre.

A JATEK CELJA

A jatékosok a jaték
koreiben szerepeket va-
lasztanak és végrehajt-
jak a szerepekhez kap-
csolodé cselekedeteket.

A jatékosok iiltetvénye-
ket létesitenek és épiile-
teket emelnek.
Ezek segitségével  kiillon-
féle arukat allitanak elo,
amelyeket eladnak vagy
behajoéznak.

A jatékot az a jatékos
nyeri, akinek  a jaték
végeén a legtobb gyozelmi
pontja van!




1 bank-tabla — erre keriilnek a még fel nem épitett épiiletek,
valamint a bank pénze

49 épiilet — 5 nagy lila épiilet (két épitési telket foglalnak el), 2-
2 mind a 12 kis lila épiiletbdl, és 20 nem-lila feldolgozdiizem

54 dublon — 46 egydublonos és 8 dtdublonos

58 iiltetvény — 8 kobanya, és 50 valddi iiltetvény: 8 kavé-, 9
dohény-, 10 kukorica-, 11 cukor- és 12 indigoéiiltetvény

1 telepeshajé — az Ovilagbol érkezd telepesek szaméra

100 telepes — szaz kis barna korong

1 kereskedohaz — itt lehet eladni az eldallitott arukat

50 aru — 50 kis fa hordocska: 9 kavé (sotétbarna), 9 dohany
(vildgosbarna), 10 kukorica (sarga), 11 cukor (fehér) és 11
indigo (kék)

5 kereskedohajo — ezekkel lehet hazakiildeni az arukat az
Ovilagba

50 gy6zelmi pont-jelzé — hatszogleti jelzok; 32 egypontos és
18 dtpontos

ELOKESZULETEK |

A bank-tablat az asztal kozepére kell kirakni, majd (a megjeldlt
helyekre) ra kell tenni az dsszes épiiletet.

A dublonokat érték szerint szét kell valogatni és a bank-tabla
also részén kell elhelyezni.

Minden jatékos kap:
egy jatéktablat (amelyet maga elé fektet)
kezddotokét:
3 jatékos esetén 2 dublont
4 jatékos esetén 3 dublont
5 jatékos esetén 4 dublont
A jatékosok pénziiket jatéktablajuk szélrozsajan tartjak,
hogy mindenki lathassa, éppen mennyi pénziik van.
egy iiltetvényt A jatékosoknak eldszor valamilyen
modon valasztaniuk kell egy kezddjatékost; 6 megkapja
a kormanyzokartyat, valamint kap egy indigoiiltetvényt
(kék szini) is. (Az dltetvényt - képpel felfele -
jatéktablajan a 12 {ires {ltetvényhely egyikére kell
letennie.) A tobbi jatékos, az dramutatd jardsa szerint, az
alabbi tltetvényeket kapja:
3 jatékos esetén: a 2. jatékos indigot, a 3.
kukoricat
4 jatékos esetén: a 2. jatékos indigdt, a 3. és a 4.
kukoricat
S jatékos esetén: a 2. €s a 3. jatékos indigot, a 4.
¢s az 5. kukoricat
A tobbi jatékelemet az alanti dbra szerint kell elhelyezni.
(A kép 4 jatekosos jaték elokésziileteit mutatja.)
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1) A gy6zelmi pont-jelzék (két kiilon kupac):
3 jatékos esetén: 75 pontnyi
4 jatékos esetén: 100 pontyi
5 jatékos esetén: mind a 122 pontnyi
2) mind a 8 kébanya (képpel felfelé)
3) az osszes megmaradt iiltetvény (jo/ megkeverve, képpel
lefelé, 5 kupacban)
4) 4, 5 vagy 6 iiltetvény (eggyel tobb, mint a jatékosok szdma),
a kupacokbol véve, és képpel felfelé a kdbanya-oszlop mellé
lerakva
5) a szerepkartyak:
3 jatékos esetén: az Osszes szerepkartya, kivéve az
aranyasokat (6 darab)
4 jatékos esetén: az Osszes szerepkartya, kivéve egy
aranyasot (7 darab)
5 jatékos esetén: mind a 8 szerepkartya
6) a harom kereskedéhajo:
3 jat€kos esetén: a 4-es, az 5-0s €s a 6-0s rakterii hajo
4 jatékos esetén: az 5-0s, a 6-0s €s a 7-es rakterli hajo
S jatékos esetén: a 6-0s, a 7-es €s a 8-as rakterti hajo
7) az osszes aru
8) a kereskedé6haz

9) a telepeshajo

a jatékosok szamatol
fiiggben 3, 4 vagy S
telepessel

10) a telepesek kupaca

3 jatékos esetén:
55 telepes
4 jatékos ‘esetén:
75 telepes
5_jatékos esetén:
95 telepes

Azokat  a jatékelemeket,
amelyekre | az - adott
jatekban nincs sziikség,
vissza  kell tenni a
dobozba.




AJATEK MENETE |

A jaték tobb (altalaban kb. 15) korbol all, minden kor
ugyanazon szabdlyok szerint zajlik. A kort az a jatékos kezdi,
akinél a kormanyzokartya van. O valaszt a szerepkartyak koziil
egyet, elveszi, €s képpel felfelé¢ a sajat jatéktablaja mellé teszi.
Ezutan végrehajtja az adott szerephez tartozd cselekedetet.
Miutan befejezte, bal oldali szomszédja hajtja végre a szerephez
tartozo cselekedetet, és igy tovabb, az dramutatd jardsa szerint,
amig csak az dsszes jatékos sorra nem keriilt, hogy végrehajtsa a
cselekedetet.

Ezutan a kormanyz6 bal oldali szomszédja valaszt egyet a
megmaradt szerepkartyak kozil, elveszi, €s képpel felfel¢ a sajat
jatéktablaja mellé teszi, majd végrehajtja az adott szerephez
tartozo cselekedetet. Ezutan az ¢ bal oldali szomszédja hajtja
végre a szerephez tartozd cselekedetet, és igy tovabb, az
Oramutato jardsa szerint, amig csak az Gsszes jatékos sorra nem
keriilt, hogy végrehajtsa a cselekedetet. Utana az ¢ bal oldali
szomszédja valaszt egy szerepkartyat, és igy tovabb, amig csak
az Osszes jatékos nem valasztott egy szerepet maganak, és
mindenki végre nem hajtotta a szerepekhez tartozo
cselekedeteket.

Ekkor arra a harom szerepkartyara, amelyeket ebben a korben a
jatékosok nem valasztottak, 1-1 dublont kell tenni, majd ennek
elvégeztével a jatékosoknal 1évO szerepkartyakat vissza kell
rakni a nem-valasztott kartydk mellé. A kormanyzo6 atadja a
kormanyzokartyat bal oldali szomszédjanak. O lesz az uj korben
a kormanyzo, 6 kezdi az 0j kort a fentebb irottak szerint.

A SZEREPEK

Minden szerephez tartozik egy privilégium, amellyel csak az
¢lhet, aki a kartyat valasztotta, ¢s minden szerephez tartozik egy
cselekedet, amelyet az dsszes jatékos végrehajthat, az 6ramutatod
jarasa szerinti sorrendben, azzal a jatékossal kezdve, aki az adott
szerepet maganak valasztotta. (kivétel: aranydso)

Az Osszes szerepkartyara vonatkozo fészabalyok:

- Ha egy szerepkartyan egy vagy tobb dublon van, akkor
az a jatékos, aki az adott szerepkartyat valasztja,
amellett, hogy ¢lhet a privilégiummal, valamint
végrehajthatja a szerephez tartozd cselekedetet, még ezt
a pénzt is megkapja.

- Az adott szerephez tartozo cselekedetet mindig az a
jatékos hajthatja végre elO0szor, aki a szerepkartyat
valasztotta, s utdna az 6ramutato jarasa szerint a tobbiek.
A jatékosnak, amikor rékeriil a sor, mindig valasztania
kell egy szerepet, azonban sem az ahhoz tartozé
privilégiummal nem kotelezd €lnie, sem az ahhoz tartozé
cselekedetet nem kotelezd végrehajtania. A tobbi
jatékos, természetesen, ez utdbbi esetekben is
végrehajthatja az adott cselekedetet.

A JATEK MENETE

A kort a kormanyzé
kezdi, azzal, hogy va-
laszt egy szerepet, majd
a szerephez tartozo cse-
lekedetet az oOramutato
jarasa szerint az o6sszes
jatékos végrehajtja.

Ezutan a kovetkezo jaté-
kos valaszt egy szerepet,
és megint az  0sszes
jatékes  'végrehajtja a
szerephez tartozo csele-
kedetet.

A Kor végén az osszes el
nem vett szerepkartyara
1 dublon Keriil.

A Kkor végén a kormany-
z0 atadja a kormanyzo-
kartyat az utana kovet-
kez6 (bal oldalan  iil6)
jatékosnak, és 1uj kor
kezdodik.

A SZEREPEK

- ' az Osszes jatékos
végrehajthatja
az, adott szerep-
hez tartozo csele-
kedetet ' (kivétel:
aranydso)

+ az  adott szerep
privilégiumaval
csak az a jatékos
élhet, aki a sze-
repet valasztotta




- A szerepekhez tartotd cselekedetek opcionalisak.
(kivétel: kapitany) A jatékos donthet gy, hogy nem
hajtja végre az adott cselekedetet, ahogy az is
el6fordulhat, hogy nem képes az adott cselekedetre.

-+ A szerepkartya a kor végéig azelott a jatékos eldtt marad,
aki véalasztotta; ebben a korben masik jatékos mar nem
vélaszthatja.

AZ ULTETVENYES

ultetvényes-fazis -> 1 ultetvény 1étesitése a szigeten

A jatékos, aki ezt a szerepet valasztja, elvehet egy kdbanyat (ha
¢l a privilégiummal), vagy elvehet egyet a felforditott
iltetvények koziil; barmelyiket is vegye el, azt sajat
jatéktablajan az iires iltetvényhelyek egyikére — barmelyikére —
kell letennie. Miutdn ezzel végzett, a tobbi jatékos, sorban, az
oramutatd jarasa szerint, elvehet egyet a felforditott iiltetvények
koziil (de nem vehet el kébanyat — kivétel: épitomiihely), és azt
sajat jatéktablajan az iires iiltetvényhelyek egyikére -
barmelyikére — kell letennie.

Végiil az iiltetvényes Osszeszedi a felforditott iiltetvények koziil
azokat, amelyeket nem valasztott senki sem, és tovabbra is
képpel felfelé a dobott iiltetények halméba teszi. Ezutan a képpel
lefelé¢ forditott iiltetvények oszlopaibol 1 iltetvényeket huz —
eggyel tobbet, mint amennyi a jatékosok szama —, és képpel
felfel¢ kirakja a kdbanyak oszlopa mellé.

Megjegyzések:

» Az iiltetvényes-fazisban a kovetkezd épiiletek képességeire
kell figyelni: hacienda, épitémiihely. menhely.

« Ha a keppel lefele forditott iiltetvények halmaiban mar
nincsen elegendo iiltetvény, a jatékos elészor ezeket forgatja
fel és rakja ki; ezutan a dobott iiltetvényeket képpel lefelé
forgatja, osszekeveri, uj oszlopot alkot beldliik, és vegiil hiz
annyit, amennyi a képpel felfelé forgatott iiltetvények koziil
még hianyzik. Ha mar semmiképpen sem lehet feltolteni a
valaszthato iiltetvényeket, az elkovetkezo koroket a megfelelo
szamu valaszthato tiltetvény nélkiil kell lejatszani.

» A jatékban semmilyen szerepe nincs annak, hogy melyik iires
ultetvényhelyre keriilnek a kobanyak és az iiltetvények.
Azonban a szigetrdl (vagyis az iiltetvényhelyekrdl) nem lehet
levenni az iiltetvényeket és kobanydkat.

» Ha egy jatékos mar mind a 12 iiltetvényhelyet feltoltotte sajat
jatéktabldjan, ugy a tovdbbi iiltetvényes-fazisokban madr sem
uj kébanyat, sem uj iiltetvényt nem létesithet.

« Ha a kobanyak oszlopa kifogyott, az iiltetvényes mar nem
elhet priviléegiumaval, ahogy az épitomiihelyek tulajdonosai
sem vehetik immar haszndt épiiletiik kiilonleges funkciojanak.

Cselekedet:
minden
jatékos
elvesz és
létesit egy
iiltetvényt

settler

Privilégium: az iiltetvé-
nyes megteheti, hogy az
iiltetvény  helyett  egy
kébanyat  vesz el és
létesit

Az iiltetvényes-fazis vé-
gén uj iiltetvényeket kell
htizni.




A POLGARMESTER

(polgdrmester-fazis -> 1] telepesek érkezése)

A jatéklapkakon (iiltetvényeken, kébanyakon és épiileteken) 1-3
tires karika lathato. A jatékosok a sajat jatéktablajukra eleddig
letett lapkakon lathaté minden egyes iires karikara rarakhatnak
egy telepest. Ha egy jatéklapkan van legaldbb egy telepes, ugy
az miikodonek szamit. Csak a miikddo jatéklapkak (iiltetvények,
kébanyak, épiiletek) funkcidit lehet kihasznalni; a nem-
miikodok funkcioit nem lehet kihasznalni.

Ha a szerepet valaszt6 jatékos €l a privilégiumaval, akkor elvesz
egy telepest a telepesek kupacdabdl (és nem a telepeshajorol).
Ezutan a jatékosok, a polgarmesterrel kezdve, egymés utan
elvesznek egy-egy telepest a telepeshajorol. A jatékosok az
oramutatd jardsa szerinti sorrendben addig vesznek el egy-egy
telepest a telepeshajorol, amig az teljesen ki nem {iriil.

A jatékosok ezutan 1) telepesiiket vagy telepeseiket,
nemkiilonben az osszes eddig (tehat a megel6z6 kordkben)
kapott telepesiiket rarakhatjak jatéktablajuk bdarmelyik {ires
karikdjara. Ilyenforman a jatékosok athelyezhetik a kordbban
mar valamely karikara lerakott, vagy San Juanba félrerakott
telepeseiket is. Ha egy jatékos nem tudja Osszes telepesét
lerakni, a m egmaradtakat sajat jatéktablajan San Juan varosaba
gyljtheti. A telepesek mindenképp azon a helyen maradnak,
ahova leraktak oket, egészen a kovetkezd polgdrmester-fazisig,
amikoris a jatékosok atrakhatjak Oket sajat lapkaik {ires
karikaira.

A telepesek elhelyezése utan a polgarmester utolsé feladata,
hogy telepesekkel toltse fel a telepeshajot — ezek fognak
megérkezni a kovetkezd polgdrmester-fazisban. Ossze kell
szamolni, hogy az dsszes jatékos jatéktablakjan talalhato
épiileteken hany iires karika lathato (az tltetvények és kdbanyak
tres karikdi mem szamitanak!), és a polgarmesternek ennyi
telepest kell a telepesek kupacabol a telepeshajora raknia — de a
telepeshajora rakott telepesek szdma semmiképpen sem lehet
kevesebb, mint amennyi a jatékosok szama.

Megjegyzések:

- Altalaban a jatékosok egyidejiileg rakjdk le, illetve helyezik
at telepeseiket. Ha azonban barmelyik jatékos ugy érzi, hogy
az 0 elhelyezési stratégidja fiigg attol, hogy a tobbiek hogyan
helyezik el telepeseiket, a jatékosoknak sorban, egymas utdan
kell telepeseiket elhelyezniiik: eloszor a polgarmester rakja
le, illetve helyezi at telepeseit, utina pedig az oramutato
jardsa szerint sorban a tobbiek.

mayor Cselekedet:

—=\ minden
g2 [ jatékos
o elvesz és
felrak
telepeseket

new colonists

Privilégium: a polgar-
mester kap plusz egy
telepest

Példa (4 jatékos):

colonist ship
D —

polgarm.
2. jatékos
3. jatékos
4. jatékos
polgarm.
2. jatékos

(A "polgarmester 3, a 2.
jatékos 2, a . 3. ¢és 4.
jatékos pedig 1-1 telepest
kap.)

A jatékosok az dsszes
telepesiiket
athelyezhetik.

A fazis végén a polgar-
mester Uj telepeseket
rak a telepeshajora.




 Ha a polgarmester elfelejti feltolteni uj telepesekkel a
telepeshajot (és erre a tobbi jatékos sem figyelmezteti
idében), ugy kes6bb mar csak a minimum-mennyiségii, azaz a
jatékosok szamaval egyezé szamu telepest lehet a hajora
felrakni.

» Ha a telepesek kupaca elfogy, a polgdarmester mar nem élhet
privilégiumaval, és természetesen a telepeshajot sem tolti fel
a fazis végen.

« Egy jatekos csak akkor teheti egy vagy tobb telepesét San
Juanba, ha jatéktablajan, a jatéklapkakon nincsen egyetlen
tiresen maradt karika sem. Az iires karikakat a lehetdségek
hataraig fel kell tolteni. Az iires karikdakra csak a
polgarmester-fazisban lehet telepeseket rakni.

AZ EPITESZ

épitész-tazis -> épuletek épitése

A szerepet valasztd jatékos nyomban épithet egy épiiletet, és
ezért, ha ¢l privilégiumaval, az amugy sziikségesnél eggyel
kevesebbet kell fizetnie. Az épiilet koltségét befizeti a bankba,
elveszi onnét az épiiletet, €s lerakja sajat jatéktablajan az egyik
tetszolegesen valasztott {ires ¢€pitési telekre. Nagy ¢épilet
lerakasahoz két iires, egymads alatti ¢épitési telek sziikséges.
Ezutdn sorban, az Oramutatd jardsa szerint a tobbi jatékos
ugyanigy épithet egy épiiletet — de 6k a teljes koltséget kotelesek
megfizetni.

Minden épiileten lathato:

s az épiilet neve (bal felsé
sarok)

- az épiilet épitési koltsége (az
elso karikakan)

« mennyi gyozelmi pontot ér az
épiilet (jobb felso sarok)

Megjegyzés: egy jatékos sem é€pithet egynél tobb épiiletet
egyazon korben.

Az egyes épiiletekrol bovebb informaciok a szabalyfiizet végen
olvashatoak.

Kébanyak

A jatékosok minden egyes miikodo kdbanyajukért 1 dublonnal
csokkenthetik az épitési koltséget — bizonyos hatarok kozott. E
hatarok a bank-tablan, az épiileteknél lathatéak: az 1. oszlopba
tartozd épiiletek ¢épitési koltsége legfeljebb 1 dublonnal
csOkkenthet6 (ehhez 1 miikod6 kébanya kell), a 2. oszlopba
tartozok koltsége mar két dublonnal is csokkenthet (ehhez
azonban két miikodo koébanya sziikséges), a 3. oszlop
épiileteinek épitési koltsége legfeljebb 3 dublonnal csokkenthetd
(3 mikodoé koébanya esetén), €s végiil a 4. oszlop épiileteinek
koltsége legfeljebb 4 dublonnal csokkenthetd (ehhez azonban
négy miikodo kébanya kell).

buiider M
.« Mminden
| jatékos
épithet
.. ﬁ.‘_','ll - egy épiiletet

Privilégium: az épi-
tész egy dublonnal
kevesebbet fizet

Az épitési koltség a
miikodo kobanyakkal
csokkentheto.




(A jatékos, akinek 3 miikodé kobdanydja van, az alabbi
osszegeket fizeti épitkezéskor: épitomithelynél 1, hivatalnal 3,
kikotonel 5, varoshazandl pedig 7 dublont) Az ¢Epitész
privilégiuma hozzdaddédik a kdébanyadkbol kiszdmolhato
koltségesokkenéshez; az épitési  koltség azonban sosem
csokkenhet 0 dublon ala.

Megjegyzések:
« Az épitész-fazisban a kovetkezd épiilet képességére kell
figvelni: egyetem.
- Ha az épitész ugy dont, hogy nem épitkezik, nem kap 1
dublont!
»  Minden jatékos 12 iires épitesi telekkel indul, amelyikiiknél
ezek elfogynak, az mar nem épithet ujabb épiiletet.

AZ IPAROS

(iparos-fazis -> aruk eldallitasa)

El6szor az ezt a szerepet valasztd jatékos veszi el az eldallitasi
kapacitasanak megfeleld arumennyiséget a készletbol, és teszi
azokat a sajat jatéktablijara, a szélrozsara. (Ilyenforman a
jatékosoknak mind a pénze, mind az arukészlete a
jatéktablajukon, a sz€lrdézsan taldlhato.) Ezt kdvetéen a tdle
balra l6 jatékos kapja meg a készletbdl a neki jaro
arumennyiséget, és igy tovabb, az 6ramutatd jarasa szerint.

Az eléallitasi kapacitasrol a feldolgozoiizemeknél talalhato bovebb
informacio.

Vegiil az iparos, ha ¢l privilégiuméaval, elvesz még egy hordonyi
arut a készletbdl — de csak olvan éarut valaszthat, amelynek
eldallitasara képes.

Megjegyzések:
» Az iparos-fazishan a kévetkezé épiilet képességére kell
figvelni: gyar.
« Ha a keszlethol elfogyott mar az az drufajta, amelybdl
valamelyik jatékos éppen eloallitana, nem kap drut.
 Ha az iparos egydltalan nem allit el6 drut, nem élhet
privilégiumaval, azaz nem kapja meg a plusz egy drut.

A KERESKEDO
(keresked6-fazis -> aruk eladdsa)

Az ezt a szerepet valasztd jatékos azonnal
eladhatja egy éarujat a kereskedohazban. A
bankbol megkapja az aruért jaro osszeget (1-
4 dublon), valamint kap még egy dublont, ha
¢l privilégiumaval. Ezutdn, az oramutatd
jarasa szerint, minden jatékos eladhat egyet )
arui koziil a kereskeddhédzban — amennyiben [ E
ott még van lres hely.

trading house

Cselekedet:
az 0sszes
jatékos
arukat kap
a'készletbol
oy Privilégiume
az iparos plusz egy arut
kap

craftsman

Megjegyzés: Az iparos
a legkockazatosabb sze-
rep| a | jatékban. A
jatékosoknak jol meg
kell fontolniuk, mikor
valasztjak, nehogy ezzel
nagyobb elonyhoz jut-
tassak ellenfeleiket,
mint onmagukat.

Cselekedet:
az 0sszes
jatékos
eladhat
maximum
egy arut a
kereskedo-

hazban

Privilégium: a Kkereske-
do, ha ‘ad“'el arut,’ 1
dublonnal tdbbet | kap
érte




A kereskedd-fazis akkor ér véget, ha mar mindenkinek volt
lehetdsége eladni, vagy ha a kereskedéhaz megtelt.

Kereskedésnél az alabbi szabalyokat kell betartani:

+ A keresked6hazban csak négy arunak van hely. Ha a
kereskedOohaz megtelt, igy a hatralévo jatékosok mar
nem kereskedhetnek ebben a fazisban.

« A kereskedOhdz egy bizonyos darufajtabol csak egyet
vasarol meg. (kivétel: hivatal)

A kereskedd kotelessége, hogy a keresked6hazat, ha az megtelt,
vagyis negy aru van benne, kiliritse: visszategye az arukat a
készletbe. Ha a keresked6hazban a fazis végén négynél
kevesebb aru van, azok a kereskedéhazban maradnak. (Ezaltal a
kovetkezo kereskedo-fazisban nehezebb lesz kereskedni — hiszen
egyreszt kevesebb iires hely lesz a kereskedohdzban, mdsrészt
bizonyos arufajtak eladasara mar nem is lesz lehetdség.)

Megjegyzések:
o A kereskedo-fazisban a kovetkezo épiiletek képességeire kell
figvelni: kis piac. nagy piac. hivatal.
* Ha a kereskedd nem ad el arut, nem élhet privilegiumaval,
igy nem kap 1 dublont a banktol.
o Kukoricat akkor is el lehet adni a kereskedohazban, ha azert
nem jar penz.

A KAPITANY

(kapitany-fazis -> 4ruk behaj6zésa)

A kapitanynak az a feladata, hogy arukat kiildjon az Ovilagba.
Elsoként neki kell arukat behajozni a kereskedéhajokba, azutan,
az dramutato jardsa szerint, sorban a tobbi jatékosnak.
Megjegyzés: a kapitany-fazisban a jatékosoknak tobb forduldjuk
van arra, hogy darukat rakodjanak a hajokba. Amikor egy
jatékosra kertil a sor, neki, ha képes ra, arut kell raknia a hajok
valamelyikére. Azonban egy jatékos egyszerre csak egyféle arut
hajozhat be.

A kapitany-fazis addig folytatddik, a jatékosok addig kdvetik
egymast az dramutato jarasa szerint, amig van olyan jatékos, aki
képes arut behajozni.

Behajozas
Behajozaskor a jatékosoknak az alabbi
betartaniuk:

+ Egy kereskedOhajon csak egyféle aru lehet.

szabalyokat kell

Cselekedet:
a jatékosok-
nak be kell
hajozniuk
poods delivery - Apmjkat a

| kereskedo-

captain

hajokra

Privilégium: a kapitany
plusz 1 gyézelmi pontot
kap

Egy  kereskedéhajora
csak egyféle arut lehet
behajozni, ~—é = csak
olyant, amilyenbél még
nincsen | . egy . masik
hajon.

A Kkapitany-fazis akkor
ér véget, amikor mar
egy jatékos sem tud arut
behajé6zni; ekkor a kapi-
tany  Kiiiriti a megtelt
kereskedohajokat.




« A jatékos nem rakhat arut egy keresked6hajora, ha
ugyanebbdl az arufajtabol mar taldlhaté a két masik
kereskeddhajo egyikén.

« Megtelt hajora mar nem lehet arut rakni.

- Amikor egy jatékosra keriil a sor, ha képes, be kell arut
hajoznia - de egyszerre csak egyféle arut hajozhat be.

- Amikor egy jatékos behajoz egy arufajtat, annyi hordot
kell behajoznia, amennyit csak tud. Nem tarthat vissza
arut, ha egy hajon ugyanolyan arufajta van, mint neki, €és
a hajo rakterében még van szabad hely. Ha a jatékosnak
olyan 4ruja van, amelyet tobb {ires hajora is
behajozhatna, azt a hajot kell valasztania, amelyre a
legtobb (ha lehetséges, az 0Osszes) hordot be tudja
hajozni.

+ Ha egy jatékos tobbfajta arut is be tudna hajozni,
szabadon eldontheti, melyik arufajtat hajozza be. (Nem
kotelezo azt az arufajtat valasztania, amelybdl tobb
hordot tudna behajozni.)

Gyo6zelmi pontok

A jatékos minden egyes aruért (hordonként, nem arufajtanként),
amit behajoz, / gydzelmi pontot kap, egy gydzelmipont-jelzd
formajaban. (Aruk behajézdsakor minden drufajta ugyanannyit
ér: 1 gyozelmi pontot hordonkeént. A kereskedo-fazis arai itt nem
szamitanak.) A kapitdny, amikor elsd arufajtdjat behajozza,
privilégiumaként plusz egy gy6zelmi pontot kap. (De csak az
elsé arufajta behajozasakor kap plusz gyozelmi pontot, a
tobbinel mar nem.)

A jatékosok gy6zelmi pontjaikat — nem ugy, mint pénziiket és
aruikat - titokban tartjak a tobbiek eldl: a jelzdket képpel lefelé
tartjak szélrozsaikon. A jatékosoknak iddrél idére be kell
valtaniuk 6t darab egypontos jelzot egy Otpontosra.

Aruk raktarozisa

Ha mar a hajokra nem lehet arut behajozni, megmaradt aruikat a
jatékosoknak szélrézsdikon kell raktarozniuk. Minden jatékos
csak egy drut (egy hordot) tarthat a szélrozsajan. A tobbi arut
(kis vagy nagy) raktarakban kell raktarozniuk. Ha egy jatékosnak
nincsen elegendd raktara, a kimaradd aruit vissza kell tennie a
készletbe. (Bovebb informacio a kis raktarnal olvashato.)

Végiil a kapitany kotelessége, hogy a megtelt hajokrol az arukat
visszarakja a készletbe. A részben vagy teljesen lires hajokhoz
nem nyulhat, azok a kovetkezd kapitany-fazisig igy maradnak.
(A kovetkezd kapitany-fazisban persze nehezebb lesz a
berakodas, egyrészt, mert egyes hajokon mar vannak druk, és ez
sziikiti a behajozhato arufajtak korét, masrészt kevesebb az iires
hely a hajokon.)

Aruraktirozas

A jatékosok csak
egyetlen hordé arut
tarthatnak meg!

(kivétel: raktarak)

Példa a kapitany-fazisra
(4 jatékos):

Anna a kapitany, ¢ kezdi a
berakodast. 2 kukoricdja
és 6 cukra van. Az 5-0s és
a 7-esrakterii hajo iires, a
6-o0s ‘rakterii hajon pedig
van 3 kukorica. Annanak
vagy a 2 kukoricajat, vagy
a 6 cukrat be kell rakod-
nia. A cukor mellett dont,
ésya 6 hordo cukrot rarak-
ja'a 7-es rakterii hajora
(minthogy 6 cukra vna, az
5-0ost nem vdlaszthatta).
Ezért 7 gyézelmi_pontot
kap_(6 jar a cukrokert, és
plusz 1 a kapitany privile-
giuma miatt).

Robert kovetketik, neki 2
cukra és 3 dohdnya van. A
cukor mellett dont, és egy
hordot rarak a 7-es rakte-
rii hajora,” ezzel megtoltve
azt (a masik: cukrat mar
nem teheti ra, mivel nincs
mar. hely "a rakterben).
Persze megtehette volna,
hogy inkabb a 3 dohanyat
rakja rd az 5-0s rakterti
hajora, de abban remény:
kedik, hogy a dohdnyt
majd jo .aron eladja a ke-
reskedohazban. 1 gyozelmi
pontot kap.

Krisztina kovetkezik, neki
2 kukoricaja és I dohanya
van. A dohanyt valasztja,
és az egy hordojat rarakja
az 5-0s 'rakteri; hajora. 1
gyozelmi pontot kap.
David kovetkezik, neki 1
kukoricaja és 5 indigoja
van. Minthogy az indigo-
nak mar nincs hely, az egy
kukoricdjat. kell a 6-os
rakterii  hajora = raknmia.l
gyozelmi pontot kap:




Megjegyzések:

» A kapitiny-fazishan a kovetkezd épiiletek képességeire kell
figvelni: kis raktdar, nagy raktar, kikoto, rakpart.

» Ha egy jatékos nem tudja osszes darujat elraktarozni, 6 donti
el, mely aruit tartja meg és mely druit rakja vssza a ksézletbe.

« A kapitany akkor is csak egy plusz gydzelmi pontot kap
(vagyis csak egyszer élhet privilegiumaval), ha tobbféle darut
is behajozik. Ha viszont egydltalan nem hajozik be arut,
akkor nem kapja meg a plusz gyozelmi pontot.

« Csak és kizarolag a kapitany-fazis végen kell megneézni, hogy
ki-ki el tudja-e raktarozni aruit; az osszes tobbi fazis végeén
nem kell figyelni a raktarozasra.

AZ ARANYASOK

Az az aranyasohoz semmilyen cselekedet nem tartozik; am a
jatékos, aki mégis ezt a szerepet valasztja, privilégiumként kap
1 dublont a bankbdl.

Cselekedet: nincs

Privilégium: az aranyasé kap 1 dublont
a bankbol

prospector

&
i ~

by

Uj kor...

Miutan az utols6 jatékos is valasztott szerepet, és minden
jatékos végrehajtotta a szerephez tartozd cselekedetet, a kor
végetér. Ekkor a kormanyzoé elvesz harom dublont a bankbdl, és
egyet-egyet rarak arra a harom szerepkartyara, amelyeket ebben
a korben nem valasztott senki sem. Mindenképp keriil egy-egy
dublon ezekre a kartyakra, fliggetleniil att6l, mennyi dublon van
mar rajtuk. Minél tobb dublon van egy szerepkartyan, annal
szivesebben valasztjak majd a jatékosok, hiszen amellett, hogy
¢lhetnek a privilégiummal, még ezeket a dublonokat is
megkapjak. (Példaul a jatékos, aki egy olyan aranydsokdrtyat
valaszt, amin mar van 2 dublon, osszesen 3 dublont kap.)

Végiil a jatékosok az altaluk kordbban elvett szerepkartyakat
visszarakjak a bank-tabla mellé, a kormanyzo pedig atadja a
kormanyzokartyat bal oldali szomszédjanak. Az ) korméanyzo
elkezdi az 1) kort azzal, hogy vélaszt maginak egy
szerepkartyat, és a jaték a mar leirtak szerint folytatodik...

Ujra Anna kovetkezik.
Most mar ra kell raknia a
2 kukoricdjat a = 6-0s
rakterii hajora. 2 gyozelmi
pontot kap.

Robertnek sincsen  mar
valasztasa, 3 dohanyat rd
kell raknia az 5-0s rakterii
hajora. 3 gyozelmi pontot
kap. Krisztindanak és Dad-
vidnaky még maradtak drui,
amiket mar nem  tudnak
behajoznia, Anndnak és
Robertnek viszont elfogy-
tak az darui. Ezzel a
behajozds véget ért.

Most: Kriszgtindanak és Dad-
vidnak el kell raktdaroznia
megmaradt’ aruit. . Mint-
hogy mindkettojiiknek egy-
néel tobb hordoja maradt, a
tobbit raktarba kell tenni-
ik, vagy elveszitik. Veégiil
Anna kiiiriti a két megtelt
hajot: a 6-0s .és a 7-es
rakteriit. A 4 dohdny az 5-
0s raktert hajon marad.

A Kor vége:

A harom nem-valasztott
szerepkartyara 1-1
dublont kell tenni

Az elvett szerepkartya-
kat vissza kell tenni

A kormanyzékartyat at
kell adni a balra iiloé
jatékosnak, aki megkez-
di az uj kort




AJATEK VEGE

A jaték annak a kornek a végen ér véget, amelyben az alabbi
feltételek barmelyike teljesiil:
« a polgarmester-fazis végén mar nincs elég telepes a
telepeshajo feltoltésére;
. az ¢épitész-fazis soran legalabb egy jatékos beépiti mind a
12 épitési telkét;
- a kapitany-fazis soran elfogynak a gyézelmipont-jelzok.
(Ha a gyozelmipont-jelzok elfogynak, a jatékosoknak papir és
iroszerszam segitségével kell szamontartaniuk azokat a
pontokat, amelyeket a jaték végeig még szereznek.)

Ezutan a jatékosok papir és iroszerszam segitségével Osszesitik
gy6zelmi pontjaikat. Mindegyikiik 0sszeadja:
- a gyOzelmipont-jelzdi értékét;
- az ¢épiletei gyézelmi pontjait (a rozsdabarna szimok a
jobb felsé sarkokban);
- a mikddo nagy épiiletei plusz gy6zelmi pontjait.

Megjegyzés: Az épiiletek gydzelmipont-értéke akkor is szamit,
ha nem miikodnek. (Igy egy nagy, de nem miikodd lila épiilet 4
gyozelmi pontot ér.)

Az 06t nagy épiilet plusz gy6zelmipont-értéke csak akkor szamit,
ha az adott épiilet miikodik!

A jatékot az a jatékos nyeri, akinek a legtobb gyézelmi pontja
van. Ha a gy6zelmi pontok tekintetében egyenléség alakulna ki,
az lesz koziiliik a gyo6ztes, akinek Osszesitve a legtobb pénze és
aruja van (1 hordot 1 dublonnal szdmolva).

AZ FEPULETEKE

Az osszes épliletre vonatkozo szabalyok:

- Egy jatékos egy bizonyos fajtaju épliletbdl csak egyet
épithet fel.

- Egy ¢épiilet akkor szamit miikédoének, ha van rajta
legalabb egy telepes. Csak a miikodd épiiletek
képességeit lehet hasznalni. (kivétel: gyozelmi pontok)

- Az, hogy egy épiilet melyik épitési telekre keriil, a jaték
szempontjabol Iényegtelen — egyszerlien egy iires épitési
telekre kell rakni. A nagy épiiletek két, egymas alatti
épitési telket igényelnek. Egy épiiletet akar at is lehet
rakni egy masik, lires épitési telekre, hogy legyen helye
egy nagy ¢pililetnek. Azonban hasonléan az
iiltetvényekhez és kobanydkhoz, a jatékosok nem
tavolithatjak el varosukbol a mdr felépitett éplileteket
(hogy igy csindljanak helyet egy uj épiiletnek, vagy hogy
igy hosszabbitsak meg a jatékot).

A JATEK VEGE

A jaték végetér, ha

* mar nincs elég
telepes a telepes-
hajé feltoltésére;

+ legalabb egy ja-
tékos beépitette
mind a 12 épitési
telkét;

- elfogytak a gyo-
zelmi pontjelzok.

Minden jatékos osszesiti
¢ a gy6zelmipont-
jelzokben  1évé
gy6zelmi pontja-

it;

-  épiiletei - gyozel-
mi pontjait;

+  nagy épiiletei
plusz . gy6zelmi
pontjait (ha
miikodnek).

A jatékot az a jatékos
nyeri, akinek a'legtobb
gy6zelmi pontja van.

AZ EPULETEK

Egy jatékos egy bizo-
nyos fajta épiiletbol csak
egyet épithet fel.

Csak a miikodo épiile-
teknek lehet hasznalni a
képességeit.




+ Minden ¢épiilet jobb fels6 sarkaban lathaté egy
rozsdabarna szam — ez jelzi, hogy az épiilet a jaték végén
(miik6djon bar vagy sem) mennyi gydzelmi pontot ér.

« Az elsd karikdban lathatdé szadm az épiilet épitési
koltsége. Miutan az ¢épilet felépiilt, ennek mar
semmilyen tovabbi szerepe nincsen.

A legtobb arufajta eldallitasdhoz az iiltetvények mellett
feldolgozdiizemek is sziikségesek:

« Az indigéiiltetvényen termelt novénybdl az indigo-
feldolgozokban allitjak eld az indigofestéket (kék hordo).

« A cukoriiltetvényeken  termelt cukornadbol a
cukormalmokban allitjak el a cukrot (fehér hordo).

+ A dohanyiiltetvényeken temrelt dohdnyleveleket a
dohanyszaritokban apritjdk fel dohdnnya (vilagosbarna
hordo).

- A kavéiiltetvényeken  termelt  babkavébol a
kavéporkolokben allitjak el a kavét (sotétbarna hordo).

+ Megjegyzés: A kukoricahoz nem kell feldogozdiizem. A
kukorica (sarga hord6) egyszerien megterem az

iiltetvényen, nincs sziikség tovabbi feldolgozasra. Ez azt
jelenti, hogy az  iparos-fazisban a  mikodd

kukoricaiiltetvények minden tovabbi nélkiil kukoricat
(sarga hordd) termelnek.

A feldogozoiizemeken talalhat6 iires karikdk mutatjak, hogy az
adott épiilet legfeljebb mennyi arut tud eldallitani — persze, csak
akkor, ha a karikdkon van telepes. Természetesen az is
sziikséges, hogy a jatékosnak legyen elegendé miikodd
iltetvénye, amelyek ellatjdk a sziikséges mennyiségii
nyersannyaggal a feldolgozoiizemeket.

Példa: a jatékos az alabbi fajtijui és mennyiségii arukat
allitja elo:

1.) 2 hordé kukorica (minthogy a harmadik kukorica-
iiltetvény nem miikodik)

A feldolgozdiizemek

A kukoricanak inincsen
feldolgozodiizeme!

A feldolgozéiizemeken
talalhaté karikdk mu-
tatjak, hogy az' épiilet
maximalisan mennyi
arut tud eloallitani.




2.) 1 hordé dohany (minthogy a dohanyszaritdé masodik
karikaja iires, nincsen rajta telepes)

3.) 3 hordo cukor (minthogy a negyedik cukoriiltetvény nem
miikodik)

Megjegyzések:

Az aruk elodllitasahoz  haszndlt nyersanyagok csak
elméletben léteznek a jatékban. Igy a fentebbi példiban a
Jjatékos csak a feldolgozott nyersanyagokjbol eléallitott aruit
kapja meg. A ki nem haszndlt telepesek (mint amilyen a
telepes a masodik dohanyiiltetvényen vagy a cukormalmokra
rakott negyedik telepes) nem dllitanak el6 semmit!

»  Ahogy az az iparosnal olvashato, ha a jatékos eldallitana egy
arut, de abbol mar nincs a készletben, a jatékos nem kapja
meg azt az arut!

A lila épiiletek
A jatékban tizenhétféle lila épiilet van: tizenkétféle kis (mindbdl

két darab) és Gtféle nagy (mindbdl egy darab) lila épiilet.

A lila ¢épiiletekre vonatkozd specidlis szabalyok gyakran
feliilbiraljak az altalanos szabalyokat. (Példdaul az a jatékos,
akinek van miikodo hivatala, olyan aruval is kereskedhet,
amibol mar van a kereskedohazban.)

A jatékosoknak nem koételezd hasznalni miikodo lila épiileteiket
(ez kiilonosen a rakpartndl lehet fontos).

Kis piac
Amikor a miikddd kis piaccal rendelkez6 jatékos elad egy arut a
keresked6hazban, azért eggyel tobb dublont kap a banktol.

Anna elad egy kukoricat, és I dublont kap érte.

Hacienda

Az iltetvényes-fazisban a miikodé haciendaval rendelkezd
jatékos, mielott még elvenne egyet a képpel felfelé kirakott
tltetvények koziil, elvehet egy plusz iiltetvényt a képpel lefelé
forditott iiltetvények oszlopanak (vagy oszlopai egyikének)
tetejérdl. Ezt az ultetvényt le kell raknia a szigetén az egyik iires
iiltetvényhelyre, és utana kerithet sort a ,,rendes” cselekedetére.
Megjegyzesek: Ha a jatékos elvesz egyet a keppel lefelé forditott
tiltetvények koziil, azt nem dobhatja el — nyomban le kell tennie a
szigetén az iires liltetvényhelyek egyikere.

Hiaba van a jatékosnak épitomiihelye, nem vehet el kébanyat a lefelé
forgatott iiltetvény helyett. Hasonloképp az iiltetvényes akkor is csak
egyetlen kébanydt vehet el, ha van hacienddja.

A lila épiiletek

A lila épiiletekre vonat-
kozo specialis szabalyok
feliilbiralhatjak az alta-
lanos szabalyokat!

A lila épiileteket nem
kotelezo hasznalni.
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Epitémiihely

Az tltetvényes-fazisban a mikodd épitdmihellyel rendelkezd
jatékos elvehet egy kobanyat a képpel felfelé kirakott
iiltetvények egyike helvett.

Megjegyzes: Az iiltetvényes akkor is csak egyetlen kébanyat vehet el,
ha van épitomiihelye.

Kis raktar

Ahogy az a kapitany-fazisnal olvashatd, a fazis végén a
jatékosoknak el kell raktarozniuk megmaradt aruikat, és ha egy
jatékosnak nincs elegendd raktara, a kimaradt aruit vissza kell
tennie a készletbe.

A mikodoé kis raktarral rendelkezd jatékos a kapitdny-fazis
végén eltarolhatja — amellett az egy hordo mellett, amelyet
amugy is eltarolhat a sz€lrozsdjan — egy dltala valasztott
drufajtabol az osszes arujat.

Megjegyzések: A kivalasztott arufajtahoz tartozo arukat tenylegesen
nem kell a raktarra tenni, hanem a szélrozsan kell hagyni.

Raktara segitségevel a jatékos tehat elkeriilheti, hogy druit vissza
kelljen tennie a készletbe; azt azonban nem keriilheti el, hogy druit be
kelljen hajoznia a kereskedéhajokra.

Menhely

A miikodé menhellyel rendelkezé jatékos az iiltetvényes-fazis
soran lerakott iiltetvényre vagy kdébanyara azonnal rakhat egy
telepest a telepesek kupacabol.

Megjegyzesek: Ha a jatékosnak van miitkodo hacienddja is, és ennek
hasznalataval elvesz egy iiltetvényt a képpel lefelé forgatottak koziil,
ehhez a plusz iiltetvényhez nem kap plusz telepest.

Ha a telepesek kupacaban mar nincsen egyetlen telepes sem, a
Jjatékos elvehet egyet a telepeshajorol. Ha mar ott sincsenek, nem
kapja meg a plusz telepest.

Hivatal

A keresked6-fazisban a miikodd hivatallal rendelkezd jatékos
olyan arut is eladhat, amilyenbdl mar van a keresked6hdzban.
Azonban 0 sem tud eladni, ha a keresked6hdz mar megtelt!
Példa: A kereskedéhdazban mar van egy hordo dohdany. Robertnek van
egy miikodé hivatala, és amikor rakeriil a sor, elad a
kereskedohdzban egy dohanyt. A masik, szintugy miikodo hivatal
Krisztinaé. Ezert, amikor rakeriil a sor, 0 is eladhat egy dohanyt a
kereskedohazban.

Nagy piac

Amikor a miik6d6 nagy piaccal rendelkezd jatékos elad egy arut
a keresked6hazban, kettovel tobb dublont kap a banktol.
Megjegyzés: Ha a jatékosnak egyarant van kis és nagy piaca,
harommal t6bb  dublont kap, amikor elad egy arut a
kereskedohdzban.
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Nagy raktar
A miikodé nagy raktarral rendelkezd jatékos a kapitany-fazis

végén eltarolhatja — amellett az egy hordd mellett, amelyet
amugy is eltarolhat a sz@€lrézsdjan — két dltala valasztott
drufajtabol az osszes drujat.

Megjegyzés: Ha a jatékosnak egyarant van kis és nagy raktara,
harom arufajtabol is elraktarozhatia az sszes arujat.

Gyar

Amikor a miikddé gyarral rendelkez6 jatékos az iparos-fazisban
tobbfajta arut allit eld, pénzt kap a bankbol: kétfajta aruért 1,
haromfajta aruért 2, négyfajta aruért 3, €s mind az Gtfajta aruért
5 dublont. Az, hogy az egyes arufajtakbol mennyi hordot allit
eld, e tekintetben Iényegtelen.

Példa: Davidnak van miikédo gyara, 3 miikédo kukoricaiiltetvénye, 1
miikodo cukoriiltetvénye, 1 miikodo dohanyiiltetvénye, és a sziikséges
feldolgozoiizemei is el vannak latva a kell6 szamu telepessel.
Minthogy azonban a készletben nincsen kukorica és csak 2 hordo
cukor van, osszesen 2 cukrot és 1 dohanyt dllit elé. Mivel kétfajta
arut allit el6, a bankbol kap egy dublont.

Egyetem

Ha a miik6do egyetemmel rendelkezd jatékos az épitész-fazis
soran felépit egy épiiletet, elvehet egy telepest a telepesek
kupacéabol; ezt a telepest erre az 0j épiiletre kell leraknia.
Megjegyzések: A jatakos akkor is csak egy telepest kap, ha olyan
feldolgozoiizemet épit, amelyen tobb tires karika talalhato.

Ha a telepesek kupacaban mar nincsen telepes, a jatékos a telepesét
a telepeshajorol veheti el. Ha mar ott sincs, nem kapja meg a plusz
telepest.

Kikoto

A miikddd kikotdvel rendelkezd jatékos a kapitany-fazis soran
mindannyiszor, amikor behajoz egy arufajtat, kap plusz egy
gyb6zelmi pontot.

Példa: A jatékosnak miikodo kikotoje (és mitkodo rakpartja) van. 5
dohanyabol 3-at tud rarakni a ,,dohdanyhajora’”, mivel mar ennyivel
megtolti; ezert 3+1 gyozelmi pontot kap. Amikor ujra rakeriil a sor,
mindkét cukrat rarakja a ,,cukorhajora’; ezért 2+1 gydzelmi pontot
kap. Mikor megintm rakeriil a sor, felhaszndlja a rakpartjat, és
maradek két dohanyat a készletbe teszi; ezért 2+1 gyozelmi pontot
kap. Ilyenforman a jatéekos a kapitany-fazisban osszeségében 3
pluszpontot szerzett a kikoto (és még 2-0t a rakpart) hasznalataval.
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Rakpart
A mikodo rakparttal rendelkezd jatékos a kapitany-fazis soran

(amikor aruit be kell hajoznia) megteheti, hogy egy drufajtajabol
az Osszes arujdt egyesen visszarakja a készletbe, és ezért
ugyanolyan moddon jar neki a gy6zelmi pont, mint az aruk
valamelyik kereskeddhajora keriiltek volna. (Ugy kell kezelni,
mintha a jatékosnak lenne egy képzeletbeli, végtelen rakterii
hajoja, amely felett csak o rendelkezhet.)

A jatékosnak, ha a kapitdny-fazis soran rakeriil a sor, és képes ra,
mindenképp be kell hajoznia arut — kivéve, ha rakpartjat
hasznalja, és az arut erre a képzeletbeli hajora ,,hajoézza” be.

A jatékos egy kapitany-fazis soran csak egvszer hasznalhatja a
rakpartjat, de hogy mikor, azt szabadon eldontheti;
természetesen megteheti azt is, hogy egyaltalan nem hasznalja.
Barmelyik é&rufajta lehet az az egy, amelyik rakeriil a
képzeletbeli hajora; akar az is, amelybdl méar van valamelyik
keresked6hajon, vagy éppen a masik képzeletbeli hajon.
Megjegyzések: Ha a jatékos ugy dont, hogy hasznalja rakpartjat, az
altala valasztott arufajtabol az oOsszes arujat fel kell ra raknmia.
Ugyanakkor szabadon eldontheti, melyik drufajtat haszndlja, nem
kotelezo azt, amelybdl a legtobb hordoja van.

A képzeletbeli hajo rakterébe 11 hordo fer.

A nagy épiiletek

Az alanti 6t nagy épiiletbdl csak egy-egy van a jatékban. Egy
nagy ¢pilet felépitéséhez két, egymaés alatti épitési telek
sziikséges, am a nagy épiilet is csak egy épliletnek szamit.
Megjegyzés: Barhol is emlitsenek a szabdlvok ..nagy épiiletet”, az
mindig csak és kizarolag az alabbi 6t épiiletre vonatkozik!

Céhhaz

A miikodo céhhédzzal rendelkezd jatékos a jaték végeén pluszban
minden, a varosdban taldlhato kis feldolgozdiizemért (kis
indigofeldolgozo, kis cukormalom) 1, nagy feldolgozdiizemért
(nagy indigéfeldolgozod, nagy cukormalom, dohanyszarito,
kavéporkold) 2 gy6zelmi pontot kap — akar miikodnek e
feldolgozdiizemek, akar nem.

Példa: A mitk6do céhhaz tulajdonosdanak van meg egy kis és egy nagy
cukormalma, egy kis indigofeldolgozoja és egy kavéporkoldje is
varosaban, a jatek végen pluszban kap még 6 gyoézelmi pontot.

Udvarhdz

A mitkodé udvarhazzal rendelkezé jatékos a jaték végén
pluszban gy6zelmi pontokat kap a szigetén taldlhato
iltetvényekért ¢és kobanydkért. Ha kilenc vagy kevesebb
iltetvényhelye foglalt, 4 gyézelmi pontot kap, ha tiz foglalt, 5-6t,
ha tizenegy foglalt, 6-ot, és ha mind a tizenkét iiltetvényhelye
foglalt a szigetén, 7 gydzelmi pont jar neki.
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Fentebb, a kikotonél ol-
vashato egy példa a rak-
part hasznalatdra. Ha ott
a jatékos mind az 6t do-
hanyat, rakpartja segit-
segevel, a készletbe rakja,
a ,,dohanyhajo” nem te-
lik meg, igy a kapitany-
fazis végen nem is kell
kitiriteni - ellentétben a
fentebbi esettel.
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Példa: A miikédé udvarhaz tulajdonosanak a 12-bol 10
tiltetvényhelyén vannak iiltetvényei, illetve kobanyai a jaték veégen,
ezert 5 plusz gyozelmi pont jar neki.

Erdd
A mitkodo erdddel rendelkezd jatékos a jaték végén minden, a
jatéktablajan taldlhatdo harom telepesért pluszban egy gydzelmi

pontot kap.

Példa: A mitkodo erdd tulajdonosanak a jaték vegen iiltetvényein,
kobanydin, épiiletein és San Juanban osszesen 20 telepese van, ezért
6 plusz gyozelmi pont jar neki.

Vamhaz

A miikédo vamhazzal rendelkezd jatékos a jaték végén minden
négy, a jatek kozben megszerzett gyézelmi pontja utan pluszban
kap egy gydzelmi pontot. A jatékos csak gydzelmipont-jelzoi
pontértékét veheti figyelembe — illetve természetesen azokat a
papiron vezetett pontokat is figyelembe veheti, amelyeket a
gy6zelmipont-jelzdk elfogyta utdn kapott. A jaték végén az
¢épiiletei utan jard gydzelmi pontokkal azonban nem szamolhat.
Példa: A miikodo vamhaz tulajdonosdanak a jelzokben osszesen
23 gyozelmi pontja van, ezért 5 plusz gyozelmi pont jar neki.

Véroshaza

A miikodo véaroshazaval rendelkezd jatékos a jaték végén
minden, a varosaban talalhato /ila épiiletért pluszban 1 gyézelmi
pontot kap — akdr mikodnek ezek az épiiletek, akér nem.
(Magaért a varoshazaért is jar 1 ilyen plusz gyozelmi pont!)
Példa: A miitkédo varoshadza tulajdonosanak a jaték végen a kovetkezo
lila épiiletei vannak még: hacienda, kikoto, hivatal, épitomiihely, nagy
raktar, udvarhadz. A jatékosnak ezért 7 plusz gyozelmi pont jar.
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A forditas soran igyekeztem a lehetd
legnagyobb gondossaggal eljarni,
am Kkorantsem lehetetlen, hogy a
forditas hibat, hibakat tartalmaz. Ha
ilyenekkel talalkozol, kérlek, ird
meg ~nekem az aldbbi cimre:

thaur@freemail.hu. K6sz6nom!




