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L u. 63-ban sulyos foldrengés rongalta meg Pompejit, ezt a Vezuv labainal elteriilé varost. A vulkan kitorésétél
félve a huszezer lakos jelentos része panikszeriien elmenekiilt, a tobbiek viszont nekialltak ujjaépiteni a varost.

L u. 79-re Pompeji fontos kereskeddévarossa fejlodott. Az elmult években sok romai polgar tért vissza a varosba,
gazdag patriciusok koltoztek ide, hires gladidtorok Iéptek fel az aréndban. Uj, fényiiz6 hdzak épiiltek a Veziiv
drnyékaban. A vulkan iranti félelem mar régen elenyészett. Augusztus 24. éppen olyan napnak indult, mint a tobbi;
senki sem sejtett semmit a kozelgo katasztrofarol. Masnap reggelre a varos eltiint a hamu és a lava alatt.

A jatékeszkozok

s
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127 lakos (négy kiilonb6z6 szinben)

53 Pompejikartya (négy kiilonbozo szinben, 1-t61 11-ig szamozva)

7 6menkartya

1i. u. 79-Kartya



1 vulkan

1 vaszonzsak

S
45 lavalapka (rajtuk hat kiilonb6z6

szimbolum — vaza, sisak, maszk (7-7 darab), tekercs, oszlop, érme (8-8 darab))
1 jatéktabla

Jatékotlet

A jaték ket fazisbol all. Az elsd fazisban a jatekosok a lehetd legtobb sajat polgart helyezik el a varosban a
Pompejikartyak segitségével. Igy a jatékos, aki kijatszik egy 3-as kartyat, rateheti egy polgarat a 3-as épiiletre.
Amikor masodjara jon el6 az i. u. 79-kartya, a Vezuv kitor, és megkezdddik a masodik fazis. Ekkor a jatékosok a

lehetd legtobb polgarukat igyekszenek kimenekiteni a kapukon keresztiil, miel6tt még Pompejit teljesen elboritana a
lava. A jatékot az a jatékos nyeri meg, aki a jaték végéig a legtobb polgarat menti meg.

Elokésziiletek
A jatéktablat ki kell tenni az asztal kozepére.
A polgarokat ki kell osztani a jatékosok ko6zott:
# 2 jatékos esetén mindketten 36 polgart kapnak (voros és fekete);
# 3 jatékos esetén mindharman 30 polgart kapnak (vords, fekete, sarga);
# 4 jatékos esetén mind a négyen 25 polgart kapnak (voros, fekete, sarga, kék).
A jatékosok polgaraikat az asztalon, maguk eldtt tartjak.

A jaték tulajdonosa lesz az oszt6. Kiilonvalogatja a Pompejikartyakat, az 6menkartyakat és az i. u. 79-kartyat.
Ezutan megkeveri a Pompejikartyakat, és képpen lefelé lerak 7 darab 4 lapbol all6é paklit.
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Ezutan 6sszekeveri az dmenkartyakat és a kezében maradt Pompejikartyakat, és ezt a paklit képpel lefelé leteszi az
asztalra. Rateszi, megintcsak képpel lefelé, az i. u. 79-kartyat, majd erre a négylapos paklik koziil kettdt. Ezzel el is
késziilt a huzopakli.

A megmaradt négylapos paklik koziil minden jatékos valaszt maganak egyet, és abbol a kartyakat felveszi a kezébe.
A jatékosok szamatol fliggden még marad az asztalon 1-3 négylapos pakli — ezeket kikeriilnek a jatékbol, vissza kell
tenni a kartyakat a dobozba, anélkiil hogy a jatékosok megnéznék 6ket.



A vulkant el kell késziteni és a jatéktabla megfelel részére letenni.

A lavalapkakat bele kell tenni a vaszonzsakba, és jol meg kell keverni, majd a zsakot — id6legesen — félre kell tenni.

A jaték menete

Az 0szt6tdl balra iil6 jatékos kezd, a jatékosok az dramutaté jarasa szerint kovetik egymast.

Elsé fazis: polgarok bekoltozése Pompejibe

Amikor egy jatékosra rakeriil a sor, a sorrend betartasaval az alabbi harom cselekedetet kell végrehajtania:
@ A kezében tartott négy kartya koziil kijatszik egyet.

@ Sajat polgarai koziil egyet feltesz arra az épiiletre, amelynek szima megegyezik a kijatszott kartyan
talalhaté szammal.

@ Felhuzza a pakli legfelso lapjat.

A kijatszott kartya képpel felfelé a dobott lapok tetejére keriil. (A kezddjatékos kijatszott kartydjat képpel felfelé a
jatéktabla mellé teszi, erre keriil majd a tobbi dobott lap.)

A kartya aljan lathato alakok szama mutatja meg, hogy hany ilyen kartya van Osszesen (am ezek koziil nincs
feltétleniil mindegyik az adott jatékban). A kartyak szine négyféle lehet: sziirke, tiirkiz, barna és lila, a rajtuk lathato
szam (a ,,hazszam™) 1-t6l 11-ig terjedhet. A jatéktablan kiilonbozé méretii épiiletek vannak, melyek szinei és a rajtuk
lathat6 szadmok ugyanazok, mint a kartydk szinei és a kartydkon talalhat6 szamok. Emellett vannak még semleges
(bézszin) épiiletek is a jatéktablan.

Az épiileteken kis, tires karikak lathatoak — ezekre keriilnek a polgarok. Fontos: A jatéktabla négyzetekre— mezdkre
— van osztva. Néhany épiilet egy ilyen mez6t foglal el (pl. ilyen a 9-es épiilet), némelyik viszont kett6t (példaul ilyen
a 2-es). Mivel a jaték masodik fazisaban egyaltalan nem mindegy, melyik mezén tartdzkodik egy adott polgar,
fontos, hogy a jatékosok polgaraikat pontosan ezekre a kis karikékra rakjak le. Az olyan épiiletekre, amelyeken
nincs legalabb egy ilyen kis, iires karika, nem rakhat6 le polgar.

bnzdpaldi dobort lapok

Példa: Jiirgen kijatszik egy sziirke kartyat; a kartyan az 1-es szam lathaté. Sajat, véords polgadrai koziil lerak egyet
az 1-es szamui sziirke épiiletre, majd felhuzza a pakli legfelsd lapjat.



Fontos: A 3-as, 4-es, 6-0s, 8-as, 10-es és 11-es szamok két-két épiiletet jelolnek. Ha a jatékos ilyen kartyat jatszik
ki, a két épiileten lathato, még tires karikak kozill kell egyet valasztania.

Példa: Oliver kijatszik egy tiirkiz kartyat, rajta a 6-os szammal. Valaszthat, hogy a két épiilet koziil melyikre rakja le
sarga polgarat. Azt az épiiletet valasztja, amelyben harom polgdrnak van hely, majd felhiizza a pakli legfelsd lapjat.

A Veziv fortyogni kezd

Ha egy jatékos felhuzza a pakli tetejérdl az i. u. 79-kartyat, azt megmutatja a tobbieknek, és helyette huz egy
masik lapot. Ezutan az i. u. 79-kartyat vissza kell tenni a huzopakliba, méghozza gy, hogy le kell szamolni
15 kartyat a pakli aljarol, ezek kozé kell keverni az i. u. 79-kartyat, majd a megkevert 16 lapot vissza kell
tenni a pakli aljara.

Mostantol az eddigi szabalyok az alabbi szabalyokkal egésziilnek Kki:

szerinti épiiletrdl leveszi egy masik jatékos polgarat, és beledobja azt a vulkanba. Ezzel az a polgar kikertil
a jatékbol. Végiil a jatékos huz egy Gjabb kartyat, hogy négy kartya legyen a kezében, majd végre a tdle

Omen: Ha egy jatékos 6menkartyat hiiz, azt nyomban le is teszi a dobott lapok tetejére. Ezutan egy tetszése
@ balra iil6 jatékos kovetkezik.

Rokonok: Ha a jatékos olyan épiileten helyezi el polgarat, amelyben mar van masik polgar (ez utobbi szine
lényegtelen), a jatékos még egy polgarat (,,rokon”) felrakhatja a jatéktablara: vagy egy masik, de ugyanolyan szinii
épiiletre, mint ahova polgarat lerakta, vagy egy semleges (bézsszin) épiiletre. Mivel a semleges épiiletekhez nem
tartoznak Pompejikartydk, azokba csakis rokonok keriilhetnek. Fontos: Ha egy hazszdmhoz két épiilet tartozik, a
masik épiileten talalhato polgar vagy polgarok nem szamitanak a rokonok szamanak meghatarozasakor.
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huazdpakli

dobott lapolk



Példa: Klaus kijatszik egy lila, 3-as kartyat. A hazszamhoz tartozo mindkét épiileten van mar egy polgar. Klaus
sajat, fekete polgarat (1) a jobboldali épiiletre rakja le. Mivel az épiiletben van egy polgar (a vorés), a
,,yokonok’-szabaly miatt Klaus felrakhatja még egy polgarat a jatéktablara: vagy egy masik, ugyanilyen szinii
épiiletre, vagy egy semlegesre. A baloldali épiileten lévo sarga polgarert nem jar még egy rokon. Klaus a rokont (2)
egy semleges épiiletre rakja le.

Ha a jatékos olyan épiiletre teszi le polgarat, ahol mar két vagy harom polgar is van, ugyanennyi ,,rokont” rakhat le
mas, ugyanilyen szinli épiiletekre, vagy semleges épiiletekre — de arra az épiiletre, amelyre ,,nem-rokon” polgarat
lerakta, nem. Azonban egy épiiletre csak egy rokont rakhat.

-
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Ihnzapakli

Példa: Most Oliver jatszik ki egy tiirkiz kdartyat, rajta 6-os szammal. A hazszamhoz két épiilet is tartozik, koziiliik
Oliver a jobboldalit valasztja, azt, amelyen 4 polgarnak van hely. Az épiileten mar van harom polgar. Oliver lerakja
sajat, sarga polgarat (1) az épiiletre, valamint lerakhat még harom tovabbi rokont harom mdsik épiiletre. Egy-egy
polgart rak a masik 6-os, a 9-es, valamint egy semleges épiiletre.

Amiatt, hogy a jatékos rokonat egy olyan épiiletre rakja, ahol mar vannak polgarok, nem jarnak tjabb rokonok -
nincsen lancreakceio.

Eléfordulhat, hogy megfeleld iires épiiletek hijan nincs mar hova elhelyezni a rokonokat - ilyenkor ezeket a
rokonokat a jatékos nem teheti le.

Dzsoker: Ha az Osszes, adott hazszamhoz tartozo épiilet mar megtelt, a jatékosok az ilyen szamu kartyakat mint
dzsokereket hasznalhatjak. Ez azt jelenti, hogy az ilyen kartya kijatszasa utan a jatékos polgarat barmelyik épiiletre
leteheti, ahol még van iires hely — fiiggetleniil az épiilet szinét6l. Fontos: Dzsoker segitségével lerakott polgar
utin nem jar rokon!

-y
-

huzapakli

Példa: Klaus kijatszik egy tiirkiz kartyat, rajta egy 6-ossal. Mivel mar mindkét 6-os épiilet megtelt, polgardat (1)
lerakhatia egy masik tiirkiz épiiletre, vagy akar lila, barna, sziirke vagy semleges épiiletre is. A semleges (bézsszin)
épiiletet valasztja.



Kitor a Vezuv

Az els6 fazis akkor ér véget, amikor masodszorra huzzak fel a paklibdl az i. u. 79-kartyat. Ekkor minden jatékos a
dobott lapok tetejére teszi az Osszes kézben tartott kartyajat, és az Osszes fel nem hasznalt polgarat visszateszi a
dobozba (nem pedig a vulkanba).

Kivétel: Ha egy jatékosnak négy dzsoker van a kezében (azaz mind a négy kartyaja olyan, hogy az azokhoz tartozo
épliletek mar mind megteltek), barmikor - sajat korén kiviil is - donthet ugy, hogy kitér a Veztv. Ezt hangosan ki kell
jelentenie, és bizonyitékképen meg kell mutatnia a kezében tartott kartyakat a tobbi jatékosnak.

Jon a lava!

Most kell kihtizni a vaszonzsakbol az elsd lavalapkat — véletlenszeriien, azaz csak a kihuzasa utan lehet
megnézni, miféle lapka az. Minden lavalapkan lathato egy szimboélum. Mind a hat szimbolumhoz (tekercs, vaza,
sisak, maszk, érme, oszlop) tartozik a jatéktablan egy-egy mez6 — ezek a ,lava indulasi mez6i”. (Ezek a mezok
sOtétebb szinliek a tobbinél.) Az elsd, adott szimbolumos lavalapkat a megfelel indulasi mezore kell letenni, a
tovabbiakat pedig mindig egy mar lerakott, ugyanilyen szimbélumos lavalapka mellé kell lerakni (vagyis egy
oldalukkal érintkezniiik kell, a sarkos érintkezés nem elegendd).

Az els6 lavalapkat az a jatékos htzza ki, aki az i. u. 79-kartyat felhazo, és igy a Vezuv kitorését eldidézo jatékos
baljan iil. A kihtzott lavalapkat a szimbolumnak megfelelé indulasi mezére teszi. Ot a t6le balra il jatékos koveti,
majd az oramutatd jarasa szerint a tobbiek: mindegyikiik huz egy lavalapkat, és leteszi a fenti szabalyok szerint.
Osszesen hat lavalapkat kell kihtizni. Ha egy lavalapka olyan mezdre keriil, amelyen van polgar (fliggetleniil attol,
hogy a mez6n egy épiilet van, vagy csak egy épiilet fele), a mez6rél minden polgar a vulkanba Keriil.

Menekiiljon, ki merre lat!

Miutan a hat lavalapka felkeriil a jatéktablara, kezdetét veszi a masodik fazis. E fazisban a jatékos cselekedete két
1épésbol all:

d huz a zsakbol egy lavalapkat, és felteszi azt a jatéktablara, majd
4 1ép két polgaraval.

A masodik fazist annak a jatékosnak a baloldali szomszédja kezdi, aki utoljara rakott le lavalapkat.



1. Lavalapka huzasa: A jatékos véletlenszerlien hiiz egy lavalapkat a zsakbol. A kihtzott lavalapkat le kell tennie a
jatéktablara, Gigy, hogy szomszédos legyen legalabb egy ugyanilyen szimbolumos lavalapkéaval — vagy, ha még nincs
ilyen szimbdélumos lavalapka a jatéktablan, a lapka a megfelel6 indulasi mezdére keriil. Ha a jatékos olyan mezdre
rakja a lavalapkat, ahol van polgar, onnét az 6sszes polgar a vulkanba kertiil — a jatékos sajat polgarai is.

Szintugy a vulkanba kell dobni az olyan polgarokat, amelyek — noha lavamentes mezén vannak, s akar még
mozoghatnak is — mar nem menekiilhetnek meg, mert a lava teljesen elzarta 6ket a varoskapuktol. Amint az utolso
menekiilési Gtvonaluk is lezarult, az ilyen polgarokat a vulkanba kell dobni.

2. Lépés a polgarokkal: A jatékosnak két mozgasa van, amit két kiilonb6zé polgaraval kell lelépnie. Egy
polgarral legfeljebb annyi mez6t lehet mozogni, ahany polgar (Osszesen, nem csak sajat!) van azon a mezén,
ahonnét ez a polgar elindul.

Fontos: Ha egy épiilet két mezot foglal el, akkor most mar kiilon kell kezelni ezeket a mezdket. Ha példaul az 1-es
éptilet mindkét mezején 2-2 polgar van, ezen polgarok mindegyikével legfeljebb két mez6t lehet mozogni.

egy épiilet

két mewin




Mindig csak szomszédos mezokre lehet 1épni — a sarkos érintés nem szamit szomszédosnak! Mozgas kdzben lehet
iranyt valtoztatni, akar t6bb izben is — elére-hatra mozogni azonban nem szabad. Barmelyik mez6re ra lehet 1épni,
kivéve azt, amelyen mar lavalapka van. Lehet a megengedettnél kevesebb mez6t is mozogni. Ebben a fazisban mar
nincsen limitalva, hogy hany polgar lehet egy mez6n - az épiileteken lathato karikaknak mar nincsen szerepiik ebben
a fazisban.

Az a polgar, amely egy kapun elhagyja a varost, megmenekiilt; az ilyen polgart a jatékos leteszi maga elé az
asztalra. A kapun torténd athaladas egy ,,mozgéspontba” keriil, vagyis ugy kell kezelni, mintha még egy mezot
megtenne a jatékos a polgarral.

Példa: Négy polgar tartézkodik egy mezén. Eppen Oliveren a sor. Egyik sarga polgdraval (1) Iép eldszér; ennek
négy ,,mozgaspontja” van, amely elég a varos elhagyasara. Fogja ezt a polgarat, és leteszi maga elé az asztalra. A
masik polgaraval (2) azonban mar csak harom mezonyit mozoghat.

A kévetkezo jatéekosnak, aki el szeretné mozgatni egy polgarat (vorost vagy feketét) errol a mezordl, mar csak két
,,mozgaspont” all majd a rendelkezésére.

A jatékosnak, akin a sor van, két mozgasra nyilik lehetdsége, és ezt két kiilonbozé polgaraval kell lelépnie. Kivétel:
Ha a jatékos el6szor olyan polgaraval mozog, amely egyediil van egy mezén, a mozgas végeztével nem muszaj egy
masik polgaraval mozognia, masodik mozgésat megteheti ezzel a polgaraval is.

Példa: Klauson a sor. Elsé mozgdsa sordn fekete polgardval (1) — ez a polgar egyediil all az adott mezén— lép egyet
jobbfelé, arra a mezore, amelyen harom polgar is tartozkodik. Most mar négy polgar van az adott mezon, ami négy
,,mozgdspontot” jelent. Ez lehetové teszi, hogy Klaus madsodik mozgdsa soran ugyanezt a polgarat (2) kivigye a
varoskapun. A polgart (3) lerakja maga elé — mar megmenekiilt.

Fontos: Ha egy jatékosnak mar csak egy polgara van a varosban, mindkét mozgasat megteheti ezzel a polgarral. Az
a jatékos, akinek mar nincsen polgara a varosban, ha rakertil a sor, csupan lavalapkat hiz és rak le.



A jaték vége

A jaték akkor ér véget, amikor egy jatékos kihuzza a zsakbol az utolsé lavalapkat. Ez a jatékos még befejezheti a
korét, majd az dsszes, a jatéktablan maradt polgart a vulkdanba kell dobni.

A jaték hamarabb véget ér akkor, ha mar nincsen polgar a jatéktablan, vagy mar egy sem hagyhatja el a varost,
mert minden varoskaput elzart a lava.

Az a jatékos nyert, aki a legtobb polgarat menekitette ki a varosbol. Egyenléségnél az nyer, akinek koziilik
kevesebb polgara van a vulkanban.

Thaur
2005.01.13.

A forditas soran igyekeztem a lehetd legnagyobb gondossaggal eljarni, am korantsem lehetetlen, hogy a forditas hibat, hibakat tartalmaz. Ha
ilyenekkel talalkozol, kérlek, ird meg nekem az alabbi cimre: thaur@freemail.hu. K6szonom!



