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2-4 jatékos részére

A Nagy Haboru végigsopor Mennaran, ahogy a gonosz isten, Llovar (Hodolat Llovarnak, a
Nagy Istennek!) seregei megkiizdenek a tiindék, torpék és emberek szovetségével.
Verszomjas orkhordak zidulnak elé a Megtort Sikrol, és mindenfelé dsszecsapnak Mennara
szabad népeinek csapataival. A jatékban te egy ilyen horda hadura vagy, s célod, hogy
labaidnal térdepeljenek a tiindék, a torpék, az emberek — és persze a tobbi ork hadur is,
hogy Llovar (Hodolat Llovarnak, a Nagy Istennek!) szankdzna a hatukon!

A jaték célja

A gonosz isten, Llovar (Hodolat Llovarnak, a Nagy Istennek!) goblin
rabszolgakkal jutalmazza a gy6ztes ork hadurakat. (Mint az kézismert, az orkoknal a goblin
rabszolgak toltik be a pénz szerepét.) Az az ork torzs, amely a legtobb goblin rabszolgat
birtokolja, lesz a Megtort Sik leggazdagabb, tehat legerdsebb torzse. E cél elérése
érdekében az ork haduraknak Mannara négy csataterén kell bizonyitaniuk harci és
parancsnoki képességeiket: a Lothari-erdoben (fa), az Urth katlandban (iilld), Falladir
kiralysagaban (torony) és a Kettéhasadt vidéken (sator).

Ahhoz, hogy gy6zelmet arassanak e csataterek egyikén, az ottani egyesitett ork
haderének elég erdsnek kell lennie ahhoz, hogy legylirje az aktualis ellenfelet. Ha sikeriilt
legy6zniiik az ellenfelet, az az ork hadur, aki a leger6sebb sereggel vette ki részét a kozos
gy6zelembdl, jutalmul goblin rabszolgakat kap. A jatékot az a jatékos nyeri meg, aki a jaték
végén a legtobb goblin rabszolgéaval rendelkezik.



A jaték tartozékai

A jaték tartozékai kozott talalhatod 1 szabalyfiizet, egy masik, kisebb szabalyfiizet,
amely az eseményeket részletezi, 4 paravan, 4 milanyag talp (a hadurak szdmara), valamint
egy csomo jelzo:

goblin rabszolgak (32 1-es és 24 3-as)

24 eseménylapka

4 csatatér

24 ellenfél

12 sereglapka — lovassag




12 sereglapka — ijaszok

16 sereglapka — talpasok

4 héslapka — bajnok

4 héslapka — felderitd

4 héslapja — saman

4 ork hadar



Elokésziiletek

Szét kell valogatni a kiilonféle jatéktartozékokat, majd a négy csatateret egymas
mellé ki kell rakni az asztal kdzepére.

Minden jatékosnak osztani kell egy-egy hadurat (voros, zold, kék, sarga), majd
kiosztani nekik a megfeleld szinii 10 sereget és 3 host; ezeket a jatékosok sajat paravanjuk
mogé teszik.

Minden csatatérhez tartozik 6 ellenfél (a hatoldalukon ennek megfelelden fa-, iill6-,
torony- vagy satorszimbolum lathat6). Az ellenfeleket csataterek szerint szét kell valogatni.
4 jatékos esetén minden csatatérnél a képpel lefelé forgatott ellenféljelzéket meg kell
keverni, harmat véletlenszertien kivalasztva eltavolitani a jatékbol, a maradék harmat pedig,
még mindig képpel lefelé, egy oszlopban az adott csatatérre kell tenni. (Ilyenforman minden
csatatéren lesz egy oszlop, benne harom ellenféljelzdvel.) 3 jatékos esetén minden hatos
csoportbol négy jelzot kell eltavolitani, ilyenforman minden csatatéren csak két jelz6 lesz. 3
jatékos esetén a jaték csak harom fordulobol all.

Az eseménylapkakat 6ssze kell keverni, és képpel lefelé félretenni.

Minden jatékos kap ot goblin rabszolgat, a tobbi goblin rabszolgat pedig egy
kiilon kupacba kell félretenni.

Jatékmenet

A jaték négy (3 jatékos esetén csak hiarom) fordulébol all. Minden fordul
négy lépésre bonthato:

1. Az ellenfelek felfedése

Minden fordulé elején kideriil, hogy az ork seregeknek milyen ellenfelekkel kell
megkiizdenilik az egyes csatatereken.

Minden csatatéren képpel felfelé kell forgatni a legfelso ellenféljelzot (kivéve, ha
az el6z6 forduloban egy ellenfelet nem sikertiilt legydzni, ekkor ugyanis ugyand marad az
ellenfél a kdvetkez6 forduldban is). Ekkor deriil ki, ki az a négy ellenfél, akikkel az
orkoknak meg kell kiizdeniiik a négy csatatéren.

Véletlenszerlien vélasztani kell egy eseménylapkat, és fel kell forditani. Az esemény hatasa
az egész fordulora érvényes. (Az egyes események felsorolasat 1asd itt.)

2. A seregek elhelyezése

Az ellenfelek felfedése utan a jatékosok elkezdik seregeik elhelyezését a
csatatereken. Ez tobb korbdl all, mert minden jatékos tobbszor is sorra kertil.

Az elsé forduloban valahogyan valasztani kell egy kezdéjatékost. O valaszt két
sereg- vagy hoslapkat, és felteszi ezeket egy hadsorként a négy csatatér barmelyikére. A két
lapkat egymas mellé kell letennie, az egyiket képpel felfelé, a masikat pedig képpel lefelé.



Minden hadsor két, azonos szinii lapkabdl all, ezek egyike képpel felfelé, a
masik pedig képpel lefelé lett lerakva. Minden csatatéren az egyesitett ork haderd ilyen
hadsorokban menetel az ellenfél iranyaba. Az elsé hadsort mindig kézvetleniil a csatatér elé
kell lerakni, a tovabbiakat pedig mindig a mar lerakott hadsorok mogé.

Példa: Most kezdodik a jaték; a voros hadur kivalaszt két lapkat, és lerakja az elsé
hadsort Urth katlandhoz (iillo). Utana a sarga haduron a sor. Jelen pillanatban, hiszen
még csak egy jatékosra keriilt sor eddig, csak egy hadsor van lerakva, az, amelyet a voros
hadur az imént rakott le. A sarga hadur megteheti, hogy sajat hadsorat ezen vérés hadsor
mogé rakja le Urth katlandhoz — egy masodik hadsort alkotva ilyenforman — avagy
hadsorat lerakhatia a masik harom csatatér barmelyikéhez is.

A jatékosok a fenti modon helyezik le hadsoraikat a négy csatatérhez. A 1épés
akkor ér véget, amikor mar mindegyik jatékos lerakott 5 hadsort — tehat a 1épés 6t korbol
all. Minden jatékos szabadon oszthatja el 5 hadsorat a négy csatatér kozott. Egy csatatérnél
barmennyi (pontosabban 0-20) hadsor lehet; igen, eldfordulhat, hogy egy csatatérhez
egyetlen hadsor sem kertil.

A jatékos nem teheti meg, hogy nem rak ki hadsort — amikor rakeriil a sor, ki kell
helyeznie egy hadsort.

Egy hadsor mindig egy képpel felfelé és egy képpel lefelé kirakott lapkabdl all. E
lapkék egyarant lehetnek sereg- és hoslapkak, de:

¥ abajnok és a siman nem lehet egyazon hadsorban
¥ két {jaszsereg nem lehet egyazon hadsorban

¥ két lovassereg nem lehet egyazon hadsorban

¥ a felderit6 nem lehet hadsor része

¥ (viszont két gyalogossereg lehet egyazon hadsorban)

A hOsok erds szovetségesek, am mindegyikiik csak egyszer hajlandé harcba szallni.
Ha egy csataban hoés is részt vesz, gy a csata utdn a hést félre kell tenni, pontosabban a
jatékos paravanja elé kell rakni, igy a tobbi jatékos lathatja, hogy ki-ki mely héseit hasznalta
mar fel. (Az egyes hdsokre vonatkoz6 szabalyok itt olvashatoak.)



Példa a seregek elhelyezésére

ellentél csatatér

2. hadsor

3. hadsor

képpel lefelé képpel felfelé
tovabbi hadsorok
}

3. Hatbatamadas

Miutan minden jatékos kihelyezte sajat 6t hadsorat a csataterekhez, kezdetét veszi a
harc. Minden csatateret kiilon kell kezelni, és mindeniitt a harc két 1épésbol all: a
hatbatdmadasbol, vagyis az ork seregek belharcabol, valamint az ork seregek ko6zos
kiizdelmébdl az aktudlis ellenfél ellenében. Csak azutdn lehet sorravenni a kdvetkezd
csatateret, hogy az ork seregek Osszecsaptak az ellenféllel. A csataterek sorrendjét véletlen
segitségével kell meghatarozni.

Legyen hatbatimadas?

Mikdzben az ork seregek az ellenfél felé menetelnek a csatatéren, vezéreik
gondolatai csak a goblin rabszolgak koriil forognak. Minthogy Llovar (Hodolat Liovarnak,
a Nagy Istennek!) a legtobb goblin rabszolgaval a leghdsiesebb ork seregek vezérét
jutalmazza meg, minden vezér arra torekszik, hogy az adott csatatéren az O seregei
domindljanak. S minthogy az ork hadurak fikarcnyira sem becsiilik a tobbi ork hadurat,
gyakorta adnak parancsot a seregeik eldtt vonuld szovetséges csapatok lemészarlasara.



A hatbatamadas menete

ElGszor az a jatékos, akié az adott csatatéren a leghatsé (vagyis magatol a
csatatérjelzotél a legmesszebbi) hadsor, forditja fel képpel lefelé lerakott sereglapkédjat.
Ezutan el kell dontenie, hogy hatba tamadja-e vagy sem az elotte haladé hadsort.

Ha nem a hatbatamadas mellett dont, hadsoranak lapkait kicsit el kell forgatni -
jelezve, hogy ezek az egységek nem kezdenek belviszalyt, hanem batran vonulnak az
ellenfél legylirésére. Ekkor az 1j leghatsé hadsor (ti. az a hadsor, amely a félreforgatott
eldtt talalhatd) tulajdonosanak kell eldontenie, hogy 6 meg akarja-e tAmadni az el6tte halado
hadsort, és igy tovabb, egészen az els6 hadsorig — ez a hadsor ugyanis, hiszen legeldl halad,
nem képes hatbatdmadasra.

Példa: Egy csatatérnél harom hadsor talalhato. A leghdatso (vagyis a harmadik)
hadsor tulajdonosa ugy dont, nem tamad hatba, és elforgatia sereglapkdit. Ekkor a
masodik hadsor lesz a leghdtso. Ennek tulajdonosa is ugy dont, nem tamad hatba. Mar
csak az elsé hadsor marad, de mert ez egyben a legelsd is, nem képes hatbatamaddsra. A
hatbatamadas-fazisnak ezzel vége is, és az ellenféllel vivott kiizdelem kévetkezik.

Ha azonban a leghétsé hadsor tulajdonosa a hatbatdmadas mellett dont, hadsora
nekiront a kozvetleniil eldtte haladd hadsornak. A hatbatamadast a kovetkezoképpen kell
kezelni:

A védekezd fél is felfedi képpel lefelé lerakott sereglapkdjat— vagyis immaéron
mindkét fél sereglapkdi mind ismertek. Ekkor Ossze kell hasonlitani elébb tamado és a
védekez6 hadrend jobboldali, majd pedig baloldali seregeit, és igy meghatdrozni a
hatbatdmadas sikerességét.

A tamadé sereglapkat tehat a kozvetlen felette taldlhaté védekezd sereglapkaval
kell dsszevetni: a jobboldali timadét a jobboldali, a baloldali tAmadét pedig a baloldali
védekezovel. Bizonyos seregek automatikusan elsoprik a masikat, fliggetleniil a seregek
erdsségétol. Az ork lovassag elsopri az ijaszokat (az ork ijaszok hajlamosak a til gyorsan
kozeledo ellenféltol panikba esni, és szétszaladni), az ijaszok elsoprik a talpasokat (mire
odatrappolnanak az ellenfélhez, szitava l6vik 6ket), és a talpasok elsoprik a lovasokat (az
orkok farkasokat lovagoknak, amelyeknek megvan a magukhoz valo esziik — az orkoknal
biztosan tobb —, igy nem hajlandoak nekirontani egy szilard hadsornak). Az elsoprésnél
csak a seregek tipusa szamit, az nem, hogy melyikiik a tdmado és melyikiik a védekez6. Az
elsoport egységeket azonnal le kell venni a csatatérrdl, és vissza kell tenni tulajdonosuk
paravanja mogé.

Példa: Egy lovassereg ront ra a védekezé talpasokra. Minthogy a talpasok elsoprik
a lovassagot, a tamado lovassagot el kell tavolitani a csatatérrdl - tulajdonosa visszateszi a
sereglapkat paravinja mégé.

Ha a két Osszecsapd egység ugyanolyan fegyvernemhez tartozik (példaul két
ijaszsereg csap Ossze), az erdsebb sereg gyozi le a gyengébbet.

Példa: 2-es ijaszsereg tamad egy Il-es ijaszseregre. Mivel a tdmado ijaszok
erésebbek, mint a védekezok, a védekezo ijaszokat kell eltavolitani a csatatérrol —
tulajdonosa visszateszi a sereglapkat paravanja moge.

Ha a két sereg ugyanolyan fegyvernemhez tartozik, és ugyanolyan erdsek is, nem
birnak egymassal - nem torténik semmi, mindkét sereglapka a csatatéren marad.

A héatbatdmadésnak haromféle kdvetkezménye lehet

1. A tamadé hadsor legy6zi MINDKET védekezo sereget — tehat mindkét tamadé

sereg a csatatéren maradt. A védekezd sereglapkakat el kell tdvolitani, és a

tamadokat elorébb kell tolni, a kdvetkezé hadsor mogé (mar amennyiben van még



ilyen). Mivel ez a hadsor megmaradt a leghatsé hadsornak, tamadasban
maradhat, és hatba tamadhatja az el6tte halado hadsort. (Illetve persze tulajdonosa
donthet Ggy is, hogy nem tamad hatba.)

2. A védekezé hadsor legyézi MINDKET timadé sereget. A tamado hadsor
sereglapkait le kell venni a csatatérrél. Innentél a megtamadott, és sikeresen
védekezett hadsor alkotja a leghats6 hadsort, és tulajdonosanak kell eldontenie,
hogy hatba tdmad-e vagy sem.

3. Mindkét hadsor veszit egy sereget. Mindkét hadsor megmaradt sereglapkajat
félre kell forgatni - ezek a seregek még felveszik a harcot a kozds ellenféllel.
Ezutan a mostani leghatsé hadsor tulajdonosénak kell eldontenie, hatba tamad-e
vagy sem.

Példa: A leghdtso (negyedik) hadsor hatba tamadja a harmadikat. Az dsszecsapas
eredményeként mindkét hadsorbol el kell tavolitani egy sereglapkat, mindkét
hadsor ,,megtortnek” szamit. A harmadik és a negyedik hadsor két megmaradt
sereglapkajat félre kell forgatni. Most a mdsodik hadsor szamit a leghdtsonak, és
tulajdonosanak kell eldontenie, hatba tamadja-e vagy sem az elso hadsort.
Figyelem: ,,Megtort” (vagyis csak egy sereglapka alkotta) hadsor sosem tdmadhat
hatba; az ilyen hadsorok sereglapkait mindig félre kell forgatni.

Zsakmany

A hatbatamadas utan, ha valamelyik fél (akar a tamado, akar a védekezd) teljes
gy6zelmet aratott (1. vagy 2. lehetdség), a legy6zott hadir nyomban fizet 1 goblin
rabszolgat a gy6ztesnek.

Példa: A leghatso hadsor tulajdonosa ugy dontott, hatba tamadja az eldtte halado
hadsort. Mivel mindkét szarnyon megnyerte az Osszecsapdst (a védekezé mindkét
sereglapjat visszavette paravanja mégé), teljes gyézelmet aratott, és a legydzott hadsor
tulajdonosa fizet neki 1 goblin rabszolgat.

4. Osszecsapas az ellenféllel

Miutan egy adott csatéren az Osszes hatbatamadas befejez6dott, a megmaradt ork
seregek Osszecsapnak a csatatéren az aktudlis ellenféllel. Minden ellenfél jelz6jén két szdm
lathato: egy nagyobb és egy kisebb. Hogy az ellenfelet legy6zzék, a csatatéren maradt
ork seregek osszesitett erejének el kell érnie vagy meg kell haladnia ennek a nagyobb
szamnak annyiszorosiat, amennyi a jatékosok szama (fiiggetleniil attol, koziilik
mennyinek vannak ténylegesen seregei az adott csatatéren). Csak azoknak a seregeknek az
ereje szamit, amelyeket a hatbatdmadasok kozepette nem tavolitottak el a csatatérrdl a
jatékosok.

Példa: Négy jatékos van, az ellenfél jelzojén 3/1 lathato. A hatbatamadasok utan a
csatatéren maradt ork seregek Osszesitett erejének el kell érnie a 12-6t (3 szorozva 4-gyel)
ahhoz, hogy legydzzék az ellenfelet.

Az ellenfél legyozése

Ha az egyesitett ork sereg 0sszereje elegendd volt az ellenfél legy6zéséhez, az az
ork hadur, aki az ebben az egyesitett seregben a legerésebb sajat haderdvel képviseltette
magat, jutalmat kap: annyi goblin rabszolgit, amennyi az ellenfél jelzojén a nagyobb
szam. Tovabba jutalma begytijtése utan e hadurnak a kupacbdl ki kell osztania a csata
tobbi résztvevije kozott annyi goblin rabszolgat, amennyi az ellenfél jelzGjén a



kisebbik szam. Csak azok a hadurak kaphatnak goblin rabszolgédkat, akiknek seregei
ténylegesen résztvettek az ellenfél legy6zésében - igy a csatatérre kivonult, de hatbatimadas
soran felmorzsolt seregek nem szamitanak. A gy6ztes hadur sajat kénye-kedve szerint osztja
ki a goblin rabszolgékat a tobbiek kdzott.

Példa: 4 jatékos van, koziiliik harman (a vorés, a sarga és a kék hadur) helyeztek
el csapataikat Urth katlananal (iill6), ahol egy 4/2-es ellenfél var rdjuk. A hatbatamaddsok
utan mindhdarom hadurnak van itt még serege, az osszerejiik pedig 18 - marpedig 16 is elég
lenne az ellenfél legyozéséhez. Mivel a legerdsebb serege a vords hadurnak van, ¢ kap
Jjutalomként 4 goblin rabszolgat, és 2 goblin rabszolgat szét kell osztania a sarga és a kék
hadur kozott. A vorés hadur ugy dont, hogy mindkét goblin rabszolgat a kék hadurnak
adja. (Megtehette volna azt is, hogy mindkét goblin rabszolgat a sarga hadurnak adja, vagy
pedig mindkettejiiknek ad egyet-egyet.)

Az ellenfél legy6zése utan annak jelzdjét el kell tavolitani a csatatérrél — a
tovabbiakban mar nincs semmi szerepe a jatékban. A csatatéren 1év0 sereglapkak (a
héslapkak nem!) visszakeriilnek tulajdonosaik paravanjai mogé.

Az ellenfél gy6zelme

Ha az egyesitett ork sereg 0sszereje kisebb a sziikségesnél, az orkok veszitettek. A
hadurnak, aki az egyesitett seregben a legerdsebb sajat haderével képviseltette magat, annyi
goblin rabszolgat kell fizetnie, amennyi az ellenfél jelz6jén a nagyobb szam. (Ezek a
goblin rabszolgak visszakeriilnek a kupacba.) Miutan azonban a hadur megfizette veresége
biintetését, egy vagy tobb masik hadurat arra kényszerithet, hogy 6k egylittesen fizessenek
annyi goblin rabszolgat, amennyi az ellenfél jelz6jén a kisebb szam. Fontos, hogy olyan
hadur is felszolithato fizetésre, aki nem képviseltette magat az egyesitett — és megvert — ork
seregben.

Példa: Tegyiik fel, hogy a fentebbi példaban szereplé ellenfélt az orkok nem tudtik
legydzni, mert a hadurak tiulsagosan legyengiiltek egymas hatbatamadgatasaval — példaul
a sarga hadur teljes seregéet szétverték a ,,szovetséges” csapatok. A megmaradt ork haderé
osszereje csupan 15, ami kevesebb, mint a minimalisan sziikséges 16. Mivel a megvert ork
haderében a legnagyobb sereggel a vords hadur képviseltette magat, neki kell 4 goblin
rabszolgat vosszaraknia a kupacba. A vérés hadur kiilonésen a zéld hadurra neheztel,
amiéert az egyaltalan nem is kiildott seregeket erre a csatatérre, és ezért ot szolitja fel, hogy
rakjon vissza a kupacba 2 goblin rabszolgat.

Ha az ellenfelet nem sikeriilt legy6zni, az ellenfél a csatatéren marad (és
ilyenforman a kovetkezé forduloban nem keriil sor 1) ellenfél felfedésére). A kovetkezo
forduloéban az orkok majd ujra megprobalkoznak ennek az ellenfélnek a legyézésével.

Ezutan a jatékosok visszaveszik a csatatérrdl paravanjaik mogé sereglapkaikat
(hoslapkaikat nem!).

Példa: hatbatamadas és dsszecsapas az ellenféllel



gllenfél

csatatér

§
M i .-'l I

f 3. hadsor

a gyoztes
alkotja most a 2. hadsort

1. A jatékot négyen jatsszak, jelenleg Urth katlanandl egy 3/1-es ellenféllel néznek az orkok
farkasszemet — vagyis a gyozelemhez legalabb 12-es egyesitett erejii ork hadero sziikséges.
A seregek elhelyezése utan ot hadsor varakozik a csatatéren. A sarga, a voros és a kék
hadurhoz tartoznak — a z6ld hadur nem rakott hadsort ehhez a csatatérhez. A leghdtso
hadsor a vorés jatékose, aki felfedi képpel lefelé lerakott lapkajat. Most kell eldontenie,
hogy hatba tamadja-e az eldtte felsorakozott sarga hadsort.

2. A voros hadur ugy dontott, hatba tamadjak a sargakat. A védekezé sarga hadsornal is fel
kell fedni a képpel lefelé lerakott lapkat, és megkezdodik a kiizdelem:

Az I-es voros ijasz dsszecsap a 3-as sarga lovassaggal. Mivel a lovassag elsopri az
jjaszokat, a voros ijasz veszitett, el kell tavolitani a jatékbol. Utana az 1-es voros lovassag
ront ra az I-es sarga tjaszokra. A lovassag megint elsépri az ijaszokat, igy a sarga ijaszt is
el kell tavolitani.

Minthogy mind a tamado, mind a védekezo veszitett egy sereget, és hadsoraik megtortek, a
két megmaradt seregeket el kell forgatni - mindazondltal maradnak a csatéren, és segitenek
az ellenfél legytirésében.

3. Mivel a 4. (sarga) és az 5. (vords) hadsor megtort, a 3. lesz a hatso hadsor — ez megint a
voros hadur iranyitasa alatt all. Felfedi képpel lefelé lerakott lapkajat, és ugy dont, hatba
tamadja az elotte meneteld sarga hadsort. (A sarga hadur hangosan horég.)

A vorés lovassag elsopri a sarga ijaszokat, igy a sarga ijaszt el kell tavolitani. A 4-es voros
talpasok kemény harcban legyiirik a 3-as sarga talpasokat (hiszen erdsebbek), és a sarga
talpasokat is el kell tavolitani.

A hatbatamadas utan a sdarga jatékos fizet egy goblin rabszolgat a voros jatékosnak, hiszen
a voros hadur a hadsor mindkét seregét legyozte.

4. A vorés jatékos eloremenetel a 3. hadsorral a 2. hadsor helyére. Mivel legydzte a teljes
sarga hadsort, és mert az 6 hadsora nem tort meg, ha akar, a vorés hadur ujra
hatbatamadast parancsolhat.
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A voros jatékos azonban ugy dont, hogy nem tamadja hatba a 1. (kék) hadsort. Ennek jeléiil
a lapkdit kissé elforgatja. Az utolso hadsor immaron az 1., kék hadsor, ez azonban nem
tamadhat hatba, hiszen nincsen kit — ez a legelsé hadsor a csatatéren.

A hatbatamadasok lezajlottak, és most az ellenfél legyiirése kévetkezik. Az egyesiilt ork
haderd osszesitett ereje 14 — ez elég az ellenfél legyozéséhez! A legnagyobb sereggel (7) a
voros hadur rendelkezik, igy jutalmul ¢ kap 3 goblin rabszolgat; a masodlagos jutalmat, az
1 goblin rabszolgat a kék jatékosnak utalja ki.

Kovetkez6 csatatér

Miutan egy csatatéren a jatékosok el6bb végrehajtottak a hatbatdmadasokat, majd
Osszecsaptak az ellenféllel, véletlen segitségével valasztaniuk kell egy masik csatateret. Ha
mar minden csatatérre sor keriilt, a fordulod véget ér.

A héslapkak

Minden jatékosnak harom hdslapkaja van: a bajnok, a saman és a felderitd. Ezek
kiilonleges képességei a kovetkezok:

A bajnok: Ha ez a héslapka egy hadsor része (akar fejjel lefelé, akar fejjel felfelé
keriilt ki oda), azon a csatatéren az orkok automatikusan legy6zik az ellenfelet. Ugyanakkor
figyelni kell r4, hogy nem feltétleniil azé a jatékosé lesz az legerdsebb haderd, aki lerakta a
bajnokot. A bajnokoknak maguknak nincsen olyan erejiik, amely hozzdad6dna az ork sereg
Osszerejéhez. Az a hadsor, amelyben bajnok van, nem tamadhat, és nem is tamadhat6 hatba!
Ha olyan hadsor ellen inditanak hatbatdmadast, amelyben egy képpel lefelé lerakott bajnok
van, a lapka felforditasa utan a hatbatdmadasi parancs nyomban visszavonasra keriil.

A saman: Ha egy hadsor egyik tagja a saman, a mellette 1év6 sereglap ereje erre a
forduléra megduplazédik. Példa: Ha a saman mellett egy 3-as lovassag van, annak ereje 6-
ra no. Az a hadsor, amelyben saman van, nem tdmadhat, és nem is tdmadhat6 hatba (nincs
olyan ork, aki fegyvert merne emelni egy samanra). Ha olyan hadsor ellen inditanak
hatbatdmadast, amelyben egy képpel lefelé lerakott siman van, a lapka felforditasa utan a
hatbatdmadast indit6 hadsor kihagyja a sdman hadsorat, és a kdvetkez6é (a siman hadsora
elétti) hadsornak ront neki - még akkor is, ha azok ugyanahhoz a hadarhoz tartoznak, mint
maguk a tdmadok!

A felderit6: E hoslapka soron kiviil kijatszhato, és lehetévé teszi, hogy tulajdonosa
megnézze egy ellenfél képpel lerakott lapkajat. A megnézett lapkat képpel lefelé kell
visszarakni a helyére — a tobbi jatékos nem lathatja, milyen lapka az valojaban. Figyelem: a
felderité nem lehet hadsor része!

Fontos, hogy mindegyik hés csak egyszer haszndlhaté a jaték folyaman. A
jatékosnak az ,,elhasznalt” hés lapkajat a paravanja elé kell tennie.

A tovabbi fordulok

Minden forduldoban az el6zé kezddjatékostol balra ilé jatékos lesz az 1j
kezddjatékos; ezen tul a négy (harom jatékos esetén a harom) forduld a fentebbi
szabalyoknak megfelelden zajlik.

Fontos, hogy a minden hadirnak minden forduldéban rendelkezésére all a 10
sereglapka (4 talpas-, 3 lovas- és 3 ijaszsereg). Azok az egységek is, amelyeket
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hatbatamadas miatt el kellett tavolitani a csatatérrél, a kovetkezé forduloban
felhasznalhatoak. Csupancsak a hoslapkak azok, amelyek egy jaték alatt csak egyszer
hasznalhatoak fel.

Az események

Minden forduldban, az Ellenfelek felfedése-fazis soran hiuzni kell egy
eseménylapkat; az azon szerepld esemény az adott fordulora fejti ki hatasat. A fordulod
végén ezt az eseménylapkat el kell tavolitani a jatékbol.

Llovar ajandéka: A megjelolt csatatéren a gydztes hadur két
goblin rabszolgaval tobbet kap.

Llover szeszélye: Csak a gy06ztes hadurak kapnak goblin
rabszolgakat — nem kapnak a tobbi résztvevd kozott kiosztando

goblin rabszolgakat.

ﬂ Egihabori: Az ijaszok nem soprik el a talpasokat. Az {jaszok
csak akkor gy6zik le a talpasokat, ha erdsebbek, mint amazok. A

lovassag tovabbra is elsopri az ijaszokat.

rr
&

Nyilt terep: A talpasok nem soprik el a lovassagot. A talpasok
csak akkor gy6zik le a lovasokat, ha erdsebbek amazoknal. Az
ijaszok tovabbra is elsoprik a talpasokat.
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Nehéz terep: A lovassidg nem sopri el az {jaszokat. A lovasok
csak akkor gy6zik le az {jaszokat, ha erésebbek amazoknal. A
talpasok tovabbra is elsoprik a lovassagot.

Ellatmanyhiany: Miutan a jatékosok mind  kiraktak
sereglapkaikat, annak a jatékosnak, akié¢ a megjeldlt csatatéren
az utols6 hadsor, fizetnie kell 2 goblin rabszolgat.

Hirtelen erdsités: Ebben a forduloban minden ellenfél ereje
annyival megnd, amennyi a jatékosok szdma. Példaul egy 4-es
ereji ellenfél legy6zéséhez 4 jatékos erején legalabb 16-os erejii
ork sereg sziikséges. Hirtelen erdsités esetén az ellenfél ereje 20-
asnak szamit. A jutalmul kapott goblin rabszolgak szdma nem
no.

Llovar haragja: A megjelolt csatatéren feleannyi goblin
rabszolga jar jutalomként, mint jarna amugy. Tortszamnal lefelé
kell kerekiteni (igy a 2-es és 3-as ellenfelek egy goblin
rabszolgét érnek, a 4-esek és az 5-0sok kettdt, a 6-osok pedig
harmat).

Antimagikus zéna: Ebben a forduldban a megjeldlt csatatérhez
nem lehet sdmant lerakni.

Ziirzavar: Ebben a fordul6éban nem lehet bajnokot lerakni.
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Az erok megosztasa: Korlatozott, hogy hany hadsor rakhat6 le
egy csatatérhez ebben a forduldban: annyi, amennyi a jatékosok
szama. (Vagyis 2 jatékos esetén legfeljebb két, 3 jatékos esetén
legfeljebb harom, 4 jatékos esetén pedig legfeljebb 4 hadsor
rakhato le egy csatatérhez.)

Kod: Ebben a forduloban nem hasznalhat6 a felderito.

A jaték vége

A jaték a negyedik (3 jatékos esetén a harmadik) fordul6 végén ér véget, eddigre az
orkoknak legalabb harom csatatéren le kell gydznilik az Gsszes ellenfelet, mert ha nem,
Llovar (Hodolat Llovarnak, a Nagy Istennek!), és vele mind az 6sszes ork hadur elbukik.

Ha azonban hdrom — vagy mind a négy — csatatéren legydzték az orkok az Osszes
ellenfelet, Llovaré a gybzelem (Hodolat Llovarnak, a Nagy Istennek!) és a dicséség,
valamint azé az ork haduré, aki a legtobb goblin rabszolgat gytijtotte dssze.

Osszegzés

A jaték alkotoelemei: stratégia, bloff, kovetkeztetés. A jatékosok f6 feladata a
hadsorok elhelyezése — eldontve, melyik lapka lesz képpel felfelé és melyik lefelé —,
valamint annak eldontése, hatba tdmadjanak-e vagy sem. Egyfeldl torekedniiik kell arra,
hogy az adott csatatéren az 6vék legyen a legerdsebb sereg, masrészt viszont, ha til sok
hatbatdmadast hajtanak végre, végiil vereséget szenvedhetnek az ellenfélt6l. Nagyon
elény0s pozicid az utolsé hadsoré, mert 6ket nem lehet hatba tamadni.

Osszegzésképpen egy fordulo az alabbi 1épésekbol all:

1. Ellenfelek felfedése, eseménylapka huzasa.

Seregek elhelyezése. A kezddjatékossal kezdve a jatékosok egymas utian

felhelyeznek egy-egy hadsort a négy csatatér egyikéhez. Ez addig tart, amig minden

jatékos ki nem helyez 5 hadsort.

3. Hatbatamadasok és dsszecsapas az ellenféllel. Egy csatatéren le kell jatszani a
hatbatimadasokat, majd megnézni, mi az eredménye az orkok és ellenfeliik
Osszecsapasanak. Miutdn ez megtortént, kovetkezik egy masik csatatér, és tart ez
mindaddig, amig mind a négy csatatér sorra nem kertilt.
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4. A fordulo vége. Ha ez a 4. (vagy harom jatékos esetén a 3.) fordulo volt, a jaték
véget is ér; egyébként pedig 1) forduld kezdddik az 1. 1épéssel.

Gyakran feltett kérdések

Mi torténik akkor, ha minden csatatéren sikeriil legy6zni az 6sszes ellenfelet a
harmadik fordulé végére?
A jaték véget ér, a legtobb goblin rabszolgaval rendelkez6 jatékos gy6zott.

Mir leraktam négy hadsort, és csak két lapkam maradt, két lovassag. Mi a
teendd ilyenkor?

A jatékosnak 6t hadsort kell letennie, amennyiben erre a szabalyok betartasaval
képes. Ha a jatékosnak az 6todik hadsorahoz csak két ijasza vagy két lovassaga maradt, az
egyik helyett bajnokot vagy samant kell leraknia. Ha azonban a jatékos mar felhasznalta
mind bajnokat, mind samanjat, nem képes szabalyos hadsort lerakni, és igy nem is kell —
kimarad ebbdl a korbol.

Ha a felcsapott esemény az erok megosztdsa, a jatékosok nem hasznalhatjak fel
osszes sereglapkajukat. Ilyenkor le kell rakni a maximalis hadsort?
Igen.

Harom jatékos esetén miért csak 3 fordulébdl all a jaték?
Elonyds helyzetben van az a jatékos, aki utoljara rak le hadsort. Ha 3 jatékos esetén
csak harom fordulobdl all a jaték, minden jatékos csak egyszer keriil ebbe a helyzetbe.

Mi van akkor, ha egy csatatéren mar nincsen ellenfél?

Ezen a csatatéren sikeriilt teljes gy6zelmet aratni, igy ide mar nem lehet hadsorokat
lerakni.

Hol Kkell a goblin rabszolgaikat tartani?
Mindenki a sajat paravanja mogott tartja, hogy a tobbiek ne lassak, mennyivel
rendelkezik.

Mi a teend6 akkor, ha egy jatékosnak goblin rabszolgat kellene fizetnie, de
nincsen neki?

Ilyenkor fel kell emelnie paravanjat, hogy a tobbi jatékos is lassa, tényleg nincsen
goblin rabszolgdja. A masik hadur ilyenkor nagylelkiien elengedi a tartozast.

Mi a teend6, ha ugyanannal a csatatérnél két vagy tobb hadirnak is
ugyanolyan erés a serege?

Ossze kell adni az ellenfél elsddleges és masodlagos értékét, és ezt el kell osztani a
legerdsebb seregekkel rendelkezd hadurak szamadval, lefelé¢ kerekitve. Ha legy6zték az
ellenfelet, ezen hadurak mindegyike ennyi g oblin rabszolgat kap. Ha viszont veszitettek,
mindegyikiiknek ennyi goblin rabszolgat kell fizetnilik. Egyenldség esetén csak a
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legerdsebbek kapnak vagy veszitenek goblin rabszolgakat — nem keriil sor goblin
rabszolgak kiosztasara, de fizettetésre sem.

Opcionalis szabaly

Dacara a konnyed, humoros Gtletnek, a sikeres jatékhoz atgondolt stratégia is
sziikségeltethet. Azonban az, amikor a jatékosok tul sokat toprengenek lépéseiken, néha
tulsagosan is lelassitja a jatékot. Minden jatékosnak 15 masodperc all rendelkezésére egy-
egy hadsor elhelyezésére. Ha ezt tallépi, kihivhato. A szabalyos kihivashoz egy masik
jatékosnak az alabbi ork frazist kell fennhangon elmondani: Grorish vor kladden imtach,
hadick vor lotten, ab zamock vor nuamsh!

Ez durva forditasban valami ilyesmi: ,,Lassu vagy, mint egy térpe, gyava, mint egy
elf, és iigyetlen, akar egy ember!” Ha a kihivott jatékos a fenti frazis elmondasanak
befejeztéig nem rakta le hadsorat, most nyomban meg kell tennie, tovabba a be kell tennie a
kupacba egy goblin rabszolgat. A kihivas szovege megtalalhatd a paravanokon — a
jatékosok dontésén mulik, hogy hasznaljak-e vagy sem.

Igazabol akad par kérdeés, amire a szabaly nem ad valaszt, még a Gyakran feltett kérdések
sem (kiilonosen az eseményeknél), ilyenkor a jatékosoknak kell donteniiik, zsinormeértékiil
hasznalva a jaték szabalyait.— Thaur

Thaur
2004.12.2.

A forditas soran igyekeztem a lehetd legnagyobb gondossaggal eljarni, am korantsem lehetetlen, hogy a forditas hibat,
hibakat tartalmaz. Ha ilyenekkel talalkozol, kérlek, ird meg nekem az alabbi cimre: thaur@freemail.hu. Készénom!
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