Stefan Feld
Notre Dame

Hatalom és politika a katedralis Arnyékaban

JATEKOTLET

A 14. szazadi Périzs befolyasos polgérai vagytok. A Notre Dame
arnyékaban mind sajat varosnegyedeteket feliigyelitek, ¢és
akciokartyaitok tigyes kijatszasaval minél tobb hirnévpontot
igyekeztek Osszegylijteni; ennek soran befolyaskockakat
helyeztek el épiileteiteken. A fordulok végén megvesztegetéssel
javithattok helyzeteteken, majd meg kell kiizdenetek a
csatornakbol eldtord patkanyok aradataval.

Az lesz a gyoztes, aki a jaték végére a legtobb hirnévpontot
gyljti 6ssze.

TARTOZEKOK

5 jatéktabla

3 Notre Dame-lap (egy-egy harom-, négy- és Otszogletii)

45 akciokartya (mind az 6t szinben egy-egy korhéaz, palota,
kolostori iskola, fogadd, bank, istallo, park, Notre Dame,
megbizott)

15 személykartya (6 barna és 9 sziirke)

70 befolyaskocka (mind az 6t szinben 14)

5 fekete kocka (patkanykd)

5 babu (mind az 6t szinben egy, a megbizott)

5 hint6 (mind az 6t szinben egy)

1 harangozo (a kezd6jatékos jelolésére)

20 hir (mind az 6t szinben négy-négy nyolcszogletii lapka)

25 aranypénz

84 hirnévlapka (hatszogletiiek; 35 db egyes, 18 db harmas, 18
db 6tds, 13 db tizes)

Amikor eldszor olvassatok a szabalyokat, akkor a jobb oldalon
talalhato, vastagon szedett szovegekkel ne foglalkozzatok. Ezek
csupan osszefoglaljiak a szabalyokat, és elsésorban az a
szereplik, hogy a jaték ismerdi nagyobb kihagyas utan gyorsan
felidézhessék a szabdlyokat.
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ELOKESZIULETEK

Az elso jaték elott a tartozékokat ovatosan torjétek ki a
keretekbol. A harangozot dllitsatok a talpba.

A teljes jatéktablat a Notre Dame-lap és a jatékosok jatéktablai
alapjan kell osszeallitani. El6szor a Notre Dame-lap keriil az
asztal kdzepére, méghozza:

# 3 jatékos: a hdromszogletii

+ 4 jatékos: a negyszogletu (azon oldalaval n ﬁ
felfelé, amelyen négy babu lathato)

¥ 5 jatékos: az 6tszogletl

Lo D Jatekos
3 jatekos 4 jatékos

A szabalyfiizet végén talaljatok a két jatékosra vonatkozo specialis szabalyokat.

Ezutdn  minden  jatékos  lerakja  sajat  jatéktablajat
,varosnegyedét”) a kép szerint.
A felesleges jatéktablakat és Notre Dame-lapokat rakjatok vissza a dobozba.

A hirnévlapkakat érték szerint szét kell valogatni, majd az
aranyérmékkel egyiitt a jatéktabla mellé tenni: ez lesz az
altalanos tartalék.

Minden jatékos valaszt maganak egy szint, €s:

¥ a megbizottat lerakja maga elé;

@ a hintot sajat varosnegyed kozepére, a piactérre rakja;

@ 4 befolyaskockat maga elé vesz (ez lesz a sajdt tartaléka),
a maradék 10 kockat pedig a jatéktdbla mell¢, az
altalanos tartalékba rakja;

# a 4 hirlapkat képpel lefelé megkeveri, majd varosnegyede
szélén a piacterekre lerak egyet-egyet, végil felfedi
azokat;

# 9 akciokartyajat megkeveri, és képpel lefelé lerakja maga
elé, huzopakliként.

Tovabba mindenki kap még:
¥ a tartalékbol 3 aranyat, amelyeket lerak maga elé;
# egy patkanykovet, amelyet sajat varosnegyedéjére, a
kikotoben 1évo ragalysav 0-s mezojére rak.
A felesleges babukat, hintokat, befolyaskockakat, stb. tegyeétek vissza a dobozba.

ELOKESZULETEKEK

A jatéktablat a
jatékosszam szerint Kkell
kialakitani.

A hirnévpontok és az
aranyérmék a tartalékba
keriilnek.

Minden jatékos kap:
+ 1 megbizottat
+ 1 hintot
* 4 befolyaskockat
e 4 hirlapkat
e 9 akciokartyat
* 3 aranyat
e 1 patkanykdvet




Ezutéan el kell késziteni a személykartyak paklijait:

# A 6 barna kartyat (ezek hatoldalan nincs betii) jol meg
kell keverni, majd képpel lefelé huzopakliként lerakni.
E paklib6l minden lap fel lesz csapva egyszer minden
szakasz soran.

¥ A 9 sziirke kartyat a hatoldalaik szerint (A, B, C) szét
kell vélogatni és kiilon-kiilon megkeverni. A képpel
lefelé lerakott huzopaklit tigy kell megalkotni, hogy alul
legyen a harom C-s kartya, rajtuk a harom B-s, legfeliil
pedig a harom A-s. Mindegyik kartya egyszer lesz csak
felcsapva a jaték folyaman.

Vialasztani kell egy kezdéjatékost; 6 megkapja a harangozot.

JATEEMENET

A jaték hdarom szakaszbol all (A, B és C), ezek mindegyike
harom fordulobol; a kilenc fordulé mindegyike pedig ot
fazisbol.

1. fazis: Személykartyak felcsapasa

Minden fordulo elején fel kell csapni harom személykartyat. A
barna paklinak a ker fels6 lapjat kell felcsapni, valamint a
sziirke pakli legfelsé lapjat. E harom kartya egymas mellett a
jatéktabla mellé kertil.

2. fazis: Akciokartyak kivalasztasa Mindenki megnézi sajat
paklijanak legfelsé harom lapjat, és kivalaszt kozilik egyet,
amelyet a kezébe vesz. Ezutan ki-ki atadja a megmaradt két
kartyat képpel lefelé forditva bal oldali szomszédjanak. A
kapott lapokat ki-ki csak azutan nézheti meg, hogy mar maga is
atadta két kartyajat bal az 6 bal oldali szomszédjanak.

Mindenki a jobb oldali szomszédtol kapott két kartyabol
kivalaszt egyet, a masikat pedig tovabbadja bal oldali
szomszédjanak.

A jobb oldali szomszédtol kapott egyetlen kartydt mindenki
megtartja. [lyesforman mindenkinél harom kartya lesz: az egyik
a sajatja, a mdsik a jobb oldali szomszédeé, a harmadik az 6
jobb oldali szomszédjaé. A kartydk végrehajtdsa majd a 3.
fazisban torténik.

3. fazis: Akciokartyak kijatszasa Eldszor a kezddjatékos
jatszik ki a kezébdl egy akciokartyat, majd sorban, az
oramutatd jardsa szerint a tobbiek. A kijatszott kartyat képpel
felfelé¢ az asztalra kell tenni, és nyomban végre kell hajtani.
Miutén egyszer mar mindenki sorra keriilt, a kezddjatékos tjra
kijatszik egy kartyat, majd sorban a tobbiek is.

A személykartyak
elokészitése:
» egy huzépakliban
a 6 barna kartya;
e egy masik huzé-
pakliban a 9
sziirke kartya
(feliil az A-s, alat-
tuk a B-s, legalul
a C-s lapok).

A kezdojatékos megkap-
ja a harangozot.

JATEKMENET

A jaték harom szakasz-
bol all, mindegyik hirom
fordulobol, minden for-
dulé 6t fazisbol.

1. fazis:

Harom személykartyat
kell felcsapni: két barnat
és egy sziirkét.

2. fazis:

A sajat paklib6l hirom
lapot kell huzni; ezekbél
egyet kell megtartani,
kett6t a bal oldali
szomszédnak kell atadni.

A Kkapott két kartyabol
egyet meg Kkell tartani, a
masikat pedig at Kkell

adni a bal oldali
szomszédnak.
Végiil mindenkinél

harom Kiilonb6z6 szini
kartya lesz.

3. fazis:
Jatéksorrendben két
kartya Kkijatszasa.




Azonban nincs harmadik akcio, a harmadik kartyat a
masodikkal egyiitt kell kijatszani, méghozza a masodik aléd
rakva, hogy senki se lassa, mi az. Ez a kartya nem hajtodik
vegre. A kijatszott akciokartyak kozos helyre keriilnek; a dobott
lapokat egyik jatékos sem nézheti at.

Az akcidkat az 5-8. oldalon részletezziik.

4. fazis: Megvesztegetés

Miutan mindenki kijatszotta kartyait, mindenkinek, kezdve a
kezddjatékossal €s az 6ramutato jarasa szerint haladva, egyszer
lehetésége nyilik arra, hogy megvesztegesse az asztalra
felcsapott személyek egyikét. Aki igy tesz, annak egy aranyat
vissza kell raknia a készletbe; utana a megvesztegetett illetd
tesz valamit az 0 érdekében. Aki nem tud vagy nem akar
fizetni, az nem veszteget meg senkit. Egy forduléban egy
jatékos csak egy személyt vesztegethet meg, ugyanazt a
személyt azonban tobben is megvesztegethetik.

A tizendt személy képességeit a szabaly végeén részletezziik.

5. fazis: A ragalyszint

Minden fordulé utols6 fazisaban meg kell nézni, milyen az
egészségligyi helyzet a varosnegyedekben: ki kell szamolni a
ragalyszintet, ¢s ennck megfeleléen kell mozgatni a
patkanykovet. Errél részletesen a 9. oldalon irunk.

Minden fordulé végén a felcsapott személykartyakat a
megfeleld paklik ala kell csusztatni. A kezddjatékos atadja a
harangozo6t bal oldali szomszédjanak, 6 lesz az 1) kezddjatékos.
Uj fordul6 kezdddik, az 1., majd a 2. fazissal, stb.

Tovabba minden harmadik fordulo végén:

¥ a Notre Dame-on 1év6 befolyaskockakért hirnévpontok
jarnak (errol a 8. oldalon irunk);

¥ a hat barna személykartyat meg kell keverni;

@ az akciokartydkat szinek szerint szét kell valogatni,
majd mindenkinek meg kell kevernie sajat kartyait, és
azokat huzopakliként leraknia maga elé.

A JATEK VEGE

A kilencedik forduldé végén még hirnévpontok jarnak a Notre
Dame-on 1évd befolyaskockakért; ezutan viszont a jaték veéget
is ér. Az gy0z, akinek a legtobb hirnévpontja van. Egyenléség
esetén az érintettek megszamoljak, dsszesen hany aranyuk és
befolyaskockajuk van sajat tartalékukban: akinél az Osszeg
nagyobb, az gy6zott.

A harmadik kartya nem
hajtédik végre.

4. fazis:
Jatéksorrendben a fel-
csapott harom személy
koziill egy megveszteget-
heté egy arany beadasa-
val.

5. fazis:
A ragalyszint kiszamita-
sa és a patkinyké moz-
gatasa.

Minden fordul6 végén le
kell forgatni a személy-
kartyakat és tovabb kell
adni a harangozét.

Minden harmadik fordu-
16 végén:

+ hirnévpontok a
Notre Dame-on 1évé
befolyaskockakért

« a barna személy-
kartyak
megkeverése

o Nz akciokartyak
visszaosztasa.

Az gyoz, akinek a Kilen-
cedik fordulo befejezté-
vel a legtobb hirnév-
pontja van.




Kolostori iskola: Aki kijatssza ezt a kartyat, az sajat
tartalékabol egy befolyaskockat sajat varosnegyede kolostori
iskoldjara rak. Ezutdn az dltalanos tartalékbol annyi
befolyaskockat kap a sajat tartalékdba, ahany befolyaskockaja
van Osszesen a kolostori iskolan.

A befolyaskockakat ugy kell elhelyezni, hogy mindenki jol
lassa, mennyi van beldliik.

Ha wvalakinek nincs befolyaskockdja az altalanos tartalékban, akkor
feleslegesen hajtja végre az akciot.

Példa: Anita kolostori iskolat jatszik ki, és lerakja egy befolyaskockajat
varosnegyede iskoldjara, ahol mar van két befolyaskocka. Anita az
dltalanos tartalékbol harom befolydaskockdt rak sajat tartalékaba.

Amikor legkozelebb megint az iskoldjara rak egy kockdt, mar negy
befolydskockdt kap az dltalanos tartalékbol.

Bank: Aki kijatssza ezt a kartyat, az sajat tartalékabol egy
befolyaskockat sajat varosnegyede bankjara rak. Ezutin az
altalanos tartalékbol annyi aranyat kap, ahany befolyaskockdja
van 0sszesen a bankon.

Az aranyakat is ugy kell elhelyezni, hogy mindenki lathassa,
kinek mennyi van.

Ha mar nincs arany az altalanos tartalékban, akkor a jatékos az aktualisan
leggazdagabb jatékostol kapja meg a pénzét.

Palota: Aki kijatssza ezt a kartyat, az sajat tartalékdbol egy
befolyaskockat sajat varosnegyede palotdjara rak. Ezutin az
altalanos  tartalékbol  annyi  hirnévpontot  kap, ahany
befolyéaskockdja van 6sszesen a bankon.

Az aranyakakkal és a befolyaskockakkal ellentétben a
hirnévlapkak kupacba is rakhatoak, hogy ne latszodjon, kinek
mennyi van pontosan. Idérél idére azonban a kisebb értékeket
nagyobbakra kell bevéaltani.

Istallé: Aki kijatssza ezt a kartyat, az sajat tartalékabol egy
befolyaskockajat sajat varosnegyed istallojara rakja. Ezutdn
legfeljebb annyit 1€p hintojdval, piactérrdl piactérre, ahany
befolyaskockaja van Osszesen az istallon. A hintok mindig az
utcdkon mozognak, egyik piactérrél a masikra (sajdtra vagy
ellenfélere!). Egy piactéren barhany hinto lehet. Nem kotelezd
annyit lépni, ahanyat lehet; a jatékos donthet ugy is, hogy
hamarabb megéll hintojaval. Ha a hintdé végiil egy olyan
piactéren dll meg, ahol van egy ,hir” (nyolcoldalu lapka), a
jatékos felveheti, hogy végrehajtsa, vagyis kapjon:
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;‘E'—* Kolostori iskola:
“%  pefolyaskocka

“  (kumulativ)

F'ﬂﬁ. Bank:
'w: arany (kumulativ)

el

dﬁ Palota:
&% hirnévpont
' (kumulativ)

==. Istallo:

% A hinté mozgatasa

Q (kumulativ), eltéré
szindi  hirlapkak

gylijtése.




# egy hirnévpontot és egy aranyat

vagy
@ két hirnévpontot és egy befolyaskockat
vagy
# harom hirmévpontot ¢és egy mez6t visszaléphet
patkanykovével
vagy

@ négy hirnévpontot

1. példa: A sarga jatékos mar
begyiijtotte a voros jatékos
befolyaskockas hirlapkajat.
Most lerak egy befolyaskockat
istallojara, es akar kettot is
léphet, igy a sarga x-szel jelolt
Y hirlapkds piacterek bdarmelyi-
kere eljuthat — azonban voros
hirlapkat nem vehet fel, csakis
eltéro szintit.

2. péelda: Ha a z6ld jatékos csak
egyet szeretne lépni, akkor is
megszerezheti a zold x-szel
jelolt - hirlapkak valamelyikét;
de persze léphetne olyan
piactérre is, ahol nines hirlapka, vagy oda, ahol masik hinto van (pontozott
zold x).

Fogado: Aki kijatssza ezt a kartyat, az sajat tartalékébol egy
befolyaskockajat sajat varosnegyede fogaddjara rakja. Ha ott
ezzel egyiitt egy, ketté vagy harom befolyaskockaja van, akkor
elvehet az 4ltaldnos tartalékbol egy aranyat vagy egy sajat
befolyaskockat, vagy pedig egy mez6t hatraléphet
patkanykovével (példaul a 4-es mezorol a 3-asra; a 0-s
mezorol nem lehet hatrabb lépni).

Ha ez ott mar legalabb a negyedik befolyaskockaja, akkor
kétszer is valaszthat a harom fenti lehetoségbdl (akar ugyanazt
is).

Példa: Jend kijatszik egy fogadot, és lerakja oda egy befolydaskockajat — ez
ott mar a harmadik kocka —, majd elvesz egy aranyat az adltalanos
tartalékbol. (Ehelyett elvehetett volna egy befolydskockat is, vagy egy mezot
hatraléphetett volna patkanykovevel.) Ha utobb megint lerak ide egy
befolydskockat, akkor példaul elvehet majd két aranyat az altalanos
tartalékbol, vagy egy aranyat és egy befolydaskockat, vagy egy aranyat és
hatraléphet egy mezot patkanykovével, vagy...

v Fogado:

. vagy egy arany,
% vagy egy befolyas-
)

kocka, vagy a
patkanykovet egy mez6-
vel hatrébb (legalabb
négy befolyaskockanal
két lehetdség)




Megbizott: Aki kijatssza ezt a Kkartyat, az nem rak le
befolyaskockat, hanem megbizottjat rakja le sajat varosnegyede
valamelyik épiiletére (a kikoto nem szamit annak!). Els6 izben a
jatékos felrakja a megbizottat, utobb pedig athelyezi. Miutan
athelyezte, ugy kell tekinteni, mintha egy befolyaskockat rakott
volna az adott épiiletre.

Példa: Péter kijatszik egy megbizottat, eés megbizottjiat atrakja bankjara,
ahol mar van két befolyaskockaja. Péter harom aranyat kap az altalanos
tartalekbol.

A sajat épileten 1évé megbizottal mindig egy befolyaskockat  ér;
gyakorlatilag egy ,,vandorl6” befolyaskocka.

Park: Aki kijatssza ezt a kartyat, az sajat tartalékdbol egy
befolyaskockat varosnegyedének parkjara rak. Ezutin egy
mez6t  hatralép  patkanykovével (csak  egyet, barhany
befolyaskocka legyen is parkjan). A 0-s mezOrél nem lehet
hatrébb lépni. Tovabba mindig, amikor a jatékos hirnévpontot,
-pontokat kap, még annyi bonuszpontot kap, ahanyszor két
befolyaskockéja van a parkban.

Nem kap bonuszpontot az a jatékos, akinek egy kockdja van a
parkban; 2 vagy 3 kockdnal mindig jar az 1 bonuszpont, 4 vagy
5 kockanal a 2 boénuszpont, stb.

Példa:

1. Krisztina lerakja masodik befolydaskockajat a parkra, és egy mezdt
hatralép patkanykovevel. Mds nem torténik: nem kapott hirnévpontot,
tehadt bonuszpontot sem kap.

2. Nem sokkal keésobb Krisztina lerakja harmadik befolyaskockdjat
palotajara. Harom hirnévpontot kap a palota miatt, és még egyet a
park miatt.

3. Ezutan megvesztegeti az iigyvédet (1. lentebb), és az ot hirlapka miatt
hat hirnevpontot kap, és még egyet a park miatt.

4. Egy késobbi forduloban — mar 6t befolydaskocka van a parkjaban —
kijatszik egy Notre Dame-kartyat, és bead ket aranyat. Az aranyaiert
harom hirnévpontot kap, és még kettot a park miatt.

5. A kilencedik fordulo végen — a parkjaban hat befolyaskocka van — két
befolydskockdja van a Notre Dame-on, és ezért hat hirnévpontot kap,
valamint még harmat a park miatt.

Korhaz: Aki kijatssza ezt a kartyat, az sajat tartalékabol egy
befolyaskockat varosnegyede koérhazara rak. Ezutan (miként a
parknal) egy mez6t hatralép patkanykovével (csak egyet,
barhany befolyaskocka legyen is parkjan). A 0-s mez6rél nem
lehet hatrébb 1épni.

Réadasul az 5. fazis soran szamdara az itteni befolyaskockak
szamaval csokken a ragalyszint.

(Errol bovebben a kovetkezo oldalon irunk.)
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" Megbizott:

"1 A megbizott athe-
= lyezése egy tetszo-
leges épiiletre, az ottani

akcié végrehajtasa.

=== Park:
Yt A patkianyké egy
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= mezovel hatrébb.

S

il

Minden itteni 2 befolyas-
kocka utin 1 boénusz-
pont.

i ""_ Korhaz:
ifj‘-: A patkanyké egy

s mezovel hatrébb.

A ragalyszint csokken-
tése (5. fazis).




Notre Dame: Aki kijatssza ezt a kartyat, az sajat tartalékébol
egy befolyaskockat a kozépiitt 1évé Notre Dame-ra rak; tovabba
legalabb egy, de legfeljebb harom aranyat be kell adnia. Az

adomanyért cserébe hirnévpontokat kap: 1 aranyért 1
hirnévpontot, 2 aranyért 3 hirnévpontot, 3 aranyért 6
hirnévpontot.

Ha valaki nem tud vagy nem akar fizetni, akkor a kartya
kijatszasa utan nem rak befolyaskockat a Notre Dame-ra.

Egy kartya kijatszasaval legfeljebb egy befolyaskocka rakhat6 a
Notre Dame-ra, ¢és legfeljebb 3 arany kolthetd el.
Természetesen egyazon szakaszon, vagy akar fordulon beliil
ugyanaz a jatékos tobb ilyen kartyat is kijatszhat.

Fontos: Minden szakasz végén (vagyis minden harmadik
fordulé utan) azok, akiknek befolyaskockai vannak a Notre
Dame-on, hirnévpontokat kapnak. A lapon lathat6, mennyi
hirnévpontot kell kiosztani (6, 8, 10 vagy 12), ezt kell elosztani
az ott 1évo befolyaskockdk szamaval. Lefelé kell kerekiteni. A
befolyaskockak tulajdonosa megkapjak a kockaik utan nekik
jaré hirnévpontokat; ezutan a laprol az 6sszes befolyaskocka az
altalanos tartalékba kertil.

Példa: Negyen jatszanak, vagyis minden szakasz végen 10 hirnévpontot
osztanak ki. E szakasz végén a Notre Dame-on két zold és egy kék
befolyaskocka van. 10 hirnévpont és 3 befolydskocka azt jelenti, hogy
minden kocka 3 hirnévpontot ér. A zold jatékos 6, a kék 3 hirnévpontot kap;
rdadasul a zold jatékosnak még a parkjaban is van két befolyaskockdja, igy
a kap egy bonuszpontot is. Ezutan a lapon Iléevé 3 befolydskocka az
altalanos tartalékba keriil.

Nincs befolyaskocka a sajat tartalékban? Ha egy jatékos ugy
jatszik egy akciokartyat, hogy a sajat tartalékdban nincs
befolyaskocka, akkor barmelyik, sajat varosnegyedén vagy a
Notre Dame-on 1évé befolyaskockédjat (megbizottjat azonban
nem!) atrakhatja a kartyanak megfelelé épiiletre (ill. a Notre
Dame-ra). Ha ezt nem tudja vagy nem akarja megtenni, akkor a
kartya nem hajtodik végre.

Masszoval az akcio végrehajtasnak feltétele, hogy az adott
¢épiiletre rakeriiljon egy sajat befolyaskocka (akar a sajat
tartalékbol, akar egy masik épiiletrol).

Példa: Anita kijatszik egy Notre Dame-kartyat. Mivel sajat tartalékaban
nincs befolyaskocka, varosnegyede egy épiiletérdl (adott esetben a

korhazrol) vesz el egyet, és azt rakja a Notre Dame-ra, mieldtt beadna
adomdnyat.

=" Notre Dame:

81 1723 aranyért 1/3/6
% hirnévpont. (A sza-
#%  Kkaszok végén to-
vabbi hirnévpontok.)

Minden szakasz végén: a
Notre Dame-on 1évé
befolyaskockakért hir-
névpontok (6/8/10/12).

Ezutan az osszes be-
folyaskocka innét az dl-
talanos tartalékba keriil.

z0ld: 6 hirnévpont
kék: 3 hirnévpont

Akinek nincs befolyas-
kockaja sajat tartaléka-
ban, az a jatéktablan
1évé befolyaskockait he-
lyezheti at.




ARAGALY

Minden fordul6 utols6, 6tddik fazisdban minden jatékosnak ki
kell szamolnia varosnegyede ragéalyszintjét, és mozgatnia kell
patkanykovét. A harom felcsapott személykartyak alsd szélén
részén patkanyok lathatéak (minden kartyan 0-3 patkany).
Minden jatékos annyi mez6t 1ép eldre patkanykovével, ahdany
patkany van Osszesen a hdrom személykartyan (ez a
»ragalyszint”). Ez mindenkire igaz, fiiggetleniil attol,
megvesztegetett-e vagy sem. Azonban a patkanyké mozgatasa
elétt mindenki annyival csokkenti sajat ragalyszintjét, ahany
befolyaskockéja (ideértve a megbizottat is) van korhdzan. Ha
az eredmény negativ szam, akkor a jatékos ennyi mezdt 1ép
visszafelé patkanykovével (de legfeljebb a 0-s mezdig).

Példa: Harman jatszanak, a ragalyszint 3-as (2+0+1).

e Jeno korhazaban két befolyaskocka van, patkanykove pedig a 4-es
mezén van. Jenoé egy mezot lép (3-2), az 5-dsre.

e Péter korhdazaban nincs befolyaskocka, patkanykove pedig a 6-os
mezon van. Péter harom mezot lép (3-0), a 9-esre.

e Krisztina korhdazaban harom befolyaskocka van, plusz a megbizott,
patkanykove pedig az 5-0s mezdn van. Krisztina visszafelé lép egy
mezot (3-4), a 4-esre.

Hol gyorsabban, hol lassabban mozognak a patkanykovek.
Amint azonban egy patkdnykoének tal kellene 1épnie a 9-es
mezOn (mindegy, mennyivel!), az alabbiak torténnek:
# A jatekos patkanykovét a 9-es mezdre rakja.
@ Visszarak 2 hirnévpontot az altalanos tartalékba.
# Varosnegyede azon épililetérél, amelyen a legtébb
befolyaskockaja van, egy kockat visszarak az dltalanos

tartalékba. (A megbizottal is szamolni kell, azonban a megbizott
maga nem vehetd le. EgyenlGség esetén a jatékos donti el, melyik
épiiletérol vesz le befolyaskockat.)

Példa: Az elozé példat folytatva, a kovetkezé fordulo 5. fazisaban a
ragalyszint 7-es.

e Jeno korhazaban még mindig csak ket befolyaskocka van.
Patkanykévével 5 mezot kellene lépnie (7-2), a 10-esre. Nincs ilyen,
tehat patkanykévét a 9-es mezore rakja, majd visszarak az
adltalanos tartalékba 2  hirnévpontot, valamint legzsufoltabb
epiiletérdl egy befolyaskockat.

e Péter  korhazaban még  mindig  nincs  befolydskocka.
Patkanykévével 7 mezot kellene lépnie (7-0), a 16-osra. Nincs
ilyen, tehat patkanykovet a 9-es mezore rakja, majd visszarak az
altalanos tartalékba 2 = hirnévpontot, valamint legzsufoltabb
épiiletérél egy befolyaskockat. (Péter ugyanannyit veszit, mint
Jend, holott erdsebben sujtja a jarviny.)

 Krisztina korhazaban mar csak egy befolyaskocka van, valamint a
megbizottja. Patkdnykovével 5 mezét lép (7-2), a 9-esre. Epp csak
nem tort ki a ragaly...

A fordulé ragailyszintje
annyi, ahany patkany
van a felcsapott személy-
kartyakon.

Mindenkinek lépnie kell
patkanykovével.

A korhazakon 1évé befo-
lyaskockak és megbizot-
tak csokkentik a ragaly-
szintet.

Ha valakinek a 9-es
mezon tul kellene lépnie:
+ a patkinykovét a

9-es mezore rakja;

» visszaad 2 hirnév-
pontot;

« visszaad 1 befolyas-
kockat az altalanos
tartalékba (legzsu-
foltabb épiiletéraol).

Fontos: Minden fordulé vé-
gén tjra meg ujra felbuk-
kan a ragaly, mindenkinél.
AKki elhanyagolja a védeke-
zést, az minden forduld
végén elveszit egy befolyas-
kockat és két hirnévpontot!




KET JATEKOS

Elokésziiletek

A szabalyok az alabbiakban valtoznak: A jatéktablat ugy kell
Osszeallitani, mintha négyen jatszananak, azonban a Notre
Dame-lap azon oldala lesz feliil, amelyen csak két babu lathato
(6  hirnévpont fordulonkeént). A jatékosok valasszanak
maguknak egy-egy varosrészt, amelyek szembe legyenek
egymassal. A két ,,semleges” varosnegyedre is felkeriilnek a
hirlapkéak, azonban nem keriilnek fel hintok. Ilyenkor is, miként
négy jatekosnal, négy kiilonb6z6 szinill hirlapka begytijtése utan
lehet csak azonos sziniit begyiijteni.

Jatékmenet

A szabalyok csak annyiban valtoznak, hogy a 2. fazis soran a
jatékos a kapott két kartyabol egyet visszaad, miként 6 maga is
visszakap egyet az 4ltala atadott két lapbol. Ilyenforman
mindkettejliknél végiil egy idegen és két sajat kartya lesz.

A SZEMELYKARTYAK

1 é)) a sziirke kartyadk betlijele (A, B vagy
2 2) az illetd képe

3) az illet6 képessége, amelyet
2 megvesztegetdje érdekében hasznal

4) patkény (ragéalyszint)
4

A hat harna kartya

Aki megvesztegeti a gazdaasszonyt, az 3
hirnévpontot kap, valamint vagy 1 aranyat,
vagy 1  befolydskockdt az  altalanos
tartalékbol, vagy hatralép egy mezot
patkanykdjével.

(bbb AR |

Négy jatékosos jatéktabla.

Az ellenfelek egymassal
szemben iilnek.

4x4 hirlapka

A két kapott lapbél az
egyiket vissza kell adni.
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Aki megvesztegeti a szerzetest, Aki megvesztegeti a pénzvaltot,

az az dltalanos tartalékbol kap az kap a tartaléekbol 2 aranyat és
2 befolyaskockat és 1 1 hirnévpontot.
hirnévpontot.

TP
P

Aki megvesztegeti a
mutatvanyost, az egy épiiletén
vagy a Notre Dame-on 1év6 ennek a forduloénak a végén 0
befolyaskockdjat (alkalmasint  lesz; ezt még a kérhazan 1évo
megbizottjat) atrakhatja egy ~ befolyaskockdk (ill. megbizott)

masik épiiletére (de a Notre csokkenthetik.
Dame-ra nem). Ilyenkor Példa: A felcsapott kdrtyak miatt a
végrehajtodik az épiilet ] r.a'galyszmt 6 (2+3+1). Jend meg
o L idejében megvesztegette az orvost, igy
Ao B 8 3 szamdra a ragalyszint 6-rol 0-ra
P, eld,a. P ete;: ok e.s’zte,ge’tl b csokken. Korhazaban egy
1t utatvan)’z Uik ek .b’an.k] i Ol fztralq i befolyaskocka van, valamint
egy l’)ef oly asl,cockaj 4 o talldjar 9. ahol megbizottja, igy patkanykovével a 7-es
Ersaal, ke’t bef oly’ askockq. P ﬁter mezorol visszalép az 5-6sre. Ha nem
lng el]”e.bb h}? 2l le? h e{ hin toj, aval, vesztegette volna meg az orvost, sajat
el e fzkar ] képes ra, egy ragalyszintje 4 lett volna (6-2), igy
hirlapkat. tulhaladt volna a 9-es mezon, ennek
minden kinos kovetkezményével.

Aki megvesztegeti az orvost,
annak szamara a ragalyszint

Aki megvesztegeti a
dalnokot, az egy épiiletérdl
atrakhat legfeljebb harom
befolydskockdt (ideértve a
megbizottat is) egy masik
¢piiletére (a Notre Dame-ra
nem). Ilyenkor az épiilet
képessége nem hajtoédik
veégre.




A kilenc sziirke kartya (A, B, C)

Aki megvesztegeti a
plispokot, az az dltalanos

Aki megveszteti a varosort, az  Aki megvesztegeti az ¢jjeliort, tartalékbol egy
annyi hirnévpontot kap, ahany az annyi hirnévpontot kap, ahdny  befolyaskockajat lerakhatja
befolyaskockaja (a megbizott is iires (befolyaskocka, illetve varosnegyedének barmely
szamit) van épiiletein, illetve a  megbizott nélkiili) épiilet van tires épuletére (a Notre
Notre Dame-on. varosnegyedében. A kikotdeért és Dame-ra nem). Ilyenkor
a Notre Dame-ért nem jar pont. végrehajtodik az épiilet
képessége.

Aki megvesztegeti a Aki megvesztegeti a
céhmestert, az annyiszor ket kolduskiralyt, az annyi
hirnévpontot kap, ahdny olyan hirnévpontot kap, ahdny mezd T .
¢épiilete van (a Notre Dame nem  van még patkdnykdve elott. SCvyRaEh o ie0n

szamit), amelyen legaldbb két Példa: Péter patkanykive a 4-es mezén h’arom hlrrllevpontot’ }(ap,
van, igy 5 hirnévpontot kap (5 mez6 van ahanyszor ket hirlapkaja van.

Aki megvesztegeti az

befOIY‘:’lSkO(_:kaJarva’n (a még: 5-Gs, 6-0s, 7-es, 8-as, 9-es). Példa: Anitanak 5 hirlapkdja van,
megbizott is szamit). igy 6 (2x3) hirnévpontot kap.




Aki megvesztegeti az Aki megvesztegeti a Aki megvesztegeti az

udvarholgyet, az annyi polgarmestert, az annyiszor asztalost, az annyi
hirnévpontot kap, ahany harom hirnévpontot kap, ahdany hirévpont o’t kap, ahdny
befolyaskockaja van (a olyan épiilete van (a Notre Dame olyan épiilete van ’( NG
megbizott is szamit) nem szamit), amelyen legalabb 0o oo o Amit), amelyen
varosnegyedének legzsufoltabb  hdrom befolyaskockaja van (a legaldbh eéy
¢éptiletén. megbizott is szamit).

befolyaskockaja van (a

Példa: Krisztina legzsufoltabb épiiletei megbizott is szamit).

az istallo és a fogado, 5-5
befolyaskockaval. Krisztina 5
hirnévpontot kap.
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