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3-6 jatékos részére,
8 éves kortol,
jatékido kb. 60-90 perc

A templomosok e békés apatsaga kedvelt, csendes pihenohelye a megfaradt vandoroknak - Tenmagad
is igy vélted, mikor tegnap este dtlépted kiiszobét. Am reggelre minden megvaltozott, hiszen a szikla labdndl,
melyre az apatsag épiilt, raleltek Adelmo testvér élettelen testére. Vajon a bizonytalan léptii testvér megbotlott,
és a halalba zuhant? Vagy netan akadt valaki, aki meglokte? A jelek biintettre utalnak... és az apat Téged és
tarsaidat kert fel a vizsgalat lefolytatdasara. A kérdés, amire valaszt kell lelned: "Ki 6lte meg Adelmo testvért?”

A jaték tartozékai
A jaték dobozéaban talalhato:
@ ajatéktabla (a templomos apatsag térképe)
@ 6 babu (minden jatékosnak 1)
@ 6 nyomozofiizet (minden jatékosnak 1)
@ 90 illusztralt kartya
¥ 24 gyantsitottkartya
¥ 8 kdnyvtarkartya
@ 18 eseménykartya
¥ 6 kriptakartya
W 24 scriptoriumkartya
+ 8 misekartya

24 scriptoriumkartya 8 misekartya

@ 50 gyanusitottlap

@ 3 fa dobokocka
@ harangocska (ez hivja misére a szerzeteseket)
@ a szabalyfiizet
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Elokésziiletek
A jatéktablat az asztal kozepére kell tenni.

Minden jatékos valaszt maganak egy babut és azt a kapolnaba (Ecclesia) teszi. A jaték folyaman
ezzel a babuval fog 1épni a jatékos.

Minden jatékos kap egy gyanusitottlapot, amelyet belerak nyomozéfiizetébe — ilyenforman a tobbi
jatékos nem latja az 6 gyantsitottlapjat. A nyomozofiizeten megtalalhato az apatsag térképe, a szabalyok rovid
Osszefoglalasa, valamint olvashato itt néhany taktikai tanécs is.

Kiilon-kiilon meg kell keverni a konyvtarkartyakat, a scriptoriumkartydkat és az
eseménykartyakat, és a paklikat képpel lefelé a jatéktabla megfeleldé mezdin kell elhelyezni. A
kriptakartyakat is a jatéktabla megfeleld mezdjére kell tenni. Azokat a kartyakat, amelyeket a jatékosok a
jaték folyaman kijatszanak, mindig a megfeleld pakli aljara kell tenni.

Meg kell keverni a 24 gyanisitottkartyat, ¢s egyet, képpel lefele, hogy senki se tudja, melyik az, a
jatéktabla ala kell tenni. O a biinos - az 6 kilétét kell kideriteniiik a jatékosoknak.

A jatékosok szamatol fliggden 5 (3 vagy 6 jatékos) vagy 3 (4 vagy 5 jatékos) gyanusitottkartyat képpel
lefelé a jatéktabla megfelel6 mezdjére — a bal felsé sarokba — kell tenni.

A megmaradt gyanusitottkartyakat ki kell osztani a jatékosok kozott.
# 3 jatékos esetén mindegyikiik 6 kartyat kap.
# 4 jatékos esetén mindegyikiik 5 kartyat kap.
# 5 jatékos esetén mindegyikiik 4 kartyat kap.
# 6 jatékos esetén mindegyikiik 3 kartyat kap.

Valaki dob egyet az egyik dobékockaval, és az igy meghatarozott jatékos lesz a kezddjatékos. (Ha
nincs ilyen szint jatékos, jat kell dobni. Minden kockadobésnél e szabaly szerint kell eljarni!) A kezddjatékos
megkapja a harangocskat, valamint a nyolc, idorend szerint sorba rendezett misekartyat (Matutinum, Laudes
Prima, Tertia, Sexta, Nona, Vesperae, Completac). A paklit képpel felfelé maga elé teszi, és, amikor
elkezdédik az elsé forduld, a harangocskat a Matutinumon az 1-es sarokra rakja.

Dobni kell két dobdkockaval, és a dobokockakat a kidobott oldalukkal felfelé a gyontatdszékekre
(Confessorii) kell helyezni.

Ezzel a jatékelokésziiletek véget is értek — kezdddjék hat a gyilkos felkutatasa!

A jaték menete

Az apatsag fontos megallohely a Santiago de Compostelldba vezetd zarandokuton, igy hat jelen
pillanatban huszonnégy szerzetes tartozkodik az apatsdgban. E szerzetesek kiilonféle rendekhez tartoznak, 4m
mas szempontok szerint éppigy csoportosithatdak.

Minden szerzetesnek ot jellemzo tulajdonsaga van:
rend: templomos, ferences, bencés — &, 8, § szerzetes
titulus: apat, testvér, novicius — 6, 9, 9 szerzetes
~esuklya: csuklyas, csuklya nélkiili — 12, 12 szerzetes
_larcszorzet: szakallas, borotvalt — 12, 12 szerzetes

_testalkat: kovér, sovany — 12, 12 szerzetes
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vagy csuklyatlan mivoltara, arcszOrzetének és testalkatdnak milyenségére) valamint nevére, és mindezeket
felfedjék mindenki eldtt.

A jatékosok gyoézelmi pontokat kapnak, ha kinyilatkoztatjak a biinés jellemzé tulajdonsagait
(vagyis helyesen allapitjdk meg, melyik rendhez tartozik, mi a titulusa, van-e csuklydja vagy sem,
szakallas vagy borotvalt, és milyen a testalkata), illetéleg a nevét.

Azonban, ha tévednek — rossz tulajdonsagot nyilatkoztatnak ki, vagy hamisan vadolnak meg valakit —
gy6zelmi pontokat vesztenek. A jaték folyaman kdnyvelni kell a kinyilatkoztatasokat és a vademeléseket; csak
a jaték végén, a valddi biinds elfogasakor keriil sor a — plusz és minusz — gyézelmi pontok kiszamolasara.

A jatékot a legtobb gyozelmi ponttal rendelkezé jatékos nyeri — altalaban, de nem feltétlen, az,
aki ralel a biinosre.

A fordulo
A fordulét az aktualis kezdéjatékos kezdi, és a jatékosok az dramutato jarasa szerint kovetik egymast.
Egy fordul6 az alabbi részekbdl tevodik dssze:

1. A harangocska mozgatisa (csak a Kkezdéjatékos): A kezddjatékos, amikor rakeriil a sor, a
harangocskat athelyezi a legfelsé misekartya soron kovetkezd sarkdba (az 1-es sarokbol a 2-esbe,
aztan a 2-esbol a 3-asba, és igy tovabb.) Ha a harangocska a mozgatés el6tt a 4-es sarkon talalhatd, a
harangocskat le kell venni a kartyardl, a jatékosokat misére kell hivni, és végre kell hajtani a
misekartyédn taldlhato utasitast. (ldsd késcbb)

2. A szerzetesbiabu mozgatasa: A jatékos megtesz — tetszése szerint — egy vagy két 1épést babujaval.
Az apatsdg minden helyisége — melyeket mas-mas szin jelol — egy Iépésnek szamit, fiiggetleniil a
helyiség méretétdl. A babuval legalabb egyet 1épni kell. A jatékos nem teheti meg, hogy masodik
1épésével visszatér oda, ahol babuja a mozgatas el6tt tartdézkodott.

3. Talalkozas: Ha egy babu a mozgatas utan olyan helyiségben allapodik meg, ahol masik jatékosnak is
van babuja, a jatékosnak fel kell tennie egy kérdést ennek a masik jatékosnak. (ldsd késdbb)

4. Akcio: Ahhoz a helyiséghez tartozo akcié végrehajtasa, amely helyiségben a babu tartozkodik.



Kérdezoskodés

Ha a jatékos babuja olyan helyiségben fejezi be mozgasat, ahol egy masik jatékosnak is van babuja, ez
elébbi jatékosnak fel kell tennie egy kérdést az utobbi jatékosnak. Ha a helyiségben tobb masik jatékosnak is
van babuja, a helyiségbe érkezd babu tulajdonosa szabadon donthet, melyik jatékosnak teszi fel a kérdést.

A megkérdezett jatékosnak két lehetdsége van:

1. Ujjat szaja elé teszi, jelezve, hogy silenciumot fogadott, visszautasitva ilyenforman a
valaszadast.

2. Megvalaszolja a kérdést, am ilyenkor jogot szerez egy viszontkérdésre. A viszontkérdésre a
kérdezoskodést kezdo jatékosnak kotelezo felelnie.

Minthogy minden szerzetes igazmondasi fogadalmat tett, a jatékosok mindig csak az igazat
valaszolhatjak, legjobb tudasuk vagy emlékezetiik szerint.

Barmiféle kérdés feltehetd, amely megvalaszolhatdo anélkiil, hogy a valaszadd megnevezne
gyanusitottat. A kérdésben azonban szerepelhet név.

Példakérdések:
Hany szakallas szerzetes van a kezedben?
Nalad van Sergio apat?
Hany bencést huztal ki eddig a gyanusitottaid koziil?
Kihuztad mar Bruno apatot a gyanusitottak listajarol?

A kaptalanba tartasz? (A jatékos nyilvanvaldan koteles valaszanak megfelelden cselekedni.)

Az apatsag helyiségei




Az apatsagban sokféle helyiség talalhat6, ezek mindegyikében mdas-mds akcid hajthatd végre. Az
alabbiakban az egyes helyiségeket és a hozzdjuk tartozd akciokat soroljuk eld:

Figyelem: A jatéktablan az apatsag helyiségeinek latin nevei lathatoak. Azok miatt, akik ataludtak a
latinorakat, a szabalyokban a magyar névre hivatkozunk, s csak zdarojelben tiintetjiik fel a latin nevet.

Kapolna (Ecclesia): A jatékot az 6sszes jatékos a kapolnaban kezdi, és minden negyedik fordulé utan
ugyanide gylilnek a jatékosok, misére.

Gyontatoszék (Confessorium): A gyontatoszékben deriil fény a biindkre és a titkokra. A jatékos, aki
meglatogat egy gyontatdszéket, huz egy kartyat attdl a jatékostol, aki utolsoként jart elétte ugyanebben a
gyontatdszékben. Azt, hogy utoljara ki jart itt, az mutatja meg, hogy milyen szinre van forgatva az itteni
dobokocka.

A laphtizas utan a jatékos a gyontatdszékre rakott dobokockat a sajat babuja szinének megfeleld
oldalara forgatja — ezzel jelzi, hogy immaron 6 volt az, aki utoljara meglatogatta a gyontatoszéket.

Egyszerre csak egy babu lehet egy gyontatoszékben.

Figyelem: Az egyik gyontatoszék csak a kapolnabol, a masik viszont csak az udvarrol kozelitheto

meg.

Cella (Cellula): Minden szerzetesnek van egy sajat cellaja — kinek-kinek a sajat szinével jeldlve —, és,
a regula szerint, ide méas nem léphet be hivatlanul. Am ha egy jatékos mégis meglatogatja egy jatékostarsa
cellajat, huzhat egy kartyat ettdl a jatékostol. Egy cellaban egyszerre csak egy babu lehet - kivéve, hogy a cella
tulajdonosa beléphet a cellajaba akkor is, ha ott van egy masik babu, rajtakapva ilyenforman a szabalyszegot.
A rajtakapott jatékosnak vissza kell adnia az elhuzott kartyat (amennyiben mar nincs meg a kartyaja, ahelyett a
rajtakapo jatékos hiiz t6le egy lapot), és babuja, penitencia végett, azonnal a kdpolnaba keriil.

irészoba (Scriptorium): Megjosolhatatlan, milyen tudas birtokéba jut az a szerzetes, aki belelapoz az
ir6szobéban talalhato konyvekbe. A jatékos huz egy scriptoriumkartyat.

A kiilonleges konyvek (ezek kartydinak jobb felsd sarkdban egy csillag lathatd) kivihetéek az
ir6szobabdl. A jatékos megtartja a kartyat, nem fedve azt fel a tobbiek eldtt; s csak késdbb, a kartya szovege
altal megszabott alkalommal jatssza ki azt.

Az egyszeri konyvek (ezek kartyain nincs csillag) esetén a jatékosnak hangosan fel kell olvasnia a
kartyara irt utasitdst, és nyomban eleget is kell annak tennilik. Ha a kartya jobb fels sarkdban egy kocka
lathato, dobni kell, és a dobas eredménye hatarozza meg, hogy melyik jatékosra hat a kartya.

Konyvtar (Bibliotheca): A legértékesebb konyveket és a tiltott szovegeket, az irdszobabol nyild
szobacskéaban taroljak.

A konyvtarba csak az a jatékos Iéphet be, akinek az Osszes jatékos koziil a legkevesebb
gyanusitottkartya van a kezében. Vagyis ahhoz, hogy a jatékos beléphessen a konyvtarba, a kdvetkezokrdl kell
megbizonyosodnia: egyrészt, hogy nincs olyan jatékos, akinek naldnal kevesebb kartydja lenne, mésrészt pedig
akad legalabb egy olyan jatékos, akinek tobb kartyaja van, mint neki.

Egy jatékos csak egyszer latogathatja meg a konyvtarat.

A 1épését a konyvtarban végzo jatékos huz egy konyvtarkartyat, hangosan felolvassa az azon lathat6
szoveget, és nyomban végre is kell hajtani a kartya utasitasat.

Fogadoszoba (Parlatorium): A kiilvilag hirei elsdként a fogadoszobaba talalnak maguknak utat.

Ha még van kértya a jatéktabla gyanusitottpaklijaban, a jatékos felhuzza a legfelsét a kezébe.

Ha mar elfogytak a jatéktablarol a gyanusitottkartydk, a jatékos valaszthat egy jatékost, és
felszolithatja, hogy mutassa meg neki egy gyanusitottkartyajat. A jatékos egy vagy két szempontot (tobbet
nem) hatdrozhat meg (példaul: ,,Mutass nekem egy templomost!”, vagy ,,Mutass nekem egy szakdllas
noviciust!’). Ha a felszoélitottnak van a kezében olyan gyanusitottkartyaja, amely eleget tesz a feltételeknek,
meg kell azt mutatnia a felszolitonak. Ha tobb ilyen kartya is van a kezében, eldontheti, melyik lesz az az egy,
amelyet megmutat. Ha nincs a kezében megfeleld kartya, ezt ki kell jelentenie, és nem kell kartyat
megmutatnia. Természetesen ilyenkor is érvényben van az igazmondasi fogadalom.

Kripta (Crypta): Mennyei elragadtatas tolti meg azt, aki jambor lélekkel imadkozik a kriptaban, Szent
Galbert ott eltemetett relikviai felett.

A jatékos hiuz egy kriptakartyat. Ezt késébb barmikor kijatszhatja, egy forduloja végén, és ilyenkor
nyomban kap egy jabb, plusz fordulot. Egy jatékosnal egyidejiileg csak egy kriptakartya lehet.



Kaptalan (Capitulum): Az apatsag lakoi idordl idére a kaptalanban iiléseznek. A jatékos itt tehet
kinyilatkoztatast, és itt vadolhatja meg egy szerzetestarsat. Természetesen a kaptalanba betéronek nem
kotelezd sem kinyilatkoztatast tennie, sem vadaskodnia.

Udvar (Aula), kerengd (Claustrum) és mas iires helyiségek: Az apatsag e helyiségeinek nincs
kiemelt szerepe a jatékban — leszamitva, hogy egy lépésbe keriil keresztiilhaladni rajtuk. A kereng6t magat
pedig négy kiilonallo rész alkotja.

Az apatsag fontosabb eseményei
Misék

Habar a regula hallgatast ir eld, mégis mise kozben terjednek a pletykak. Minden negyedik fordulot a
kapolnéaban tartott mise kdvet, megszabva ezaltal a szerzetesi élet ritmusat.

A mise soran:
» Az Gsszes jatékos babujat a kapolnaba (Ecclesia) kell helyezni.

+ Minden jatékos egyidejiileg atad annyi gyanusitottkartyat baloldali szomszédjanak, amennyi a
misekartya szovegében szerepel. Ha egy jatékosnal kevesebb gyanusitottkartya van, mint amennyit at
kellene adnia, at kell adnia Osszes kartyajat; de azokat, amelyeket & kap jobboldali szomszédjatol,
megtartja.

« Huzni kell egy eseménykartyat (ezek hatoldalan az apatsag épiilete lathato), és hangosan fel kell
olvasni a rajta talalhaté szoveget, majd nyomban végre kell hajtani a kartya utasitasat. Ha a kartya
jobb felsd sarkaban egy kocka talalhatd, a kartya csak a dobassal meghatarozott jatékosra fejti ki
hatésat.

« A misekartyak paklijat és a harangocskat 4t kell adni annak a jatékosnak, aki utoljara kertilt sorra az
el6zo forduloban (vagyis a kezddjatékostol jobbra iil) — 6 lesz a kovetkezd kezddjatékos. Az elsd
forduldja elején a legfels6 (és mar végrehajtott) misekartyat a pakli aljara teszi, a harangocskat pedig a
soron kovetkezd misekartya bal fels6 sarkaba (az 1-essel jelzett mezore) helyezi.

Kinyilatkoztatasok

A szerzetesek felkereshetik a kaptalanban (Capitulum) il apatot, és kinyilatkoztatast tehetnek el6tte.
A kinyilatkoztatas soran a jatékos fennhangon kijelenti, hogy felfedte a biinds egy (és csakis egy) jellemzo
tulajdonsagat.

A kinyilatkoztatasokat fel kell jegyezni, és a jaték végén, a biinds felfedése utan ellendrizni kell. A
helyes kinyilatkoztatasok +2 pontot érnek, a hamisak viszont -1 pontot.

Példak az érvényes kinyilatkoztatdisokra: ,, A biinds ferences!”, ,,A biindsnek nincs csuklydja!” vagy
,Apat a biinos!”

Példak az érvénytelen kinyilatkoztatasokra: ,,A biinos szakdllas ferences!” (csak egy jellemzd
tulajdonsagot lehet kinyilatkoztatni), ,,Nem novicius a biinos!” (meg kell hatdarozni, mi a biinos jellemzo
tulajdonsaga, ez pedig nyitva hagyja a kérdést, hogy testvér-e vagy apat).

Vademelés
Csak azutan lehet vadat emelni, hogy a jatéktablablardl elfogytak a felhuzhat6 gyanusitottkartyak.

A vademeléshez a szerzetesnek fel kell keresnie a képtalant (Capitulum), és él6 szdval meg kell
neveznie a szerzetest, akit binosnek vél.

Ha a megvadolt szerzetes kartyaja ott van egy jatékos kezében, annak be kell mutatnia ezt a lapot,
annak bizonysagaul, hogy a szerzetes igaztalanul vadoltatott meg — ekkor a hamisan vadaskodo babuja,
penitencia végett, nyomban a kapolnaba (Ecclesia) keriil, és a jatékos -2 pontot kap.



Ha azonban a megvadolt szerzetes kartydja nincsen egyik jatékosnal sem, a vadlott biindsnek
bizonyult (ez a jatéktabla alad rejtett kartya megtekintésével ellendrizhetd). Az igazul vadlo jatékos kap 4
pontot, a jaték pedig nyomban véget is ér. A jatékosok Osszesitik pontjaikat. A jatékot az nyeri, akinek a
legtobb pontja van - egyenldségnél az, aki felfedte a biinost.

Penitencia

A jatékosnak, akit rajtakaptak egy szerzetestarsa cellajanak atkutatdsaban, penitenciat kell tennie;
szintiigy annak is, aki hamisan vadaskodott, s nemkiilonben annak a kezddjatékosnak, aki forduldja elején,
babuja mozgatasa elott elfelejti mozgatni a harangocskat vagy elfelejt misére hivni a negyedik forduld utan.

Emellett a jatékosok kozdsen hatarozhatnak ugy is, hogy penitenciat kell tennie annak a jatékosnak is,
aki sulyos hibat vét a jatékmenetben, tiltott kérdést tesz fel, avagy izgatottsagaban lednti borral, kavéval vagy
whiskyvel a jatéktablat.

A penitenciara kényszeriilt jatékos babujat a kapolnaba (Ecclesia) kell helyezni, ahol egy teljes
fordulét imadkozassal kell toltenie — masszoval egy alkalommal kimarad a jatékbol. Az ilyen jatékosnak nem
lehet kérdést feltenni, és maga sem kérdezhet. Ha a jatékosnak pont mise el6tt kellene penitenciat tennie, a
jatékos a mise utdn marad ki egy fordulora a jatékbol.

A jaték vége, pontozas

A jatéknak akkor van vége, ha valaki igazul vadolt meg egy szerzetest a gyilkossag elkovetésével.
Ekkor kertiil sor a pontozasra.

A jatékot az a jatékos nyeri, akinek a legtobb pontja van (s nem feltétlen az, aki felfedte a blinost).
A blinés kilétének kideriilte utan a jatékosok dsszesitik pontjaikat:

4 minden helyes kinyilatkoztatasért 2 pont jar

4 minden téves kinyilatkoztatasért -1 pont jar

d a biinos felfedéséért (helyes vademelés) 4 pont jar
4 hamis vad emeléséért -2 pont jar

Pontegyenldség esetén az a jatékos nyer, aki felfedte a biinost. A jatékosok donthetnek gy is, hogy
tobb jatékot jatszanak, és a végs6 gyoztes az lesz, aki a jatékok soran Osszesitve a legtobb pontot gytijti Ossze.

Szabalyok hat jatékos részére
Hat jatékos esetén az alabbi két pontban kell eltérni a fenti szabalyoktol:

@ A jatékos, aki épp soron van, nem csupan egy vagy két 1épést tehet babujaval, hanem egyet, kettot
vagy harmat.

# Csak harom forduldra keriil sor két mise kozott. A harangocska mindig az 0j misekartydk 2-es
sarkan kezd.



Kartyalista
Misekartyak:

Matutinum: Minden babu a képolnaba (Ecclesia) keriil. Minden jatékos atad egy gyanusitottkartyat
baloldali szomszédjanak. Huzzatok egy eseménykartyat.

Laudes: Minden babu a kapolndba (Ecclesia) keriil. Minden jatékos éatad két gyanusitottkartyat
baloldali szomszédjanak. Huzzatok egy eseménykartyat.

Prima: Minden babu a kapolnaba (Ecclesia) keriil. Minden jatékos atad harom gyanusitottkartyat
baloldali szomszédjanak. Huzzatok egy eseménykartyat.

Tertia: Minden babu a kapolndba (Ecclesia) keriil. Minden jatékos atad négy gyanusitottkartyat
baloldali szomszédjanak. Huzzatok egy eseménykartyat.

Sexta: Minden babu a kapolnaba (Ecclesia) keriil. Minden jatékos atad 6t gyanusitottkartyat baloldali
szomszédjanak. Huzzatok egy eseménykartyat.

Nona: Minden babu a kapolnaba (Ecclesia) keriil. Minden jatékos atad hat gyanusitottkartyat baloldali
szomszédjanak. Huzzatok egy eseménykartyat.

Vesperae: Minden babu a kapolnaba (Ecclesia) keriil. Minden jatékos atad hat gyanusitottkartyat
baloldali szomszédjanak. Huzzatok egy eseménykartyat.

Completae: Minden bdbu a kéapolnaba (Ecclesia) keriil. Minden jatékos atad hat gyanusitottkartyat
baloldali szomszédjanak. Huzzatok egy eseménykartyat.

Scriptoriumkartyak:

Az alkimia (De Alchemia): Az uj ismeret boratol részegiilten még az Isten szolgdlatanak idejérdl is
megfeledkezel. Tartsd meg ezt a kartyat. Akkor jatszd ki, amikor mindenki mas a kdpolnaba siet, misére.
A te babud ott marad, ahol éppen tartozkodik. Nem kell gyanusitottkartydkat adnod baloldali
szomszédodnak, és nem is kapsz jobboldali szomszédodtdl — jobboldali szomszédod kozvetleniil
baloldali szomszédodnak ad 4t kartyéakat.

Az apatsag kronikaja (Chronik der Abtei): Az apdtsag kronikdjat tanulmanyozva immdron
elhomalyosult eseményekre deriilhet fény. Kockadobdassal valassz ki egy jatékost, és huzz el téle egy
gyanusitottkartyat.

Az apatsag levéltara (Verzeichnis der Abtei): Erdekes, ambator némileg kiilonds dolgok deriilnek ki
az apatsagrol. Tartsd meg ezt a kartyat. Amikor mise idejét kijatszod, valaszthatsz egy jatékost, és
megnézheted azokat a kartyakat, amelyeket 6 atad egy masik jatékosnak.

Az apatsag térképe (Karte der Abtei): Régen elfeledett, titkos foldalatti jaratok kanyarognak az
apatsag alatt. Tartsd meg ezt a kartyat. Ha rajtad van a sor, és kijatszod ezt a kartyat, a kriptabdl rendes
forduléd helyett nyomban a fogaddszobaba (Parlatorium), az irdszobaba (Scriptorium) vagy a
kaptalanba (Capitulum) keriilsz.

Arisztotelészi logika (Aristotelische Logik): Tartsd meg ezt a kartyat. Akkor jatszd ki, amikor a
fogadoszobaban (Parlatorium) tartdzkodsz. Ha a jatékos, akit kartya felmutatasara kérsz, nem tudja
kérésed teljesiteni, tijabb kartyat kérhetsz tdle, s ezt mindaddig folytathatd, amig nem mutat neked egy
kartyat.

Bencés regula (Gezetz der Benediktiner): Csend és hallgatas sziikségeltetik ahhoz, hogy a lélek
nyugalomban torekedhessen Isten felé. Tartsd meg ezt a kartyat. Azelott jatszd ki, hogy kérdést tennél
fel egy masik jatékosnak. A kérdés és a valasz a tobbi jatékos eldtt titokban marad (példaul egymas
fiilébe suttogtok). Ugyanez vonatkozik a viszontkérdésre is.

Bevezetés a szonoki miivészetbe (Rhetorische Abhandlung): A4 kérdésfeltevés miivészete nem az
utolsok koziil valo, s gyiimolcsei egyadltalan nem megvetendiek. Tartsd meg ezt a kartyat. Akkor jatszd
ki, amikor egy masik jatékos hallgatasi fogadalommal keriili el kérdésedre a valaszadast. A jatékosnak
valaszolnia kell, és még viszontvalaszt sem tehet fel.



Diszes breviarium (Erkeuchtetes Brevier): Uj fetterd tolti el azt, aki aldzatos szivvel olvassa e
breviariumot. Tartsd meg ezt a kartyat. Ha rajtad van a sor, és kijatszod ezt a kartyat, eggyel tobb 1épést
tehetsz meg.

Enekek Eneke (Hoheslied Salomos): Szent elragadtatdssal t6lt meg eme isteni érzékiség. Ujra te jossz,
melynek soran harmat is 1éphetsz (hat jatékos esetén négyet).

Ertekezés az arab asztrolégiarél (Arabische Abhandlung der Astrologie): A csillagok itjait
fiirkészé elme konnyebben megérti az apatsagban tortént eseményeket. Valassz ki két jatékost,
mindegyikiiktdl hizz el egy gyanusitottkartyat, nézd meg azokat, majd add vissza, de ugy, hogy
mindketten a masik kartyajat kapjak meg.

Ferences regula (Gesetz der Franziskaner): Minden testvér kotelessége, hogy megovja tdarsdat a
mulasztastol. Tartsd meg ezt a kartyat. Azutdn jatszd ki, hogy kérdést tettél fel egy jatékosnak (és
esetleg 0 viszontkérdezett). E jatékos babuja — fliggetlenil attol, hogy valaszolt-e vagy sem — a
kapolnédba (Ecclesia) keriil — ez azonban nem jelent penitenciat, a jatékos nem marad ki a jatékbol.

Az inkvizitorok kiskonyve (Handbuch der Inquisition): Tartsd meg ezt a kartyat. Ha rajtad van a sor,
és kijatszod ezt a kartyat, barhol tehetsz kinyilatkoztatast vagy emelhetsz vadat, nem csupan a
kaptalanban.

Isten virosa (Die Stadt Gottes): Szent Agoston csoddlatos miivét olvasvdn égi 6rom és erd télt meg.
Tartsd meg ezt a kartyat. Ha rajtad van a sor, és kijatszod ezt a kartyat, eggyel tobb 1épést tehetsz meg.

Jelenések Konyve (Offenbarung Johannis): E konyv sugalmazott profécidi fellebbentik az apdtsdg
multiara borulo fatylat. Tartsd meg ezt a kartyat. Akkor jatszhatod ki, amikor kockadobassal kell
kijelolni egy jatékost. Ez esetben nem kertiil sor dobasra, hanem te dontdd el, ki lesz az a jatékos.

A legnemesebb magia (Buch der Magie): Nagy felbolyduladst keltesz az apatsagban, mikoron ovatlan
megkisérled végrehajtasat egy, eme konyvben olvasott ritudlénak. Jatékostarsaid babuit atrakhatod
tetszésed szerinti helyekre. Egy helyiségbe csak egy babut rakhatsz. (Az athelyezett babuk nem hajtjak
végre a helyiségekhez tartozo akcidkat.)

Az 6rak konyve (Buch der Stunden): Tartsd meg ezt a kartyat. Ha mise végén kijatszod, te kapod meg
a harangocskat és a misekartyakat, és te leszel az 01j kezddjatékos.

Patrisztikus irasok (Byzantinische Patristik): Am bizony a gordgok nyelvén, ahogyan egykoron
lejegyeztetett, marpedig Te, tudatlan, nem értesz gorogiil! Tartsd meg ezt a kartyat. Kijatszasaval a
konyvtarba (Bibliotheca) keriilsz, akkor is, ha mar voltal ott, vagy ha til sok kartya van a kezedben.

Proéféciak és joslatok (Prophezeiungen und Omen): Az eljovenddkrol elmélkedvén talan megsejtesz
valamit az apatsag jovojébdl is. Nézd meg az eseménypakli legfelsé négy lapjat, majd tetszéleges
sorrendben rakd vissza azokat a pakli tetejére.

Summa Theologiae (Summa Theologica): Ki az egyhdzatydk miiveit olvassa, racsodalkozik ama
roppant mélységekre, melyeket a tudatlan lélek csak hosszas vizsgalodassal tekinthet dt. Tartsd meg ezt
a kartyadt. Ha mise idején kijatszod ezt a kartyat, eggyel kevesebb kartyat kell 4tadnod baloldali
szomszédodnak, mint egyébként kellene.

Szent Theodulus kronikaja (Chronik von Sankt Theodule): Emlékezetedbe idézed, hogy a mai jeles
nap Szent Theodulus tinnepe, ki pediglen a varos védoszentje. Szégyen s gyalazat, hogy az események
izgalmaban megfeledkeztél rola! Az 6sszes jatékos babuja azonnal a kapolnaba (Ecclesia) siet, misére.
Azonnal mise kovetkezik, utdna pedig a misekartyakat és a harangocskat at kell adni a kdvetkezd
kezddjatékosnak.

Templomos regula (Gesetz der Templer): Mondjak, egyes fogadalmas testvérek konyvei kozott
akadnak olyanok is, melyekre az Egyhaz kétkedéssel tekint. Huzz el egy konyvet egy masik jatékostol.

Titkosirdasos konyv (Chiffrierter Text): A konyv titokzatos, és teljességgel érthetetlen. Azonban,
mikozben tiinddve nézel magad elé, a szemkézti falon felfedezel egy rejtett ajtonyilast. Menj a kriptaba,
vagy, tetszésed szerint, a gyontatdszékek egyikébe. Azonnal hajtsd végre a helyiségnek megfeleld
akciot.

Ujplatonikus értekezés (Neo-Platonische Abhandlung): Olykor rejtett igazsigok lapulnak a
titokzatos széveg mogott. Kockadobassal valassz egy jatékost, huzz el téle két gyanusitottkartyat, majd -



megtekintés utan — add neki vissza azokat.

Zsoltarok Konyve (Psalme): A zsoltarok olvasdasa angyali erével tolt meg. Tartsd meg ezt a kartyat. Ha
rajtad van a sor, €s kijatszod ezt a kartyat, eggyel tobb 1€pést tehetsz meg.

Konyvtarkartyak:

Az apatok titkos napléja (Geheimes Journal des Abts): Eleddig csak tiikér altal, homdlyosan lattad
az igazsagot, am most mar szinrol szinre. Minden jatékostarsad kezébdl huzz el egy gyanusitottkartyat.
Nézd meg ezeket, majd keverd 6ssze, €s mindegyikiiknek ossz ki egy-egy kartyat.

Arisztotelész kacaja (Lachen des Aristoteles): Habdr szamos csapas és szerencsétlenség borul
arnyékkent az apatsag folé, téged eme igencsak valoszeriitlen konyv olvasdasa mégis uj lendiilettel tolt
meg. Ujra te jossz, és ennek soran annyit éphetsz babuddal, amennyit akarsz — vagyis lépésedet az
apatsag barmelyik helyiségében befejezheted.

A démonok fortélyai (Damonenlehre): A konyv olvasdasa kozben oly rettegés és undor tolt el, hogy
sikoltva zuhansz térdre. Szerzetestarsaid mind a segitségedre sietnek. Az Osszes jatékos babuja az
irészobaba (Scriptorium) keriil. Jelolj meg egy jellegzetes tulajdonsagot (pl. ,,Mutass nekem egy
templomost!”); az Osszes jatékosnak, akinél van a feltételnek megfeleld gyanusitottkartya, meg kell
mutatnia neked egy ilyen kartyat.

Ertekezés a foldi gyonyorokrél (Abhandlung iiber Irdische Geniisse): Végre-valahdra megérted e
szomoru hely lakdinak motivacioit. Jelold ki egy jatékostarsadat, €s nézd meg az Osszes
gyanusitottkartyajat — kivéve egyet, amelyet kartyai dtadésa eldtt valaszt ki, és amelyet magéanal tart.

Ertekezés a kabbaliarél (Abhandlung iiber Kabbalistische Magie): 4 széveg a lehetd
legfelkavarobb. Azonnal tégy egy kinyilatkoztatast, amelyért, ha helyes, a jaték végén jar a pluszpont;
azonban nem jar érte minuszpont, ha helytelen.

Hoérusz Apollon hieroglifai (Hieroglyphicae des Horus Apollos): Az irdsoknak igencsak furcsa
gyljtemény talalhato e konyvben... némelyik legalabbis eretnekgyanus. Hizz harom scriptoriumkartyat.

Judas evangéliuma (Evangelium des Judas): Eretnek irds ez, kétségtelen, mely csak dsszezavarja az
elmét. Jelold ki egy jatékostarsadat, és cseréljétek ki a kezetekben tartott gyanusitottkartyakat.

A vilag tiikre (Spiegel der Welt): Kockadobassal sorsolj ki egy jatékost, és nézd meg az Osszes
gyanusitottkartyajat.

Kriptakartyak:

Kripta (Krypta): [t lelhetéek fel relikvidi Szent Galbertnek. Tartsd meg ezt a kartyat. Ha egy rendes
forduléd végén kijatszod, megint te kdvetkezel.

Eseménykartyak:

Alibi (Alibi): (Ein Gruppe von Ménchen wurde in der Stadt..) Mindenki tudja, hogy egynémely
szerzetesek azidotdjt épp mem az apdtsagban voltak, hanem a vdrosban, hogy az uj katedradlis
latvanyaval deritsék fel sziviiket. Minden jatékos kivalasztja egy gyanusitottkartyajat, és megmutatja azt
a tobbieknek. Ezek a kartyak kikeriilnek a jatékbol — a jatéktabla mellé kell képpel felfelé kirakni dket.

Alibi (Alibi): (Ein Gruppe von Ménchen wurde trinkend...) Az a hir jarja, hogy egy csapat szerzetest a
varos egy kocsmdjaban lattak vigadozni. Minden jatékos huz egy gyanusitottkartyat baloldali
szomszédjatol, és megmutatja azt a tobbieknek. Ezek a kartydk kikeriilnek a jatékbol — a jatéktabla
mellé kell képpel felfelé kirakni Oket.

Az elveszett kulces (Verlorener Schliissel): 4 prior elveszitette kulcsai egyikét. Kockadobassal el kell
donteni, melyik helyiség lesz zarva a kovetkez0 miséig. Voros vagy narancs: Scriptorium. Kék vagy
z0ld: Parlatorium. Sarga vagy lila: Capitulum.

Gregorian ahitat (Gregorianische Inbrunst): A kovetkezd miséig a jatékosok nem beszélhetnek,
ellenben folyamatosan egyhazi énekeket kell énekelnitik.
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Gyanu (Verdacht): (Ein Benediktiner...) ,,...mert dragabb szamotokra, ti bencések, kincses kamordtok
kulcsa, mint a menny kapuié...” Minden jatékosnak, akinek a kezében van bencés, egy ilyen kartyat meg
kell mutatnia a tobbieknek.

Gyanu (Verdacht): (Ein Franziskaner...) ,,..holmi szegénységet prédikalo felforgatok, kik
irigységiikben az Egyhdz alapjaira tornek...” Minden jatékosnak, akinek a kezében van ferences, egy
ilyen kartyat meg kell mutatnia a tobbicknek.

Gyanu (Verdacht): (Es gehen Geriichte...) Az a pletyka kering az apatsagban, miszerint az dldozatot
egy templomos tarsasagaban lattak utoljara. Minden jatékosnak, akinek a kezében van templomos, egy
ilyen kartyat meg kell mutatnia a tobbieknek.

Gyanu (Verdacht): (Alle Novizen...) ,,...tdn valaki az ifjak koziil, ki hamissaggal az apatsag falai kozé
férkozott....” Minden jatékosnak, akinek a kezében van novicius, egy ilyen kartyat meg kell mutatnia a
tobbieknek.

Gyanu (Verdacht): (Alle Briider...) ,,...ugy hiszem, valamely fogadalmas testvériink nem csupan
fogadalmardl feledkezett meg, hanem magat a legromlottabb biinok karjaiba vetette...” Minden
jatékosnak, akinek a kezében van testvér, egy ilyen kartyat meg kell mutatnia a tobbieknek.

Inkvizitor (Inquisitor): Egy inkvizitor érkezik az apatsagban torténtek kivizsgalasara. Az 0sszes
jatékos babuja a kaptalanba (Capitulum) keriil, ahol minden jatékos titkos kinyilatkoztatast tesz. Sajat
kinyilatkoztatasat ki-ki leirja egy papirra, és a jatékosok egyszerre fedik fel papirjaikat. Ilyenforman
megtorténhet, hogy tobb jatékos ugyanazt a kinyilatkoztatast teszi.

Kormenet (Prozession): Az apdtur az Isten segedelmének elnyerése érdekében kormenetet tartat az
apatsag koriil. Senkinek nincs ideje tovabbi vizsgaldodasokra, a jaték a kdvetkezé misével folytatodik.

Maganyos imadsag (Personliche Gebete): Az apatur mindegyik szerzetest sajat cellajaba kiildi, hogy
ki-ki maganyos imaval konyorogjon a biindsokért és az drtatlanokért. Minden babu a sajat celldjaba
keriil.

Napi munka (Tégliche Pflichten): Az élet nem dall meg — az apatur kiosztia a napi feladatokat
(takaritas, gyertyagyujtogatads, a disznok etetése) a szerzetesek kozott. Kockadobassal ki kell sorsolni
harom jatékost. Az elsé a kaptalanba (Capitulum) keriil, takaritas végett; a masodik a fogadészobaba
(Parlatorium), a harmadik pedig az ir6szobaba (Srciptorium).

Penitencia (Busse): (In Gedenken...) Apaturunk rendelésébdl egy oranyi hallgatassal adozunk
fivériink, Adelmo emlékének. A kovetkezd miséig a jatékosok csak olyan kérdéseket tehetnek fel
egymasnak, amelyekre egyetlen ,,igennel” vagy ,,nemmel” valaszolni Iehet.

Penitencia (Busse): (Der Abt...) Apdturunk bélcs rendelésébdl két testvériink visszavonul a cellajdaba,
hogy énnén teste ostorozasaval és fajdalmaval tisztitsa meg lelkét biineitél. Két, kockadobassal
kisorsolt jatékos babuja a sajat cellajaba (Cellula) keril.

Prédikacio (Predigt): Apdturunk mai szentbeszéde, akar a mennyei balzsam, feliiditi mindannyiunk
lelkét. A kovetkezd miséig az Osszes jatékos figuraja eggyel tobb 1épést tehet.

Reggeli harangozas (Morgengelidut): Domne Jane! Domne Jane! Dormisne? Exsurge! Omnes aerae
sonant, omnes aerae sonant, bimm-bamm-bumm, bimm-bamm-bumm! A jatékosok kdzosen eléneklik a
fenti dalocskat. (Bruder Jacob-Domne Jane)

Tiltott konyvek (Verbotene Biicher): Az apdtur diihés, s méltan: az apdtsag némely szerzetese
merészel az Egyhadz altal tilalmazott kényveket birtokolni! Az 6sszes jatékos eldobja a kezében tartott
konyvkartyakat.

Ures kartyak: Az iires kartyak segitségével sajat szovegezésii srciptoriumkértya vagy eseménykartya
készithetd. A legjobban sikeriilt kartyakat a jatékosok feltétlen kiildjék fel a jaték forumara, a
www.mysteryoftheabbey.com-ra.
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Megjegyzés a kartyakhoz:

Két eseménykartyat — a Reggeli harangozast és a Gregorian dhitatot — esetleg ki lehet venni a jaték
el6tt az eseménykartyak koziil...

A sajat, német kiadasomat vettem alapul; az altalam talalt netes angol szabalyokban egyik-masik
kartya neve vagy szdvege eltér, sot, akar egyes kartyak teljesen hianyoznak, és masok vannak helyettiik — erre
figyelni kell.

Példaul ilyen plusz — am amugy is, batran hasznalhato - eseménykartyak:

Latogaté (Visitor): Egy kockadobassal kivalasztott jatékos ndvére latogatoba érkezik az
apatsagba — a jatékos babujat a fogaddszobaba (Parlatorium) kell rakni.

Ujabb holttest (A Second Body): Krisztus, irgalmazz! Raimundo testvért épp csak az imént
lelték holtan! Minden jatékos a temetdbe siet — a babukat az apatsagon kiviilre, a fogaddszoba
kozelébe kell helyezni. A jatékosoknak a fogadoterem ajtajan at kell visszatérniiik az
apatsagba.

Ziirzavar (Shambles): ... Miként az olat a disznok etetéskor, ugy hagyjatok el tiilekedve és
zajongva az Ur hazat, ti szégyentelen...” Mise utan minden jatékostol huzni kell egy lapot,
ezeket Ossze kell keverni, és minden jatékosnak osztani egyet.

Variansok
Ha a jatékosok inkabb akarnanak taktikazni, semmint a szerencsére tamaszkodni:
# Zarjak be a konyvtarat, és égessék el az dsszes ottani veszedelmes konyvet.
# Tavolitsak el az eseménykartyakat.

# Jelentsék ki, hogy az a jatékos, akinek mar van két kdnyv a kezében, nem 1éphet be az iroszobaba.

Rovidebb jaték:
4 A jatékosok hasznaljak a hatjatékosos szabalyokat.
4 Rakjak ki a Matutinum-kartyat; a jaték a Laudes-kartyaval kezddédik.

A jatékosok megtehetik, hogy Adelmo testvér helyett véletlenszerlien valasztanak egy
gyanusitottkartyat, és ezt rakjak le, képpel felfelé, a jatéktabla mellé (1gymond, a szikla labdhoz). Ilyenkor
eggyel kevesebb gyanusitottkartya lesz a fogaddszobaban.

Taktikai tanacsok

Arnulph testvér lépteit egyszerre vezérli a hit és az értelem. A tiirelem és a logika segitségével fejti fel
az apatsag rejtélyének szalait. Gyakorta lathato az apatsag folyosoin, amit arrol kévdezi az ittlakokat, mit
lattak a gyilkossag éjszakajan. Bolcs kérdéseket tesz fel, és reménykedik, hogy még egy esetleges ujabb
gyilkossag elott kézre keriti a biinost. Mindig kérdezz az utadba akadd szerzetesektdl, s ha neked tesznek fel
kérdést, valaszolj, hogy visszakérdezhess. Figyelmesen hallgasd, milyen kérdéseket tesznek fel és milyen
valaszokat kapnak a tobbiek. Igyekezz gy kérdezni, hogy te elérébb jussal, ugyanakkor a tobbi jatékos ne
jusson plusz informacidhoz. A logikus gondolkodas és a helyes kovetkeztetések vezetnek el téged a blinds
nevéhez.

Engueran testvér kedveli a rejtélyeket, és még inkabb a konyveket. Mindent elolvas vagy lemdsol, ami
a keze iigyébe keriil — irédott bar latinul vagy gorégiil. Ovatlan kivancsisdgbol még tiltott szivegeket is
. kikolcsonoz”! Nem hisz a logikaban és a kovetkeztetésekben, inkabb mindent elolvas, amihez hozzdjut —
remélve, hogy a kéziratokbol el6bb-utobb fémy deriil Adelmo testvér haldlanak rejtélyére. A jaték elején
igyekezz megszabadulni egy-két gyanusitottkartyatol, hogy bejuthass a konyvtarba, az igazin fontos
konyvekhez. A késdbbiekben olyan gyakran latogasd az irdszobat, amennyire csak ez lehetséges — a kdnyvek
segitségével szerezz egyrészt informacidkat, masrészt pedig zavard Ossze ellenfeleid terveit és gondolatait.
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Severin novicius csak a minap érkezett az apatsagba, ott il még rajta az ifjusag lelkesedése és
egyszerisége. Bamulatra mélto joindulattal tekint szerzetestarsaira, nehezére esik elhinni, hogy egy koziiliik
gvilkos tettre vetemedett volna e szent helyen. Hisz vezerlo csillagaban és a nalanal bélcsebbek itéletében, igy
gvakorta 6 az elsé, aki a kdaptalanba siet. Probald kitalalni a tobbi jatékos gondolatait, rajonni, mit keresnek,
kockaztatva, hogy veliik egyiitt te is tévutra jutsz. Hamar kezdj kinyilatkoztatdsokat tenni, és tégy gyakorta
(példanak okaért, ha tobb szakallas szerzetes fordult meg a kezedben, vélelmezd, hogy a biinds szakallas), s ha
valaki gyanusnak tlinik szamodra, ne habozz megvadolasdval — még akkor sem, ha nincs ellene semmi
bizonyitékod.

Farnham apadtot, jo okkal, csak , Menyétnek” nevezik a hata mdogott. Ajtok mogott lapulva
hallgatozik, a gyontatoszékek kornyéken olalkodik — egy alkalommal rajta is kaptiak, amint a mise idején egy
szerzetestarsa cellajaban kutakodott. Sokat tud, keveset mond. Ha kérdezik, hallgatisba burkolozik. Sose
hagyd ki a lehetdséget arra, hogy Gjabb gyanusitottkartyat szerezz¢él — amilyen hamar csak lehet, latogatoss a
fogadoterembe, kutasd at ellenfeleid cellait, maradj kozel a gyontatoszékekhez. Igyekezz megtéveszteni a
tobbieket ugy, hogy egy vagy két kartyat végig titokban tartasz: sosem mutatod meg azokat, nem is adod
tovabb mise utan, nem valaszolsz a rajuk vonatkozé kérdésekre. Igyekezz olyan kartyat valasztani, amelynek
jellemzd tulajdonsagai minél kevésbé kiilonboznek a kezedben 1évé tobbi kartyaéitdl — példaul, ha csak egy
templomosod és tobb ferencesed van, probalj egy ferencest titokban tartani. igy, ha felszélitanak, hogy mutass
egy ferencest, lesz helyette mas, akit megmutass.

Bibliografia

Umberto Eco: A rozsa neve; Ellis Peters Brother Cadfael-, és Paul Harding Brother Athelstan-
torténetei. (Ez utobbiak koziil magyarul: Peters, Ellis: A szent csontjai. Lap-ics, Debrecen, 1992; Az eltévedt
holtest. Fabula, Kaposvar, 1994.)

Webkartya

A jaték dobozaban talalhaté egy Days of Wonder-webkartya. Haszndlatdhoz meg kell latogatni a
www.mysteryoftheabbey.com honlapot, és raklikkelni a ,,New Player Signup ’-gombra, majd kdvetni az ott
kapott utasitasokat.

A honlapon szamos, a jatékkal kapcsolatos informécid fellelhetd: nyomozasi mddszerek kivesézése,
linkek a szerz6k honlapjaira, és egy forum, teli a jatékosok altal kitalalt 4j konyvekkel és eseményekkel,
variansokkal, valamint mas tjdonsagokkal.

Ugyanitt mas Days of Wonder-jatékokrdl is taldlni informaciokat, vagy meglatogathaté a kiadd
honlapja is: www.daysofwonder.com

Thaur
2004.11.25.

A forditas soran igyekeztem a leheté legnagyobb gondossaggal eljarni, am korantsem lehetetlen, hogy a forditas hibat, hibakat tartalmaz. Ha
ilyenekkel talalkozol, kérlek, ird meg nekem az alabbi cimre: thaur@freemail.hu. Koszonom!

13


mailto:thaur@freemail.hu
mailto:thaur@freemail.hu
mailto:thaur@freemail.hu
http://www.daysofwonder.com/
http://www.daysofwonder.com/
http://www.daysofwonder.com/
http://www.mysteryoftheabbey.com/
http://www.mysteryoftheabbey.com/
http://www.mysteryoftheabbey.com/

