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A jatékosok egy-egy nagy okori civilizdacio vezetdjének szerepébe léphetnek. A jatéktér a Foldkozi-
tenger térsége, amely szdarazfoldi tartomanyokra és tengerzondkra van osztva. A tartomanyokon ikonok jelolik
az alapithato varosok helyét és bizonyos drucikkek lel6helyét.

Birodalmuk fejlesztéséhez a jatékosoknak ki kell aknazniuk ezeket az erdforrasokat: a varoshelyeken
varosokat, az aruk leléhelyén karavanokat kell épiteniiik. Katonai erejiiket is hasznadlniuk kell majd, hogy uj
tartomanyokat héditsanak meg — akar mas jatékosok tartomanyait is. A kereskedelem és hoditas utjan szerzett
vagyont uj épitkezésekbe, késébb pedig hires Vilagcsodak épitésébe és erés HOsGk megszerzésébe fektetik.
Ezek nem csak kiilonbozd elényoket biztositanak gazdajuknak, hanem elvezetnek a gyézelemhez is.




A JATEK CELJA

A jatékot az nyeri, aki els6ként €piti fel a piramisokat, vagy birtokol O6sszesen 4 vildgcsoddt és/vagy
hdost.

A JATEK TARTALMA

1 jatéktabla, mely a Foldkozi-tenger térségét abrazolja, szarazfoldi tartomanyokra és tengerzonakra felosztva.
A tartomanyokon ikonok jeldlik az ott termelt arucikkeket, valamint a felépithetd varosok helyét. A szigetek is
tartomanyokat alkotnak.

144 kartya, ebbol:
# 3 szerepkartya: kereskedelmi igazgatd, politikai vezetd, katonai vezeto.
@ 5, az egyes civilizaciokhoz tartozo hos: Julius Caesar, Hannibal, Hammurabi, Periklész ¢s Kleopatra.

@ 6 dltalinos hds: Agamemnédn, Arkhimédész, Szép Heléna, Nabukodonozor, Bélcs Salamon és
Odiisszeusz.

@ 7 vilagcsoda: a rhodoszi kolosszus, Szemiramisz fiiggdkertjei, az epheszoszi Artemisz-szentély, az
oliimpiai Zeusz-szobor, az alexandriai vilagitdtorony, a halikarnasszoszi Mauzéleum és az egyiptomi
piramisok

@ 123 erdforrdaskartya: 35 addkartya és 88 arukartya (11 gabona, 11 hal, 11 rabszolga, 7 bor, 7 fém, 7
gylimdlcs, 7 haziallat, 7 olaj, 5 arany, 5 dragakd, 5 illatszer és 5 papirusz).

58 épiiletjelzo: 28 karavan, 12 piac, 12 varos és 6 templom.

5 készlet fababu, mindegyik 33 babuval, ebbdl:
@ 21 katonai egység: 5 triérész (hajo), 8 1€gid (emberke), 8 erdd (hatszogletii oszlop).
@ 12 befolyasjelzd (korong).

5 jatékosok segédlapja, ezek egyik oldalan az illet6 civilizacio alapfelallasa, a masikon a jatékszabalyok
kivonata lathato.

8 hatoldalu kocka
szabalyfiizet

Megjegyzés: Ha ez az elsO jatékod, olvasd el a teljes szabalykonyvet, mieldtt nekikezdesz. Ebben
minden jatékszabalyt elmagyarazunk. Ha késObb olyan szituacioba iitkoznél, amely a szabalykonyvben nem
szerepel, nézd meg a Kérdések és valaszok részt a szabalyok végén.

ELOKESZULETEK

Minden jatékos kivalaszt egy szint és elveszi a megfeleld fababu-készletet. Az eréforraskartyakat
szétvalogatjuk és képpel felfelé letessziik a tabla mellé; ez lesz a bank. Ezutan vegylink ki az épiiletjelz8k
koziil annyit, amennyit az alabbi tdblazatban latunk, valogassuk szét 6ket és helyezziik a tabla mellé.

3 jatékos 4 jatékos 5 jatékos
karavan 18 23 28
varos 8 10 12
piac 8 10 12
templom 4 5 6

Alapfelallas

Minden jatékos valaszt egyet az 5 kezd6 civilizacio koziil, elveszi a megfeleld jatékosok segédlapjat,
¢és az azon talalhato alapfelallasnak megfeleléen jar el. Mindenki elveszi a civilizacidjahoz tartozo hést (pl. a
karthagoi jatékos Hannibalt), és egy szerepkartyat is, ha az alapfelallas megkivanja (pl. a jaték kezdetén a



romai jatékos elveszi a katonai vezeté-kartyat); ezeket képpel felfelé maga elé teszi. Ezutan a segédlapon
kozolt alapfelallasnak megfelelden felteszi a jelzett szamu befolydsjelzét és épiiletjelz6t a tdbla megfeleld
tartomanyaira.

Példa az alapfeldlliasra: A romaiak jatékosa a segédlapjat kovetve magdhoz veszi Julius Caesart,
valamint a katonai vezetd-kartydt. Ezutdn Roma tartomanyba feltesz 1 befolydsjelzét, 1 varost (Romdat), a ket
drucikkre (fém, bor) 1-1 karavant, végiil 1 erddot. A Romatol északra lévd tartomanyba 1 befolyasjelzét és a
két darucikk (haziallat, gabona) valamelyikére 1 karavant, végiil a Romatol délre fekvd tartomdnyba 1
befolyasjelzdt, és a két aru (gyiimdlcs, olaj) valamelyikére 1 karavant helyez. Ezzel készen all a jatékra.

Haladé felallas

Tapasztaltabb jatékosok maguk is felépithetik induld birodalmukat, ha a halad6 felallast valasztjak.
Ilyenkor csupén a civilizaciok kdzponti tartomanyai kotottek (ugyanazok, mint az alapfelallasnal). A tobbi
jelz6t azonban nem muszaj ugy elhelyezni, ahogyan a jatékosok segédlapjan szerepel. Ehelyett minden jatékos
36 épitési ponttal indul, amibdl befolyasjelzoket, épiileteket, katonai egységeket és/vagy a civilizacidjahoz
tartozo host (altalanos hésoket és vilagesodakat nem) vehet, belatasa szerint. Az egyes tételek ara ugyanannyi
pont, mint ahdny kartyaba a megvasarlasa keriilne az épitési koltségek tablazata szerint. Azonban minden jelzd
csak a jatékos kdzponti tartomanyaba és az azzal kozvetleniil szomszédos tartomanyokba keriilhet, és minden
egyéb épitési szabalyt be kell tartani. A felépitett 16giok és triérészek is a kdzponti tartomanybdl indulnak, és
csak az elsd 1épés soran hagyhatjak el azt.

Otnél kevesebb jatékos

Ha nincs 6t jatékosunk, akkor semleges civilizdciokat kell kialakitani. A semlegesek kozponti
tartomanyaban 1 befolyasjelzd, 1 1€gid és 1 erdd alljon, a szomszédos tartomanyokban pedig 1 befolyasjelzd és
1 1égi6. Ezeket a jelzOket egyetlen jatékos sem irdnyitja. Végig a helyiikon maradnak és védekeznek, ha
megtamadjak 6ket.

Harom vagy négy jatékos esetén kevesebb épiiletjelzét (karavant, varost, piacot és templomot) kell
hasznalni. Az alapfelallast abrazolé lapon szerepel, mibdl mennyi sziikséges; a folosleges jelzoket ki kell venni
a jatékbol.

A FORDULOK MENETE

Minden forduld harom fazisra oszthat6: kereskedelmi fazisra, épitési fazisra és katonai fazisra. A
jatékosok az alabb leirtak szerinti sorrendben mind Iépnek az egyes fazisokban, miel6tt a kdvetkezd fazisra
keriilne sor. Minden fazisban egy-egy kivalasztott jatékos jatssza el a kovetkezo szerepek valamelyikét (és igy
6 hatarozza meg a fazis sorrendjét): a kereskedelmi igazgatd donti el, hany lapot kell felajanlani kereskedésre a
kereskedelmi fazisban, a politikai vezetd hatarozza meg az épitési fazis sorrendjét, a katonai vezetd pedig
ugyanigy a katonai fazis sorrendjét.

A jaték elején a szerepeket (és a megfeleld szerepkartyakat) kiosztjuk a jatékosok segédlapjan
szerepld jatékosoknak. Késobb pedig minden fordul6 elején Gjraosztjuk a szerepeket, a kovetkezok szerint:



# kereskedelmi igazgato: a legtobb karavannal és piaccal rendelkez6 jatékos
# politikai vezetd: a legtobb varossal és templommal rendelkez6 jatékos
# katonai vezeto: a legtobb katonai egységgel (1égioval, triérésszel és erdddel) rendelkezd jatékos

A szerep jelenlegi birtokosa és egy masik jatékos kozotti dontetlen esetén az eldbbi megtartja a
kartyat. Ha két masik jatékos kozott alakulna ki dontetlen, a szerep jelenlegi birtokosa eldontheti, melyikiiknek
adja tovabb a kartyat.

Kereskedelmi fazis

A) Jovedelmek begyiijtése

A kereskedelmi igazgatd minden varos és karavan utdn, amely a jatékos tartomanyaiban talalhato,
vagy amelyen a jatékos egy légidja all, kiosztja az illetd jatékos jovedelmét (eréforraskartydkat), a kovetkezok
szerint:

4 1 adokartyat minden varos utan (2 adokartyat, ha a tartomanyban templom is all),

d 1 arukartyat minden olyan er6forrasért, amelyen karavan all (2 arukartyat, ha a tartomanyban piac is
van).

crer

tartomanyban 1év6 templom bonuszat is, akkor a templomra is ra kell tennie egy 1égiot. Ugyanez vonatkozik
arra az esetre is, ha a 1égio karavanon all, és a tartomanyban 1év0 piac bdénusza utan vagyakozik. A
bekebelezés alatt allo tartomanyok épiiletei (a tartoméanyok bekebelezését 1d. lejjebb, a katonai fazisnal) az
eredeti birtokos szdmara termelnek, amig a bekebelezés végbe nem megy (azaz a régi birtokos befolyasjelzéje
lecserélédik az ujéra).

B) Jatékosok kozti kereskedelem

1. A kereskedelmi igazgatd eldonti, hany eréforraskartyat kell felajanlani cserére. Az igazgatd nulla
kartyat is megjelolhet, de nem kérhet tobb lapot, mint amennyi neki maganak a kezében van.

2. A jatékosoknak ki kell valasztaniuk a megjeldlt mennyiségii eréforraskartyat a keziikbol, és képpel
lefelé le kell tenniiik maguk elé. Ezek a cserére felajanlott kartydk. Ha valamelyik jatékosnak nincs
annyi erdéforrasa, amennyit a kereskedelmi igazgatd megjelolt, ebben a forduloban kimarad a
kereskedésbol.

3. Ha mindenki végzett a 2. 1épéssel, egyszerre felforditjuk az Osszes cserére felajanlott kartyat, és
megkezdddik a kereskedés. A kereskedelmi igazgatd kivalasztja egy masik jatékos egy felajanlott
kartyajat és képpel lefelé forditva maga elé teszi. A jatékos, akitdl az igazgato elvette a kartyat, most
egy masik tarsatol vesz el egy kartyat, és igy tovabb, mig minden kartyat el nem vett valaki.
Elvehetiink kartyat olyasvalakit6l, aki éppen tdliink vett el egy kartyat, de soha nem vehetiink vissza
egy mar képpel lefelé forditott kartyat. Ugyanazon két jatékos kozott pedig csak két egymas utani
csere engedélyezett.

Példa: A kereskedelmi igazgato elvesz egy kartydat Anndtol. Azutin Anna elvesz egy kadrtyat a
kereskedelmi igazgatotdl. Az igazgatéo mar nem vehet el ujra Anndtol, hanem egy masik jatékos
kartyajat kell valasztania.

A jatékosok addig folytatjak egymas kartyainak elvételét, mig a cserére ajanlott Osszes kartya el nem
fogy, vagy pedig csak egyvalakinek marad kartyaja. Ekkor két lehet6ség adodhat:

1. Elvették az utolsé kartyat is, és mindenki eldtt pontosan ugyanannyi lefelé forditott kartya
van. Ekkor ezeket kézbe kell venni és a jaték a kovetkezo fazissal folytatodik.

2. Annak a jatékosnak, akit6l az utolso kartyat elvették, egy kartyaval kevesebbje van. Ebben az
esetben a kereskedelmi igazgatonak valasztania kell egy kartyat a sajatjai koziil (vagy a lefelé
forditott, vagy a kezében 1évé kartyak koziil) és oda kell adnia a jatékosnak. A jaték a
kovetkez6 fazissal folytatodik.



Epitési fazis
A politikai vezeté meghatirozza a sorrendet, amely szerint a jatékosok fejleszthetik és kiterjeszthetik

birodalmukat. A soron 1évé jatékos egy vagy tobb készletnyi er6forraskartyat valthat be hdsokre, épiiletekre,
katonai egységekre és befolyasjelzokre.

Egy készlet akkor szabdlyos, ha:
@ csak adokartyakbol all, vagy
& csak kiilonb6zo6 arukartyakbol all (1d. ,,Példak a készletekre” lent, a Kérdések és valaszok részben).

A fel nem hasznalt er6forraskartyakat az épitési fazis végén el kell dobni, a felhasznalt készletekkel egyiitt.
A jatékosok Osszesen 2 adokartyat tarthatnak meg és vihetnek tovabb a kovetkezo fordulora. A felhasznalt
és/vagy eldobott er6forraskartyakat vissza kell adni a banknak. Egy készlet annyit ér, ahany kartya van benne.
Ez az érték hatdrozza meg, mit Iehet épiteni az adott készlettel (Id. a jatékosok segédlapjan, a szabalyok
Osszefoglalasaban szerepld épitési koltségeket).

Epitési szabalyok
1. Epiileteket és katonai egységeket csak olyan tartomanyban lehet létrehozni, ahol a jatékosnak mar van
egy befolyésjelzéje. Gazdatlan vagy ellenséges tartomanyban akkor sem lehet épitkezni, ha a
jatékosnak 1égidja all ott.
2. Befolyasjelz6t csak olyan tartoményra lehet letenni, amely szomszédos egy, a forduld elején mar a
jatékos birtokdban 1évo tartomannyal, és egyetlen masik jatékosnak sincs ott befolyasa.

3. Ha feltettiink a befolyasjelz6t, akkor ugyanabba a tartomanyba abban a forduloban mar nem
épithetiink mast. A jatékosnak meg kell varnia a kovetkezd fordulot.

4. Egy helyre csak egy varost, egy eréforrasra csak egy karavant, egy tartomanyba csak egy templomot,
piacot és er6dot lehet épiteni.

5. A triérészek is szarazfoldon épiilnek (nem a tengerzonakon). Csak szigeteken, illetve tengerrel
szomszédos tartomanyokon épithetdk. Megépitésiik utan, a katonai fazisban futnak majd ki egy
szomszédos tengerzonara.

6. Nem lehet épitkezni habori sujtotta vagy katonai megszallas alatt 1évd (Id. lent) tartomanyokban.
Kivétel: minden jatékos minden koriilmények kozott épitkezhet a sajat kdzponti tartomanyaban.

7. A hOsok és vildgesodak megvasarlasuk utdn azonnal kifejtik hatasukat.

Katonai fazis

A katonai vezetd donti el, hogy milyen sorrendben kdvetkeznek a jatékosok a katonai fazisban. A soron
1év6 jatékos mozgathatja az egységeit. A harci helyzeteket azonnal le kell jatszani.

A) Mozgis
A mozgés nem kotelez0, a jatékosok annyi egységgel 1épnek, ahannyal akarnak.

1. Tengeri mozgas: elséként a triérészek 1épnek (ha vannak). Ha éppen most épiiltek meg, akkor
kifutnak egy szomszédos tengerzonara. Ha mar a tengeren vannak, akkor athajozhatnak egy
szomszédos zonaba. Foglalt tengerzonaba vald belépés nem feltétleniil eredményez iitkozetet, de ha a
jatékos a tamadas mellet dont, akkor a tengeri csatat még a 1égiok mozgatasa el6tt le kell jatszani, mert
a csata eredménye hatassal lehet a 1égiokat szallito triérészekre.

2. Tengeri csata (opciondlis): a jatékos dontése alapjan, az alabb leirt harci szabalyok szerint zajlik.

3. Légiok mozgdsa: ezutan lépnek a 1égiok. Légiok csak egy szomszédos (k6zds hatarvonallal bird)
tartomanyra 1éphetnek, vagy triérészek sora szallithatja at ket tengeren.

Példa: at lehet mozgatni légiokat Athénbol Alexandriaba, feltéve hogy a jatékosnak a két tartomdny
kozotti két tengerzona mindegyikén dll egy triérésze.

4. Szdrazfoldi csata (kotelezd): az alabb részletezett harci szabalyok szerint vivando. A 1égidknak
kotelez6 meglitkoznilik az azonos tartomanyban allo ellenséges 1€giokkal és/vagy er6dokkel.



B) C§ata
Altalénos harci szabalyok:

0.
1.

Minden csata egy forduloig tart.

Szarazfoldi egységek (1égiok és erddok) csak szarazfoldi egységekkel, hajok (triérészek) csak
hajokkal kiizdhetnek.

A dokkban veszteglé (éppen megépiilt, még tengerre nem bocsatott) triérészeket nem lehet
megtadmadni és 6k sem tdmadhatnak.

Ha a megtamadott tartomanyban nincsenek ellenséges szarazfoldi egységek, a timaddonak nem kell
dobnia. Egyszeriien 1épjiink tovabb arra a részre, hogy ,,Csak egy tamadod egységei €élték tul a csatat”.

Erodok: a harcban résztvevd er6dok utan nem kell dobni, mert az er6dok automatikusan 6-ost
»dobnak”. Az erdd tulajdonosdnak csupan hozza kell adnia 6-ot a dobasa értékéhez. Az erédok
katonai egységnek szamitanak (€s nem épiiletnek), de nem mozoghatnak. Az er6doket meg kell
semmisiteni, miel6tt a tamado serege kifoszthatna, megszallhatna vagy bekebelezhetné a tartomanyt
(1d. 1ejjebb).

. A tamadé és a védé egyszerre dob annyi kockaval, ahany légiojuk van a kérdéses tartomanyban

vagy triérészilk a kérdéses tengerzonaban. A dobott szamokat Ossze kell adni (ne felejtsiik el
hozzaadni a hésok, vilagesodak és erddok utan jard bonuszokat), és az ellenfélnek minden 5. pont
utan le kell vennie egy egységét (lefelé kerekitiink). Mindig a tulajdonos valasztja ki az elpusztitott
egységeket.

Példa: A zold jatékos 3 légioval tamadja a kék jatékost, aki 1 légioval és 1 erdddel védekezik. A zold
jatékos 3 kockaval dob, ennek eredménye 6, 3 és 2, az 6sszeg 11. A kék jatékos 1 kockaval dob, ez 3,

hozzaadja az erdd +6 bonuszat, az osszeg igy 9. A zold jatékos 1, a kék 2 egységet veszit.

Miutan befejez6dott a csata, kiszamoltuk a veszteségeket, és maradt életben tamado, kétféle

lehetdség allhat fenn:

1.

Egynél tobb jatékos katonai egysége (légidja, erédje vagy triérésze) élte tul a csatat (vagy
csatakat, ha kett6nél tobb jatékos volt érintett):

Ha a harc végén két (vagy tobb) jatékos szarazfoldi katonai egységei (Iégiok, er6dok) maradnak a
tartomanyban, a tartoményt "hdbora sijtja". A tdmado egységek a tartomanyban maradnak, és a harc
folytatodik a kovetkezd katonai fazisokban, mindaddig, amig ellenséges egységek tartézkodnak
egyazon tartomanyban. A kereskedelmi fazisban a tartomdny tulajdonosa a rendes szabalyok szerint
megkapja eréforrdskartyait a haboru sujtotta tartomanybdl is. Az épitési fdzisban azonban nem épithet
ebben a tartomanyban. A hdborua stjtotta tartomanyban 1év6 azon jatékosok, akik még nem mozogtak
a tartomany megtamadasakor, légioikkal elhagyhatjak a tartomanyt, ha rijuk keriil a sor. Ha
tengerzonan all két (vagy tobb) jatékos triérésze, a tengerzoéna nem valik habortsujtottd, a hajok
szabadon Iéphetnek be vagy ki, illetve szallithatnak 1égiokat.

Csak egy tamado egységei élték tul a csatat:
A tamado a kovetkez6 harom dologra hasznalhatja fel a csatat talélt 1égioit:

dTartomdny kifosztasa: a jatékos elpusztit egy épiiletet a tartomdnyban (varost, karavant,
templomot vagy piacot, de er6d6t nem).

@Tartomany megszallasa: egy-egy l€giot ratehetiink a tartomanyban 1évé varosokra és
karavanokra, hogy megszerezziik az azokbdl befolyd jovedelmet. Egy-egy 1égié raallhat a
tartomany templomara vagy piacéra is, hogy megduplazzon egy masik, az adott tartomanyban
megszallassal foglalkozo 1égio altal szerzett jovedelmet.

@Tartomany bekebelezése: egy 1égiot ratehetink a tartomany tulajdonosanak
befolyasjelzéjére. A kdvetkezd épitési fazisban a tamado jatékos kicserélheti a régi tulajdonos
befolyasjelz6jét a sajatjara. Az uj befolyasjelzot a rendes szabalyok szerint meg kell venni.

Figyelem! Egyetlen jatékost sem Ilehet teljesen kiejteni a jatékbol. A jatékosok kdzponti

tartomanyanak befolyasjelz6jét nem lehet kicserélni, és a tulajdonos mindig épithet a sajat kozponti
tartomanyaban, még akkor is, ha a tartomanyt habort sujtja.



A JATEK VEGE, GYOZELEM
Ha valamelyik jatékos teljesitette a kovetkezo két gydzelmi feltétel egyikét, a jaték azonnal véget ér:
- A jatékos felépitette a piramisokat.

- A jatékos megvasarolt 0sszesen 4 host és/vagy vilagcsodat. A civilizaciokhoz tartozd hdésok
beleszamitanak ebbe az dsszegbe.

KERDESEK ES VALASZOK

A fordito megjegyzése: alabb tobb helyen szemezgettem a neten talalhato FAQ-bol, amely tobb
kérdéses pontot tisztaz, jollehet utolag, ezeket a helyeken ilyen vordssel jeloltem.

Hogyan hasznaljuk a hésoket és a vilagesodakat?

A hosok és a vilagesodak valamilyen kiilonleges elonnyel ajandékozzak meg birtokosukat (1d. lejjebb
vagy rovidebben magukon a kartyakon). A hésoket és a vilagcsodakat nem tessziik le a tadblara, igy nem lehet
Oket fogsagba ejteni vagy elrabolni. Az altalanos hdsoket és a vilagcsodakat barmelyik jatékos megveheti.
Bizonyos hésok azonban csak a megfeleld civilizacid szamara allnak rendelkezésre, mas civilizaciéo nem veheti
meg Oket. (P1. Julius Caesart csak a romai jatékos vasarolhatja meg.)

Van valamilyen megkotés az elkésziiletekre a haladé felallas esetében?

A 36 pontbdl minden jatékos megveheti a civilizacidjadhoz tartoz6 hést és barmilyen épiiletet, de nem
vehet altalanos hdsoket és vilagesodakat. A gordg jatékos barmely, az Egei-tengerrel szomszédos tartoményra
(Konstantinapoly, Trdja, Rhodosz és Knosszosz) terjeszkedhet indulaskor.

Ha 5-nél kevesebben jatszunk, mely civilizaciok maradjanak ki?

Ahogy akarjatok, de a jaték akkor a legkiegyensulyozottabb, ha 4 jatékosnal Babilon, 3 jatékosnal
pedig Roma ¢és Egyiptom marad ki. (A szerepkartyakat ennek megfeleléen kell elosztani: pl. ha Egyiptom
kimarad, a gorog jatékos lesz a politikai vezetd, mert neki két varosa van, mig a tobbieknek csak egy. Lényeg,
hogy senki ne kapjon kezdésnél két szerepet, mert behozhatatlan elényre tehet szert.)

Egyiptomnal az alapfelallast abrazolé segédlapon az szerepel, hogy a jatékos valaszthat, a
hazidllatra vagy a papiruszra teszi a karavanjat. A haziallat azonban a Sinai-félszigeten van, ami nem
tartozik Egyiptomhoz (nincs ott befolyasjelzdje)!

A segédlapon hibasan szerepel. A karavant csak a papiruszra lehet letenni.

Altaldnos megjegyzés a jatékmenettel kapcsolatban:

A szerepkartyak altal adott kiilonleges képességek mellett a fazisok vezetdinek az is feladata, hogy
mozgasban tartsak a jatékot és emlékeztessék tarsaikat a 1épésre, ha rajuk keriil a sor. Bizonyos hésok
bonuszokat adnak annak kiszdmolasakor, hogy ki kapja meg a szerepeket. (Pl. Arkhimédész +2-t ad a katonai
vezetdvé valashoz.) Ezeket ne felejtsiik el hozzaadni, amikor a fordulé elején ijraosztjuk a szerepeket.

A politikai és a katonai vezetonek a megfeleld fazis elején az egész sorrendet el kell mondania,
vagy elég az elso jatékost kijelolnie, majd annak lépése utan a masodikat stb.?

Elég az elsd jatékost kijeldlnie, de a masodikat még ennek lépése kdzben meg kell neveznie, hogy
felkésziilhessen.

Timeo danaos et dona ferentes.
(Félek a gérogoktdl, még ha ajandékot hoznak is.)

Ha van egy karavanom Karthagoban, 1 illatszert vagy 1 gyiimolesot kapok, netan mindkett6t?
Minden karavant egy bizonyos arucikkre kell tenni. Ahhoz, hogy két arucikket kapj, két karavanra
lesz sziikséged.



Muszaj kereskednem, ha elégedett vagyok a kartyaimmal?
Igen, muszaj, ha van elég kartyad. Ez egy ilyen kegyetlen jaték...

A kereskedés befejezése ido elott:

Ha csak egy jatékosnak maradtak felfelé forditott kartyai, akkor neki vissza kell vennie azokat. Ha két
jatékosnak maradt felfel¢ forditott kartyaja, miutdn egymas utan kétszer is cseréltek egymassal, a kereskedés
véget ér, és mindketten visszaveszik a felhasznalatlan kartyaikat.

Példak készletekre:

A kereskedelmi fazis végén az egyik jatékosnak 3 addja, 2 gabonija, 1 illatszere, 1 hazidllata, 1 aranya
¢és 1 rabszolgdja van. Bar ez hat arukartya, 6-os értékli készletet nem alakithat ki beldliik, hiszen az egyik
kartyabol (a gabonabol) kettd is van. Két darab 3-as készletet viszont kialakithat: az egyiket 1 gabonéabdl és két
masik arubdl, a masikat a masodik gabonabol és két egyéb arubol. A 3 addkartyaval egyiitt ez dsszesen 3 db 3-
as érteki készlet, ebbdl a jatékos két 16giot és egy triérészt vasarol. Reszkessen mindenki!

Két tartomany, amit egy sor triérész kot 6ssze a tengeren, szomszédosnak szamit?
Igen, mind a 1égiok mozgatisa, mind a befolyasjelzok elhelyezése szempontjabol szomszédosnak
szédmitanak.

Kell-e, vagy egyaltalan lehet-e befolyasjelz6t tenni egy tengeri zonara?
Nem, viszont a szigetekre bizony kell tenni befolyasjelzot, ha késébb épitkezni akarsz rajtuk.

A haladé felallasnal muszaj mar indulaskor megvenni a civiliziciomhoz tartozé host?
Nem, elkoltheted masra is az épitkezési pontjaidat. A civilizaciddhoz tartozo host késobb is csak te
veheted meg, mas nem.

Kereskedésnél adokartyat is lehet cserélni?
Igen, mind ad6-, mind arukartyakat.

Miutan befolyasjelzot vettem egy tartomanyba, vehetek-e befolyasjelzot ugyanabban a
forduloban egy vele szomszédos tartomanyba?

Nem, meg kell varnod a kovetkezd fordulot (csakugy, mint az épitkezésnél). A most megszerzett
tartomany csak akkor lesz a tiéd, és csak akkor terjeszkedhetsz innen tovabb.

Ha egy tartomianyom mar nem alkot Osszefiiggd teriiletet a birodalmam tobbi részével,
elveszitem folotte az uralmat?
Nem, ez nem VINCI!

Elpusztithatom-e egy sajat épiiletemet, hogy mashol épitsem fel Gjra?
Nem, mint ahogyan az ellenség tamadasakor sem alkalmazhatod a felégetett fold taktikdjat, hogy
szandékosan elpusztitsd az épiileteidet.

Mi torténik, ha két jatékos egyszerre nyeri meg a jatékot?

Amint egyikiik teljesiti a gy6zelmi feltételeket, a jaték véget ér. Ez fontos, hiszen ez az egyik nagy
elénye a politikai vezetd szerepnek. Ha viszont tobb jatékos egyszerre fejezné be a jatékot és egyikiik sem a
politikai vezetd (ilyenkor ugye elvileg a politikai vezetd dontené el, ki épitsen elészor, s ezaltal ki nyerje meg a
jatékot!), kiegyezhettek egy dontetlenben, vagy folytathatjatok a jatékot, amig csak egyetlen gydztes nem lesz.

Si vis pacem, para bellum.
(Ha békét akarsz, késziilj a haborura!l)

Szitudcio: Athénba épitek 1 1égiot és 1 triérészt. A flotta kifut a tengerre, majd atszallitja a 1égiot
Syracusae-be.

Mozoghat-e a 1égi6 tobb triérészen keresztiil?

Igen, mindaddig, amig a lanc megszakitatlan és csak sajat hajokbol all. Ha a példaban szerepld
helyzetben az Adrian is all egy hajo, a 18gi6 egészen Romaig mozoghat. Meglepetés!

Szitudcio: Egyiptom 3 légioval tdmadja Jeruzsalem tartomanyt. A babiloni jatékos 1 erdddel és 1
1égioval védi a tartomanyt. Egyiptom 3 kockéaval dob, az eredmény 4, 2 és 5 = 11. Babilon 1 kockéaval dob, ez
5, hozzaadja az er6d 6 bonuszat, 5 + 6 = 11. Mindkét jatékos 2 egységet veszit. A babiloni ellentdmadastol
tartva az egyiptomi sereg gyorsan kifosztja Jeruzsdlemet. A jatékos eltavolitja a tartomanybdl a vérost (a
befolyasjelz6 marad). Ez a szentségtorés nem maradhat bosszulatlan! A kifosztas elénye, hogy a hatas azonnali
és biztos. A megszallas és a bekebelezés ezzel szemben megkdveteli, hogy legalabb egy korig megtartsd az
elfoglalt tartomanyt.



Ne feledjiik: a kovetkez6 forduld elején a szerepek (kereskedelmi igazgato, politikai vezetd, katonai
vezetd) kiszdmolasakor a karavanon vagy varoson allo 1€gi6 birtokosanak, és nem a tartomany tulajdonosanak
kell adni a pontokat. A hoditas kiszamithatatlan és draga, de hosszu tavon nagyon is jovedelmezd lehet...

Szitudcio: A katonai fazisban én lépek elészor, és 2 1égidval megtamadon Cyrenae-t. A tartomanyt
csak 1 1égi6 védi, és van rajta egy dokkban vesztegld triérész (most épiilt, és ellenfelem még nem lépett). A
harc soran a 1€gid leesik, de a triérész ott marad, mert ugye nem lehet megtdmadni és ellenfelem még nem
1épett.

Most valaszthatom-e a Kkifosztast, megszallaist vagy bekebelezést, avagy a tartomanyt
haborusijtottnak kell tekinteni, mivel még egy ellenséges egység all benne?

Mivel egy dokkban all6 triérész nem vehet részt csatdban (sem szarazfoldi, sem tengeri csataban),
ebben a helyzetben egyszerien figyelmen kiviil kell hagyni. A tartomany a rendes szabalyok szerint
kifoszthatd, megszallhatd vagy bekebelezhetd. A triérész nem pusztul el (kifosztdssal sem pusztithatd el),
hanem a tulajdonos 1épésekor kifut a tengerre.

Szallithat-e tobb légiot ugyanazon triérész?
Igen, Iényeg, hogy a lanc megszakitatlan maradjon.

Egy-egy babu 1épése utian azonnal csata kovetkezik, vagy meg kell varni, amig a jatékos osszes
mozgatni kivant egysége lépett, és azutan egyszerre megvivni az dsszes csatat?

A jatékos sajat belatdsa szerint szervezi meg a mozgasokat és a csatdkat. Donthet gy, hogy tobb
tartomanybdl von Ossze seregeket egyetlen tartomdny megtdmadaséara, de ugy is, hogy kiilon-kiilon tdmad.
Donthet gy, hogy szétosztja egy tartomanyban 4allé seregeit tobb kiilonbozd tartomany megtamaddasara.
Donthet ugy, hogy egy haboru sujtotta tartomanyba belépve szétosztja a seregét, és mindegyik ott 1évd
ellenséges sereget megtamadja, de gy is, hogy csak egyikiiket timadja meg ¢és a masikat figyelmen kiviil
hagyja. Ez a rugalmassag tehat rengeteg valasztasi lehetdséget ad a katonai fazisban.

Elhagyhatok-e egységeimmel egy habori sujtotta tartomanyt?
Igen, de ha ott maradsz, harcolnod kell. Az er6dok természetesen nem menekiilhetnek el, és muszaj
harcolniuk.

Mi torténik, ha megtamadnak, mikozben a 1égidim megszallassal vagy bekebelezéssel
foglalkoznak?

Minden, a tartomanyban allo6 1&égi6 részt vesz a harcban, akkor is, ha megszallassal vagy
bekebelezéssel foglalkozott. Ha megnyered a csatat (¢s még van 1égiod!), folytathatod, amit elkezdtél. Ha
viszont marad ellenség a csata utan, nem folytathatod a megszallast vagy bekebelezést, hiszen ez haboru
sujtotta tartomanyban nem lehetséges. Ilyenkor jobb a kifosztas: bar kevésbé jovedelmezd, hatasa azonnali.

Az egyik jatékos megtamadja a masikat, és a harc utan mindkettonek maradnak légiéi. A masik
jatékos ezutan a sajat lépése sorian elmenekiil a tartomanybdl. Az elsé jatékos most valaszthatja-e a
kifosztast stb.?

Nem, ezeket csak a sajat 1épésénél, kozvetleniil a harc utan valaszthatja.

KARTYAK HATASAI
Altalanos hésok

Agamemnon: +2-t ad a kereskedelmi igazgatéva valashoz. Mikor a forduld elején ujraosztjuk a
szerepeket, adj hozza 2-t a karavanjaid és piacaid Osszegéhez, hogy kideriiljon, te leszel-e a kereskedelmi
igazgato.

Arkhimédész: +2-t ad a katonai vezetové valashoz. Mikor a forduld elején Gjraosztjuk a szerepeket,
adj hozza 2-t a 1égiodid, erddjeid és triérészeid 6sszegéhez, hogy kideriiljon, te leszel-e a katonai vezetd.

Szép Heléna: Attérit 1 tamadé 1égiot. Katonai fazisonként egyszer a sajat szinedre cserélhetsz egy
1égiot, amely belép valamelyik tartomanyodba. (Kivéve, ha mar mind a § 1égidd a tablan van, ilyenkor Szép
Heléna sem segithet.)

Nabukodonozor: Kifosztasnal er6forrast ad. Tartomanyok kifosztasakor vegyél el egy arukartyat az
elpusztitott karavanok utan, vagy egy adokartyat az elpusztitott varosok utan.

Boles Salamon: +2-t ad a politikai vezetévé valashoz. Mikor a forduld elején Wjraosztjuk a
szerepeket, adj hozza 2-t a varosaid és templomaid 6sszegéhez, hogy kidertiljon, te leszel-e a politikai vezetd.



Odiisszeusz: Cserére kényszerithetsz egy masik jatékost. Kereskedelmi fazisonként egyszer arra
kényszerithetsz egy jatékost, aki éppen elvett egy kartyat masvalakit6l, hogy adja vissza a kartyat az illetének,
és helyette valasszon egyet a te cserére ajanlott kartyaid koziil.

Vilagesodak

A rhodoszi kolosszus: Fordulonként +1 addt kapsz. A kereskedelmi fazisban, a jovedelmek
begyijtésekor 1 plusz adokartyat vehetsz el.

Szemiramisz fiiggékertjei: Megtarthatsz 1 arukartyat. A rendes szabalyok szerint minden arukartya
elvész az épitési fazis végén. Te azonban megtarthatsz egy arukartyat és tovabbviheted a kovetkezd fordulora
(képpel lefelé).

Az epheszoszi Artemisz-szentély: Fordulonként +1 arut kapsz. A kereskedelmi fazisban, a
jovedelmek begytijtésekor 1 plusz — tetszésed szerinti — arukartyat vehetsz el.

Az oliimpiai Zeusz-szobor: 2 er6dot is épithetsz tartomanyonként. Rendesen tartomanyonként 1 eréd
a maximum, te azonban kett6t is épithetsz.

Az alexandriai vilagitétorony: Olyan tartomanyokba is letehetsz befolyasjelz6t, amelyek nem
szomszédosak a tobbi tartomanyoddal. Ezzel barhova tehetsz befolyasjelz6t, mig betartod a befolyasjelzok
épitésére vonatkozo tobbi szabalyt.

A halikarnasszoszi Mauzdleum: Minden épiiletet (varost, karavant, templomot €s piacot) eggyel
olcsobban épithetsz fel. A varosok és karavanok csak 2 kartyaba, a templomok és piacok csak 5 kartyaba
keriilnek. Ez a kedvezmény nem vonatkozik a hésokre és a vilagcsodakra.

Az egyiptomi piramisok: Epitsd meg 6ket és megnyered a jatékot. Felépitésiikhoz egy 12 kartyabol
allo készletre lesz sziikséged.

Az egyes civilizaciok hései
Julius Caesar (Roma): A 1égiok és az er6dok csak 2 kartyaba keriilnek.
Hannibal (Karthag6): Csatdban a 1égiok minden kockéra +1 bonuszt kapnak.
Hammurabi (Babilon): Minden forduldban ingyen feltehetsz egy befolyasjelzét.

Periklész (Hellasz): A triérészek csak 2 kartyaba keriilnek és tengeri csatdban minden kockara +1
bonuszt kapnak.

Kleopatra (Egyiptom): Az épitési fazisokban kicserélhetsz egy eréforraskartyat egy adokartyara
(vagy forditva) a bankkal.

Szerepkartyak

Kereskedelmi igazgaté: A fordulo elején a legtobb karavannal és piaccal bird jatékos. A
kereskedelmi igazgatd hatarozza meg, hany kartyat kell felajanlani cserére. Ezenkiviil ha a csere utan
valamelyik jatékosnak egy kartyaval kevesebb jut, az igazgatd ad neki egyet a sajatjaibdl (kivéve az altala a
csere soran szerzett kartyakat).

Politikai vezeté: A fordulo elején a legtobb varossal és templommal biré jatékos. A politikai vezetd
hatarozza meg az épitési fazis sorrend;ét.

Katonai vezet6: A fordulo elején a legtobb katonai egységgel (1égid, erdd, triérész) bird jatékos. A
katonai vezetd hatdrozza meg a katonai fazis sorrend;jét.

Valgab
2005.01.09.

A forditas soran igyekeztiink a lehetd legnagyobb gondossaggal eljarni, &m korantsem lehetetlen, hogy a forditas hibat, hibakat tartalmaz. Ha
ilyenekkel talalkozol, kérlek, ird meg nekem az alabbi cimre: thaur@freemail.hu. K6sz6nom!



