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Ez a nagy felfedezok jatéka: a merész utazoké, kapitanyoké és navigdatoroké, mint Marco Polo, Vasco
da Gama, Kolumbusz Kristof, Francisco Pizarro, James Cook, és természetesen Ferdinand Magellan, akik vy,
ismeretlen orszagokat és foldrészeket fedeztek fel, és kitagitottak az ,,ismert vilag” hatdrait.

A jatékosok ama kirdlyokat személyesitik meg, kik kapitanyaikat a vilag minden sarkaba elkiildik uj
foldek felkutatisara — és persze az ottani, mérhetetlen kincsek megszerzésére. Emellett mind igyekeznek sajat
maguknak megnyerni a legjobb, legmerészebb kapitanyokat. Minden felfedezonek megvannak a sajat
erésségei és gyengei, raadasul, mint dltalaban minden tengerész, hiiségiik éppoly ingadozo, mint a hajo
alattuk, és kénnyen dtpdrtolnak egyik kirdlytél a mdsikhoz. Es mennél tovdbb tart az iit, anndl

(4 portugdl navigdtor, Ferdinand Magellan — vagyis Fernao de Magalhaes — 1519-ben indult el ot
hajojaval, hogy megtalalja Dél-Amerikanal az Atlanti- és a Csendes-ocednt dsszekoto atjarot. Utjiarol ugyan
nem tért vissza, am egy hajoja igen, és igy az 6 nevével kapcsolodott dssze a Fold elsé korbehajozadsa.)

A jaték tartalmaz:
36 felfedezokartyat — minden felfedez6bdl hatot
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63 aranykartyat, 1-t6l 9-ig, minden értékbdl hetet
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36 fahajot, 6-6-ot minden szinbdl
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jatékteret (mindkét oldaluk hasznalhaté — ez 4 kiilonféle lehetdséget jelent)

Rovid osszefoglalas

A jatékosok kiralyokat személyesitenek meg, akik a legjobb, legmerészebb felfedezbket csabitjak
magukhoz - aranyakkal, természetesen. Kolumbusz, Magellan és tarsaik pedig a legtdbbet igérék kedvéért
kihajoznak a tengerekre.

A jaték harom fazisbol all. Az I. fazisban minden felfedez harom hajéval elhagyja Eurdpat. Utjukat
szamtalan veszély és viszontagsag neheziti — igy a II. fazisban mar csak két hajojuk marad. Végiil, a III.
fazisban, egy hajojukkal célt érnek. Minden felfedezonek megvannak a sajat erOsségei €s gyengéi, és
kiralyuknak gy6zelmi pontokat, aranyakat, valamint esetlegesen tovabbi cselekedeteket biztositanak.

A jatékot az a jatékos nyeri, akinek a jaték végén a legtobb gybézelmi pontja van.

Elokésziiletek

A két jatékteret egymas mellé le kell rakni az asztalra. Mindkettének mindkét oldala hasznalhato;
elso jatéknal az A oldalukkal felfelé ajanlott lerakni, a késobbi jatékoknal pedig a jatékosok kozdsen eldontik,
mely oldalakat szeretnék hasznalni. (A kés6bbiekben, amikor jatéktérrél esik sz6 a szovegben, az mindkét
jatéktérre egyarant vonatkozik.)




Minden jatékos valaszt egy szint, megkapja az adott szinhez tartozé hat hajot, és kap egy készlet
aranykartyat (1-tol 9-ig mindegyikbdl egyet). A jatékosok aranykartyaikat a kezlikben tartjdk, a tobbiek felé
azok hatlapjait mutatva. A megmaradt aranykartyakat jol 0ssze kell keverni, és a jatéktér mellé, képpel lefelé,

lerakni.
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A felfedezokartyakat hétlapjuk szerint — I, II és III — szét kell valogatni, és kiilon-kiilon
Osszekeverni. Ezutan képpel lefelé le kell rakni a 6 darab III. fazisos lapot, majd ezekre, 90 fokkal elforgatva,
ra kell rakni képpel lefelé a 12 darab II. fazisos lapot. Az 1. fazis 18 lapjat a legfiatalabb jatékos (vagy barki
mas, akinek a személyében a jatékosok megegyeznek) képpel lefelé maga elé lerakja — & lesz a kikialto. O lesz
az, aki mindig felcsap egy lapot a soron kovetkezd (1., II. vagy I11.) pakli tetejérdl, meginditva ezzel az aukciot.

I. fazis
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A jatékmenet — roviden
A jaték 3 fazisbol all (L., IL. és TIL.).

Minden fazis az alabbiak szerint zajlik:

I1. fazis

. —

I1. fazis
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1. A kikialto felcsap és aukciora bocsat egy felfedezékartyat.

A jatékos, aki az aukcién megszerezte a felfedezékartyat, egy hajot felrak (az 1. fazisban) a
jatéktérre, illetve tovabbmozgat ( a II. és a III. fazisban), tovabba végrehajtja a teriiletnek
megfelel6 cselekedetet.

Az 1. és 2. 1épés addig ismétlodik, amig az adott fazis osszes felfedezékartyaja aukciora nem
keriil.

Az utolsé felfedezokartya elkelte utan a fazis befejezodik, és a jatékosok aranykartyikat kapnak
a paklibol.

Elkezdodik a kovetkezo fazis.

A TII. fazis utolsé felfedezékartyajanak elkelte utan a jaték végetér, mar csak a kiértékelés

marad hatra.

A jatékmenet - részletesen

1. A felfedezokartyak aukciora bocsatasa.

A kikialté mindig felcsapja az eldtte 1évo pakli legfelsé lapjat, és felszolitja azt a jatékost, aki az
el6zd kartyat megvette, hogy vagy licitiljon (a legkisebb licit 1), vagy passzoljon (,, Inge, elséként te licitalj
Pizarroral”). Az 1. fazis legelsé lapjanal a kikialto maga kezdi a licitet. A licit az 6ramutatd jardsa szerint



halad, a jatékosok vagy emelik a tétet, vagy passzolnak. Az, aki passzol, kizarja magat a licitbdl — ezt a lapot
mar nem szerezheti meg. A licit addig tart, amig egy jatékost leszdmitva mindenki nem passzol.

Fizetni az aranykartyakkal kell — a pénzeszacskén lathaté szam szamit. Az, aki megnyerte a licitet,
kifizeti az aranykartydkkal gy6ztes tétjét, Ugy, hogy az aranykartydkat képpel felfelé a huzopakli melletti
dobott lapok tetejére teszi. A megszerzett felfedezékartyat viszont - Kolumbusz és Magellan kivételével -
képpel lefelé maga elé az asztalra lerakja; ilymédon mindig leellendrizheti, milyen felfedezOkartyakat szerzett
meg eddig. Ezutan nyomban vagy fel kell raknia, vagy mozgatnia kell egy hajot.

az elkelt

Pizarro a ﬁzetség

Figyelem: Az I. fazisban a jatékosok barmely felfedezékartyara licitadlhatnak (s ilyenforman egy
jatékos akar ugyanazon felfedez6 mindharom kartyajat is megszerezheti), a Il. fazisban azonban mar csak
azok licitalhatnak egy felfedezére, akik az 1. fazisban legalabb egy ilyen lapot szereztek; hasonloképp a IIL.
fazisban is csak azok licitalhatnak egy felfedezore, akik a II. fazisban legalabb egy ilyen lapot szereztek.

Ha egy kartyara senki sem licital, gy az visszakeriil a dobozba (ilyenkor sem nem lehet hajot felrakni,
sem hajot mozgatni, sem cselekedetet végrehajtani).

2. Hajoé felrakasa és mozgatasa, valamint esetlegesen cselekedet végrehajtasa

Az 1. fazisban keriil sor a hajok felrakasara, a I1. és III. fazisban mar csak az I. fazisban felrakott
hajokat lehet tovabbmozgatni. Az 1. fazis sordn fel nem rakott hajok visszakeriilnek a dobozba.

A jatékos, aki az 1. fazisban aukcion megszerez egy kartyat, a sajat hajoi koziil egyet a felrak a
jatéktérre, az adott felfedez6hoz tartozo 1. mezdre. Aki a I1. fazisban megszerez egy hajot, az adott felfedez6 1.
mez06jérdl a II. mezdjére mozgatja egy hajojat, a I11. fazisban pedig a II. mezdrdl a I1I. mezore.

A felfedezék olykor cselekedeteket hajthatnak végre — a lehetdséget a jatéktér cselekedetmezdiben
lathat6 piktogrammok jelzik.

3. Az 1. és a 2. 1épés ismétlése

Addig kell gjra meg Gjra ismételni az 1. és a 2. 1épést, amig az adott fazishoz tartozd Osszes
felfedezokartya aukciéra nem keriil. Az 1. fazisban 18, a II. fazisban 12, a IIl. fazisban pedig 6
felfedezékartya van.



4. A fazis végén uj aranykartyak begyiijtése

Az 1. és a II. fazis végén minden jatékos kap 2 aranykartyat. Ez igy torténik, hogy a kikialto
Osszekeveri az eldobott és a fel nem huzott aranykartyakat, majd az 0j paklib6l minden jatékosnak — képpel
lefelé — oszt 2 aranykartyat. El6fordulhat, hogy egyes jatékosok tovabbi aranykartyakat is kapnak.

5. Elkezdodik a kovetkezo fazis

A kikialté maga elé veszi az uj (II. vagy I1L.) fazis felfedezokartyait, és felcsapja a legfelsd lapot. A
jaték az 1-5. 1épéseknek megfelelden folytatodik.

Kiértékelés a jaték végén
A IIL. fazis utols6 felfedezokartyajanak aukcidra bocsatasa utan keriil sor a kiértékelésre és a gyoztes
személyének megallapitasara. (1. Kiértékelés!)

A tovabbiakban a felfedezokartyak, az aranykartyak, a jatéktér specialis elemei, valamint a kiértékelés
részletezésére kerdl sor.

A felfedezékartyak
Kolumbusz Francisco Ferdinand Marco  Vasco James
Kristof Pizarro  Megellan Polo  daGama  Cook

s

Minden kartyanak harom, eltéré hatlapu valtozata van (I, II és III). Minden felfedez6bdl 6 darab van: 3
az l-es, 2 a Il-es és 1 a Ill-as hatlapu valtozatbol.



Az aranykartyak

T Osszesen 63 aranykartya van — 7 darab, 1-t6l 9-ig terjedé készlet. Az aranykértyakkal kell
| kifizetni az aukciokon megszerzett felfedezOkartyakat; tovabba a jaték végén a jatékosoknal
| maradt aranykartyak gy6zelmi pontokat érnek.

| Az aranykartydk négy sarkdban egy pénzeszacské talalhato, rajta egy 1 és 9 kozé esd
| szammal; a pénzeszacskok kozott pedig egy korona, alatta 1 és 3 kozotti szammal. A
| pénzeszacskon lathato szam mutatja, hogy a kartya mennyit ér az aukciéknal. Tegyik
— Jfel, példaul, hogy egy jatékos az aukcid soran 7 dukatért megszerez egy felfedezét; ez esetben

fizethet egy darab 7-es aranykartyaval, vagy egy 2-es és egy 5-0s aranykartyaval, vagy
barmilyen mas, megfeleld kartyakombinacioval. Ha a felfedez6t 13 dukatért szerezte meg, példaul, ugy
fizethet egy 9-es és egy 4-es aranykartyaval. Ha a jatékosnak nem tud pontosan fizetni, tul kell fizetnie a tétjét
— de figyelem, a tobbletet nem kapja vissza, nincs visszajaro!

A Korona alatt lathaté szam mutatja, hogy az aranykartya mennyi gy6zelmi pontot ér — a jaték
végén, a kiértékeléskor a jatékosnak, ha ez a lap a kezében van, ennyivel tobb gyézelmi pontja lesz.
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Figyelem: A jatékosok a fizis soran nem kaphatnak aranykartydkat (kivéve Vasco da Gamat),
hanem csupan a fazisok (I és II) végén.

A jatéktér
Minden jatéktéren taldlhatd hiarom felfedezd, valamint oldalt a kiértékelé szamoszlop. Minden
felfedezonek harom, egymast melletti mez6je van: a baloldali az 1. fazishoz, a k6zépso a Il. fazishoz és a

jobboldali a III. fazishoz tartozik. Ezekre a mezdkre rakjak fel, illetve mozgatjak 4t a jatékosok hajoikat.
Ezenfeliil ezen a mezén még pénzeszacskok, korondk és cselekedet-piktogrammok is talalhatoak.

I, fazis 11 fazis 1l fazis

I. mez6 Il mezd 111 mezd

A pénzeszacsko

A pénzeszacskon talilhaté szdm mutatja, hogy a fazis végén mennyi aranykartyat
kapnak a jatékosok minden egyes, az adott mezOn taldlhatd hajojukért. Ezeket az
aranykartydkat a ,rendes”, minden jatékosnak kijar6 2 aranykartya mellett kapjak. A
jatékosok mindig csak az adott fazishoz tartozé mezok miatt kapnak aranykartyakat, a
korabbi fazisokhoz tartozé6 mezokért mar nem. (Azért a hajoért sem jar aranykartya,
amely az el6z6 fazis mezdjén maradt.) Az aranykartyakat a képpel lefelé forditott paklibol
kell felhuzni.




A Il fazis végén mind a sarga, mind a zold jatékos kap egy aranykartyat,; a piros jatékos viszont nem kap,
minthogy hajoja az I. mezén maradt.

A 1L fazis végén a zold jatékos hat aranykartydt kap, a piros jatékos viszont nem kap, minthogy hajoja az I.
mezon maradt.

A korona
A korona alatt lathatd szam mutatja, hogy a kiértékeléskor a jatékosok mennyi gy6zelmi
| pontot kapnak minden egyes, az adott mez6n talalhatd hajojukért.

A piros jatékos 1, a sarga jatékos 5, a zold pedig 10 gybzelmi pontot kap kiértékeléskor.

A cselekedetmezok

A cselekedeteket akkor hajthatja végre a jatékos, ha az adott mezdre felrakta vagy atmozgatta hajojat.
Egyes cselekedeteket azonnal, masokat késébb kell végrehajtani. Vannak olyan mezok, ahol nincs cselekvési
lehet6ség. Attol fliggben, hogy a jatékterek melyik oldala (A vagy B) hasznalatos, az egyes felfedezok
cselekedetei eltérhetnek.

Kolumbusz Kristof

Az A és B jatéktér ugyanaz.

I. mezo6: vétd. Az 1. fazis soran megszerzett Kolumbusz-kartya lehetdséget ad tulajdonosanak
arra, hogy a késobbi aukcidk soran egyszer vétoval éljen.

A jatékos az I. fazisban megszerzett Kolumbusz-kartyat képpel felfelé fekteti maga elé az

asztalra. Ettélfogva élhet vétojogaval: amikor a kikialté felcsap egy uj felfedezOkartyat, de még
miel6tt az elsd tét elhangzana, a jatékos vétdt jelenthet be. (, Vétdo — ez a kdrtya csak késobb keriiljon
aukciora!”’) llyenkor a kikialto ezt a kartyat visszateszi az adott fazis paklijanak legaljara. Ekkor a Kolumbusz-
kartyat tulajdonosanak képpel lefelé kell forditania — tobbé mar nem hasznalhatja. Ezutan a kikialté felcsap
egy uj felfedezokartyat.



II. és III. mez6: nincs cselekedet. A II. és a III. fazisban mar nem lehet a Kolumbusz-kartyak
segitségével vétojoggal €lni.

Francisco Pizarro
A jatéktér: nincs semmilyen cselekedet.

B jatéktér

I. és I1. mez6: nincs cselekedet.

I11. mezd: gy6zelmi pontok haracsolisa. A cselekedetre a kiértékeléskor keriil sor. A jatékos
ezutan kerit sort az utolsé Pizarro-mezon tartézkodd hajéjara. Ekkor megkeveri az aranykartyak paklijat, majd
laponként elkezdi huzni onnét. A felhuzott lapokat képpel felfelé sorban maga elé lerakja. A huzast barmikor
abbahagyhatja. A pénzeszacskok, és nem a koronak értéket kell 6sszeadnia — ennyi gydzelmi ponttal lesz
gazdagabb, ha az 0Osszeg 20 vagy kevesebb. Amennyiben az altala felhuzott aranykartyakon talalhaton
pénzeszacskok 0sszértéke 20-nal tobb, a jatékos nem kap gydzelmi pontokat.

Ferdinand Magellan

A jatéktér

I. mezd: A jatékos a megszerzett Magellan-kartyat képpel felfelé maga elé lerakja. Ezutan

nyomban valaszt a kezében tartott aranykartyak koziil egyet (célszerlien egy 3 gydzelmi

pontot érét), és azt, képpel lefelé, e Magallan-kartya ala csiisztatja. fgy tehit egy Magellan-

kartya mindenképp a liciten feliil még egy aranykartyaba keriil — ha a jatékosnak a tét kifizetése
utdn nem maradna legaldbb egy aranykartyaja a kezében, nem szerezheti meg a Magellan-kartyat. (4z angol
szabdlyban: Ha egy jatékos tobb Magellan-kartyat szerez meg, mind ala kiilon-kiilon egy-egy aranykartyat kell
csusztatnia.)




I1. és II1. mez6: Az Gjonnan megszerzett Magellan-kartyat a jatékosnak egy, az el6z6 fazis(ok) soran
megszerzett Magellan-kartya(k)ra kell raknia, és a kezébOl egy aranykartyat képpel lefelé alacsusztatnia.
(Ilyenforman a II. fazisban két felfedett Magellan-kartya és alattuk két leforditott aranykartya, a III. fazisban
pedig harom felfedett Magellan-kartya és alattuk harom leforditott aranykartya lesz az asztalon.)

1I. mezd: A kék és a fekete jatékos tovabbmozgatta hajojat, és két-két megszerzett Magellan-kartydja ala egy-
egy ujabb aranykartydt csusztatott.

I11. mezo: A fekete jatékos tovabbmozgatta hajojat, és harom megszerzett Magellan-kartydja ala egy ujabb
aranykartydt csusztatott.

(A B jatéktérnél ugyanezen aranykdrtydikat képpel felfelé csusztatjik a jatékosok a Magellan-kartydak ald.)

B jatéktér
L., IL. és III. mez6: Sokban hasonlit az A jatéktérre vonatkozd szabalyra, de a jatékosnak nem a
képpel lefel¢, hanem képpel felfelé kell az aranykartyat a Magellan-kartya vagy -kartyak ald cstsztatnia, és

nem a kezébdl valaszt egy lapot, hanem azon aranykartydk egyikét — vagy azt az egyet — csusztatja a
Magellan-kartya ald, amelyekkel kifizeti licitjét (a tobbi aranykartya rendesen a dobott lapokra keriil).

Marco Polo

rrrrr

kicserélhet legfeljebb harom aranykartyat. Ezeket a dobott lapok kozé kell raknia, és
helyettiik a paklibol tijakat kell a kezébe felhuiznia.




II1. mez6: nincs cselekedet.

B jatéktér: nincs semmilyen cselekedet.
Vasco da Gama

A jatékteér

L, IL és III. mezé6: aranykartyak huzasa. A jatékos, amint megszerez egy Vasco da Gama-
kartyat, azonnal felhuz 1 (1. fazis), 2 (II. fazis) illetve 3 (III. fazis) aranykartyat a paklibél a
kezébe.

B jatéktér

L., IL. és III. mezd: A jatékosnak, amint megszerez egy Vasco da Gama-kartyat, nyomban el kell
dontenie, hogy hajojat az adott mez6 jobb- vagy baleldalara rakja le, illetve mozgatja tovabb. Ha a hajo
baloldalra keriil, a jatékos nyomban felhaz 1 (I. fazis), 2 (Il. fazis), illetve 3 (III. fazis) aranykartyat a
kezébe. Am ha a hajo a jobboldalra keriil, a jatékos nem hajt végre semmiféle cselekedetet — ugyanakkor
viszont a kiértékeléskor majd gyézelmi pontokat kap.

P a0 da Gama |

1. mez6: A piros és a kék jatékos a baloldalra rakta fel hajojat — mindketten, amint megszerezték Vasco da
Gama-kartyajukat, nyomban huztak 1-1 aranykartyat. A zéld jatékos azonban a jobboldalra rakta le hajojat —
0 nem huzhatott aranykartyat.

P a0 da Giama |

e

1. mezd: A piros és a kék jatékos egyarant a Il. mezé baloldalara mozgattak tovabb hajoikat, igy mindketten
huztak 2-2 aranykadrtydt a paklibol.
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mozgatta tovabb, igy a paklibol nem huzhat aranykartyakat. A kiértékeléskor a zold és a kék jatékos egyardant
8-8 gyozelmi pontot kap, viszont a piros jatékosnak nem jar gyozelmi pont.

James Cook

A jatéktér

L, II. és IIl. mez6: az aranykartyak megmutatasa. Miutdn a jatékos kifizette licitjét,
nyomban az 6sszes, kezében tartott aranykartyat képpel felfelé ki kell fektetnie maga elé az
asztalra. Ha Vasco da Gama segitségével 0j aranylapokat szerezne, azokat is képpel felfelé a
tobbi aranykartyaja mellé kell fektetnie. (Ha licitje kifizetése utan nem marad a jatékosnak
aranykartya a kezében, ha gyakorlatilag nem is, elméletig az asztalra kell tennie — nemlétez6 —
aranykartyait.) A fazis végén — még mieldtt megkapnd Uj aranykartyait — a jatékos megmaradt lapjait
visszaveszi a kezébe.
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B jatéktér

I, II. és III. mezd: aranykartya huzasa a kézb6l. Miutan a jatékos kifizette licitjét, baloldali
szomszédja nyomban huz egy aranykartyat téle, és ezt — képpel felfelé — a dobott lapokra rakja. Csak akkor
lehet Cook-kartyat aukcion megszerezni, ha a jatékosnak, licitje kifizetése utan, marad a kezében még legalabb
egy aranykartyaja — vagyis lehet téle huzni.

Kiértékelés
Miutan az utolsé felfedezokartya is aukciora keriilt, a jatékosok megkapjak a III. mezdk szerint nekik
jéré aranylapokat, és a I11. fazis végetér, és elkezdddik a kiértékelés.

A kiértékelést az a jatékos kezdi, aki megszerezte az utolso felfedezdkartyat. Gyézelmi pontjait az
alabbi modon szamolja ki: eldszor 6sszeszamolja az azokért a mezokért jaré gyézelmi pontokat, ahol a hajoi
allnak, utana pedig hozzdadja a kezében 1év6 aranykartyak gy6zelmi pontértékét. Fogja két hajojat, és veliik

11



jelzi osszesitett gyézelmi pontjait a kiértékeld oszlopokon.

Utana a t6le balra 1il6 jatékos Osszesiti gy6zelmi pontjait, és igy tovabb, az 6ramutato jarasa szerint.

Utolsoként a voros jatékos dsszesiti gyozelmi pontjait

Marco Poloért 0, Vasco da Gamaért 1, és a kezében maradt egy aranykdrtyaért 1 gyozelmi pontot
kap. A vords jatékos e jaték soran Magellanra koncentralt, és az I fazis soran két Magellan-kartyat is
megszerzett. Az elsé ald egy I-es, a masodik ala egy 2-es aranykartyat csusztatott. A 1l fazis soran mindkét
Magellan-kartyat megszerezte, és alajuk egy I-es, illetve egy 4-es aranykartyat csusztatott. Végiil a Ill. fazis
soran megszerezte az ottani Magellan-kartyat, és alda egy 5-0s aranykartyat csusztatott. Magellan Osszesen
8x3=24, valamint 5x2=10, tehat ésszesen 34 gyozelmi pontot hozott neki. Eleddig 36 gy6zelmi pontja van.

Most tér ra Pizarrora. Az aranykartyapaklibol eloszor egy 5-6st, aztan egy 6-ost, utana egy 2-est huz.
Emlékezziink, a pénzeszacskokkal kell szamolnia - ha most megallna, 13 gyozelmi pontot kapna, és 36+13,
tehat 49 gyozelmi pontja lenne. Minthogy a kék jatekosnak 52 pontia van, ez még kevés lenne; hogy gyozzon,
még legalabb egy lapot huznia kell. Egy 8-ast huz, és igy a kartyik Osszértéke 21 dukat — tehdat nem kap
gyozelmi pontot.

Osszesen tehdt 36 gyézelmi pontja van — 6 a masodik.

Thaur
20034.05.31.

A forditas soran igyekeztem a leheté legnagyobb gondossaggal eljarni, am korantsem lehetetlen, hogy a forditas hibat, hibakat tartalmaz. Ha
ilyenekkel talalkozol, kérlek, ird meg nekem az alabbi cimre: thaur@freemail.hu. K6szonom!
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