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2. kiadas

2-5 jatékos részére,
8 éves kortol,
jatékido kb. 60-90 perc

Megjegyzes: A jaték a ,,Key’-sorozat része, ezért Keythedral a jaték neve (Kathedral helyett), ahogy a
szovegben is ,,Keyland”, ,,Keytown”, ,,Keydom” szerepel. — A ford.

Hattér

Keytown varosaban katedralis épiil, és Keyfold lakdi a varoshoz kozeli vidékrdl dsszegytijtik az
épitkezéshez sziikséges nyersanyagokat.

A katedralis épitésének Ot nagy fazisa van, és mindegyik fazisban masféle nyersanyagok
sziikségeltetnek: kezdetben fa és kd, késébb a diszitéshez vas, festett iiveg és arany. A munkasoknak vizre
és élelemre van sziikségiik, és szerencsés esetben még bor is keriil az asztalukra.

Kezdetben minden jatékosnak 6t viskdja van, minden viskoban egy-egy munkassal. Minden
forduléban ezek a munkasok megprobalnak kijutni a viskoval szomszédos parcellak egyikére, hogy ott
nyersanyagot gytjtsenek: kovet a kofejtokbol, fat az erdokbol, vizet a tavakbol, élelmet a szantokrol és bort
a sz616kbol.

Amennyiben a munkasok az épitkezéshez éppen sziikséges nyersanyagokat begyiijtik, jutalmul a
majdan felépiild katedralisban sajat {il6helyeket kapnak. Az ilyen {il6helyek a munkasok szamara hatalmas
megtiszteltetést jelentenek — és gydzelmi pontokat a jatékosok szamara. Az egyes iiléhelyek pontértéke az
épitési lapkakon lathatd, és 4-t6l 12-ig terjednek; ez utdbbiak a legdragabb, legnagyobb dicsdséget jelentd
ilohelyek, amelyeket akkor lehet megszerezni, amikor a katedralis épitése (és a jaték) mar a végéhez
kozeledik. A jaték végén az a jatékos nyer, akinek a megszerzett iilohelyekbdl és a megmaradt
nyersanyagokbol a legtobb pontja szarmazik.

A munkasok, mikozben nyersanyagokat gyiijtenck a katedralishoz, azon is munkalkodnak, hogy
viskojukat valodi hazakka bdvithessék, hogy aztan csaladot alapithassanak; a csaladtagok pedig
segédkezhetnek a nyersanyaggyiijtésben. Ko és fa sziikségeltetik ahhoz, hogy egy viskobol haz épiiljon.

Persze, akadnak bizonyos nehézségek. Eldszor is, senki sem tudja elére, pontosan milyen
nyersanyagok sziikségeltetnek majd a katedralis kovetkezd épitési fazisaban addig, amig az el6z6 fazis el
nem késziil. Masrészt minél tobb a munkas, annal zsufoltabbak lesznek a parcellak, és annal tobb munkas
lézeng dologtalanul. A jatékosok megkisérelhetik keritések épitésével tavol tartani a tobbiek munkasait
bizonyos parcellaktél. Azonban a munkésok igencsak szeretnek a pohar fenekére nézni, és néhany
hordécska borért cserébe konnyen ravehetok arra, hogy leromboljanak egy-két alkalmatlan helyre épiilt
keritést.



Nagyon fontos személy Keyfoldon a torvénymester, mert 6 adja ki a Keyfold életét szabalyozo
torvényeket. Oromest segit a jatékosoknak és munkasaiknak, de fordulonként legfeljebb kétszer:
forduldénként az elsé két jatékos, aki megfizeti a torvénymester taxajat, kiilon, csak rd vonatkozo térvényt
kap cserébe.

Keyfold tarsadalma roppantul rendszeretd és demokratikus, igy minden forduldban a jatékosoknak
kell meghatarozniuk azt, hogy milyen sorrendben kiildik ki a munkésokat a parcelldkra. Természetesen a
sorrendet meg is lehet valtoztatni (csak meg kell fizetni az arat), vagy a torvénymester is kiadhat olyan
torvényt, amely megvaltoztatja a jatékosok megegyezésén alapuld sorrendet.

Bizonyos nyersanyagokat csak Keytown iparosai képesek eldallitani: a kovacs a fémarut, az
iivegflljo a szines tliveget (a katedralis ablakaiba), az aranymiives pedig a diszitéshez sziikséges aranyat. Az
iparosok aruikért cserébe a munkasok gylijtotte nyersanyagokat kérik.

Bevezeto

Keythedral 3-5 jatékos szamara jatszhat6, nyolc éves kortdl; egy jaték koriilbelill egy-masfél oraig
tart. A jatéknak két v altozata van: a rovid és a teljes valtozat. Az egyetlen k iilonbséget a megszerezheto
épitési lapkak szama jelenti.

A jaték tartozékai

készlet: erre a célra a jaték
doboza szolgal, ebben kell
tartani a jatékba nem kerdilt
nyersanyagokat

szabalyfiizet

5 osszegzokartya: ezeken
Ossze vannak foglalva a leg-
fontosabb szabalyok — az egyik
oldalan a jatéksorrend, a masi-
kon az épitkezések koltségei

50 munkas: kerek jelzok,
mind az 6t szinbd6l 10 darab

30 iparcikk: fakockadk, az
alabbi szinekben:

. hag gl N : < 10 fehér — vasaru

29 parcella: nyolcszogletii AT ‘ T ot () @ 10 lila— szines tiveg
lapkak, otféle elSlappal, R B oy R, @ 10 sarea - aran
hatlapjukon szamokkal g y

¥ 6 sziirke — k6fejtok

< 8 barna — erd6k

¥ 5 kék — tavak

& 5 z6ld — szantofoldek

¥ 5 piros — sz616k

85 nyersanyag: fakockak, az
alabbi szinekben:

< 20 barna — fa

+ 20 fekete — ko

¥ 15 z6ld — élelmiszer

* 15 kék—viz

¥ 15 piros — bor




34 épitési lapka: négyszog-
lett lapkak, el6lapjukon a
lapka megszerzési koltségé-
vel, hatlapjukon az {iildhely
pontértékével

25 viské: négyszogleti
lapkak, mind az 6t szinbdl 5,
1-t6] 5-ig szamozva. A lap-
kak egyik oldalan egy visko,
masik (sotétebb) oldalan egy
haz lathato. Ahol a szabaly-
ban ,viskolapka” szerepel,
az arra az esetre is igaz,
amikor egy ilyen lapka
hazoldalaval felfelé van
lerakva.

5 sorrendjelzo: nagy, zold
hengerek, 1-t61 5-ig szamoz-
va

20 toérvénykartya: minde-
gyiken mas-mas szabalyval-
toztatas (torvény)

5 paravan: mind az 6t szin-
hez egy paravan; a jatékosok
ezek mogott tartjak torvény-
kartyaikat, kockaikat, jelzdi-
ket és lapkaikat

zsak

Elokésziiletek

kezdéjatékos-jelzo: nagy,
z061d, lapos korong

15 Kkerités: mind az 6t szinben
3-3 farudacska

katedralislapka: négyszogletii
lapka, rajta a katedralissal
(akkora, mint egy viskolapka)

katedralistabla: ezen a jaték-
tablan a mar elkésziilt kated-
ralis belseje lathatd, valamint a
tabla aljan 6t, 1-t61 5-ig szamo-
zott kor, ahova a sorrendjelzék
kertilnek

Keytown: a masik jatéktabla,
ezen lathaté a kovacs, az liveg-
fij6, az aranymiives miihelye,
a keresked6 boltja, valamint a
torvénymester szallasa, a két
torvénykartyanak  fenntartott
helyekkel

Minden jatékos valaszt maganak egy szint, és megkapja az adott szinhez tartozd paravant,
osszegzokartyat, az 6t viskélapot, a tiz munkast és a harom keritést.

Ha 6tnél kevesebben jatszanak, a megmaradt munkdsokat és viskolapokat félre kell tenni.

A parcellakat egyeldre félre kell tenni, a katedralislapkat pedig ki kell tenni az asztal kdzepére.

Az asztal szélére kell tenni Keytown jatéktablajat, és erre ra kell tenni az iparcikkeket: a
kovacsmiihelyre a fehér, az livegfujo mithelyére a lila, és az aranymiives miihelyére a sarga kockakat.

A megkevert torvénykartyakat képpel lefelé a térvénymester széllasara kell tenni, a legfelsd két
lapot pedig, még mindig képpel lefelé, az 01j torvényeknek fenntartott két helyre.

A nyersanyagokat vissza kell tenni a ,készletbe”, vagyis a doboz aljara, a dobozt pedig az asztal
szélére kell tenni.

A Kkatedralistablat szintigy az asztal szélére kell tenni. Erre kell tenni az épitési lapkakat: a rovid
véltozat esetén csak a sziirkésfehér szdmozott négyzetekre, a teljes valtozat esetében pedig a narancssarga
szamozott négyzetekre is. Mindkét esetben a szdmozott négyzetekre olyan épitési lapkakat kell tenni,
hétlappal felfelé, amely lapkdk hatlapjan ugyanilyen szdm lathatdé. Megjegyzendd, hogy a teljes valtozat
koriilbeliil negyedoraval tovabb tart, mint a rovid. A kimaradt épitési lapkéakat félre kell tenni (ezekre a
lapkékra az adott jaték soran nincsen sziikség), de az el6lapjaikat senki se nézze meg - ilyenforméan senki
sem tudhatja pontosan eldre, milyen €s mennyi nyersanyagra lesz sziikség.

A sorrendjelzoket a katedralistabla mellé kell tenni.



A legfiatalabb jatékos jeloli ki az elsd forduld kezdéjatékosat. A kezddjatékos maga elé veszi a
kezddjatékos-jelzot.
Az, hogy hanyadik a jatékos a jatéksorrendben, az elokésziiletek soran egyszerre
Jjelenthet szamara elonyt és hatranyt. A kezdojatékos egyik viskojat mindenképpen leteheti a
katedralislapka szomszédsagaba — mdrpedig a katedralis melletti parcellakon kisebb a
verseny, mivel a katedralisbol nem johet ki munkds. Harom jatékos esetén két viskojat is le
tudja tenni a katedralislap szomszédsagaba. Ot jatékos esetén viszont az utolsé jatékos csak
akkor tudja viskojat a katedrdlislap szomszédsagaba lerakni, ha legalabb egy jatékostarsa
masképp cselekedett. Ugyanakkor megvan annak is az elonye, hogy valaki utolso: 6 rakja le
ugyanis az utolso parcellat, és azt leteheti ugy is, hogy ahhoz csak ¢ tudjon eljutni.
A jatékosok szamatdl fiigg, mennyi parcellara van sziikség: mindig azokat a parcellakat hasznaljak
a jatékosok, amelyek hétoldalan a jatékosok szamanal kisebb vagy egyenld szam lathat6. Ot jatékos esetén
az Osszes parcellara sziikség van; négynél az 1-t6l 4-ig szadmozottakra, haromnal az 1-t6l 3-ig
szdmozottakra. A felesleges parcelldkra nincs sziikség ebben a jatékban, azokat félre kell tenni.
A négy l-es parcellat ugy kell letenni az asztalra, hogy egy oldalukkal mind érintkezzenek a
katedralislapkaval. A két sziirke kéfejtonek, illetve a két barna erdének egymassal szemben kell lennie.
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A megmaradt parcellakat meg kell keverni, és képpel lefelé (vagyis felfelé a szamozott oldaluk
legyen) egy oszlopban az asztal szélére le kell tenni. (Megjegyzés: A szabaly nem irja, de a dobozban van
egy zsak; a parcellakat ebbe is lehet rakni, és innen huzni. — a ford.)

Elészor a kezddjatékos cselekszik, majd az oramutatd jarasa szerint sorban a tobbiek. Minden
jatékos, amikor rakertil a sor, az alabbi két cselekedetet hajtja végre:

1. Elészor a jatékos lerak egy parcellat. Elveszi a parcellaoszlop tetejérdl a parcellat, és ugy rakja le,

hogy legalabb egy viskolapkaval vagy egy masik parcellaval érintkezzen, és ugy, hogy e koré a

parcella koriil a kés6bbiekben lehessen négy viskdlapka és négy parcella.
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2. Ezutan a jatékos fogja egy viskélapkajat (barmilyen szamut), és a vilagosabb oldalaval felfelé
lerakja a parcellakhoz.
Nem ajanlott a viskolapkat ugy lerakni, hogy ,,kézos parcelldja” legyen egy
masik, ugyanilyen szamu viskolappal, amelyet a jatékos jobboldali szomszédja
birtokol — ilyenkor ugyanis majdnem minden esetben a jatékostars kiildheti ki
munkdsat a két visko kozotti parcellara.
A viskokat ugy érdemes lerakni, hogy mindegyik legalabb harom
parcellaval szomszédos legyen. Ha egy visko a jatéktér szélén van, és csak egy vagy
két parcellaval szomszédos, akkor az ottani munkas meglehetds idot fog dologtalanul
eltolteni.

Kiilondsen hasznosnak fogjak talalni a jatékosok az olyan viskdkat, amelyek négyféle parcellaval
is szomszédosak. A jaték kezdetén a sziirke és barna parcellak a legértékesebbek, mivel az épitkezés 1. és
2. fazisaban f6leg fara és kore van sziikség, és ugyanezek sziikségesek a hazak épitéséhez is. A 3. fazistol
azonban tobbé nincs sziikség kore, a 4.-t6l pedig fara; igaz, fa kell a keritések épitéséhez is. Kékre és
z0ldre korlatozott mennyiségben az egész jaték soran sziikség van, mivel azokra minden fazisban igény
van. A vorosre a 3. fazistol van sziikség, mivel a katedralis €pitdit borral jutalmazzak, és ez kell a keritések
lebontasahoz is.

A jatékosok addig rakjék le a parcelldkat és a viskolapkékat, amig mindegyikiik le nem rakott &t
parcellat és 6t viskolapkat.

Ekkor a katedralistablan a négyes épitési lapkakat képpel felfelé¢ kell forditani, hogy lathatd
legyen, mi az egyes lapkak koltsége.

A jatékmenet

A jaték soran a jatékosok mindig az dramutaté jardsa szerint kovetik egymast.
A jaték valtozo szamu fordulébol all: altalaban 7-9 forduld alatt fejezddik be a jaték. Minden
fordulo ot fazisbol all:
A munkasok elhelyezése.
A nyersanyagok begyiijtése.
A nyersanyagok elkoltése.
A munkasok visszavétele.
A kezddojatékos Kkijelolése.
A fazisok f6 szabalyai megtalalhatoak az Gsszegzokartyakon, részletesen kifejtve pedig az alanti
szabalyokban.
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A jaték akkor ér véget, amikor valamelyik jatékos elveszi a katedralistablarol az utolsd épitési
lapkat.
Nem szabad szem eldl téveszteni a jaték céljat, ami az épitési lapkak megvdsarlasa,
nem pedig a legtobb haz épitése vagy a legtobb parcella keritéssel torténd elzarasa!

Az 1. fazis: A munkasok elhelyezése

A viskok, illetve hazak 1-t61 5-ig vannak szamozva. Ugyanezeket a szamokat taldlni a
katedralistabla aljan (a korokbe irva).

A jatékosok hatarozzak meg azt a sorrendet, amelynek alapjan a munkasok viskodikat és hazaikat
elhagyva kimennek a parcellakra. Elséként a kezddjatékos megjeldl egy szamot, €s az Gsszes, ilyen szamu
viskobdl €s hazbol kimennek dolgozni a munkasok; utdna egy masik jatékos jelol ki egy masik szamot, és
az ilyen szamu viskokbdl és hazakbol indulnak munkaba, és igy tovabb, amig van olyan munkas, aki ki tud
menni egy parcellara.

A kezddjatékos elveszi az 1-es sorrendjelzdt, és lerakja a katedralistabla aljan 1évo korok egyikére:
a korbe irt szammal azonos szdmu viskokbol és hazakbol fognak tehat elészor a parcellakra kimenni a
munkasok.

Ezutan a kezddjatékos (a tovabbiakban A jatékos) fogja egy munkdsat, és lerakja egy olyan
parcellara, amely szomszédos egy olyan viskdjaval vagy hazaval, amelyen az altala valasztott szam lathato.
Ugyanigy cselekednek, az éramutato jardsa szerinti sorrendben, a tobbiek is.

) - i |
well ‘ munkas
katedralistabla

sorrendjelzd par.cella

A kezddjatékos az 1-es sorrendjelzot a katedralistablan az 5-6s helyre, majd egy munkasat az 6tds

viskojaval szomszédos parcellara rakja.

Ha egy jatékosnak nem viskoja, hanem haza van (lasd harmadik fazis, masodik cselekedet), akkor
a jatékos két, a hazaval szomszédos parcellara is lerakhat munkast.

A jatékos nem rakhat munkast olyan parcellara, amelytdl keritéssel el van zarva (lasd harmadik
fazis, harmadik cselekedet), vagy olyanra, amelyen mar van egy munkas.

Ha egy visko vagy haz mellett mar nincsen iires (munkas nélkiili) parcella, a jatékos nem tudja
munkasat vagy munkasait kirakni, azok ebben a forduléban dologtalanul lebzselnek és nem termelnek
semmit.

Ezutan a kezddjatékos baljan 1il6 jatékos (B jatékos) fogja a 2-es sorrendjelzdt, és lerakja a
katedralistablara, a még iires korok egyikére: az ilyen szamu viskokra és hazakra keriil most sor.

Miutan a sorrendjelz6t lerakta, B jdtékos rakja el eloszor munkasat az adott szamu viskojaval
szomszédos parcellak egyikére, majd sorra a tobbiek, az 6ramutatd jarasa szerint. (Megjegyzendd, hogy
amikor B jatékos rakja le a sorrendjelzot, és rakja le els6ként munkasat, akkor A jatékos lesz az, aki utoljara
kertil sorra.)

Ezt az eljarast kell mindaddig folytatni, amig minden szam (ti. a viskdlapoké) sorra nem keriil. Ez
nem fiigg a jatékosok szamatol: 6tnél kevesebb jatékos esetén lesz olyan vagy olyanok, akik tobbszor is
elhelyeznek sorrendjelzét a katedralistablan.



2. fazis: A nyersanyagok begyiijtése

Minden jatékos — kezdve a kezddjatékossal, majd a jatéksorrendben sorra a tobbiekkel — begytijti
nyersanyagait: minden parcella utan, ahol van egy munkasa, kap egy megfelelé nyersanyagot (kockat).

A nyersanyagokat a jatékosok a készletbdl kapjak. A kapott kockénak olyannak kell lennie, ami az
adott parcellahoz tartozik: koéfejté esetén fekete, t6 esetén kék, erdd esetén barna, szanto esetén zold és
sz016 esetén vords kocka jar.

Valosziniitlen, de el6fordulhat, hogy egy bizonyos tipusii nyersanyagb6l mar nincs egy sem a
készletben. Ilyenkor a munkds hidba dolgozott, a jatékos nem kap semmit. A jatékosok, akik mar kaptak az
adott szinii kockakbol, természetesen megtarthatjak azokat.

3. fazis: a nyersanyagok elkoltése

Eloszor a kezddjatékos, majd az oOramutatd jarasa szerint a tobbiek hajtanak végre egy
cselekedetet.
Hétféle cselekedet lehetséges:
Epitési lapka megvasarlasa a katedralislaprol.
Kerités épitése vagy eltavolitasa.
Vasarlas a kovacstol, az iivegfijotol vagy az aranymiivestol.
Uzletelés a kereskedével.
Torvénykartya megszerzése.
Passz (a jatékos nem csinal semmit).
Az elso hat cselekedetet az alabbiakban részletesen is kifejtjiik.
A jatékosok, amikor megint rajuk keriil a sor, Gjra cselekszenek — kivéve, hogy torvénykartya
megszerzése utan a jatékos mar nem cselekedhet tobbet, legalabbis e forduld harmadik fazisaban mar nem
(de torvénykartyakat alkalmasint még kijatszhat). A fazis akkor ér véget, amikor mindegyik jatékos, aki
nem szerzett torvénykartyat, passzolt. Az a jatékos, aki egyszer el6zbleg passzolt, cselekedhet, amikor
megint rakeriil a sor (kivéve, persze, ha mar mindenki mas passzolt, és a fazis véget ért).

A jatékosok egymassal nem kereskedhetnek.
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1. cselekedet: Epitési lapka megvasarlasa a katedralislaprol

A jatékos megvasarolhatja a katedralislapon képpel felfelé fekvd épitési lapkak egyikét,
megszerezve maganak ilyenforman egy lildhelyet a majdan felépiilo katedralisban. A képpel felfelé fekvo
épitési lapkakon lathatd, milyen és mennyi nyersanyagot és iparcikket kell fizetni a megszerzésiikért.

|

Az épiteési lapka eldlapjaan lathato a lapka megvasarlasanak kéltsége, nyersanyagok és iparcikkek
formdajaban, hatoldalan pedig az iiléhely és annak pontértéke lathato.

A katedralis 6t fazisban épiil fel (e fazisoknak nincs koziik a fordulokon beliili jatékfazisokhoz!).
Az els6 két fazisban az épitkezéshez ko és fa kell, az épitéknek pedig viz és élelem. A harmadik fazisban
az épitkezéshez ko kell, és vas; az épitdknek még tobb viz és élelem kell, s ha szerencsések, bort is kapnak.
A negyedik és 6todik fazisban mindenféle vasaru kell, szines iiveg és arany a dekoracidhoz, az épitdk
pedig tovabbra is vizet, élelmet és bort kivannak.

A jatékos az épitési lapkan feltiintetett nyersanyagot és iparcikkeket a készletbe rakja, majd elveszi
az épitési lapkat, és azt a paravanja mogé teszi.



Amint a jatékosok megszerezték az utolsod 4-es épitési lapkat, képpel felfel¢ kell forgatni a 6-os
épitési lapkdkat, hogy azok koltsége lathatoé legyen. Amint megszerezték az utolsd 6-os lapkat is, képpel
felfel¢ kell forgatni a 8-asokat; az utols6 8-as megszerzésekor képpel felfelé kell forgatni a 10-eseket; az
utolsé 10-es megszerzésekor képpel felfelé kell forgatni a 12-eseket. Es végiil, az utolsdé 12-es
megszerzésekor a jaték véget ér.

2. cselekedet: Viské atépitése hazza

Ahhoz, hogy egy visko6jabol hazat csinaljon, a jatékosnak két kockat kell fizetnie: egy feketét és
egy barnat.

A jatékos a két nyersanyagot visszateszi a készletbe, a viskolapot pedig atforgatja, hogy a sotétebb
oldala legyen feliil (ezen egy haz lathato). Ezzel jelzi, hogy az atépités megtortént.

Az elkdvetkezendd fordulokban a jatékos nem egy, hanem két munkast rakhat le. A két munkas
nem rakhaté le ugyanarra a parcellara, csak két kiilonbozore; természetesen mindkét parcellanak
szomszédosnak kell lennie a hazzal. Ha a hdz szomszédsagaban mar csak egy olyan parcella van, amire
munkast Iehet tenni (a tobbi vagy mar foglalt, vagy keritéssel el van zarva), a jatékos csak egy munkast
rakhat le. Ha mar egy alkalmas parcella sincsen, tigy egy munkast sem tehet le.

Minél hamarabb lesz egy viskobol haz, annal nagyobb hasznot hajt, mivel t6bbszér
tud két munkdst kikiildeni a parcellikra. Minél kisebb a jatékosok szama, annal
értékesebbek a hazak, mivel a jaték valosziniileg tovabb tart, igy tobbszor lehetséges a ket
munkas lerakasa.

Ha egy hazat minden szomszédos parcellatol keritésekkel elzarnak, a hazat at kell helyezni (lasd a
harmadik cselekedetnél). Az ilyen viskdlapka az j helyre lerakva is hazoldalara forgatva marad.

3. cselekedet: Kerités épitése vagy eltavolitasa

Minden jatékosnak harom keritése van (a sziniik megegyezik a jatékos szinével). Egy kerités
felépitése egy barna kockaba Kkeriil. A jatékos egy barna kockat visszatesz a készletbe, és nyomban
lerakja egyik keritését. Egy jatékos legfeljebb harom keritést épithet a jaték soran.

A keritést egy viskolap és a szomszédos parcella kozé kell tenni.

Ez a kerités megakadalyozza, hogy a viskobol munkds menjen a D parcellira.

Ha egy haz vagy visko és egy parcella kozott barmilyen szinil kerités van, az megakadalyozza,
hogy a hazbol vagy viskobol munkas menjen dolgozni az adott parcellara.

Ha egy viskot vagy hazat keritésekkel az Osszes szomszédos parcellatodl elzartak, a lakok a
koltozés mellett dontenek, és a viskolapkat at kell helyezni mashova. Attél fliggden, hany parcellaval
szomszédos a viskolap, ehhez 1, 2, 3 vagy 4 kerités sziikséges. Az ilyen viskolapot nyomban at kell rakni
egy masik, alkalmas helyre. Az atkoltoztetett haz haz marad. A keritések nem koltdznek.

A jatékos sajat viskoit és hazait is elkeritheti, ha mashova szeretné athelyezni azokat.

Kerités eltavolitasa két piros kockaba keriil. A jatékos barmilyen szinii keritést eltavolithat. Az
eltavolitott keritések nem hasznalhatoak fel Gjra, kikeriilnek a jatékbol.

Koltséges dolog egy kerités eltavolitisa. Ha egy jatékos keritéssel , tamad” egy
masik jatékost, dltalaban olcsobb és célszeriibb egy mdsik kerités épitésével
L visszatamadni”, semmint az adott keritést eltavolitani.



4. cselekedet: Vasarlas a kovacstol, az iivegfiijotol vagy az aranymiivestol

Ha a kovacs mihelyén van fehér kocka (kiilonféle kovacsaruk), azt a kovacs odaadja két
barmilyen kockadért cserébe. A jatékos a két kockat a készletbe teszi, €s elvesz egy fehér kockat a
kovacsmiihelyrdl.

Ha a kovéacsmiihelyen mar nincs fehér kocka, de a készletben van ,hasznalt” fehér kocka, azt a
kovacsmiihelyre lehet tenni.

Ha az {ivegf(ij6 miihelyén van lila kocka (szines iiveg), azt az tivegfijo odaadja harom barmilyen
kockaért cserébe. A jatékos a harom kockat a készletbe teszi, és elvesz egy lila kockat az ilivegfijo
mihelyérdl.

Ha az iivegfijéo miihelyén mar nincs lila kocka, de a készletben van ,,hasznalt” lila kocka, azt az
iivegfljo mithelyére lehet tenni.

Ha az aranymiives mithelyén van sarga kocka (arany), azt az aranymiives odaadja négy barmilyen
kockaért cserébe. A jatékos a négy kockat a készletbe teszi, és elvesz egy sarga kockat az aranymiives
mithelyérol.

Ha az aranymiives mithelyén mar nincs sarga kocka, de a készletben van ,,hasznalt” sarga kocka,
azt az aranymiives muhelyére lehet tenni.

Altaldban érdemes mdr azeldtt kovécsdrut, szines iiveget vagy aranyat vdsdrolni,
mielott még valoban sziikség lenne rajuk (vagyis a 8-as, 10-es és 12-es épitési lapkak
megvasarlasahoz), ugyanis az a jatékos, akinek van megfelelo iparcikke, nyomban vasarolni
is tud, amint az épitési lapkdkat képpel felfelé forgatjdk. Altaldban minden iparcikkbdl
legalabb egyre sziikség van a jaték folyaman, azonban olykor eldfordul, hogy egy bizonyos
iparcikkre nincsen sziikség - alkalmasint a jatékosoknak kockaztatniuk kell.

5. cselekedet: Uzletelés a kereskedével

A keresked6nek van sajat boltja, azonban arukészletét maga is a készletben tartja (vagyis a
dobozban). A kereskedd két barmilyen kockaért cserébe ad egy nyersanyagot— iparcikket azonban nem
ad.

A jatékos, aki iizletel a kereskeddvel, két kockajat a készletbe teszi, majd elvesz egy tetszbleges
nyersanyagkockat a készletbdl.

6. cselekedet: Torvénykartya megszerzése

Minden forduloban két torvénykartydt lehet megszerezni. Keytown jatéktablajan két
torvénykartydnak van kiilon helye. Ha ezen helyek barmelyikén van torvénykartya, akkor az a
torvénymestertdl egy nyersanyagért vagy egy iparcikkért megvasarolhato.

A torvénymesternek ,,adott” kockat a jatékos a készletbe teszi, és elveszi a két hely valamelyikérol
a torvénykartyat.

Az 1 torvényt mindig meg kell fontolni, vizsgalni, értelmezni, miel6tt a munkasok aszerint
élhetnének. Eppen ezért az a jatékos szdmara, aki megszerez egy torvénykartyat, a harmadik fazis véget is
ér, 6 ebben a fazisban mar nem cselekedhet (illetdleg torvénykartyat kijatszhat, amennyiben azt a
torvénykartya kijatszasai feltétele megengedi). Ez persze azt is jelenti, hogy egy jatékos egy fordulo alatt
nem szerezhet egynél tobb torvénykartyat.

A torvénykartydkon olvashatd, mikor lehet 6ket kijatszani. A kartyak részletes leirasa a szabaly
fiiggelékében olvashato.

Minden torvénykartya csak egyszer hasznalhatéd. A kijatszott torvénykartya kikeriil a jatékbol.

4. fazis: A munkasok visszavétele

A jatékos felveszik lerakott munkésaikat, és visszateszik azokat paravanjaik mogé. A
katedralislaprol le kell venni a sorrendjelzoket, és a le kell tenni azokat a katedralislap mellé, az asztalra.

Ha Keytown jatéktablajan egy vagy mindkét torvénykartya helye ilires, oda a torvénykartyak
paklijanak tetejérdl képpel lefelé 0j torvénykartyat vagy —kartyakat kell tenni. A térvénykartyaknak mindig
képpel lefelé kell lenniiik, hogy senki se tudhassa, pontosan melyek is azok. Ha kifogyna a torvénykartyak
paklikja, akkor a tovabbiakban nem keriilnek kibocsatasra ij torvények.



5. fazis: A kezddjatékos kijelolése

A kezddjatékos (a tovabbiakban A jatékos) a kezddjatékos-jelzot atadja baloldali szomszédjanak
(B jatékos).

Ekkor licitalas kezdddik arrdl, hogy ki jeldlje ki a kdvetkezé forduld kezdodjatékosat. Mindenkinek
csak egy lehetdsége van licitalni, és a licitet B jdtékos baloldali szomszédja (C jatékos) kezdi.

Minden licitnek magasabbnak kell lennie, mint az azt megel6z6nek. E szabaly aldl kivételt jelent
az utolso licit, B jatékos licitje — 6 akkor is megnyeri a jatékos, ha ugyanannyi a licitje, mint az eddigi
legmagasabb licit. A licitalas ,,pénzneme” a kockak: nyersanyagok és iparcikkek. Licitalasnal minden
kocka, szinére és fajtajara (nyersanyag, iparcikk) tekintet nélkiil 1-et ér.

Ha nem a B jatékos nyeri a licitet, akkor a nyertes B jatékosnak fizeti ki licitjét, és a nyertes jeloli
ki a kezd6jatékost.

Jjatékos) jeloli ki a kezd6jatékost.

Ha senki sem licital, akkor B jatékos jeloli ki a kezddjatékost.

A kezddjatékos-jelz6t az a jatékos kapja meg, akit kijeloltek G kezddjatékosnak.

A licitet nyerd jatékos magat is kijelélheti kezddjatékosnak, de talan jobb taktika a
Jjobboldali szomszéd kijelolése. Igy a licitet nyerd jatékos, amikor a munkdsokat kell
kirakni, elészor masodikként, masodjara pedig elséként keriil sorra; raadasul a kévetkezd
Jfordulo végén & lesz az, aki aukciora bocsatja a kezddjatékos-jelzot.

A jaték vége

De még az utolso épitési lapka megszerzése kozben is kijatszhatok olyan torvénykartyak (pl.
koltségnovekedés vagy tervmodositads), amelyekkel az éppen cselekvé jatékos megakadalyozhaté a lapka
megszerzésében.

A gydztes

Minden jatékos Osszeadja megszerzett iildhelyeinek pontértékét, és ehhez hozzaadja megmaradt
nyersanyagainak és iparcikkeinek pontértékét.

Minden sarga kocka 4, lila 3, fehér 2 pontot ér, minden nyersanyag (fekete, kék, barna, zold és
piros kocka) pedig 1 pontot.

Példa: A jatékosnak a jaték végén van egy-egy 12-es, 8-as, 6-0s és 4-es épitési lapkdja. Ezenkiviil
van egy lila (iparcikk) és harom zold kockéja (nyersanyag). Osszesen tehat 12+8+6+4=30 pontja van az
épitési lapkakbol, és 3+1+1+1=6 pontja megmaradt kockaibdl, vagyis 36 ponttal fejezi be a jatékot.

A jatékot az a jatékos nyeri meg, akinek az épitési lapkakbol, a nyersanyagokbdl és az
iparcikkekbdl dsszesen a legtobb pontja van.

1. varians: két jatékos
A jatékot ketten is jatszhatjak. Ilyenkor a szabalyok némiképp megvaltoznak:
1. Az elékésziiletek soran nem a katedralislapkat, valamint két barna és két sziirke 1-es parcellat kell
kirakni az asztalra, hanem csupan egy barna és egy sziirke 1-es parcellat.
2. E két 1-es parcella mellett csupan a tiz 2-es parcellara van sziikség.
3. Fordulénként csupan egy torvénykartya vasarolhatd (vagyis egy forduld sordn legfeljebb egy
jatékos vasarolhat torvénykartyat).
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2. varians: képpel felfelé kirakott épitési lapkak

Az alapjatékban az épitési lapkakat képpel lefelé¢ kell lerakni, igy nem tudhatd pontosan elére,
milyen eréforrasokbol mennyire lesz sziikség. Ez egyrészt noveli az izgalmat, masrészt az esetlegesen
lemarado jatékosoknak is esélyiik nyilik a felzarkozasra, ha jol tippelik meg a 12-es lapkak koltségeit. A
hatranya azonban az, hogy nagyobb lesz a jatékban a szerencse szerepe.

A varians hasznalatakor az épitémesterek mar az épitkezés elott véglegesitették a terveket. Az
elokésziiletek soran az Osszes €pitési lapkat képpel felfelé kell felrakni a katedralistablara, vagyis az 0sszes
lapka koltsége lathato.

E varidns hasznalatakor kisebb a szerencse szerepe, €s a jatékosok jobban megtervezhetik
1épéseiket.

Fiiggelék - A torvénykartyak

Minden torvénykartyan lathato feliil a kartya neve és hivatkozasi szama, alant, d6lt betiivel a
kijatszasi feltétel, majd a kartya hatasa.

1. Jatéksorrend (Work order): A kartya barmelyik elsé fazis legelején kijatszhato; ilyenkor
ebben a fazisban a kartyat kijatszo jatékos helyezi el a sorrendjelzdket a katedralistablan, vagyis 6 donti el,
milyen sorrendben jonnek ki a viskokbodl és a hazakbdl a munkasok. A sorrendjelzdk elhelyezése utan a
kezddjatékos helyezi el az elsé munkasat, és a munkasok elhelyezésének sorrendje és moddja a rendes
szabalyt koveti.

2. Koltségnovekedés (Price increase): A kartya akkor jatszhatd ki, amikor egy masik jatékos
éppen megvasarolna egy épitési lapkat. Ennek a lapkanak a koltsége egy kockaval megnovekszik. Hogy ez
milyen kocka, azt az a jatékos hatdrozza meg, aki éppen megvenné a lapkat, de csak olyan kockat
valaszthat, amilyen van a lapkan. Ha a jatékos nem veszi meg az emelt ari lapkat, a térvénykartyat a lapka
ala kell tenni. A lapka csak emelt aron vasarolhatdé meg, azonban az 10ij vasarld valaszthat plusz kockanak
masmilyen kockat is (mar amennyiben van ilyen kocka az épitési lapkan), nem koti a korabbi valasztas. Ha
a lapka kijatszdsa miatt az éppen vasarolni szandékozé jatékos mégsem veszi meg a lapkat, akkor ugy
tekintendd, hogy nem hajtott végre cselekedetet, vagyis Gjra rajta van a cselekvés sora.

3. Koltségmegtakaritas (Price decrease): Egy épitési lapka koltése egy kockaval csokken. Ez
barmelyik, az épitési lapkan lathato kocka lehet, kivéve a sarga kockakat (arany). Amennyiben a jatékos
épitési lapka innent6l mindenki szamara olcsobban vésarolhatdé meg, de minden reménybeli vasarld
eldontheti (a fentebbi kivételre azért tekintettel), hogy melyik kockaval csdkken a lapka kdltése, nem kotik
esetleges korabbi dontések.

4. Feliilépités (Upgrade cottage): Minden koltség nélkiil egy viskobol haz lesz.

5. Helyettesités (Substitution): A jatékos, amikor megvasarol egy épitési lapkat, a lapkan lathato
egy vagy tobb nyersanyag kocka helyett fizethet masfajta nyersanyagokkal, vagy pedig egy iparcikk
(vagyis egy kocka) helyett fizethet masfajta iparcikkel. A jatékos a kartyat csak sajat magara jatszhatja ki.

6. Viskolapka szama (Cottage number): A kartyat akkor kell kijatszani, amikor az 1. fazis soran
valaki elhelyez a katedralislapon egy sorrendjelzét: ekkor a jatékos egyik viskdjanak vagy hazénak szamat
arra a szamra ,,valtoztatja” ebben a forduldban, amelyre a sorrendjelz6 éppen kertilt. Csak olyan viskéd vagy
haz szdma valtoztathatdo meg, amelyre még nem keriilt sor ebben a forduléban (vagyis amilyen szamon még
nincs sorrendjelzd). Ha példaul valaki a sorrendjelzét az egyes szamra rakja, a kartyat kijatszé jatékos
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egyrészt leteheti munkdsat egyes viskoja mellé, masrészt egy mdsik munkdsat azon viskdja mellé,
amelynek szamat erre a forduléra egyesre valtoztatta. Természetesen akkor, amikor a megvaltoztatott
szdmu viskolap valddi, eredeti szamat valasztjdk ki, nem lehet a megvaltozott szamu visko vagy haz mellé
ujabb munkdast vagy munkasokat felrakni.

7. Olesé iparcikkek (Craft bargain): Ha a készletben vannak ,hasznalt” iparcikkek, akkor a
kereskedd egyetlen nyersanyagért cserében ad egyet koziiliik. A kartya barmikor kijatszhato.

8. Meglep6 termés (Unexpected harvest): A jatékos megjeldl egy parcellafajtat, és ebben a
forduléban a 2. fazisban minden olyan megjelolt parcellardl, amelyen munkasa van, tetszbleges
nyersanyagot kap. Ha példaul az erd6t (barna parcella) jeloli meg, és harom munkasa van erdékre rakva,
akkor harom tetszdleges nyersanyagot vehet el a készletbdl — és nem sziikséges, hogy e harom kocka
ugyanolyan szinii legyen.

9. Hianyos keritések (Broken fences): A kartyat az 1. fazis elott vagy alatt kell kijatszani: ekkor e
fordulé 1. fazisdban a jatékos munkésai az Osszes keritésen ,,at tudnak maszni”, vagyis azok nem
akadalyozzédk meg munkasait abban, hogy eljussanak a parcellakra. A keritések a helylikon maradnak,
csupan ebben a forduldban a kartyat kijatszo jatékosnak nem kell foglalkoznia veliik.

10. Torvény hatalytalanitasa (Repeal law): A kartyat nyomban azutan kell kijatszani, hogy egy
masik jatékos kijatszott egy masik torvénykartyat, még azeldtt, hogy barki végrehajtana valami
cselekedetet. A masodjara kijatszott torvénykartya teljesen hatalytalanitja az el6z6t, annak nincsen semmi
hatasa.

11. Veszélyes kerités (Unsafe fence): Ezt a kartyat barmikor ki lehet jatszani. A kijatszaskor a
jatékos egy keritést veszélyesnek nyilvanit. A veszélyesnek nyilvanitott keritést el kell tavolitani a jatékbol,
nem keriil vissza tulajdonosahoz, igy nem is tehetd le ujra.

12. Hazépitési tilalom (House moratorium): A kartyat a 3. fazis kezdetén, vagy még annak
elotte kell kijatszani. Ebben a forduloban csak a kartyat kijatszo jatékos épithet hazat, mas senki. A kartyat
kijatsz6 jatékos a rendes szabalyok szerint épithet at viskot hazza.

13. Tervmodositas (Design change): A kartya kijatszasakor egy, a katedralislapon képpel felfelé
1év épitési lapot ki kell cserélni egy ugyanilyen szamu, hasznalaton kiviili épitési lapkara. A kartya
barmikor kijatszhato, akkor is, amikor egy jatékos éppen megszerezne egy épitési lapkat. A katedralislapra
keriil épitési lapkat a fel nem hasznalt, a kicserélttel azonos szamu épitési lapkak koziil kell
véletlenszeriien kivalasztani. (A hasznalaton kiviili lapkaknak a huzasnal képpel lefelé kell lenniiik, hogy a
jatékos ne lathassa az épitési koltségeket.) Ha egy jatékos akkor jatssza ki ezt a torvénykartyat, amikor egy
masik éppen megszerezne egy épitési lapkat, és az illeté a csere utan mar nem akarja vagy nem tudja
megszereznie az 0j lapkat, ugy tekintend6, hogy nem csinalt semmit, tehat szabadon valaszthat
cselekedetet.

14. Dupla hozam (Double production): A kartyat kijatszo jatékos egyik munkasa dupla
mennyiségii nyersanyagot gyljt be. A jatékos kivalasztja egy parcelljat, és ott minden, e kartya kijatszasa
nélkiil neki jaré kocka helyett kettét kap. (dlapesetben csak 1 kocka jar parcellankent, de mdsik
torvenykartyaval — lasd 18.— ez 2 is lehet, s igy e torvénykartyaval o sszesen akar 4 kocka is begyiijthetd. —
a ford.)

15. Elényés iizlet (Bargain): A 3. fazis soran, amikor a jatékos a kereskeddvel iizletel, a
kereskedd egyetlen nyersanyagért cserébe ad két, tetszéleges nyersanyagot (a kartya kijatszasa nélkiil ez
forditva lenne, két nyersanyagért ad egyet). Nem sziikséges, hogy a keresked6tdl kapott két kocka
ugyanolyan szini legyen. (Megjegyzés: A kartya egy cselekedetre, és nem egy egész fordulora fejti ki
hatasat. — a ford.)

16. Kiarusitas (Sale): A kartya kijatszasaval az livegfijotol 1 nyersanyagért vasarolhatd szines
tiveg (lila kocka), vagy pedig az aranymiivestdl 2 nyersanyagért vasarolhat6 arany (sarga kocka).

17. Haz leromlasa (Downgrade house): Egy haz allaga annyira leromlik, hogy immaron csak
viskonak nevezhetd. A jatékos valaszt egy tetszoleges hazat, és azt visszaforgatja viskooldalara.

18. Béséges termés (Good harvest): A kartyat kijatszo jatékos megjeldl egy parcellafajtat: ebben
a forduldban az a parcellafajta kétszeres termést hoz. A 2. fazis soran az Osszes jatékos minden, az adott
fajtdhoz tartoz6 parcellan 1évé munkasa utan nem 1, hanem 2 kockat kap. Ha egy munkésa utan tobb kocka
is jarna neki, akkor minden kocka helyett kett6t kap.

19. Rossz termés (Poor harvest): A kartyat kijatszo jatékos megjeldl egy parcellafajtat: ebben a
forduloban az a parcellafajta nem hoz termést. A 2. fazis soran az adott fajtdhoz tartozé parcellakon 1évd
munkasok utan senki sem kap nyersanyagot.
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20. Kezdojatékos (Start order): A kartya barmelyik fazis elején kijatszhato, és ilyenkor a kartyat
kijatsz6 jatékos 1) kezddjatékost jeldl ki. A ,,barmelyik fazisba” az 1. fazis is beleértendd, vagyis a kartya
nyomban azutan is kijatszhato, hogy az el6z6 forduld 5. fazisanak befejezéseképpen a licit nyertese kijelolt
egy kezddjatékost. A kartyat kijatszo jatékos altal kijelolt kezddjatékos marad a tovabbiakban egészen
addig a kezddjatékos, amig a forduld 5. fazisdban ki nem jelolnek, a rendes szabalyok szerint, egy Uj
kezddjatékost.

Thaur
2005.05.08.

A forditas soran igyekeztem a lehetd legnagyobb gondossaggal eljarni, am korantsem lehetetlen, hogy a forditas hibat, hibakat tartalmaz. Ha
ilyenekkel talalkozol, kérlek, ird meg nekem az alabbi cimre: thaur@freemail.hu. K6szonom!
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