Giinter Burkhardt

2-3 jatékos reszere 8 eves kortal jatékidd kb. 30-40 perc
! "ﬁ. Tartalom
121 lapka
90 kecskelapka 15 eblapka 16 tejlapka

(minden kecskefajtabol 5, 1-t8] 5-ig szamozva)

3 nagy fakecske (minden szinben egy)

et

50 kis fakecske (minden szinben 10)

shededd

t 5 kecskedl (az elsd jatek eldrt ovatosan rakjatok dssze)




’lﬁJ:’itékﬁtlet, a jaték célja
A kecskék széisziadiak! E hecskejaiékban az a cél, hogy minél i6bb kecskefujiabol
tidtek legyen a 16bbség, igy poniokat kapjatok. Minden Recshefujiahos 6t kecske
tartozik, 1-161 5-ig szdmozva. ARi egy fujtabol megszersi a 16bbséget, a még jatékban
iévd kecshidhet meghapia ponithént, raadasui dupla pont jar & kecshedllal szomszédos
kecskéhért. A jiaidh végén a kecshetefdrt is poniokat szerechetick. Az gyoz, akinek «

lepidbh ponija van.
'&Elﬁkészﬁletek

Amnak filggvenyében, hanvan vagytok, a lapkak egy részét vissza kell raknotok a dobozba:

5 jatékos: minden lapka kell

4 jatékos: 2 kecskefajtat. 2 ebet és 2 1-es tejet tavolitsatok el

3 jatékos: 5 kecskefajtat, 5 ebet és 5 1-es tejet tavolitsatok el

2 jatékos: 8 kecskefajtat. 8 ebet és 4-4 1-es és 2-es tejet tavolitsatok el

A t6bb1 lapkat 10l keverjetek meg, majd keppel felfele rakjatok ki bellik az asztal kézepen
egy 7x7-es jatekteret (6x6-0st, ha csak ketten vagytok). A jatekter szélem bizonyos helyeket
hagyjatok tiresen - 1de rakjatok majd kecskeolatokat.

2 jatékos 3 jarékos 4 jatékos 5 jatékos
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A megmaradt lapkakat rakjatok le képpel lefelé egy huzopakliban.
Valasszatok magatoknak egy szint. és kecskeolatokat helyezzétek el a jatékieren (1. fentebb).

Vegyetek el 10 kis kecsketeket, és rakjatok azokat kecskeolatokra. Nagy kecsketeket
helyezzetek el kecskeolatok mellett (1. fentebb).

Huzzatok 2-2 lapkat. és vegyetek azokat a kezetekbe. Ha ebet huztok hmzhattok helyette
masikat; ezutan a visszaadott ebeket keverjétek vissza a pakliba.




*aJ atékmenet

A legfiatalabb jatékos kezd. majd sorban, az dramutato jarasa szerint kovetitek egymast. A
soron léva jatékos kore négy fazisbol all:

Lapkakijatszas

Mozgatas

Lapkafelvétel
Ertékelés (ha sziikséges)

g - D e

1. Lapkakijatszas

Ha rajtad a sor, a kezedben tartott lapkak esyikét képpel felfelé le kell raknod magad elé. Ty
egyre tobb lapka lesz eldttetek, ahogy halad a jaték. Az eldttetek levd lapkakat fajta szerint
csoportositsatok.

2. Mozgatas

Amulyen szamu a kyatszott lapkad, annvit kell lépned nagy
kecskeddel, meghozza a mezd koriil, az oramutato jarasa szennt
mozogva. Fontos, hogy nem a lapkakon leépdelsz, hanem a nagy
mezd koril Ha ebet jatszol ki nagy kecskéd nem mozog.

Példa: 4 voros jatekos egy 5-0s5 kecskelapkar G -
jaiszik ki, ezert dtét lep nagy kecskéjével. '%

3. Lapkafelvétel
Abbol sorbol, ahol nagy keeskéd megallt, egy lapkat fel kell venned a kezedbe.

Megjegyzés: Lehetnek a sorban olyan lapkak amelyeken kis kecskek vannak — ilyen lapkat
nem valaszthatsz.

A fent: peldanal a vords jatékos a pipaval megjeldlt 6t lapka barmelyiket valaszthatja.

Az elvett lapka helyeére ezutan fel kell csapnotok a hmizopakh legfelss lapkajat. Ha a huzopakh
mar kifogyott, a lapka helye tiresen marad.

4. Ertékelés (ha sziikséges)
Az 1. fazisban kyjatszott lapka nuatt ertekelésre keriilhet sor. Két oka lehet az ertékelesnek:

A) A kijatszott lapkaval egyiitt eldtted e kecskefajtabol mar legalabb 8 dsszertekii
lapka van.

Példa: A voros jatékos eldrt mar van egy 5-65 "medencés
kecske", és mast kjatszort egy 3-ast.




Minthogy minden kecskefajtabol pontosan 5 lapka van, (1-t6] 5-1g, 15-8s dsszertekkel), a
legalabb 8-as dsszertek megkerddjelezhetetlen tibbséget jelent. Ekkor az Gsszes ugyanilyen
fajtaja lapkara, amely a mezdn talalhato, rarakhatod 1-1 kis kecskedet, és a jaték végen az ilyen
lapkak értékét megkapod gy&zelmi pontlkeént.

Ha egy vagy tobb lapka még a huzopakliban van, az adott szamu kis kecskédet készitsd a
kyjatszott lapkaidhoz; utobb, amunt felesaptok egy ilyen lapkat, nyomban rakd ra egy kis
kecskedet.

A jatekostarsaid eldtt levd ilyen fajtaju lapkak mostantol értéktelenek, es akar nyomban
vissza 1s rakhatjak azokat a dobozba.

B) A kijatszott lapkaval egviitt mar négy ugvanilyen fajtaju kecskelapka van eldttetek.

! Alkineél a lapkak dsszerteke nagyobb, az tehet ks kecskeét az 6todik lapkara. Egvenldseg
2 esetén az szamit, hogy ki eldtt van t6bb lapka. Ha ez 15 egyenld, azé lesz az 6todik lapka,
aki krvaltotta az ertekelest.

Példa: A vords jatékos eldit van egy 2-es Elvis-kecske, a sarga jatékos eldtt egy 5-ds, a kék
Jjatékos elbtt egy 4-es. A vords jatékos lerakja maga elé a 3-as lapkat. O rakhatja kis
i kecskeéjér az 1-es lapkara.

A vesztesek eldth lapkak itt 1s értéktelenek, azokat vissza 1s rakhatjatok a dobozba. A
oydztes egy kis kecséjét az 6todik lapkara rakja, amennyiben az a mezdn talalhato; ha
a lapka még a hiizopakliban van, kis kecskéjét egyeldre csak kikésziti maga elé.

Kiilénleges eset: El6fordulhat. hogy az 6todik lapka valamelyik jatékos kezeben van. Ezt az
adott jatekosnak be kell jelentenie es a lapkat meg kell mutatnia - de az marad a kezében. A
gybztesnek pechje van, hiszen kis kecskejét nem tudja rarakni, igy ezert a kecskefajtaért nem
kap majd gy6zelmi pontot.

Kiilinleges lapka: 4z eb

Ha az 1. fazisban ebet jatszol ki, azt lerakod magad ele. Az ebekneél a tobbség
mit sem szamit. Azonban ilyenkor egy olyan lapkat, amelyen kis kecsked van,
attehetsz kecskeolad mellé, igy az majd t6bb gydzelmu pontot fog érm.

Ha ebet jatszol ki, nagy kecskéd nem mozog, és felveszel egy lapkat abbol a sorbol, amelynel
nagy kecsked all. Ezutan mozgathatsz egy olyan lapkat., amelyen kis kecsked all, az alabbn
szabalyok szerint:




1. A lapkanak és a vele helyet csereld semleges lapkanak (tehat olyannak, amelyen nines
kis kecske) ugvanabban a serban kell lennie.

2. Kivetelesen a lapkat olyan lapkaval 1s megeserélheted, amelyen masik jatekos kis kecskéje
van - amennyiben ebbe az a jatekos beleegyezik.

3. Ha a sorban van iires hely (a jaték vége felé eldfordulhat), ide atmozgathatod a kecskes
lapkad.

Mindez azért 10, mert a jatek végen dupla pontot kapsz az olvan kis kecskes lapkakert.
amelyek dsszekottetésben vannak kecskeoladdal

Példa: A4 voras jatekos egy ebet jatszik ki, és a lapkat, amelyen kis kecséje all, megcsereli
egy semleges (sziirkevel jelzett) lapkaval. Kis kecskéje most mar kecskeolaval szomszédos,
igy dupla gydzelini pont jar érte a jatek végen.
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a csere eldtt a csere utan

Kiiltinleges lapka: 4 rej

Ha tejet jatszol ki az els6 fazisban, azt lerakod magad elé —

a tejeket egesz a jatek végeig gytijtitek. Annak fiiggvenyeben,
mulyen tejet jatszottal ki, egyet vagy kettdt lépsz nagy kecskeddel,
és felveszel egy lapkat a sorbol.

Akingl a jatek vegen a legnagyobb a tejek dsszertéke, ennyi gydzelnu pontot kap; akinél a
masodik legtobb. lapkai dsszértékének felét kapja meg (felfelé kerekitve).

ﬂa jaték vége

A jaték veget ér, ammt valamelyik sorbol elveszitek az utolso lapkat, vagy ha el kellene
vennetek egy lapkat a sorbol. de nem tudtok. mert minden ottami lapkan van kecske.

-




Pontozas

Szamoljatok Gssze pontjaitokat. Minden lapka. amelyen kecsketek van, anny:1 pontot ér,
amennyi a lapka érteéke; ha a lapka szomszédos az olatokkal, vagy sajat kecskéitek réveén
kozvetlen dssze van vele kotve (atlos dsszekottetés nem szamit), dupla pontot ér. Az
elGttetel. illetve a kezetekben lévé kecskelapkakert nem jar pont.

Adjatok tssze az eldttetek 1évi tejlapkak erteket 1s. Akinél ez a legtdbb. ennyi pontot kap;
akinél a masodik legtébb, megkapja a felet (felfele kerekitve). Egyenlésegnel az enntettek
mind megkapjak a pontokat.

Az oydz, akinek a legtdbb pontja van.

Példa a pontozdsra - a voros jarékos pontjai:
kecskek az olnal (dupla poni):
d+itd=pgxd =32

a tobbi kecske (egyszeres pont):
1+2+4=7

valamint a vorés jatekosnak van
a legtdbb reje:
I+ +24+2+2=§

dsszesen 12 + 7 + 8 = 27 pont
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