Hermagor

2-5 jatékos részére,
12 éves kortol,
jatékido kb. 90-120 perc

Tartalom

8 arjelzo

105 lerakat (fahazikd) 5 szinben

45 termel6épiilet (fakorong) 5 szinben
5 kereskedd (fahenger) 5 szinben

20 vasarl6 (fahenger) 5 szinben
vaszonzsak

Attekintés

Térkép: Kozépiitt talalhato Hermagor = T
varosa (A). A térkép régiokra van osztva (B), a &

régiok kozott utakkal (C). melyek a falvakat
(D) kotik 6ssze. A falvaknal lathatd, milyen
aru adhat6 el ott. Az utakon lathaté szamok az
uthasznalat koltségét jelzik. Minden région
beliil van egy vagy tobb termeldépiilet (E),
illetve nemességikon (H). A féut (G)
kiilonleges ut, amely athalad nyolc falun és
magan Hermagoron. Az orszagot a folyok
harom hercegségre osztjak.

jatéktabla (rajta: térkép, artablazat, piactér)
31 lapka (20 arulapka, 4 specialis lapka, 6 akciolapka, 1 kezddjatékos-lapka)

Tervezte: Emanuele Ornella

Kiadja: Mind the Move
info@mindthemove.com

www.mindthemove.com

120 bankjegy (1-esek, 2-esek, 5-0sok, 10-esek és 20-asok)
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Aruk és termeléépiiletek: A jatékban nyolcféle aru van, és mindegyikhez tartozik egy termel8épiilet-
fajta (ahonnét az aru szarmazik).
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Piactér: A piactéren négyszer 6t, vagyis husz bodé talalhato,
ezekre keriilnek majd a lapkadk. A bodék rajzainak nincs szerepe a
jatékban.

A bodék kozott négy vizszintes és harom fliggdleges sorban
szamok futnak. E szamozott mezokre keriilnek majd a vasarlok.

Artablazat: Az artablazat harom részbél all:

artablizat

@ A termel6épiiletek része
(zold szamok) (I), ahova
a régiok kiértekelése utan
a fakorongok keriilnek.

@ Az arak része (nagy gyﬂfﬂg mtak

fekete és kis  vOros

-ALAEA > PR V] szamok) (J), ahol az arjelzék (a nyilakkal) megmutatjak, hogy

i P ﬂmlﬂ,.ﬁﬂf A mennyit érnek az adott arufajtak (nagy fekete szamok), és hogy

- 21 lorakat mennyi pont jar a jaték végén a termeldépiiletekért (kis voros
szamok).

-9 rﬂfmffﬂfpﬂfff @ A nemesség része (H), ahova a régiok kiértékelése utan

4 vasdrlo, korongok keriilnek.

7 f(eresf(edﬂ

A nemességsavot leszamitva minden sorhoz egy aru- illetve termeldépiilet-fajta tartozik.



Arulapkak: Kétféle arulapka van:
@ Kozonséges arulapkak: Ezek mindegyikén csak egy arufajta rajza lathatd. Ezenkiviil egy nyil is
lathato rajtuk, ez engedélyezi az aru aranak emelkedését.

@ Dupla arulapkak: Ezek mindegyikén két arufajta rajza lathato.

A fenticken tul minden lapka meg van szamozva, 1-t6l 20-ig; ezekre az 10j kezd6jatékos
meghatarozéasanal (2. fazis) van sziikség.
Mas lapkak:

H Kezddojatékos-lapka: A kezddjatékos jelolésére szolgal.

H 4 Akcidlapka: Azt jelzi, hogy hany cselekedetre keriil sor a 3. fazisban.

!J:

Aringadozas: A jatékos azonnal megndveli egy tetszéleges aru értékét eggyel. Ezutan a lapka
7 visszakeriil a zsdkba. (specidlis lapka)

S Mellékit: A jatékos, mikor végrehajthat egy ,,mozgast €s vasarlast”, az utikoltségnek csak a felet
o) fizeti ki. A lapka csak egyszer, a 3. fazisban hasznalhat6, azutin visszakeriil a zsdkba. ,Mozgas
F Sy nélkiili vasarlas” soran nem hasznalhaté. (specidlis lapka)

Y

’ Feketepiac: Amikor egy jatékos elad egy falunak arut, a tobbi jatékos az ottani lerakataért nem kap
= pénzt a bankbol. A hatas az egész 3. fazisban hat. (specidlis lapka)

'm. Jo iizlet: A lapkat megszerz6 jatékos azonnal kap 5 pénzt, a lapka pedig visszakeriil a zsakba.

H (specialis lapka)

Elokésziiletek
A bankjegyeket érték szerint szét kell valogatni, majd a jatéktabla mellé tenni: ez lesz a bank.

Az arjelzoket ugy kell elhelyezni, hogy minden aru ara 5 legyen; ilyesforman a z6ld 1-eseket és 0-
asokat eltakarjak a nyilak. A nyilak mindig jobbfelé mutatnak.

A fahézikdkat (lerakatok) a jatéktabla mellé kell tenni: ez lesz a készlet.

A jatékosok szamatol fiigg, mely akcidlapkakra van sziikség:
2 vagy 3 jatékos: 3,4,4,5¢és 5

4 jatékos: 4,4,5és 5

5 jatékos: 3,4,5¢és 5



Ezen akciodlapkakat meg kell keverni, és képpel lefelé egy oszlopba lerakni.

2 vagy 3 jatékos esetén nincs sziikség a 17-20. szdmu arulapkékra; a tobbi arulapka és a specidlis
lapkak a zsakba keriilnek.

Minden jatékos valaszt maganak egy szint, és egyik hengerét Hermagor varosara rakja (ez lesz az 6
kereskeddje). Ezutan mindenki elveszi sajat masik 4 hengerét (a vasarlokat), a korongokat (a
termeldépiileteket), és mindenki kap 20 pénzt; mindezeket a jatékosok lerakjdk maguk elé az asztalra. A
jatékosok a jaték soran bankjegyeiket egymason tartjak, hogy ne lehessen pontosan tudni, kinek mennyi pénze
van.

A német szabaly szerint 20 pénz helyett csak 10 az induld6 mennyiség; ez ugyan nyomdahiba, azonban
lehet igy is jatszani, variansként (ilyenkor nagyon gondosan kell beosztani a pénzt az els6 piacoldsnal).

Véletlen segitségével ki kell jelolni egy kezddjatékost; az illetd megkapja a kezddjatékos lapkajat.

Fordulo

1. fazis: Vasarlas a piacon
Hétfé reggelente a kastély melletti téren piacot tartanak. Itt gyiilekeznek mind a kereskeddk, hogy
megszerezzék a legjobb drukat a legjobb drakon, és hogy iizleti informdciokat szerezzenek.

Elékésziiletek: A zsakbol lapkakat kell huzni. 5 jatékos esetén mind a 20 bodéra keriil egy-egy lapka;
4 jatékos esetén a felsd sor iiresen marad, 2 vagy 3 jatékos esetén a felsé és az also sor is liresen marad
(ilyenkor a piac szélére keriilt utakra nem rakhaté majd le vasarlo). A bodék feltoltését a bal fels6 sarokban kell
kezdeni és a jobb alsoban kell befejezni. Ha egy bodén az el6z6 fordulobol maradt lapka, az marad a helyén, és
ide nem keriil Gjabb lapka.

Ezutan fel kell csapni egy akcidlapkat: a rajta 1év6 szam jelzi, hogy a jatékosok kiilon-kiilon hanyszor
cselekedhetnek a 3. fazis soran, valamint most azonnal mindenki ennyi lerakatat maga elé veszi a készletbdl.

Irany a piac!: El6szor a kezddjatékos rakja le egy vasarlojat, majd sorra, az 6ramutatd jarasa szerint a
tobbiek. A vasarlot vagy egy ,.gazdatlan” lapkara, vagy egy iires szdmozott mezdre kell tenni. A lerakasért 2
pénzt kell fizetni, ha a vasarl6 egy lapkara keriil, vagy annyit, amilyen szam a mezo6n lathat6. Sem egy lapkan,
sem egy szamozott mez6n nem lehet két vagy tobb henger.

A fazis vége: A fazis akkor ér véget, mikor mar mindenki lerakta, illetve lerakhatta sajat 4 vasarlojat.
Ha ugyanis valakinek le kellene raknia egy vasarlot, passzolhat, ha nem akar, vagy nem tud lerakni — de ekkor
végiil 4-nél kevesebb vasarlot rak le a fazis soran.

2. fazis: Késziilodés az utazasra
A kereskedok egy része az uti elokésziiletekkel bibelddik, mdasok viszont még mindig informdciora
vaddasznak a piacon.

Piaci informaciok: Minden jatékos megvizsgalja sajat, a bodék kozotti utakra lerakott vasarloi
helyzetét (tehat a lapkakra lerakottak nem szamitanak). Minden sor és minden oszlop utdn pénz jar a bankbol.
Ha egy jatékosnak egy sorban/oszlopban egy hengere van, 1 pénzt kap; ha kettd, 3-at; ha harom, 6-ot; ha négy,
10-et. Természetesen a keresztez6désekben allo vasarlokért kétszer jar pénz.

Aruszerzés: Sorban meg kell vizsgalni a piacon 1év8 lapkakat, kezdve a bal felsé sarokban és
bevégezve a jobb alséban. Minden lapkat az a jatékos szerez meg, akinek a legtobb vasarldja gyiilekezik ezen
bodé koriil. Egy bodé koriil legfeljebb 8 vasarlo lehet, ezenkiviil még egy vasarlo lehet magan a bodén (lapkan)
—mind e vasarlok szamitanak.



Példa a piaci informacidkra és az aruszerzésre:

{ (1 1{

Voros jatékos: 1+1+1+10=13 pénz
Kék jatékos: 3+1=4 pénz
706ld jatékos: 1+2=2 pénz
A: A z06ld jatékos szerzi meg, tobbséggel.
B, C, D: A voros jatékos szerzi meg, tobbséggel.
E: A kék jatékos szerzi meg, mert az egyenldségnél az gydz, akinek a bodén van a vasarloja.
F: A voros jatékos szerzi meg, tobbséggel.
G: A kék jatékos szerzi meg, mert bar ugyanugy két vasarloja van, mint a vorosnek, neki csak az egyik van
sarokban, mig a vorosnek mindkettd.
H: Sem a kék, sem a vords nem szerzi meg a tokéletes egyenldség miatt, a lapka a piacon marad.
I: A zold jatékos szerzi meg, tobbséggel.
J: Marad a piacon, mert senki sem probalta meg megszerezni.
K, L: A kék jatékos szerzi meg, tobbséggel.

Ha egy bodé koriil egy jatékosnak van a legtobb vasarloja (vagyis tobb vasarldja van ott, mint kiilon-
kiilon barki masnak), megszerzi azt a lapkat (A, B, C, D, F, I, K, L).

Ha egyenléség van, az egyenldség az alabbiak szerint dol el:

@ ha az egyenl6ségben részes jatékosok koziil az egyiknek a bodén is van vasarldja, 6 gy6z (E);
ha az egyenl6ségben részes jatékosok koziil egyiknek sincs a bodén vasarloja, az gybz, akinek
koziiliik tobb vasarldja van a bodé mellett, tehat nem sarkon (G);

@ ha még mindig egyenl6ség van, a lapkat nem szerzi meg senki, az marad a piacon (H).

Ha van olyan bodé, amely koriil nincs egy vasarldé sem (tehat magan a bodén sincs), akkor a lapka
marad a piacon (J).

Aki megszerez egy lapkat, az lerakja azt maga elé olyasképp, hogy a tobbiek is jol lathassak azt.
Ha a lapka ,,k6zonséges” aru, tehat lathatod rajta egy felfelé mutatd nyil, a lapkat megszerzo jatékos donthet
ugy, hogy 1-gyel megndveli az adott arufajta arat. Ha igy tesz, az arjelzot egy mezdével jobbra csusztatja. A
dontést azonnal meg kell hozni a lapka megszerzését kovetden. Egy arufajta ara sem emelkedhet 10 folé, ez a
legmagasabb ar.



A fazis vége: A lapkak megvizsgalasa és kiosztasa utan a fazis véget ér.

Ha van olyan jatékos, akinek egy arulapkat sem sikeriilt szereznie (nem szerzett egyaltalan lapkat,
vagy csak specialis lapkakat), az addig hiz a zsakbol, amig egy arulapkat nem sikeriil hiiznia; ha specialis
lapkat huz, azt visszarakja a zsdkba. Ha ,.ko6zonséges” arut hiiz, nem emelheti meg annak az arufajtanak az
arat.

Meg kell nézni, kinél van az az arulapka, amelyen a legkisebb szam lathato: ez a jatékos eldonti, hogy
ki lesz az 0 kezddjatékos (sajat magat is valaszthatja).Az illetd megkapja a kezddjatékos lapkajat. Az
adohivatalnok variansanal ez a szabaly nem él.

3. fazis: Arusitas a falvakban
A kereskedok falurdl falura jarnak, portékaikat kindalgatva. Ahol sikerrel jarnak, ott a jovobeni iizlet
reményében lerakatokat hoznak létre. Emellett termeldépiileteket is igyekszenek épiteni a régiokban.

Cselekedetek: Eloszor a kezddjatékos hajt végre egy cselekedetet, majd sorban, az 6ramutatd jarasa
szerint a tobbiek. Minden cselekedetnél el kell haszndlni egy lerakatot: vagy fel kell tenni egy falura, vagy
vissza kell tenni a készletbe. Aki sorra keriil, az mindig csak egy cselekedetet hajt végre, és a jatékos addig
kovetik egymast, amig minden lerakatot el nem hasznaltak.

A lehetséges cselekedetek:

@ Mozgas és arusitas: A jatékos kereskeddjét atmozgathatja barmelyik faluba, ahol még nincs lerakata.
Be kell fizetnie a bankba az utazas koltségét, vagyis az igénybe vett utakon lathatd szamok Osszegét.
Ezutén a jatékos elad egy arut (A). Nem lehet elobb arusitani, és utina mozogni.

@ Arusitas, mozgas nélkiil: Ha a keresked6 olyan faluban van, ahol még nincs sajat lerakata, eladhat ott
egy arut, de ha elad, akkor mar nem mehet innét el.

@ Mozgas arusitas nélkiil: A jatékos kereskeddjét atmozgathatja barmelyik faluba, ahol még nincs
lerakata. Be kell fizetnie a bankba az utazas koltségének felét (lefelé kerekitve). Ezutan a jatékos nem
arusit semmit, viszont egy lerakatat maga eldl visszarakja a készletbe. Mivel nem arusit, és nem rak le
lerakatot, nem kapnak pénzt azok a jatékosok, akiknek mar van itt lerakatuk.

Passz: A jatékos nem mozog kereskeddjével, s nem is arusit. Ilyenkor is vissza kell raknia maga el6l
a készletbe egy lerakatat.

A keresked0 mozgasa soran barmelyik falun athaladhat, és athaladhat magan Hermagoron is.
Athaladhat olyan falun, ahol mar van lerakata, de nem allhat meg ilyen faluban. Tbb kereskedd is befejezheti
mozgasat ugyanazon faluban. Természetesen nem kotelezd megallni az els6 faluban, ahol a jatékosnak nincs
lerakata; mindenki tetszése szerint mozog az utakon, csak gydézze pénzzel...

Arusitas utdan semmi médon nem lehet mozogni.
Arusitas: A jatékos akkor arusithat, ha van el6tte (kozonséges vagy dupla) arulapka.

Minden faluban csak egyféle aru adhatdo el — hogy milyen, az rd van nyomtatva a térképre. Az
eladashoz az alabbi feltételeknek kell teljesiilnitik:

@ A keresked6nek faluban kell lennie (Hermagorban nem lehet eladni).

@ A kereskedének ebben a faluban nem lehet lerakata. Az nem probléma, ha mas jatékosoknak van mar
itt lerakatuk.

@ A jatékos elétt olyan arulapkanak kell lennie, mint a faluhoz nyomtatott aru. Arusitaskor a jatékos nem
dobja el az arulapkat, igy egy fazis soran akar tobb faluban is arusithatja ugyanazon arufajtat.

@ Egy jatékos egy faluban csak egyszer adhat el, és akkor is csak egyszer.



Az arusitas eredménye (C): A jatékos annyi pénzt kap a bankbdl, amennyi éppen ennek az arunak az
ara. A jatékos lerakja egy lerakatat erre a falura. Minden jatékos, akinek van lerakata ebben a faluban, kap 1
pénzt a bankbol.

A mozgas arat elegendd az arusitds utan kifizetni; azonban csak akkor mozoghat ,hitelbdl” egy
kereskedd, ha az eladas utan teljesen ki tudja fizetni mozgasa koltségét.

Termeloépiiletek: Ha a jatékos lerakta egy lerakatat, utana meg kell néznie, hogy korbevett-e egy
régiot. Ehhez az kell, hogy a régiot hatarolé minden faluban legyen egy lerakata.

Ha ezt elérte, a jatékos fogja egy termeldépiiletét (korongjat), és lerakja azt az Aartablazat
termel6épiilet-részére, egy lires mezbre (a mezdk értéke: 5, 3, 1, 0). Csak olyan sorra rakhatja le korongjat,
amelyhez tartozo6 termeldépiilet talalhat6 az adott régidban. Ha a régidban tobb termeldépiilet is van, a jatékos
donti el, melyik sorara rakja le korongjat.

A korong mindig a legértékesebb iires mezdre keriil (tehat balrol jobbra). Ezutdn a jatékos azon
nyomban annyi pénzt kap a bankbol, amennyi a mez6 értéke.

Ha az arjelz6 eltakarja az adott sor 1-es és/vagy 0-as mezGjét, oda nem rakhato le korong (ha a jatékos
mashova nem tudja lerakni korongjat, akkor elvész a lehetésége korong lerakésara).

Ha valakinek mar nincs korongja, akkor nem tud ujabb termel6épiiletet lerakni.

Ha egy régidban tobb termeldépiilet van, a jatékos csak egy korongjat rakja le, de 6 donti el, hogy
melyik sorra rakja a lehetséges sorok koziil.

Termel8épiilet lerakasa nem kotelezd!

Nemesség: Ha a jatékos olyan régiot vesz korbe, ahol nemesi zaszlo van, egy korongjat lerakja a
nemességsavra, a legértéktelenebb iires mezoére (tehat balrdl jobbra). Ezutan a jatékos azon nyomban annyi
pénzt kap a bankbol, amennyi a mezd értéke. (A nemességsav konnyen betelik — 5 jatékos esetén szinte
biztosan. Ha mdr nincs ratja iires hely, akkor a tovabbiakban nem rakhatoak le r4 korongok; emiatt érdemes
lehet megszerezni az utolso forduloban a kezddjatékossagot.)

Hermagor varosaban senki sem arusithat, ez a kereskedék anyavarosa. Igy a Hermagor melletti kis
régiok korbevételéhez csupan a megfeleld harom faluba kell lerakatot tenni — Hermagorban nem lehet lerakat.

Mozgas, arusitas, régiok kiértékelése

A voros jatékos kereskeddjével (voros
henger) az A utakon keresztiil B faluba utazik; ezért 8
(3+5) pénzt kell a bankba befizetnie.

B faluban, ahol megillt, elad amulettet; ezért
7 pénzt kap a banktol, mert ennyi az amulett aktualis
ara a piacon (C).

A z06ld és a kék jatékos kap 1-1 pénzt a
bankbol, mivel van lerakatuk ebben a faluban.

A vords jatékos maga eldl lerakja egy
lerakatat (D) erre a falura.

E cselekedet miatt két régio is kiértékeltetik.



Az egyik a kis régié6 Hermagor mellett, benne a

nemesi zaszloval. Mivel a vords jatékosnak a régiot -® 913 m f

hatarol6 mindharom faluban van egy lerakata 53 m_ 10

(Hermagor véarosa nem szamit), a jatékos egy A0 10

korongjat (E) lerakja a nemességsav 4-es mezdjére; 710 10

ezért 4 pénzt kap a bankbol. sl {0 A
A masik régiora harom termeléépiilet van

nyomtatva: temetd (ereklye), fegyverkovacs (fegyver), 9

kukoricafold (kukorica). A vords jatékos nem S |k 104+

valaszthatja a fegyverkovacsot, mivel abban a sorban MR 10

az arjelz6 helyzete miatt nincs hely. A két masik

lehet6ség koziil a temetét valasztja, és egy korongjat

lerakja a megfeleld sor 3-as mezdjére (F); ezért 3 pénzt i @

kap a bankbol.
A fazis vége: Ha mar senki eldtt nincs lerakat, vagyis senki sem tud cselekedni, a fazis véget ér.

Ekkor mindenki visszarakja megszerzett lapkait a zsakba, és a zsakot jol meg kell razni. Ha még van
lapka az akcidoszlopban, uj forduld kezdddik. A keresked6k nem térnek vissza Hermagorba, hanem ahol most
befejezték mozgasukat, onnét indulnak majd a kdvetkezd 3. fazisban.

A jaték vége

A jaték véget ér a 4. fazissal, ha a kdvetkez6 1. fazisban mar nem lehetne jabb akcidlapkat felcsapni
az akcidoszlopbol. Ekkor mindenki kiszamolja végs6 bevételét, majd meg kell nézni, kinek van a legtobb
pénze: 6 gy6zott. EgyenlOség esetén az érintettek koziil az a gydztes, akinek tobb korongja van az artablazaton;
ha ez is egyenld, az szamit, hogy melyikiiknek van legelérébb (legkdzelebb a jobb szélhez) korongja a
nemességsavon.

Végs6 bevétel

Termeldépiiletek: A termeléépiilet annyit ér, amilyen kis vords szamra mutat az adott arjelzé (0, 1, 3,
6, 8 vagy 9). Mindenki, akinek van legalabb egy termeldépiilete az adott sorban, megkapja ezt az dsszeget. Az
is csak egyszer kapja meg ezt az 0sszeget, akinek két vagy tobb termeléépiilete van ugyanabban a sorban.

e




Lerakatok: Az orszagot a folyok harom hercegségre osztjadk. Mindenki megnézi, hogy neki hany
lerakata van az egyes hercegségekben, majd a legkisebb szamot megszorozza harommal (5 jatékos esetén
néggyel): ennyi pénzt kap a bankbol.

Példa: A voros jatékosnak az egyik hercegségben 9, a masikban 5, a harmadikban csak 2 lerakata
van. A harom szam koziil a legkisebb a 2, ezt szorozza meg harommal (minthogy négyen jatszanak), vagyis 6

pénzt kap.

Foéutak: Az a jatékos, akinek a legtobb lerakata van a féut mentén, 5 pénzt kap. Egyenl6ség esetén az
érintettek mind megkapjak ezt az 6sszeget.

Az a jatékos, akinek a legkevesebb lerakata van a féut mentén, veszit 5 pénzt. EgyenlGség esetén az
érintettek mind elveszitik ezt az 6sszeget.

A tobbiek nem kapnak és nem veszitenek pénzt.

Példa: A fout mentén a vorés és a kék jatékosnak 6-6 lerakata van, a sargdnak 4, a zoldnek és a
fehérnek 3-3. A voros és a kék jatékos 5-5 pénzt kap, a zold és a fehér 5-5 pénzt veszit; a fehér jatékos nem kap
és nem veszit pénzt.

Példa: A fout mentén a voros és a kek jatékosnak 6-6 lerakata van, a sarganak, a zéldnek és a
fehérnek 3-3. A vorés és a kék jatekos 5-5 pénzt kap, a sarga, a zold és a fehér 5-5 pénzt veszit.

2 jatékos

A jatékosok valasztanak egy harmadik szint, ezt kdozosen fogjak iranyitani. Mindkét jatékos maga elé
vesz 2 vasarlot ebbdl a szinbol.

Minden forduloban minden jatékos 2 lerakatot kap e harmadik szinbdl.
Az artablazat termel6épiilet-részén csak az 5-6s és az 1-es mezOk hasznalatosak.

Az 1. fazisban sajat vasarlo lerakasa el6tt vagy utan lerakhatd egy ,.k6z0s” vasarlo is; a ,,k6z0s”
vasarl6 lerakasaért nem kell fizetni.

Ha a 2. fazisban a ,,k6z0s” vasarlo szerez meg egy lapkat, a lapka visszakeriil a zsakba. Ha ez a lapka
kozonséges arulapka, az arufajta dra megné eggyel.

A 3. fazisban sajat cselekedet eldtt vagy utan lerakhat6 egy ,,k6zo6s” lerakat. Ez olyan falura rakhato le,
amelynek arufajtajaval a jatékos rendelkezik — ellenben nem sziikséges, hogy kereskeddje e faluban legyen. A
lerakott ,,k6z0s™ lerakatért nem jar bevétel.

Ha a ,,k6z0s” lerakatok korbevesznek egy régiot, egy ilyen szinl korong keriil az artablazatra. Ha
lehet valasztani, hogy melyik sorra keriiljon, az a jatékos valaszt, aki épp soron van.

Ha wvalaki olyan faluban ad el, ahol az ellenfélnek is van lerakata, meg ,,k6z0s” lerakat is van, az
ellenfél nem 1, hanem 2 pénzt kap a bankbol.



Varidns: Az adétisztviseld

Nem a 2. fazisban ddl el az 0j kezddjatékos kiléte, hanem az 1. fazisban, a piac feltoltése utan.

Elészor az aktualis kezddjatékos passzol, vagy mutatja meg, mennyi pénze van, majd sorra, az
oramutatd jarasa szerint a tobbiek. Miutdn mindenkinek megvolt a lehetésége, az a jatékos jeldli ki az vj

kezddjatékost, aki a legkevesebb pénzt mutatta fel.

Ha mindenki passzol, az aktualis kezdéjatékos jeloli ki az uj kezdéjatékost.

Varians: 6-os akciélapka

A 6-0s akcidlapkat akkor hasznaljatok, ha hosszabb jatékot szeretnétek; ekkor egy masik (példaul egy
4-es) akciolapkat cseréljetek ki erre az akcidlapkara.

2 vagy 3 jatékos esetén az Ot akcidlapka (3, 4, 5, 5, 5) Osszesen 21 lerakatot feltételez; ha az egyiket 6-
osra cserélitek, akkor 22 lerakatra lenne sziikségetek (amennyiben minden esetben leraktok egyet-egyet a
jatéktablara, sosem mozogtok eladas nélkiil). Ilyenkor a szabaly ugy szol, hogy akinek mar nincs lerakata, az
nem adhat el.

Thaur
2007.02.18.

A forditas soran igyekeztem a lehetd legnagyobb gondossdaggal eljarni, am kordantsem lehetetlen, hogy a forditas hibat, hibakat tartalmaz. Ha
ilyenekkel taldalkozol, kérlek, ird meg nekem az alabbi cimre: thaur@fireemail.hu. Készonom!
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