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Attekintés

A jaték a 16-18. szdzadokban jatszodik, ahol kirdlyi és fouri csaladok kiizdottek egymassal a

hatalomért és a hirnévért.

A jatékosok angol, francia, spanyol és német kirdlyi vagy fouri csaladokat irdnyitanak. Barok,
grofok, Orgrofok, earlok, hercegek igyekeznek még hangzatosabb cimekhez jutni, meggazdagodni,
impozéans palotakat és kastélyokat emelni, hogy hirneviik novekedvén utobb kirallyd, az allamok
fejévé valjanak. Ehhez persze elengedhetetlen az Egyhdz és a hadsereg tdmogatasa. Azonban az
intrikakkal teli vildg veszélyes hely, orgyilkossagok, forradalmak, kivégzések és inkvizicios perek
tehetnek tonkre magasra tord terveket — még a kirdlyok sincsenek biztonsagban. Az gydz, aki a

legtobb befolyasos nemest iranyitja a kiilonb6z6 tartomanyokban és udvarokban.
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Jatékotlet

A jatékosok, egy-egy befolyasos dinasztia fejei, igyekeznek minél tobb nemesiiket elhelyezni négy
orszagban. Senkinek sincs meghatdrozott orszdga, mindenki szabadon rakhat le az iires dobozokra
nemeseket. Minden dobozon lathat6, milyen nemes rakhat6 le oda. A jatékosok jellemzdkartyakat
gyljtenek, és nemestablazatukrol olvassak le, hogy milyen kartyakombinaciok kellenek a kiilonféle
nemesek jatékba hozasdhoz. Aki rendelkezik a sziikséges kartydkkal, beadja azokat, felrakja egy
nemesét és maga elé vesz egy ahhoz tartoz6 nemeskartyat, ami a jaték végéig eldtte marad.

Ahogy mind tobb nemes keriil jatékba €s egyre fogynak az iires dobozok, ugy kezdenek a jatékosok
a jellemzokartyak helyett arulaskartydkat gytlijteni, ezek révén ugyanis eltavolithatjdk a mar
felrakott nemeseket, hogy sajat nemeseiket rakjak le azok helyett. Az orgyilkos tére, a hohér bardja,
a nyaktilo, a bitofa, az inkvizicié mind-mind veszélyt jelent a nemesekre, legyenek bar kicsinyek
vagy nagyok.

A jatékosok igazabol gydzelmi pontokat gyiijtenek. Pont jar az egy adott teriiletre lerakott elsd
nemesért, azért, ha egy orszdg minden teriiletére felkeriilt sajat nemes, de azért is, ha egy jatékos
mar minden fajtdju nemesbdl felrakott legalabb egyet. A jaték harom forduldbol all, €s minden
forduld végén minden orszdgban pontok jarnak a két legtobb befolyéassal rendelkezd jatékosnak.
Végiil a jaték végén, az 1789-es forduld utan pontokat kap az, aki egy adott fajtaji nemesbdl a
legtobbet hozta jatékba. Az gydz, aki a legtobb pontot gytijtotte dssze.

Tartozékok
70 nemeskartya: 7 tipus, minden tipusbdl 10 (barétdl kiralyig).

hatoldal 100 jellemzdkartya: 9 tipus.
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Hatlap 29 arulaskartya: orgyilkos, orszagspecifikus lap, 6 dupla orszagspecifikus lap.




160 nemeslapka: minden szinbdl 32, 4-4 minden rangbdl, kivéve barobol és grotbol (6-6).

16 hatszogletli 8 négyszogletli 3 nagy kerek 24 kis kerek fordulojelzd
pontjelzd pontjelzd pontjelzd pontjelzd
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5 nemestablazat
5 ponthenger

15 kocka
(minden szinben 3)

forradalomkorong

forradalomkartya

A jatéktabla
A jatéktablan Eurdpa egy része lathato, fOként az a négy orszag, ahol a jaték zajlik. Minden orszag
tertiletekbdl all. Mindegyik teriileten taldlhaté egy hatszog, valamint egy vagy két doboz. Teriilet

lehet tartomany (vékony keretek) és fovaros (vastag keretek). Példaul Angliaban 3 teriilet van:
Irorszag tartomany (2 doboz), Skocia tartomany (2 doboz) és a févaros (1 doboz).

Minden dobozon lathat6 egy kép, ez jelzi, milyen nemes rakhato le ide.

Minden hatszdgben talalhato egy szam. A jaték elején egy ugyanilyen szdmos hatszogletii pontjelzot
ide kell rakni. Tovabba befolyasegyenldségnél ez a szdm dont két jatékos kozott a fordulok végen
(akinek nagyobb szamnal van a nemese, az gy6z).

Minden orszag mellett, (altaldban) a tengeren van két négyzet az orszag szinében. Ide keriilnek az
orszag négyszogleti pontjelzéi. Minden orszdghoz tartozik még egy nagy doboz, hat kerek
mezdvel, ide kerlilnek az orszagok kis kerek pontjelzdi.

A jatéktabla jobb also sarkaba keriilnek a nagy kerek pontjelzok.
A jatéktabla jobb felsd sarkdban vannak a fordulokat jelképezd zaszlok.

A jatéktablat a pontsav keretezi.



Elokésziletek

Az elsé jaték elott a matricakat fel kell ragasztani a pontjelzokre.

1.A nemeskartyakat fajtdk szerint szét kell valogatni, és a 7 paklit a jatéktabla jobb oldala mellé
késziteni. Sorrendjiik: kiraly, féherceg, herceg, 6rgrof, earl, grof, baro.
2.A jatékosszam fiiggvényében bizonyos jellemzokartyakra nincs sziikség:
e
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5 jatékos: mindegyikre sziikség van;

4 jatékos: nincs sziikkség az 5-0s kartyakra
(azokra a kartyakra, amelyek jobb alsé sarkédban
egy ,,5”-0s van);

3 jatékos: nincs sziikség a 4-es ¢és 5-0s
kartyakra;

2 jatékos: nincs sziikség a 3-as, a 4-es €s az 5-0s kartyakra.

3. A jellemzdkartyakat meg kell keverni, majd képpel lefelé huzopakliként lerakni a jatéktabla bal
oldala mellé. Ezutan a fels6 10 lap kozé be kell keverni a forradalomkartyat, és ezt a 11 lapot kiilon
huzopakliként félretenni — e pakli tetejére le kell rakni a forradalomkorongot. Végiil a rendes
huzépakli felso 6 lapjat fel kell csapni és a jatéktabla mellé kirakni.

4. Az arulaskartyakat meg kell keverni, majd képpel lefel¢ huzopakliként lerakni a jatéktabla bal
oldala mellé. Ezutan a felso 2 lapjat fel kell csapni és a jatéktabla mellé kirakni.

5. A hatszogleti pontjelzoket le kell rakni a jatéktablan a hatszogletli mezdkre tigy, hogy a mezékon
és a jelz6kon 1évé szamok megegyezzenek. Nagy-Britanniara vords, Franciaorszagra kék,
Spanyolorszagra sarga, Németorszagra zold jelzok kertilnek.

6. A négyszogletli pontjelzoket az orszagokhoz tartoz6d négyszogletes mezdkre kell lerakni ugy,
hogy a mezékén és a jelz6kon 1évé szdmok megegyezzenek.. Nagy-Britannidhoz voOrds,
Franciaorszaghoz kék, Spanyolorszaghoz sarga, Németorszaghoz zold jelzok kertilnek.

7. A kis kerek jelzoket az orszagokhoz tartozé kerek mezokre kell lerakni ugy, hogy a mezdokon és a
jelzékon 1évo szamok megegyezzenek. Minden orszaghoz 6 ilyen jelzd tartozik, harom tobb, harom
kevesebb pontot ér6 (példaul Franciaorszaghoz harom 10 pontos és hdrom 2 pontos jelzd tartozik).

8. A nagy kerek jelzoket (16, 12 és 8 pont) a jatéktabla jobb als6 sarkdban talalhaté mezdkre kell
lerakni. Két jatékos esetén a 12 pontos jelzdt vissza kell rakni a dobozba.

9. Mindenki valaszt maganak egy szint, és elveszi nemeslapkait, nemestablazatit és harom
hengerét.

10. Mindenki felrakja sajat pontjelzdjét a pontsav 0-s mezdjére.

11. A fordulojelzdt az 1589-es zaszlora kell tenni.



nemes helye

tartomanydohoz

: - nemes-
fovaros * Lis kerek nagy kerek kartyak
pontjelzik pontjelzi

A jaték menete

A jaték harom fordulobol all, ezek sordn a jatékosokra tobbszor is sor keriil, végiil mindegyik
fordul6 értékeléssel zarul. Véletlen segitségével ki kell jeldlni a kezddjatékost, aki kartydkat huz és
végrehajtja akcioit. Miutan kore véget ért, a htizopaklik tetejérdl lapokat felcsapva potolja az altala
elvett kartyakat.

Ezutan a baljan l6 jatékoson a sor, és igy tovabb, az dramutato jardsa szerint, mig ki nem fogy a
jellemzdpakli. Innentdl a forradalompaklib6l huiznak, mig fel nem csapjak a forradalomkartyak.
Ekkor az 1589-es fordulé azonnal befejezddik, és értékelésre keriil sor.

A fordulgjelzé atkeriil az 1689-es zaszlora. Az 0 forduld kezdetén egy jatékosnal legfeljebb 6
jellemzdkartya lehet (a kurtizanokkal is szdmolva), valamint 2 aruldskartya — a tobbit el kell dobni.

Az 0sszes, nem kézben 1évo jellemzokartyat megkeverve uj huzopaklit kell alkotni, €s minként az
elokésziileteknél, meg kell alkotni a 11 lapos forradalompaklit, valamint fel kell csapni 6 kartyat. Az
arulaspaklit nem kell megkeverni, de a felcsapott két arulaskartyat a dobott lapokhoz kell rakni és
helyettiik két masikat kell felcsapni.

Aki épp soron volt, amikor el¢jott a forradalomkartya, pontosan ott folytatja a korét, ahol az az
el6z6 forduldban megszakadt. A jaték a fentebb leirtak szerint folyik az 1689-es, majd az 1789-es
forduld végeig. A jaték az 1789-es értékelés utan befejezédik a végso értékeléssel.



A fordulo

Az éppen soron 1év0 jatékosnak (aktiv jatékos) valasztani kell az alabbi két lehetdség koziil.

1. lehetoség: jellemzokartya

A jatékos jellemzokartyakat hiz, majd jatékba hozhat egy vagy tobb nemest.
A kartyahuzasnal két lehetdség koziil valaszt:

a) A jatékos elvesz harom kartyat.

b) A felcsapott lapok mindegyikét félrerakja, és helyettiik felcsap masik hatot. Ezutan elvesz
egy kartyat. Kore végén a félrerakott hat kartyat vissza kell keverni a huzopakliba. A b)
lehetség nem valaszthatd akkor, ha ehhez a forradalompaklibol kellene egy vagy tobb lapot
felcsapni.

Mindkét lehetOségnél a jatékos vehet el kartyat a felcsapottak koziil vagy a huzopakli
tetejérdl. Az elvett lapokat a jatékos a kezébe veszi.

Kore végén a jatékosnak legfeljebb 10 jellemzokartya lehet a kezében; ha tobb van a
kezében, el kell dobnia annyit, hogy 10 maradjon.

2. lehetéség: arulaskartya
A jatékos elvesz egy arulaskartyat és egy jellemzokartyat, majd Kkijatszhat egy vagy
tobb arulaskartyat, végiil jatékba hozhat nemeseket a megolteket potlando.

A jatékos a lapokat elveheti a felcsapottak koziil vagy a paklik tetejérdl. Az elvett
arulaskartyat a kezébe veszi, de nyomban ki is jatszhatja. Ha a kezébe veszi, utobb sajat
korében felhasznalhatja, ha akkor a 2. lehetdség mellett dont. A jatékos barhany
arulaskartyat kijatszhat. Nem jatszhat ki arulaskartyat az a jatékos, aki az 1. lehetdséget
valasztotta.

Minden kijatszott arulaskartyanal a jatékosnak meg kell jeldlnie egy nemest, aki ennek a
célpontja. Egy korben egy nemes csak egyszer valaszthatd célpontul, igy tobb arulaskartya
kijatszasanal mindegyiknek masik célpontot kell valasztani.

Ha az arulas révén a célpont nemes meghal, a jatékos kijatszhat a kezébdl megfeleld
jellemzokartyakat, hogy a helyére felrakja sajat nemesét.

Kore végén a jatékosnak legfeljebb 4 arulaskartya lehet a kezében; ha tobb van a kezében, el
kell dobnia annyit, hogy 4 maradjon.

Elvett lapok pétlasa: Akér az 1., akar a 2. lehet6ség mellett dontott a jatékos, kore végén az altala
elvett felcsapott lapok helyére 0j lapokat kell felcsapni.

Legels6 kor: A jatékosok legelsé koriikben csak az 1. lehetdséget valaszthatjak, és a
jatéksorrendben betoltott helyiiktdl fiigg, hany lapot htizhatnak:

2 jatékos: 2, 3 (a kezddjatékos 2, a masik jatékos 3 lapot hiz)
3 jatékos: 1,2, 3

4 jatékos: 1,1, 2, 3

5 jatékos: 1,1,2,2,3



Nemes jatékba hozasa

A jatéktabla dobozain nemesek képei lathatok: csak ilyen nemes rakhaté ide, masmilyen nem.
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Példa: Erre a tartomanyra csak egy grof, illetve egy earl rakhato le (a
f sorrend nem szamit).

Minden jatékosnak van egy nemestablazata, errdl leolvashatja, milyen
jellemzokartyak kellenek egy adott nemes jatékba hozasdhoz.

Példa: Earl jatékba hozasahoz egy-egy rangra, seregre és kastélyra van sziikség.
A jatékosok jellemzokartyakat gytijtenek, hogy azokkal nemeseket hozhassanak jatékba.

Az 1. lehetOségnél a jatéktabla tires dobozaira rakhatok fel nemesek. A soron 1évé jatékos barhany
nemest jatékba hozhat, amig képes beadni az ehhez sziikséges kartyakat.

A 2. lehetéségnél csak olyan dobozokra rakhatok fel nemesek, ahonnét ebben a kdrben keriiltek le
megolt nemesek.

A beadott kartyak a dobott lapokhoz keriilnek, és a jatékos nemeslapkajat felrakja a dobozra. Ezutan
elveszi egy nemeskartyat a megfeleld pakli tetejérdl, és lerakja azt maga elé.

Példa: A kék jatékos felrakja egy
earljét a dobozra, majd elvesz egy
earlkartyat és lerakja azt maga ele.

Az egy teriileten 1évdé két nemes
tartozhat ugyanahhoz a jatékoshoz,
példaul a fenti példaban a kék jatékos
felrakhat egy grofot a teriilet masik
dobozara.

A Kkurtizanok: Nemes jatékba hozasanal beadhaté kurtizankartya egy hidnyz6 jellemzdkartya
helyett, mintegy dzsokerként. Egy nemesnél csak egy kurtizankartya hasznalhato fel. Kiraly és bard
jatékba hozasanal nem adhato be kurtizankartya. A jatékos kezében tobb kurtizankartya is lehet.

Példa: A kastély helyett a jatékos
kurtizant ad be az earl lerakasdanal.




Felrakott nemes eltavolitasa

Jatéktablara felrakott nemes csak arulaskartyaval tavolithato el. Ha a kisérlet sikeres, a nemes
lapkajat at kell forgatni masik oldaldra és a hatszogleti mezdre kell tenni. (Ez azért fontos, mert
pontok jar annak, aki egy orszdg minden teriiletére rakott fel nemest, és a megolt nemes is szamit.)
Az aktiv jatékos a megolt nemes helyére, ha akar és képes, felrakhatja egy sajat nemesét, beadva a
megfeleld jellemzokartyakat. A mar kore megkezdése elott liresen 1évé dobozokra nem rakhat fel
nemeseket, csak oda, amelyeket korében ¢ tett liress¢ arulaskartyaival.

Sajat nemes nem tavolithato el arulaskartya révén.

Arulaskartya kijatszasa

Haromféle aruldskartya van: orgyilkos, orszagspecifikus lap (1-1 Nagy-Britannia, Franciaorszag,
Spanyolorszag ¢s Németorszag szamara), dupla orszagspecifikus lap. A 2. lehetdséget valaszto
jatékos kijatszhatja az éppen felvett arulaskartyat is, meg azokat is, amelyek mar a kezében voltak:
korében barhany arulaskartyat kijatszhat. Minden kijatszott arulaskartyanak ki kell jeldlnie egy
célpontot, egy nemest, de egy nemest csak egyszer jelolhet ki korében célpontul — ha sikertelen a
kisérlet, a nemes a dobozon marad, de nem jelolhetd ki célpontul Gjabb arulaskartya kijatszasanal
ebben a korben.

Ha az aruléds sikeres, az aktiv jatékos felrakhat sajat nemest az eltavolitott helyére. A megdlt
nemesek koziil legfeljebb egy maradhat potolatlan! Ha példaul az aktiv jatékos csak egy nemest 6l
meg, vagy liresen hagyja annak helyét, vagy felrakja oda egy nemesét; ha két nemest 61 meg,
legalabb az egyik helyére fel kell raknia egy nemesét, és igy tovabb.

Orgyilkos: Az aktiv jatékos ilyen kartya kijatszasaval megprobal végezni egy masik jatékos egy
nemesével. Ha egy ilyen kartyat jatszik ki, barmelyik tartomanyon 1évé ellenséges nemest
valaszthatja; ha két ilyen kartyat jatszik ki, barmelyik févaroson 1évo ellenséges nemest
valaszthatja. Ezutdn berakja hiarom hengerét a zsédkba, és berakja oda a célpont nemes
tulajdonosanak egy hengerét. Ezutan htiz a zsdkbol egy hengert: ha az a sajatja, a gyilkossagi
kisérlet sikeriilt, és a nemes atforgatva a hatszdgletii mezdre keriil. Ezutan, ha akarja és képes r4,
felrakhatja ide egy sajat nemesét. Ha viszont az ellenfél hengerét huzza ki a zsdkbol, a kisérlet
sikertelen volt. Végiil a kijatszott egy vagy két orgyilkoskartyat a dobott arulaskartydkhoz rakja,
valamint kiveszi a zsakbol az Osszes hengert.

Orszagspecifikus lapok: Négyféle ilyen kartya van, a sziniik az orszaguk szine.
Hohér: csak Nagy-Britannia
Nyaktilé: csak Franciaorszag
Inkvizicio: csak Spanyolorszag
Bit6: csak Németorszag

Ha az aktiv jatékos kijatszik egy ilyen kartyat, az adott orszagrol egy tartomanyardl levesz egy
ellenséges nemest (a fovarosrol nem vehet le) — ha példaul nyaktilot jatszik ki, egy francia
tartomanyrol vesz le egy ellenséges nemest.

Ha az aktiv jatékos kijatszik két ilyen, egyazon orszaghoz tartozé kartyat, levesz egy ellenséges
nemest az adott orszag fovarosardl — ha példaul két nyaktilot jatszik ki, levehet a francia fovaros
dobozarol egy foherceget vagy kiralyt.

Ezutan az aktiv jatékos az iiressé lett dobozra lerakhatja egy sajat nemesét.

Dupla orszagspecifikus lapok: E hat kartya hasznalata megegyezik az orszagspecifikus lapokéval,
a kiilonbség csupan annyi, hogy két orszaghoz is felhasznalhatok.



Példa: Ez a kartya hasznalhato Nagy-
Britanniaban (hohérként) és Németorszagban
(bitokent) is.

Minden kijatszott arulaskartya a  dobott
arulaskartydkhoz keriil. Amikor kifogy az
arulaspakli, a dobott lapokat megkeverve 1j
paklit kell alkotni.

© Példa: A kék jatékos orgyilkossdagot kisérel meg
a sarga herceg ellen, és sikerrel jar.

A meggyilkolt sarga herceg
lapkdja  keppel lefele a
. hatszogletli mezore keriil. Az
tiressé valt dobozra uj herceg
keriilhet.

A kék jatékos még ebben a
kérben  bead  jellemzokar-
tyakat és felrakja ide egy
hercegét, valamint maga elé
vesz egy hercegkartyat.

A jatékos, akinek meghal egy nemese, nem adja vissza a nemeskartyat, amelyet e nemes
felrakasanal kapott. E kartydk annak szamontartasara szolgalnak, hogy a jatékosok hany nemest
hoztak jatékba, nem arra hany van még jatékban. A fenti példanal maradva a sarga jatékos megtartja
hercegkartyajat.

Ertékelések

Ertékelésre keriil sor, amikor: 1) egy teriiletre felkeriil az elsé nemes; 2) egy orszag dsszes teriiletére
felrakott egy jatékos egy nemest; 3) egy jatékos minden tipusi nemesbdl felrakott egyet; 4) a
fordulok végén (orszagok); 5) valamint értékelésre keriil sor a jaték legvégén (a legtobb nemesért
egy-egy tipusbol).

Az 5. pontot leszamitva mindegyik értékeléshez pontjelzok tartoznak, aki pontot kap, maga elé
veszi a jelz6t, majd kockdjaval ennyi mez6t halad a pontsdvon. A jelzdk segitenek abban, hogy a
jaték végén utana lehessen szamolni a pontoknak.

1. Hatszogletii pontjelzok: A jaték kezdetén minden hatszogletli mezdre felkeriil egy ilyen jelzo.
Az a jatékos veszi el, aki elsOként rakja fel egy nemesét az adott teriiletre, €s persze nyomban le is
1épi a pontsavon a kapott pontokat.

Példa: A kék jatékos lerak egy
foherceget és elveszi a 7 pontot érd
jelzot. Amikor majd valaki felrak ide
egy kiralyt, azért nem kap pontokat:
pontok mindig az adott teriiletre
felrakott els6 nemesért jarnak.




2. Négyszogletii pontjelzék: Az a jatékos, aki egy orszag Osszes teriiletére elsdként lerakott
legalabb egy nemest, megkapja az orszadghoz tartozo két négyszogletii jelzo koziil az értékesebbet; a
masodik jatékos, aki eléri ugyanezt, megkapja a masik jelz6t. Nem sziikséges, hogy egy teriilet
mindkét dobozén a jatékosnak legyen nemese, elég egy — sot, az is elég, ha meghalt nemese van ott
(képpel lefelé a teriilethez tartozo hatszogleti mez6n). Aki kapott egy ilyen jelzdt, az utdna halott
nemeseit errél az orszagrol visszaveszi maga elé. Egy orszagért egy jatékos csak egy ilyen jelzot
kaphat.

Példa: A sarga jatékos Nagy-Britannia
minden teriiletére lerakott mar egy
nemest. A sarga kiralyt ugyan mar
megolték, de képpel lefelé ott van a
teriilethez tartozo hatszogletii mezon,
ezért a sarga jatékos elveszi a 4 pontos
jelzot, valamint visszaveszi  halott
kiralyat.

3. Nagy kerek pontjelzék: Az elsé jatékos, akinek eldszor sikeriilt felraknia mind a hétféle
nemesbdl legalabb egyet, elveszi a 16 pontot érd nagy kerek jelzot; akinek masodikként sikeriil, a
masodikat, akinek harmadikként, a harmadikat (két jatékos esetén csak két jelz6 van). A jatékosok
eldtt 1évé nemeskartyak segitenek annak szdmon tartdsdban, ki hanyféle nemest rakott mar fel a
jatéktablara.

4. Kis kerek pontjelzék: Minden forduld végén pontokat kap minden orszdgban az ott
legbefolyasosabb két jatékos. Befolyast a jatéktablan 1évé nemesek adnak, rangjuk és tartdozkodasi
helytik fiiggvényében. Ha egy tartomanyban csak egy nemes van, az 2 befolyast jelent; ha kettd
van, a rangosabb 2, az alacsonyabb rangt 1 befolyast biztosit. Ha egy févarosban csak egy nemes
van, az 4 befolyast jelent; ha kettd, a rangosabb 4, az alacsonyabb rangu 2 befolyast biztosit.

Ossze kell szamolni, hogy az egyes orszadgokban kinek van a legtobb, illetve a masodik legtdbb
befolydsa — ezért pontok jarnak az alanti tablazat szerint, és a jatékosok megkapjak az adott
pontjelzéket. Ha egy orszagban csak egy jatékosnak van befolyasa, a masik pontjelzé visszakeriil a
dobozba.



legtobb befolyas masodik legtobb befolyas

Franciaorszag 10 2
Nagy-Britannia 8 3
Spanyolorszag 7 4
Németorszag 6 5

Az esetleges egyenldségek felolddsa az alabbiak szerint torténik: 1) akinek az érintettek koziil a
legrangosabb nemese van az orszagban, 2) akinek az érintettek koziil tobb pontot érd teriileten (lasd
a hatszoget) van nemese.

Példa: Németorszag kiértékelése folyik éppen.
A voros jatékosnak 4 befolyasa van (foherceg),
a sarganak 3 (2 a herceg, 1 az earl miatt), a
kéknek 4 (2-2 az orgfrof és a baro okan). A
y voros jatékost kell ugy tekinteni, mint akinek
tobb befolyasa van, mivel neki van a
\ legrangosabb nemese (egy foherceg). O 6
pontot kap, a kék jatékos 5-6t, a harmadik
legtobb befolyassal biro sarga jatékos viszont
nem kap semmit.

Példa: Franciaorszag kiértékelése  folyik
éppen. A voros jatékosnak 5 befolydasa van (2 a
foherceg, 2 a baro, 1 az earl miatt), a sarga
jatékosnak is 5 (2 a herceg, 2 az orgrof, 1 a
grof miatt), a kék jatekosnak pedig csak 4
(kiraly). A voros jatékost kell ugy tekinteni,
mint akinek tobb befolyasa van, mivel neki van
a legrangosabb nemese (egy féherceg). O 10
pontot kap, a sarga jatékos 2-t, a kék viszont
nem kap semmit.




A dobozokban mindig a feliil Iévé nemes a rangosabb.

Példa: A feliil [évo herceg magasabb rangu, mint az alul lévé earl.

5. Nemeskartyak (végso értékelés): Az 1789-es forduld végi értékelés utan keriil sor a végsd
értékelésre. Meg kell nézni, hogy a nemesek egy-egy fajtajabol ki eldtt van a legtobb kartya — aki
elott, az pontokat kap, méghozza:

legtobb baro 4 pont
legtobb grof 6 pont
legtobb earl 8 pont
legtobb Orgrof 10 pont
legtobb herceg 12 pont

legtobb féherceg 14 pont
legtobb kiraly 16 pont

Ha két jatékos kozott egyenldség van, mindketten a pontok felét kapjak. Ha harom vagy négy
jatékos kozott van egyenldség, senki sem kap pontot.

Példa: Ezek a nemeskartyak
vannak egy jatékos elott. Neki van
a legtébb baroja, ezert 4 pontot
kap. A legtobb orgrofja is neki
van, ezert 10 pontot kap. Két
kiralya van, egy masik jatékosnak
is ennyi, vagyis kap &8 pontot.
Mikent neki, két masik jatékosnak
is ket grofja van, ezekért egyikiik
sem kap pontokat. Nem ndla van a
legtobb earl, herceg és foherceg,
igy ezekert nem kap pontokat.

Minden nemesfajtdhoz csak 10 kartya tartozik, igy az a jatékos, aki felrakja a tizenegyedik herceget,
mar nem kap hercegkartyat — erre a jaték végi értékelés miatt érdemes figyelni.



A jaték vége
A jaték akkor ér véget, amikor az 1789-es forduloban a jatékosok felcsapjak a forradalomkartyat.

Ekkor el6bb sor kertil a forduld végi értékelésre (kis kerek pontjelzdk), majd a jaték végi értékelésre
(nemeskartyak).

A jatékban az gydz, akinek a legtobb pontja van. Egyenldség esetén az gydz, akinek az érintettek
koziil a legtobb kiralya van; ha ez is egyenld, a legtobb fohercege, majd hercege, stb.

Gyakran elfeledett szabalyok
Az 1. lehet6dség (jellemzokartyak) valasztasanal nem jatszhatok ki arulaskartyak.

A 2. lehet6ség (arulaskartyak) valasztasanal csak oda rakhat6 fel nemes, ahonnét a jatékos
ugyanezen kore soran aruldssal eltavolitott nemest.

A 2. lehetoség (arulaskartyak) valasztdsanal egy kivételével az Osszes megolt nemes helyére
masikat kell felrakni — ha példaul a jatékos megdl harom nemest, kettét mindenképp fel is kell
raknia (persze felrakhat harmat is).

Ha csak egy jatékosnak van befolyasa egy orszdgban, csak a legtobb befolyasért jard pontokat kapja
meg, nem kapja meg a masodik legtébb befolyasért jard pontokat is.

Miel6tt valaki hat 0j jellemzdkartyat csapna fel, meg kell gy6zddni arrdl, hogy a huzépakliban van
még legalabb hat lap. Az ilyenkor félrerakott hat régi kartyat csak a jatékos korének végeztével kell
visszakeverni a huizopakliba.

Az elvett lapok helyére csak az aktiv jatékos korének befejeztével kell 0y lapokat felcsapni.

Egy nemes jatékba hozasahoz csak egy kurtizan hasznélhat6 — kirdlynal és baronal még ennyi sem.
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