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Chuck No-Rice

Chuck No-Rice

Left stone : When Chuck No-Rice comes into play, all the ghost (Wu-Feng included)
on his board are killed (no reward and no curse).
Chuck No-Rice needs no help!

Central stone : At the beginning of each turn of the board,
all the taoist located in one of the 3 tiles in front of Chuck lose one QI.
Chuck No-Rice likes to give.

Right stone :  Autograph (no effect, no reward)
The autograph is the best reward of all.

Chuck No-Rice

Bal oldalon: Amikor játékba jön, ezen a táblán az összes 
szellem és inkarnáció elpusztul (nincs se átok, se jutalom).
Chuck No-Rice nem szorul segítségre!

Középen: E tábla minden fordulójának elején a Chuckkal 
szemközti három falulapon álló taoisták veszítenek 1-1 csit.
Chuck No-Rice szívesen ad.

Jobb oldalon: Autogram (semmi hatás).
Chuck No-Rice autogramja a legnagyobb jutalom.

Chuck No-Rice

Linkes Symbol: Wenn Chuck No-Rice ins Spiel kommt, werden alle übrigen Geister auf 
dieser Spieltafel zerstört (Fluch und/oder Belohnung entfallen).
Chuck No-Rice braucht keine Hilfe, nur den Roundhousekick.
 
Mittleres Symbol: Zu Beginn der Runde des Spielers, auf dessen Spieltafel Chuck No-
Rice liegt, verliert jeder Taoist auf den 3 Feldern direkt vor Chuck 1 Qi.
Chuck No-Rice ist so schnell, dass er um die Erde rennen und sich selbst in den Rücken 
schlagen könnte. Aber er würde diesen Angriff kommen sehen.
 
Rechtes Symbol: Autogramm (kein Effekt, keine Belohnung).
Ein Autogramm ist die beste Belohnung von allen. Wer wagt es, Chuck No-Rice zu 
sagen, dass er das Spiel verlassen muss?
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