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3-5 jatékos részére

Hosszas tervezgetések és vitdk utan megsziiletett a dontés: uj bevasarlokozpont épiil, Mall World. Ideje
eldonteni, milyen iizletek nyilnak majd meg a bevasarlokdzpontban, és persze azt is, hogy hol. A jatékosoknak
kell ezt eldontenitik, és kozben persze jol meg kell szedniliik magukat. Az nyeri a jatékot, aki — tdrvényesen
vagy torvényteleniil, de — a legtdbb pénzt gylijti dssze.

A jaték tartozékai

Jatéktabla: Kozépiitt a bevasarlokdzpont tervrajza lathatd, a 36 iizlethelyiséggel (1); a jatéktabla szélén halad
korbe a szdmlasav (2), ahol azt jelzik a jatékosok, mennyi pénzt sikeriilt eddig gyijteniiik titkos svajci
bankszamlajukra, jobboldalt a eldszorba (3) a 4 szerzddéshellyel, baloldalt feliil pedig az iroddk (4), ahova a
megkdtott szerzodések keriilnek.




36 lizletlapka
- 9 z6ld —vendéglatoipari egységek
- 9 lila — ruhdzkodas
- 9 kék — sport
-1 9 piros — hobbi

raktar

32 célvasarlojelzd

- 8 z6ld - nok

. 8 lila - férfiak

I 8 piros - tinédzserek
- 8 kék - gyerekek

10 vesztegetésjelzo
2 db +4000, 1 db +3000, 1 db +2000, 1 db +1000,
1 db—-1000, 2 db —2000, 2 db —4000

40 engedélykartya




22 szerzédéskartya

§ | 10 piros - hasznalatbavétel
.| 12 z6ld - bérbeadas

|6 kék — specialis

pénz (25 sarga fakorong)

10 babu, minden szinben 2

5 attekint6lap (egyik oldaluk német, a masik angol)

Jatékszabaly

Az elso jaték elott a lapkakat és a jelzoket, valamint a feketekasszat ki kell nyomkodni a keretekbdl.



Elokésziiletek

3 jatékos esetén bizonyos szabalyok megvaltoznak; ezek megtalalhatéak a jatékszabalyban,
illetve dsszefoglalva a szabaly legvégén.

A jatéktablat az asztal kodzepére kell tenni. 3 vagy 4 jatékos esetén a raktdrat, valamint 3 jatékos
esetén a WC-t is le kell tenni. Mindkettd harom iizlet helyét foglalja el. Ezeket ugy kell lerakni, hogy ne
zarjanak el teljesen egy vagy tobb iires iizlethelyiséget a tobbitol.

A feketekasszat a jatéktabla mellé kell tenni.

A célvasarlojelzoket és az iizletlapkakat fajtak szerint szét kell valogatni, és képpel felfelé a jatéktabla
mellé kell rakni azokat.

Minden iizletfajtabol (szinb6l) fogni kell egyet, és le kell ezeketrakni a bevasarlokozpontra,
olyasforman, hogy egymassal ne érintkezzenek. Az elsé jatéknal az alanti dbranak megfeleléen érdemes
lerakni az iizleteket.

Ossze kell keverni az engedélykértyakat, a paklit a jatéktabla mellé kell letenni, majd a pakli legfelsd
négy lapjat fel kell csapni.

A szerzddéskartyak kozil kiillon meg kell keverni a haszndlatbavételeket és kiilon a bérbeadasokat.
Hérom jatékos esetén mindkét fajtabol el kell tavolitani harom kartyat, ezek visszakeriilnek a dobozba. Ezutan
el6szor a bérbeadasokat kell képpel lefelé lerakni a jatéktabla megfeleld helyére, majd rajuk, szintugy képpel
lefelé, a hasznalatbavételeket. A pakli négy legfelsd lapjat fel kell csapni, és azokat az eldszobaban elhelyezni.

A vesztegetésjelzoket képpel lefelé meg kell keverni. A jatékosok szamanal eggyel tobbet ki kell
valasztani, és ezeket képpel felfelé az iroddkra kell tenni. A megmaradt jelzoket képpel lefelé a jatéktabla
mellé kell tenni, mert kés6bb még ezekre is sziikség lesz.

Minden jatékos valaszt maganak egy szint, és megkapja 2 babujat. Az egyiket maga el6tt tartja — ezzel
jelzi, melyik szin az 6vé —, a masikat pedig a szamlasdvon a 20000 svajci frankos mezdre rakja. Ezenkiviil
mindenki kap 5 pénzt, egy attekintdlapot, egy véletlenszerlien kivalasztott kiilonleges szerzédést és a pakli
tetejérdl 4 engedélykartyat. (Ezt az 6t kartyat a jatékos képpel lefelé veszi el, igy csak 6 tudja, pontosan milyen
kartyai vannak.)

A megmaradt babukat, pénzeket, attekint6lapokat és kiilonleges szerzodéseket (ez utobbiakat képpel
lefelé, hogy senki se tudhassa, melyek is ezek) vissza kell tenni a dobozba, ezekre nincs sziikség a jaték
folyaman.

A kapott kartyakat a jatékosok a keziikben tartjak, és nem mutatjadk meg a tobbieknek. Az is titkos,
hogy kinek mennyi pénze van.

Végiil ki kell valahogyan jeldlni egy kezddjatékost, és kezdddhet a jaték.



Igy néz ki a jatéktar a jaték megkezdése elétt (4 jatékos esetén):
1. azengedélykartydk
2. afeketekassza
3. aszétvalogatott iizletlapkdk és célvasarlojelzok
4. a felcsapott szerzodéskartyak
5. avesztegetésjelzok

Hogyan miikédik a jaték?

A forduld végén pénz érkezik annak a jatékosnak a titkos bankszamlajara, akinek sikeriil a szerz6dés
szerinti kombinaciot kijatszania.

A jaték elején a kombinaciok az iizletek elinditasarol (hasznalatbavételérdl), késébb pedig a mar
miikodo tlizletek bérbeadasarol szolnak, kiilon tekintettel a célvasarlokra. Ténylegesen az engedélykartyakkal
lehet a jatéktablan valtoztatni: ezekkel a kartyakkal lehet iizleteket elinditani, illetve bérbevenni. Ugyes
hasznalatukkal akar tovabbi ,,véletlen” kombinaciok is 1étrehozhatoak.

A jatékosok legalis pénziiket (a sarga korongokat) csupan engedélykartyak megszerzésére hasznaljak;
minden mas, illegalis pénzmozgasra (szerz6dések megszerzése, megvesztegetés, a teljesitett szerzodésekbol
szarmazo6 bevétel) a titkos svajci bankszamlak szolgalnak.

A jaték menete

A jaték harom nagy fordul6bdl all. Egy fordulé akkor ér véget, amikor az iroddkon mar nincsen
vesztegetésjelzo.
A fordulon beliil a jatékosok az 6ramutato jarasa szerint kovetik egymast. A jatékos, amikor rakeriil a
sor, az alabbi négy cselekedetet hajtja végre; ezek egy része azonban csupan opcionalis.
A jatékos kezében sosem lehet nyolc kartyanal tobb (engedélykartyak és szerz6déskartyak egyiitt). Ha
egy jatékosnak mégis tobb kartyaja lenne, jobboldali szomszédja véletlenszerlien elhizza a kezébdl a
»felesleget”. Az elhuzott engedélykartyakat a dobott lapokhoz kell tenni, az elhiizott szerzodéskartyak pedig
kikeriilnek a jatékbol.
A cselekedetek a kovetkezok:
1. Szerzddés elfogadasa
2. Kartyakijatszas (engedélykartyak felhasznalasa, szerz6dések megerdsitése)
3. Engedélykartyak eldobasa és ujak huzasa
4. A feketekassza tartalmanak szétosztasa



A cselekedetek

1. Szerzodés elfogadasa (opcionalis)

A jatékos elvesz egyet az eloszobaba Kkirakott négy szerzédéskartya koziil. Ilyenkor ki kell
fizetnie a szerzodés osszegét, vagyis babujiat az elvett kartya helyének megfeleléen (7000, 4000, 2000
vagy 1000 svajci frank) vissza kell 1éptetnie a bankszamlasavon.

Ezutan az igy keletkezett lyuktol balra 1év6 (vagyis dragabb) kartydkat eggyel jobbra kell mozgatni,
majd a 7000-es helyre egy uj kartyat kell felcsapni.

Az eldszoba feltéltése azutan, hogy a jatékos elvette az 1000 frankos kartyat.

Ha a szerzédéspakli még nem fogyott ki, de a soron 1év6 jatékos nem akar vagy nem tud (mar 8 kartya
van a kezében) szerzédéskartyat elvenni az eldszobabdl, akkor az eldtte 1év6 babut az elészoba bejaratdhoz
rakja. Amint valaki elfogad egy szerzddést, az dsszes babu elkertiil az eldszobabdl.

Amikor egy szerz6dés elfogadasa utan bérbeadast csap fel a jatékos, az Osszes haszndlatbavételt el

kell tavolitani. Ekkor is a fentebbi szabaly szerint kell feltdlteni az elészobat.
Amennyiben egy jatékosra ugy keriil a sor, hogy az Osszes jatékos babuja az eldszobaban van, a legolcsobb
szerzddést el kell tavolitani a jatékbol, az elészobat pedig a fentebbi szabaly szerint fel kell tolteni. A babut
ilyenkor visszakeriilnek a jatékosokhoz, a soron 1évd jatékos pedig eldonti, hogy elfogad-e szerzédést vagy
sem.

Példa: Négyen jatszanak (Monika, Péter, Tamas és Andrea), és egyikiik sem fogadott el szerzddést akkor,
amikor utoljara rajtuk volt a sor — igy minddjiik babuja az elészobaban van. Most megint Monikan a sor, de
még mieldtt cselekedhetne, a legolcsobb szerzddéskartyat el kell tavolitania az elészobabdl, a tébbit egy
hellyel jobbfelé mozgatnia, majd a legdragabb helyre vj szerzédéskartyat kell felcsapnia. Ezutan a jatékosok
mind visszakapjak babuikat.



2. Kartyakijatszas (kotelezo)

A soron lévé jatékosnak az alabbi két lehetoség egyikét végre kell hajtania:
- kereskedés az engedélykartyakkal
- egy szerz6dés megerdositése
A 3. fordulé soran a jatékosok akar mindkét cselekedetet is végrehajthatjadk, nem csupan e két
cselekedet egyikét.

Kereskedés az engedélykartyikkal

A soron 1év0 jatékos kivalaszt a kezében tartott kartydk koziil 1-3 engedélykartyat, és azokat képpel
felfelé lerakja maga elé.

Ha csak egyet rakott le, azt maga hajtja végre, és berak egy pénzt a feketekasszaba.

Ha viszont tobbet rakott le, a tobbi jatékos pedig eldonti, melyikiik valaszt eldszor a kirakott kartyak
viszont nem. A licitdldsban nem kételezd részt venni.

A licitben résztvevd jatékosok valamennyi pénzt az Oklilkbe rejtenek, és Osszezart Okliiket
elérenyujtjak. Amikor mindnydjan készen alltak, egyszerre nyitjak ki okliiket, felfedve ezaltal licitjeiket. Akié
a legnagyobb licit, az valaszt egy engedélykartyat, és azt azonnal végre is hajtja.

Amennyiben a soron [évé jatékos harom kartyat kinalt fel, eldszor az a jatékos valaszt
engedélykartyat, és hajtja azt nyomban végre, akié a legnagyobb licit, majd utana az, aki¢ a madasodik
legnagyobb licit.

EgyenlOség esetén az dont, hogy az dramutat6d jarasa szerint haladva melyikiik il kdzelebb a soron
1év4 jatékoshoz (vagyis melyikiik van el6bb a jatéksorrendben). Ha hdrman jatszanak, és a soron 1évé jatékos
licitje az egyik legmagasabb, 6 nyeri a licitet.

Az utols6 (két felkinalt kartya esetén a masodik, harom felkinalt kéartya esetén a harmadik) kartyat
mindig a soron 1évQ jatékos hajtja végre, és ez neki nem keriil semmibe.

A jatékosok a felkinalt és megszerzett kartydkat nyomban végre is hajtjak; eldszor az, akié a
legnagyobb licit, utoljara pedig a soron 1évd jatékos.

A kartyakat elnyerd jatékosok — ahogy azt az aldbbi tabldzat mutatja — licitjiikket vagy a kartyat
felkinalo jatékosnak adjak, vagy a feketekasszaba fizetik be.

a felkinalt kartydk szama

jatékossorend 3 2 1
1. a végrehajtas joga legnagyobb licit legnagyobb licit a soron lévo jatékos
fizetség ?{1 tékoss(;ll:l?* levoa feketekasszaba 1 pénz a feketekasszaba
2. a végrehajtas joga 2. legnagyobb licit a soron lévé jatékos
fizetség a feketekasszaba  ingyenes
3. a végrehajtas joga a soron lévé jatékos
fizetség ingyenes

*3 jatékos és 3 felkinalt kartya esetén, ha a soron lévé jatékos megnyeri a licitet, 6 nem sajat magdanak ,,fizet”,
hanem licitjét a feketekasszdaba teszi.

Amennyiben a soron 1év0 jatékos 2 vagy 3 kartyat kinal fel, de ezekre a tobbiek nem vagy nem elegen
licitalnak, a soron 1év0 jatékos a ,,nyakan maradt” kartydkat mind ingyenesen végrehajtja.

Példa: Péter felkinal 3 engedélykartyat, azokat képpel felfelé lerakja maga elé. Monika licitje 3,
Tamasé 1, Andrea pedig nem licital. Monika dtadja a 3 pénzt Péternek, valaszt egy engedélykartydt, és azt
nyomban végre is hajtia. Tamds az 1 pénzét berakja a feketekasszaba, vilaszt maganak egy engedélykartyat a
megmaradtak koziil, és azt végre is hajtja. Veégiil Péter végrehajtia a harmadik kartyat, és ez neki nem keriil
semmibe.

Példa: Harman jatszanak, Péter, Monika és Tamds. Péter harom engedélykartyat kindl fel. Monika
licitje 3, Péteré és Tamasé 2-2. Monika dtadja a maga 3 pénzét Péternek, valaszt egy engedélykartydt, és azt
nyomban végre is hajtia. Mivel Péter és Tamas licitje koziil Péteré szamit a magasabbnak, 2 pénzt a
feketekasszaba rak, majd vailaszt és végrehajt egy engedélykdrtyat. Vegiil Péter, mivel egyben & a soron lévd



jatékos, fogja és végrehajtja az utolsonak maradt engedélykartyat is, de ezért nem kell semmit sem fizetnie.
Tamds megtartja a pénzét.

Fel lehet kinalni olyan kartyat, amelyik nem hajthaté végre. (Az is eléfordulhat, hogy a felkindlaskor
még végrehajthatd elvileg a kartya, de mire liciten megszerzi valaki, mar nem, mert egy eldbb megszerzett
kértya végrehajtdsakor elhasznalddott az utolso alkalmas iizlet vagy célvasarlojelzd is.) Ha egy jatékos olyan
kértyat szerez meg, amit nem tud végrehajtani, eldobja azt — de persze a kartyat ki kell fizetnie.

Az engedélykartyak végrehajtasa

Az egyik lehet6ség, hogy a jatékos lerak egy iizletlapkat, a masik, hogy lerak egy célvasarlojelzot.

Az els6 esetben a jatékos fog egy, a kartyan lathatd szinii lizletlapkat és lerakja azt a jatéktablan egy
ires lizlethelyre, egy mar lerakott lizlet mellé (vagyis egy oldalukkal érintkezniiik kell). Egyes (,,egyszinii”)
kartyak esetében a jatékosnak nincs valasztasi lehetdsége, egyféle szinl iizletlapkat valaszthat, és azt egy
hasonszini {lizlet mellé kell leraknia; mas (,,kétszinii”’) kartyaknal viszont a jatékos két szin koziil valaszthat, és
a kivalasztott szinii lizletet mindig a masik szinii iizlet mellé kell leraknia.

A masodik esetben a jatékos fog egy, a kartyan jelzett szinii célvasarlojelzot, és lerakja azt egy, a
kartyan jelzett szini iizletlapkara. A célvasarlojelz6 csak olyan iizletre rakhatd, amelyen még nincs
célvasarlojelz6. Az ,egyszini” kartyak és a ,kétszinli” kartyak egy részénél a jatékosnak nincs valasztasa,
milyen szinil jelzét rak milyen szinl tizletre; egyes ,,kétszini” kartyak esetében azonban a jatékos két szin
koziil valaszthat, és a kivalasztott szin{i jelz6t mindig a masik szinii iizletre kell leraknia. Fontos, hogy a
masodik lehetdségre csak azutan keriilhet sor, hogy valaki mar elfogadott egy bérleti szerzodést, vagy pedig
elkezdédott a 2. fordulo.

A raktarra és a WC-re nem rakhatd célvasarlgjelzo.

Példa: A korabbi példa alapjan el6szér Monika hajt végre egy engedélykartyadt, majd Péter kettot. Monika
valaszt egy kdrtydt magdnak, és végrehajtia azt. (1) Ugy dont, hobbiboltot rak le egy vendéglatéipari egység
mellé. Ezutan Péter hajtja végre a két megmaradt kartyat: (2) elobb a Lovis iizletlanc, (3) majd a Game Lobby
nevében vesz bérbe egy-egy iizletet (Lovis: tinédzser a ruhaboltra; Game Lobbi: nd a hobbiboltra).

Szerzodés megerositése

A jatékos a kezében tartott szerz6déskartyak egyikét (ideértve a killonleges szerzdodéseket is) képpel
felfelé lerakja maga elé az asztalra, majd valaszt egyet az iroddkon 1évé vesztegetésjelzok koziil, és azt rarakja
erre a kartyara. Ha a jelzén pozitiv szam lathato, a jatékos ennyi pénzt kap a szamldjara; ha negativ, ennyit
fizet a szamljarol. A jatékos, miutan a vesztegetésjelzot a kartyara rakta, babujaval nyomban le is 1épi a
megfeleld szaml mez6t a bankszamlasavon. Magukért a megerdsitett szerzodésekért a forduld végén lehet
majd besdpdrni a fizetséget.



3. Engedélykartyak eldobasa és hiizasa (opcionalis)

A jatékos egymas utan végrehajthatja az alabbiakat:

1. Kivalogatja a kezében 1évo, illetve a jatéktabla mellé felcsapott engedélykartydk koziil azokat,
amelyek mar nem hajthatéak végre. Ezek a kartyak kikeriilnek a jatékbol. A jatéktabla melldl elvett
kartyak helyett nyomban ujakat csap fel. Ha olyat csap fel, amely mar nem hajthatd végre, az kikertil a
jatékbol, és helyette megint Ujat kell felcsapni — addig, amig a jatéktabla mellett nem lesz négy,
végrehajthato engedélykartya.

2. Ezutan a jatékos 2 pénzt a feketekasszaba tehet; ekkor a jatéktdbla mellé felcsapott négy
engedélykartyat a dobott lapokhoz rakja, és helyettiik négy masikat csap fel. Ha végre nem hajthato
kartyat csap fel, az kikeriil a jatékbol, és helyette masikat csap fel. A jatékos tobbszor is betehet 2
pénzt a feketekasszaba, és ilyenkor mindig felcsaphat négy ujabb engedélykartyat.

3. Végil a jatékos a felcsapott engedélykartyak koziil legfeljebb 2-6t a kezébe vesz (am a kezében 1évo
kartyak szamat legfeljebb nyolcra egészitheti ki). Az elvett engedélykartyak helyett ujakat kell
felcsapni; ha pedig egy felcsapott engedélykartya tobbé mar nem hajthatd végre, kikeriil a jatékbol, és
helyette masik engedélykartyat kell felcsapni.

Példa: Andrea ldatja, hogy ez az engedélykartya mar nem hajthatd végre, mivel mar az dsszes ruhabolt a
jatéktablan van, és mind bérbe is van adva (minden van mar célvasarlojelzd). A kartyat visszarakja a
dobozba, és felcsap helyette egy masik engedélykartyat. Van egy ugyanilyen kartya a kezében is, azt is

visszarakja a dobozba.
Ezutdn megnézi a felcsapott engedélykartydkat, és mivel azok kiilondsebben nem tetszenek neki, berak 2 pénzt
a feketekasszaba. Mind a négy engedélykartyat a dobott lapokhoz rakja, és felcsap négy masikat, majd ezek
koziil kettét a kezébe vesz, és helyettiik ujakat csap fel.

4. A feketekassza tartalmanak Kiosztasa (kotelezo)

Amennyiben a feketekasszdban legalabb annyi pénz van, mint amennyi a jatékosok szdma, a
feketekassza tartalmat ki kell osztani a jatékosok kozott. Minden jatékos ugyanannyi pénzt kap, a maradék
pedig a kasszaban marad.

Példa: Tamas korének végén 7 pénz van a feketekasszaban. Minden jatékos kap 1 pénzt, 3 pénz pedig
marad a feketekasszaban.

A fordul6 vége

A forduld akkor ér véget, amikor egy jatékos befejezi a korét, és az irodakon mar nincs egyetlen
vesztegetésjelzé sem.

Ekkor minden jatékos megkapja a megerdsitett szerzodéseiért jard fizetséget. Meg kell nézni, hogy a
szerzodéskartyan lathatd kombinacid hanyszor talalhaté meg a jatéktablan, és ennyivel kell megszorozni a
kartyan lathato szamot (ez haszndlatbavételnél 3000, bérbeadasnal 4000, kiilonleges szerzddésnél pedig 12000
svajci frank). A fizetség a bankszamlakon realizalodik, vagyis a jatékosok a kapott 6sszegeknek megfeleléen
Iépnek babuikkal a bankszamlasavon. A kifizetett szerz6dések kikeriilnek a jatékbol.



A szerzodések

A hasznalatbavételi szerzédéseken lathatd kombinaciokat mindig két, egymassal szomszédos iizlet
alkotja. Minden kombinaciot értékelni kell, igy ha egy iizlet két vagy tobb megfeleld iizlettel szomszédos, azok
mind kiilon kombinacidonak szamitanak. Csak az olyan iizleteket lehet a kombinacioknal figyelembe venni,
amelyeket még nem vett bérbe egy nagy lanc (nincs rajtuk célvasarlojelzo).

Példa: A ,,ruhabolt melletti hobbibolt” kombinacioja négyszer talalhato meg a jatéktablan (1). A 2-es
kombindciok mar nem szamitanak, mert a ruhaboltokat a Lovis, illetve a Maid of the Mall mar bérbe vette.

A bérbevételi szerzéodéseken mindig két, mar egy-egy lizletlanchoz tartoz6 iizlet lathatod (egy tizlet,
rajta egy célvasarlgjelzével). Meg kell nézni, hogy kiilon-kiilon mennyi van a kartyan lathato tizletekbdl a
jatéktablan, a két szamot dssze kell adni, és ezt a szamot kell megszorozni a szerzédés értékével.

Példa: A jatéktablan a Lovisnak, a Biologicnak és a Fresh Fishnek 3-3, a Girls’ Thingsnek, a Belt &
Buttonnek és a Bananasnak 2-2, a Jump and Gunnak és a Game Lobbyinak 1-1 iizlete van.

Az alabbi tablazatrdl leolvashato, hogy ilyenkor mennyi pénz jarna a 12 bérbevételi szerzddés
mindegyikéért:

az iizletlancok az iizletek szama  a svdjci szamldn realizalodo bevétel
Belt & Button és Skateman 2+0=2 8000 frank
Belt & Button és Girls’ Things 2+2=4 16000 frank
Biologic és Lovis 3+3=6 24000 frank
Biologic és Jump and Gun 3+1=4 16000 frank
Bananas + Maid of the Mall 2+0=2 8000 frank
Bananas + Jen’s Got Berries 2+0=2 8000 frank
You’re a Star + Lovis 0+3=3 12000 frank
You’re a Star + Fresh Fish 0+3=3 12000 frank
Game Lobby + Jump and Gun 1+1=2 8000 frank
Game Lobby + Girls’ Things 1+2=3 12000 frank
Jen’s Got Berries + Maid of the Mall 0+0=0 0 frank
Fresh Fish + Skateman 3+0=0 12000 frank

A kiilonleges szerzédések

E kértydkon a kombindciokat mindig két szomszédos, de mar bérbevett iizlet alkotja.
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Példa: A fordulo végén szomszédos Fresh Fish és Game Lobby kombindcioja haromszor, Belt & Button és
Jen’s Got Berries, valamint Biologic és Skateman kombindcidja kétszer-kétszer talalhato fel a jatéktablan. (4
masik harom kiilonleges szerzédés nem lett megerdsitve (kijatszva) ebben a forduloban.) Az elsé kiilonleges
szerzodésért (Fresh Fish és Game Lobby) 36000 frankkal gyarapszik a kartyat kijatszott jatékos szamldja, a
masik két szerzédés pedig 24-24000 frankot jévedelmez.

A kiilonleges kartyakat is meg kell erdsiteni (ki kell jatszani) ahhoz, hogy a forduldé végén
jovedelmezzenek.

Az 4j fordulé megkezdése

Mieldtt 0j forduld kezdddne, a jatékosok mind visszaveszik babuikat az el8szobabol. A
vesztegetésjelzOket meg kell keverni, és a jatékosok szamdnak, illetve a soron kovetkezd fordulonak
fliggvényében 4-10 darabot az irodakra kell tenni:

3 jatékos esetén 4 jatékos esetén 5 jatékos esetén
2. fordulo 4 5 6
3. fordulé 6 8 10

A 2. fordulé megkezdése el6tt a lobbibol el kell tavolitani az dsszes hasznalatbavételi szerzddést, és
helytikre a 3. cselekedetnél részletezett mddon 0j kartyakat kell felcsapni. Innentdl az elészobaban nem lehet
mas felcsapva, mint bérbeadds.

Ugyanakkor a jatékosok a keziikben 1év0 hasznalatbavételeket nem dobhatjak el; azok mindaddig a
keziikben maradnak, amig meg nem er6sitik (ki nem jatsszak) azokat.

Az 1j fordulét az a jatékos kezdi, aki éppen sorra keriilt volna, ha nem fejez6dott volna be az el6z6
fordulo.

A jaték vége

A jaték akkor ér véget, amikor a 3. forduloban kifizetik a szerzédéseket.

Azonban a jaték korabban is véget érhet, akkor, ha mar az Osszes iizlethelyre keriilt egy iizlet, vagy
akkor, amikor az eldszobaban mar nincsen egyetlen szerz6dés sem. E két utobbi esetben a jaték nem fejezddik
be azonnal, még mindenki sorra keriil egyszer — legutoljara az a jatékos, aki cselekedetével eldidézte a jaték
befejezését. Azonban ha e ,,végsé kor” soran a jaték rendesen befejezddik (azaz befejezddik a 3. forduld, mert
az irodakrol elkeriilt az utolsé vesztegetésjelzd), a jaték azonnal véget ér, a ,,végs6 kort” mar nem lehet
befejezni. Ha viszont e ,,végso kor” soran a jaték nem ér véget a rendes modon, a ,,végsé kort” be kell fejezni,
majd utana a megerdsitett (kijatszott) szerzodéseket ki kell értékelni és ki kell fizetni.

Végiil minden jatékos megszamolja, mennyi pénze (fakorongja) van, és ennyiszer 1000 svajci
frankkal megndveli szamlajanak 6sszegét.

Az a jatékos nyeri a jatékot, akinek titkos svajci szamlajan a legtobb pénz gyilt 6ssze.
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Az elsé jatéknal gyakorta elfelejtik, hogy...

- ...ha valaki elfogad egy szerzddést, akkor az el6szobabdl el kell tavolitani az 6sszes babut.

- ...ha viszont a jatékos nem fogad el szerzodést, akkor babujat az el6szobaba kell tennie.

- ...a licit soran megszerzett engedélykartyat a jatékos nem veszi a kezébe, hanem rogton végrehajtja,

majd a dobott lapokra teszi.

- ...a harmadik forduléban a soron 1évo jatékos felkinalhat engedélykartyakat és megerdsithet
szerz6dést.

- ...az els6é forduloban csak azutan lehet iizletet bérbe venni, hogy legalabb egy jatékos elfogadott
(azaz az eldszobabol elvett) mar egy bérbevételi szerzOdést.

- ...egy jatékos kezében sosem lehet nyolcnal tobb kartya — és ebbe beleszamit a kiilonleges szerzédés
is.

o ..a hasznalatbavételi szerz6dések kiértékelésénél a mar bérbevett lizletek nem szamitanak.

- ...ajaték végén a jatékosoknal 1évé pénz is ndveli a szamlan 1évo 6sszeg mennyiségét.

Taktikai tanacsok

A haszndlatbavételi szerz6déseket altalaban érdemes mar az elsé forduldban kijatszani, miel6tt még
tul sok iizletet vennének bérbe.

A jaték (nem csupan témajara, hanem tipusara nézvést is) afféle ,,épitkez6s” jaték, vagyis a jatékosnak
hossza tavra elére kell terveznie, és okosan kell kivalasztania azokat a szerzOdéseket, amelyek utobb a
legnagyobb bevételt jelentik majd szamara.

3 jatékos

Elokésziiletek: a raktar és a WC is felkeriil a jatéktablara, valamint 3-3 haszndlatbavételi és
bérbeadasi szerz6dést el kell tavolitani a jatékbol.

Engedélykartyak felkinaldsa: A kartydkat felkinald jatékos is részt vesz a licitben, és egyenld
liciteknél az 6vé nagyobbnak szamit.
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Az iizletlancok

ruhabolt (lila) Zg‘;ggggl(fgfg)a“ hobbibolt (piros)  sportbolt (kék)

@ {1éir1£1)a k Belt & Button Fresh Fish nincs Jump und Gun

0 ndk (zold) Maid of the Mall Biologic Game Lobby nincs

o tiqédzserek Lovis nincs Bananas Skateman
(piros)

g zglzlggkek nincs Jen’s Got Berries Girls’ Things You’re A Star

Thaur
2005.06.19.

A forditas soran igyekeztem a leheté legnagyobb gondossaggal eljarni, am korantsem lehetetlen, hogy a forditas hibat, hibakat tartalmaz. Ha
ilyenekkel talalkozol, kérlek, ird meg nekem az alabbi cimre: thaur@freemail.hu. Koszénom!
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