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2-5 jatékos részére,
10 éves kortdl,
jatekido kb. 60-90 perc

Jatékotlet

A jaték a reneszansz idején jatszodik, €s a jatékosok egy-egy jelentds italiai csaladot (Medici, Visconti,

Carraresi, d'Este, Gonzaga) iranyitanak. Minden csaldd arra torekszik, hogy Ok épitsék meg a varosokban a
legnagyszeriibb épiileteket, igy a kiilonbozo teriileteken — kultira, vallas, politika, nemesség, iizlet — 6k lesznek a
legbefolyasosabbak. A csaladok befolyasukat nem csupan a varosokra, hanem a régiokra is kiterjesztik.

Tartozékok

100 épitési kartya: 20 zold (egyetem), 20 fehér (katedralis), 20 vords (varoshaza), 20 kék (kastély), 20
sarga (piactér)

15 varoskartya

5 csaladkartya

jatéktabla, amin talalhato:

@ Eszak-Italia térképe, 6 régiora osztva, 15 varossal

@ pontozosav

@ a szereplapok helyei

10 szereplap, mind az 5 szinben kettd: egy fobb szerep és egy alarendelt szerep
40 érme (33 1-es, 7 5-0s)

60 pajzs (minden csaladnak 12)

a fejedelem

A térkép

A térképen a reneszansz korabeli Eszak-Italia lathato, és ezen beliil:

@ 6 régid: a kisvarosok egy régiohoz tartoznak, a kdzepesek kett6hdz, a nagyvarosok pedig haromhoz
@ 15 varos: 5 kisvaros van (Siena, Orvieto, Velence, Verona, Perugia), 5 kdzepes (Urbino Padova, Lucca,

Milano, Bologna), és 5 nagyvaros (Mantova, Firenze, Ferrara, Pisa, Rimini); minden varoshoz tartozik
egy varoskartya

Velence az A régiohoz tartozik, Padova az A-hoz és a B-hez, mig Ferrara az A-hoz, a B-hez és a C-hez.



A varoskartyak
A varoskartyakon az alabbi informaciok szerepelnek:

d avaros neve
4 a varosért jaro gy6zelmi pontok, amit a varos fejlesztdje kap: ez a kisvarosoknal 4, a kézepeseknél 6, a
nagyvarosoknal pedig 8 gy6zelmi pont
4 az épitési koltség (aranyban), amelyet a varos fejlesztéjének ki kell fizetnie
d apajzsok szama, amelyeket a varos fejlesztdje lerakhat a varossal szomszédos régiokra
d az épiletek ikonjai, amelyeket a jatékos megépit a varosban: ennyi és ilyen kartyakat kell leraknia
ahhoz, hogy épitkezhessen a varosban
gydzelmi kiltség 5 pajzsok
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El6késziiletek

Az épitési kartyakat jol meg kell keverni, majd épitési pakliként az asztalra letenni.

A varoskartyakat is jol meg kell keverni, és kiilon pakliban lerakni. A legfelsé 4 varoskartyat fel kell
csapni az asztalra: ezekben a varosokban lehet épitkezni.

Az érméket a bankba kell tenni.

A szereplapokat a jatéktabla megfelel6 mezdire kell tenni, a szinek szerint; a fébb szerepek keriilnek a
felsd, az alarendelt szerepek az alsé sorba.

Minden jatékos valaszt maganak egy csaladot, elveszi annak csaladkartyajat és maga elé teszi, majd
magahoz veszi a csalad cimereit. E cimerek koziil egyet mindenki a pontozosav 0-s mezdjére rak.

Valasztani kell egy kezd6jatékost (példaul azt a jatékost, aki utoljara evett olasz ételt), és 6 megkapja a
fejedelem jelzdjét. A tovabbiakban mindig arra a jatékosra hivatkozunk mint fejedelemre, akinél ez a jelz6 van.

A jaték menete

1. fazis
El6szor a fejedelem, majd az dramutato jarasa szerint sorban a tobbiek:
#@ Kap 5 aranyat a bankbol.
@ Huz 5 épitési kartyat a paklibol, amikett a kezébe vesz.
# A kezében 1évo épitési kartyak koziil valaszt kettdt, és ezeket képpel lefelé lerakja az asztalra (nem
sziikséges az éppen most huzott kartyak koziil valasztani).
Az, hogy kinek mennyi pénze van, titkos.



2. fazis

Az Osszes, képpel lefelé lerakott épitési kartyat képpel felfelé kell forditani, és szinek szerint
csoportositani. Ezutan minden kartyacsoportot aukciora kell bocsatani, méghozza mennyiségi sorrendben, vagyis
minél kevesebb kartya van egy csoportban, annal el6bb keriil a csoport aukciora. EgyenlGség esetén a szinek
sorrendje szamit (zold, fehér, voros, kék, sarga).

Példa: 4 jatékos esetén az 1. fazisban 8 kartya keriilt az asztalra. Ez legyen most 3 zold, 2 fehér, 2 voros
és 1 sarga. A kartyacsoportok aukciora bocsatasanak sorrendje: sarga, fehér, voros, zold. Mivel ugyanannyi
fehér és voros kartya van, kézottiik a szinek sorrendje dont.

Az aukciét a fejedelem bal oldali szomszédja kezdi, és a jatékosok az dramutatd jarasa szerint kdvetik
egymast. (4 kezdolicitnek legalabb 1-nek kell lennie.)

A soron kovetkez6 jatékos vagy licital, vagy passzol (ez a licitet kezd6 jatékosra is igaz). Ha mindenki
passzol, akkor ez a kartyacsoport kikertil a jatékbol.

Az 1j licitnek mindig felill kell licitilnia az el6z6t. A licit addig folyik, amig egy jatékos kivételével
mindenki nem passzol. Ekkor a licit gydztese:

@ Defizeti licitjét a bankba;

@ akezébe veszi a liciten elnyert épitési kartyakat;

@ O lesz afejedelem;

# ajatékos, ha akar, épitkezhet egy varosban (lasd ott).

Egymas utan az dsszes kartyacsoportot aukciora kell bocsatani.

Egy jatékos tobb aukcioban is részt vehet, és tobb aukciot is nyerhet.

3. fazis
El6szor a fejedelemnek, majd sorban a tobbi jatékosnak lehetésége van arra, hogy:
4 ¢épitkezzen egy varosban,
VAGY
& Kkartyakat rakjon le a kezébdl.

Epitkezés egy varosban
Fontos: Az els6 forduloban nem lehet varosban épitkezni.
Csak a képpel felfelé felcsapott varoskartyak koziil lehet valasztani.

Az épitkezd jatékos:

d Valaszt maganak egyet a felcsapott varoskartyak koziil, és azt maga elé lerakja.

d Minden, a varoskartyan lathatd ikonért lerak a kezébdl maga elé egy megfeleld szinii épitési kartyat. A
kisvarosok kartydin 3 épiiletikon van, igy azokhoz 3 épitési kartya kell; a kdzepes varosok kartydin 4
éptiletikon van (ebbdl 2 azonos), igy azokhoz 4 épitési kartya kell. A nagyvarosok kartyain 5 épiiletikon
van (ebbdl 2 azonos), igy egy nagyvaroshoz 5 megfeleld épitési kartyat kell lerakni. A jatékos a
kartyakat a kezébdl rakja le az asztalra, maga elé.

A lerakott kartyakat szinek szerint kell csoportositani.

Befizeti a varoskartyan lathatd aranymennyiséget a bankba. A kisvaros esetében ez 3, a kdzepeseknél 4,
a nagyvarosoknal 5.

Annyi gy6zelmi pontot kap, amennyi a varoskartyan lathato.

Lerakja 1 (kisvaros) vagy 2 (kézepes varos és nagyvaros) pajzsat a térképre. Csak olyan régiora lehet
cimert lerakni, amely szomszédos az adott varossal. A jatékos eldontheti, hogy 2 cimer esetén hogyan
osztja meg azokat a régiok kozott (rakhatja mindkettt ugyanarra a régiora, de rakhatja kiilonbozoekre
is). Ha a jatékosnak mar nincsen cimere, mert mind fenn van a térképen, nem rak le ujabb cimert.
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Példa: Jend (a Medici-jatékos) Firenzében akar épitkezni. Fizetnie kell ehhez 5 aranyat, és le kell
raknia a kezébdl 2 egyetemet (z6ld), 1 varoshazat (vords), 1 kastélyt (kék) és 1 piacteret (sarga). 6
gyvozelmi pontot kap. Fogja 2 cimerét és lerakja azokat a Firenzével szomszédos régiokra (barna, lila,
z61d). Ugy dént, hogy mindkét cimerét a zold régiéra rakja.

Minden jatékos, akinél olyan szereplap van, amelynek szinében épiilt épiilet a varosban, gyézelmi pontokat
kap:

# minden megfeleld szinii f6bb szerepért 2 gyézelmi pont jar;

@ minden megfeleld szind alarendelt szerepért 1 gydzelmi pont jar.

Minden szinért csak egyszer jar gy6zelmi pont. Az épitkezd jatékos csak a kartyan jelzett gy6zelmi pontokat
kapja meg, neki nem jar a ndla 1év6 szereplapokért plusz gyézelmi pont.

Példa: Anita Luccaban épitkezik: 2 katedralist (feheér), 1 kastélyt (kék) és 1 varoshazat (vords). Krisztina,
akinél a piispok (a f6bb fehér szerep) 2 gyozelmi pontot kap, nem 4-et. Péter, akinél a prédikator van (alarendelt
fehér szerep), valamint a nemesur (fobb kék szerep), 1 gydézelmi pontot kap a fehér, és 2-t a kek épiilet miatt.
Barbara csak a varoskartydan szereplé gyézelmi pontokat kapja meg.

Ezutén az elvett varoskartya helyett ujat kell felcsapni, igy mindig négy varoskartya koziil lehet valasztani.

Tandcs: Elsosorban a varosokban torténd épitkezéssel, masrészt a szerepek birtoklasaval lehet gydzelmi
pontokat szerezni. Nem szabad lebecsiilni a szerepek birtoklasanak fontossagat!

Kartyak lerakasa

A jatékos épitési kartyakat rak le a kezébdl az asztalra, maga elé. A lerakott kartydkat mindig szinek
szerint kell csoportositani.

A jatékos, ha a 3. fazisban kartyakat rak le, barmennyi épitési kartyat lerakhat, de csak egy szinbdl.

Megjegyzés: Az épitkezések soran lerakott és a kézbdl kiilon lerakott kartyak ugyanoda keriilnek, és
mind szdmit a szerepek szétosztasanal. fgy példaul a jaték elsé részében nagyon jol jarhat az a jatékos, aki felépit
egy varost, mert 3-5 kartyat rak le, 3-4 kiilonbdz6 szinben, és ezzel akar tobb szerepet is elnyerhet.

4. fazis

A jatékosok visszarakjak a naluk 1évé szereplapokat a jatéktablara. Ezutan szinsorrendben haladva (zold,
fehér, vords, kék, sarga) sorban meg kell hatarozni, ki kapja a fobb és az alarendelt szerepeket. Ennek
eldontésénél a jatékosok eldtt képpel felfelé lerakott kartydk szamitanak:

. Haegy szinbdl egy jatékos rendelkezik a legtobb kértyaval, ES egy masik a masodik legtobbel, akkor 8k
megkapjak a fobb, illetve az alarendelt szerepet.

Példa: Jend eldtt 4 kék épitési kartya van, Krisztina el6tt 2, Péter és Anita elott pedig 1. Mivel Jenének

van a legtobb (4) és Krisztinanak a masodik legtobb (2) épitési kartydja, Jené megkapja a fobb kek

szerepet, Krisztina pedig az alarendelt kék szerepet.

. Ha egy szinbél egy jatékos rendelkezik a legtobb kartyaval, ES a masodik helyen holtverseny van, akkor
a legtobb épitési kartyaval rendelkezd jatékos megkapja a fobb szerepet, a holtversenyben érintett
jatékosok pedig aukcion dontik el, melyikiiké lesz a szerep.

Példa: Jend elott 4 kék épitési kartya van, Krisztina és Péter elott 2, Anita elott pedig csak 1. Mivel

Jendnek van a legtobb kartydja (4), 6 kapja meg a fobb kék szerepet. A masodik helyen holtverseny van

Krisztina és Péter kozott, igy 6k licitalnak majd az alarendelt kék szerepre. Anita nem kap semmit, és

nem vehet részt az aukcion.

- Ha egy szinnél holtverseny van annak tekintetében, hogy ki rendelkezik a legtobb épitési kartyaval, a
fobb szerep az érintettek kozt aukciora keriil. Az alarendelt szereplap a jatéktablan marad, azt nem kapja
meg senki.

Példa: Jend, Péter és Krisztina elott egyarant 3 kék épitési kartya van, Anita elott pedig csak 1. Ebben

a forduloban csak a f6bb kék szerep keriilhet jatékoshoz, az alarendelt kék szereplap mindenképp a

jatéktablan marad. Az aukcio a fobb kék szerepért folyik, Jend, Péter és Krisztina részvételével.

-l Eléfordulhat, hogy bizonyos szereplapok a jatéktablan maradnak, azokat nem szerzi meg senki. Egy
jatékos barhany szerepet birtokolhat (persze, csak eltéré szinticket).

Az aukciok a kartyacsoportok aukcidinak szabdlyait kovetik, azzal a kiilonbséggel, hogy csak a
holtversenyben érintett jatékosok vehetnek részt rajta. A licitet a fejedelemhez balrdl legkozelebb iild érintett
kezdi, licitdl (legalabb 1-et) vagy passzol; a tobbiek is vagy licitdlnak, vagy passzolnak; minden licitnek
magasabbnak kell lennie az el6z6nél; a licit gydztese befizeti licitjét a bankba, elveszi a szereplapot, és 6 lesz a
fejedelem. Ha mindenki passzol (senki sem licital), a szereplap a jatéktablan marad.

Amikor egy jatékos megszerez egy fobb szerepet, megfeleld szinl épitési kartyainak felét, felfelé
kerekitve, képpel lefelé kell forditania. Alarendelt szerep megszerzésekor nem kell kartyat képpel lefelé forgatni.



Példa: Jeno, 3 képpel felfelé lévo kék épitesi kartyajanak hala, megkapja a fobb kék szerepet. Ekkor 3
kék kartyaja koziil 2-t (a 3 fele, felfele kerekitve) képpel lefelé kell forditania. Az alarendelt kék szerepet, 2 kék
épitési kartyaja miatt, Krisztina kapta; ¢ nem fordit le kartyat.

A jatékos, aki megkap egy fobb vagy egy alarendelt szerepet, azonnal végrehajtja annak specialis
képességét (lasd fentebb): el6szor az a jatékos, aki a fobb szerep, azutan az, akié az alarendelt.

(Ez kiilondsen a zold szerepeknél fontos. Amint megkap egy jatékos egy zold szerepet, egy képpel lefelé
lévé nem-zold épitési kartydjat képpel felfelé fordithatia. Mivel ez még a tébbi (fehér, voros, kék, sarga) szerepek
kiosztasa eldtt megtorténik, konnyen meglehet, hogy a jatékos a megfeleld kartya visszaforditasaval még egy
szerepet szerezhet maganak.)

Megjegyzés: A fobb és az alarendelt szerepek képessége ugyanaz. Az alarendelt szerepek annyiban
jobbak, hogy megszerzésiikkor nem kell kartyakat képpel lefelé forgatni; azonban egyrészt konnyebb elérni, hogy
valaki els6 legyen, mint azt, hogy masodik, masrészt pedig a fobb szerepek 2 gydzelmi pontot adhatnak
épitkezésekként, az alarendeltek pedig csak 1-et.

A jaték vége
A jaték akkor ér véget, ha:
1. Az els6 fazis kezdetén 4-nél kevesebb véaroskartya van az asztalon felcsapva. Ekkor a jaték azonnal
véget ér.
2. Az 1. fazis végén a pakliban kevesebb épitési kartya van, mint
@ 3 jatékos esetén 12;
@ 4 jatékos esetén 16;
@ 5 jatékos esetén 20.
Ekkor ez a forduld az utolso lesz, és ebben:
# elmarad az 1. forduld (pénzosztas, épitési lapok hiizasa, kozépre beadasa), valamint
@ a 2. fazis elején fel kell csapni kétszer annyi kartyat, mint amennyi a jatékosok szama, és ezeket kell
aukcidra bocsatani. Ha nincs elég kartya, akkor a maradékot mind fel kell csapni.

Végso kiértékelés

A mar begyljtott gyézelmi pontokhoz a jatékosok még tovabbi pontokat kapnak:

d Minden, a jatékosnal 1évo f6bb szerepért 2 gybzelmi pont jar.

d Minden, a jatékosnal 1évo alarendelt szerepért 1 gyézelmi pont jar.

4 Minden jatékosnal meg kell nézni, hogy az 6t szinbdl melyik az a szin, amelybdl a legkevesebb kartya
van el6tte: ennyiszer 2 gyézelmi pontot kap. Itt nem szamit, hogy a kartya képpel felfelé¢ vagy lefelé
van-¢ eldtte. (Példa: Jendnek sarga kartyaja nincs lerakva, igy 0 gydzelmi pontot kap. Krisztinanak
minden szinbdl legalabb 3 kartydja van lerakva, de virdsbol csak 1, igy 2 gydzelmi pontot kap.
Péternek minden szinbdl 4 kartyaja van lerakva, igy 8 gyézelmi pontot kap.)

d A jatékos, akinek a legtobb pénze van, 2 gydzelmi pontot kap (holtverseny esetén minden érintett
megkapja a 2 gy6zelmi pontot).

d A jatékos, akinek a kezében a legtobb épitési Ui kartya van, 2 gy6zelmi pontot kap (holtverseny esetén
minden érintett megkapja a 2 gy6zelmi pontot).

4 Végiil sorban ki kell értékelni a régidkat:

@ Ha egy régioban a legtobb cimer tekintetében két vagy t6bb jatékos kozott holtverseny van,
minden érintett 5 gyézelmi pontot kap. A tobbiek nem kapnak ebben a régioban gydzelmi
pontot.

@ Ha egy régioban egy jatékosnak van a legtobb cimere, 8 5 gy6zelmi pontot van, az a jatékos
pedig, akinek a masodik legtobb cimere van, 2 gyézelmi pontot kap. Ha a masodik helyen van
holtverseny, minden érintett megkapja a 2 gy6zelmi pontot.




Példa: A z6ld régioban (Pisa, Lucca, Firenze, Rimini, Urbino) a Viscontiaknak van a legtobb
cimeriik (3), igy ok 5 gyozelmi pontot kapnak; a Medicieknek a masodik legtobb (2), igy 6k
pedig 2 gyozelmi pontot kapnak. A Gonzagaknak (1 cimer) nem jar semmi.

A lila régioban (Pisa, Urbino, Perugia, Orvieto, Siena) a legtébb cimerrel a Mediciek és a
Gonzagak rendelkeznek (2-2 cimer), igy mindkét csalad 5 gydzelmi pontot kap. A masodik
helyen a Viscontiak vannak 1 cimeriikkel, de nekik nem jar gyézelmi pont.

Specialis szabalyok 2 jatékos esetén

A jatékbol el kell tavolitani:

4 az alarendelt szerepeket;

d minden szinbdl 7 épitési kartyat;

d 5 véletlen kisorsolt varoskartyat (a jatékosok nem tudhatjak, mely kartydkat raktak vissza a dobozba).

Az 1. fazis soran mindkét jatékos 5 kartyat huz, és 3 kartyat ajanl fel aukciora, valamint mindketten 6
aranyat kapnak.

A masodik ,jaték vége’-feltétel akkor teljesiil, ha az 1. fazis elején az épitési kartyak paklijaban kevesebb,
mint 10 kartya van. Ekkor a 2. fazis elején onnét 6-ot (vagy ha a nnyi nincs, az 6sszest) fel kell csapni, és
aukciora boicsatani.

Thaur
2005.11.08.

A forditas soran igyekeztem a leheté legnagyobb gondossaggal eljarni, am korantsem lehetetlen, hogy a forditas hibat, hibakat tartalmaz. Ha
ilyenekkel talalkozol, kérlek, ird meg nekem az alabbi cimre: thaur@freemail.hu



