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@% BEVEZETO

Udvozliink a véllalkozok vilagaban! Uj gyérat alapitotok, és a lehetd legtdbb pénzt probaljatok Gsszeszedni — mert
az lesz a jaték végén a gyoztes, aki a leggazdagabb. Ehhez a munkasok hatékony iranyitasara, a legjobb
munkagépek és robotok megvasarlasara van sziikség, kozben folyvast figyelve az energiaarak alakulasara is,
nehogy tal sokba keriiljon a gyar fenntartasa.

Am vigyazzatok: a kapitalizmus nem sétagalopp! Csak 5 fordulétok van, hogy disgazdagga valjatok!

(= TarTozEKOK )

@ 5 gyartabla
€) a piactabla az energiaar-diagrammal
€ pénz (elektrum)
O 106 gyarlapka:
35 raktar (ebbdl 15 kezddlapka)
27 munkagép (ebbdl 10 kezdblapka)
18 robot, 9 precizios robot
9 iranyitoterem, 8 optimatizalas
@ 35 munkas (7-7 db.)
@ 10 kolesonmunkas (2-2 db.)
@ 15 jelzo (3-3 db.)
(8 energiaar-lapka
© 12 sorrendlapka (1-12)
(@ 5 energiaar-jelz6

(D 10 lekapcsolasjelzd
szabalyflizet, attekintdlap

—

A gyarlapkékat valogassatok szét a hétlaol"szerin"[:
gyarlapkak energiaar-lapka sorrendlapka
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a jatékosok szdma kezddlapka X-lapka

Fontos: Az elsd jaték eldtt olvassatok el az A) és a B) fiiggeléket (az attekintdlap két oldalan).

=» Elészé
Szokatlan jatékmechanika az, hogy a munkéasok szama Osszekapcsolodik a jatéksorrenddel, igy nem
lesz konnyli megtaldlnotok a legalkalmasabb pillanatot a berendezések vasarlasara. A tesztjatékok
soran sokan azonban tulsagosan is erre koncentraltak, nem figyeltek a tobbiek cselekedeteire.
Javaslom, hogy ha még nem ismeritek a jatékot, legfeljebb négyen jatsszatok, mert a jatéksorrend
egyre ,.kegyetlenebb” lesz, ahogy egyre tobben vagytok.
A magam részer6l legszivesebben az dtszemélyes verzidval jatszom, de tapasztalt jatékosokkal- mivel
a hibakat maga a jaték torolja meg sulyosan, ettdl lesz a jaték igazan élvezetes.
Jo szorakozast! Friedemann Friese
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(2 EL6KESZOLETEK
Minden multi kis gyarként indult.

@ Vegyetek magatok elé egy gyartablat, 7 munkast és 3 jelzét, valamint 18 elektrumot.

@ Vegyetek el magatoknak egy készlet gyarlapkat (A, B, C, D és E készlet van), a felesleges készleteket
rakjatok vissza a dobozba. A harom raktarlapkat és a két géplapkat rakjatok le gyaratok elsé ot
mezojére. Jelzoiteket rakjatok fel gyartablatokra: egyet a kapacitassav 2-es mezdjére, egyet a raktarsav
3-as mezdjére, egyet az energiasav 4-es mezdjére. A kezdd gépek mindegyikéhez 2 munkas kell, igy 4
munkasotok keriil a pihendszobéaba, a maradék 3-at pedig gyartablatok mellé rakjatok le.

A tobbi pénzt és az X-jelzOket, valamint a kdlcsonmunkésokat tegyétek ki az asztal kdzepére.

Az itteni tablazatrol olvassatok le, mely sorrendjelzkre [t L i I T

van sziikségetek, a felesleget rakjatok vissza a dobozba. i g ;“8 1; ‘35'2 .
Koziiliik a kezddket keverjétek 6ssze, €s osszatok ki 4 7.8.9,10 123,456
magatok kozott; a tobbit is keverjétek meg, és rakjatok 5 8,9,10,11,12  1,2,3,4,56,7
le azokat htizopakliként az asztalra, képpel lefelé.

@A hatlapjukon szdmozott gyarlapkak koziil valogassitok ki azokat, amelyek megfelelnek a
jatékosszamnak (ha példaul harman vagytok, a 2-5-6sok és a 3-5-6sok ilyenek). Ezeket a B)
fiiggelékben leirtak szerint rakjatok fel a piactablara. E tabla mellett hagyjatok helyet a piacnak.

@A hat X-es hatlapu gyarlapkat keverjétek meg, 3-at rakjatok vissza a dobozba, a masik harmat képpel
felfelé rakjatok ki a piacra.

€A nyolc energiaar-lapkat is keverjétek meg, 3-at rakjatok vissza a dobozba, a maradék 6tot képpel lefelé
rakjatok ki az asztalra egy kiilon huzopakliként. Az energiadr-jelz6t rakjatok az energiadr-diagram elsé
(1-es) mezdjére
Megjegyzés: Az elso jatéknal rakjatok kiilon egy 0-s lapkat, a maradék hetet keverjétek meg, rakjatok
vissza 3-at a dobozba, a megmaradt 4-et rakjatok le huzopakliként, és ennek tetejére rakjatok a 0-s
lapkat. fgy konnyebb lesz a jaték eleje, mivel az energia ara nem nd az elsé forduldban, és kisebb az
esélye, hogy valaki behozhatatlan elényre tegyen szert a jaték elején.
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(““2; A JATEK MENETE (avagy hogyan legylink sikeres vallalkozok gyorsan és egyszeriien)

A jaték o6t fordulobol all, és minden fordulo 5 fazisbol. Ezek:

s ; Az egyes fazisokban a ja-
Licit a jatcksorrendert téksorrend a sorrendlapkak

Ap’lac elo’kesz’lt’ese’ ] ) o ) b fiiggvénye, hol az alacso-
Gyarlapkék vasarlasa €s lerakdsa, rombolas, kolcsonmunkasok bérlése nyabb szamtél tartva a ma-

I . gasabb, hol a magasabbtol
Biirokracia, energiaarak az alacsonyabb felé.

Bevétel

C.{-.;?,- 1. Licit a jatéksorrendért

A jatéksorrend forditott, vagyis a legmagasabb szam kezd.
Annyi sorrendlapkat kell felcsapnotok, amennyien vagytok. Két lapka a huzopakliban marad.

A kezddjatékos kivalaszt a felcsapott lapkak koziil egyet, és licital ra a rendelkezésére 4116 munkésaival.

0 Fontos: Munkés akkor 4ll rendelkezésre, ha a gyartabla mellett van az asztalon; a pihendszobédban 1&vo
munkasok nem azok, sem a mar licitre felhasznaltak.

A legkisebb licit nulla, de lehet tobbel licitalni. Ezutan az
oramutatd jarasa szerint vagy ralicitaltok az el6zd licitre,
vagy passzoltok. Aki passzol, az végleg kiszall ebbol a . =
licitbdl. Mikor mar csak egy jatékos maradt, 6 elveszi a
lapkat, képpel felfelé lerakja maga elé, rajta a licitre fel-
hasznalt munkdésaival — azok mdasra mar nem hasznélha-

tok ebben a forduloban. Végiil régi sorrendlapkajat képpel
lefelé forditja, igy jelezve, hogy mar nyert egy aukciot.

Megjegyzés: Az aukcidk elég gyorsak, mivel altalaban csak kevés munkésotok lesz.

OFontos: Mindig kell, hogy legyen egy rendelkezésre all6 munkésotok, igy a legnagyobb licitetek a
rendelkezésetekre all6 munkasok szama minusz egy lehet.

Aki mar elnyert egy lapkat, az mar nem licitalhat ebben a forduloban. Ha a kezddjatékos szerezte meg a
lapkat, a kdvetkezd, legmagasabb sorszdmu sorrendlapkas jatékoson a sor; ha viszont masik jatékos, ugy
megint a kezddjatékos valaszt lapkat az aukcidhoz. Mikor mar csak egy jatékos van, akinek még nincs Uj
sorrendlapkdja, 6 ingyen megkapja az utolsé felcsapott lapkat — de persze, ha valamiért igy gondolja
jonak (pl. azt szeretné, hogy kevesebb gyarlapka keriiljon a piacra), mondhat nagyobb licitet. Végiil a
huzopakli maradékat keverjétek 0ssze a régi sorrendlapkaitokkal, megalkotva az i) huzopaklit.

A fordul6 tovabbi részében az ebben a fazisban megszerzett sorrendlapkak szabjak meg a jatéksorrendet,
¢és a tobbi fazisban a legalacsonyabb szam kezd.

=P 2. A piac elokészitése )

A jaték legfontosabb része a piac elokészitése, illetve az onnét torténd vasarlas (1. B) fiiggelék).

Annyi gyarlapkat kell a raktartablardl a piacra raknotok, ahdny munkésotok all rendelkezésre. Barmelyik
oszlopbdl valogathattok, de az oszlopokbol mindig csak legalulrél vehettek le lapkat. Miutdn a soron
1év0 jatékos a piacra rakta lapkait, a kovetkezo6 jatékoson a sor.

Megjegyzés: Az els6 fordulo ugy kezdddik, hogy a piacon mar van 3 X-lapka.

Lapkat vélasztanotok kell, pontosan annyit, ahany munkasotok éppen rendelkezésetekre all!.

Az utolsé jatékos (akinél a legmagasabb szamos sorrend- m tovabbi gyarlapkak
0

lapka van) cselekedete végén még tovabbi gyarlapkakat is
kirakhat a piacra, a jatékosszam fiiggvényében. (Ez nem ;
kotelezd, megteheti, hogy ezek koziil kevesebbet rak csak 3
ki, vagy akér egyet sem.)
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C” 3. Gyarlapkak vasarlasa és lerakasa, rombolas, kolesonmunkasok bérlése

Az kezd, akinél a legalacsonyabb szamos sorrendlapka van. O piacon vésarolhat, hogy azutan
munkasaival beépitse azokat gyaraba, akar lerombolva mar meglévé lapkait. Miutdn végzett, a
jatéksorrend szerint kovetkeznek a tobbiek.

Gyarlapkak varaslasa és lerakasa: Egy rendelkezésre allo munkas egy lapkat tud megvenni a piacrol. Ha
a jatékosnal magasabb (4-12) sorrendlapka van, minden vasarlasara engedményt kap |
(de lapka ara nem csokkenhet 0 ald).

A jatékos fizet, majd a lapkat gyarara rakja. Gyardn barmikor atrendezheti a
lapkakat. Iranyitoterem ¥ és  optimatizalas ' csak a gyar megfelelé mezdjére
rakhatd le — igy egy jatékosnak egyszerre csak egy-egy iranyitoterme ¢&s |
optimatizalasa lehet.

Megvasarolt lapka félrerakhat6 a gyartabla mellé is. A kdvetkezd fordulok ugyanezen
fazisaban épithetok be e lapkak, ehhez mar nem kell kiilon
munkds (marmint, ha van iires hely a gyarban).

A gyar mindkét szintje bovithetd 1-1 mezdvel, mindegyik bovités
10 elektrumba keriil. Ez egyszeri koltség, itteni rombolasnal mar
nem kell megint fizetni.

Rombolas: Egy rendelkezésre 4ll6 munkas le tud rombolni egy
lapkat a gyarbol — a fazis végén a lapka a dobozka kerdl, a
munkast pedig visszakapja a jatékos. Barmelyik gyarlapka
lerombolhatd, iranyitéterem és optimatizalas is. Az tiressé valt
mezdre nyomban lerakhato frissen vasarolt gyarlapka (vagy korabbi forduldban vasarolt, félretett lapka).

* Kolesonmunkas bérlése: Miutan a jatékos befejezte vasarlasait és rombolasait, bérbe vehet egy

vagy két kolecsonmunkdst. Egy ilyen munkés bérkoltsége 7 elektrum (de ezt csokkenti a
sorrendlapka engedménye). A bérmunkasok ugyanolyan munkasok, dolgozhatnak a gyarban (a
pihendszobaban), licitalni lehet veliik, ahogy vasarolni, rombolni is.

A bérmunkésok egészen kovetkezd fordulo 3. fazisanak végéig a jatékosnal maradnak — ekkor vagy ujra
bérbe kell venni 6ket, vagy vissza kell tenni 0ket az asztal kozepére.

Miutdn mind végeztetek, a piacrdl az 6sszes megmaradt lapkat (az X-lapkakat is) vissza kell tennetek a
piactablara.

( 4. Biirokracia, energiaarak )

Ebben a fazisban aktualizaljatok gyartablatok savjain a jelzOket, valamint a munkara rendelt
munkdésaitokat a pihendszobaba rakjatok. Végiil figyelnetek kell az energia aranak valtozasara.

9 Fontos: Ugyelnetek kell arra, hogy legaldbb egy munkasotok mindig a rendelkezésetekre
alljon. Réadasul legfeljebb annyi robototok ‘S mikddhet, ahany miik6dé munkagépetek van.

Elészor dsszes munkasotokat visszarakjatok gyartablatok mellé. Ezutan leellendrzitek a gyaratokban 1évo
gyarlapkakat, ¢és ezek értékei szerint aktualizaljatok gyartablatok savjain (kapacitds, raktar,
energiafelhasznalas) jelzditeket, valamint felrakjatok a gépeket kezel6 munkésaitokat a pthendszobara.
Energiafelhasznalas: Osszeadjatok a gyarlapkaitokon 1évé fehér szamokat, és kivonjatok ezekbdl a
feketéket: ennyi energiat fogyaszt a gyaratok. Az energiafelhasznalas nem csokkenhet 1 ala.
Kapacitas: Osszeadjatok a gyarlapkaitokon 1évé szamokat: ennyi gyaratok termelékapacitasa.
Raktar: Osszeadjatok a raktarlapkaitokon 1évé szamokat: ennyi a raktarkapacitasotok.

Pihendszoba: Osszeadjatok a gyarlapkaitokon 1évé fehér szamokat, és kivonjatok ezekbél a
feketéket: ennyi munkasotok dolgozik a gyarban, ennyit kell a pihendszobara raknotok (0 vagy
negativ 0sszeg esetén egyet sem). A megmaradt munkésaitok gyartablatok mellett maradnak.
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Munkagépek és robotok kikapcsolasa: Ha nincs elég munkésotok kezelésiikhoz, néhany munkagépeket,
robototokat ki kell kapcsolnotok. Valamint gyaratokban nem miikddhet tobb robototok, mint ahany
munkagépetek mitkddik — a tobbi robototokat ki kell kapcsolnotok. A kikapcsolt gépek, robotok lapkaira
rakjatok egy-egy kikapcsolasjelzdt. De a kikapcsolasnak lehetnek taktikai okai is, példaul ha azon
igyekeztek, hogy minél tobb rendelkezésre all6 munkassal kezdhessétek a kovetkezd forduldt, raadasul a
kikapcsolt munkagépek és robotok nem fogyasztanak energiat — de persze ilyenkor a gyartokapacitasotok
is lecsokkenhet. Kikacsolasok utan mindig ellendrizzétek, hogy nem kell-e athelyeznetek jelzbiteket,
munkasaitokat. Visszakapcsolni legkdzelebb a kovetkezo forduld ugyanezen fazisaban tudtok.

Uj energiaar: Végiil csapjatok fel a huzopakli legfelsé energiaar-lapkajat: ennyivel emelkedik az energia
ara. Az energia ara vagy stagnal (0), vagy megnd (+1 vagy +2).

0 Megjegyzés: Legelso jatéknal, ha betartjatok az ajanlast, az elsd forduloban nem véltozik az energia ara
— de a masodikban mar novekedhet!

C-y 5. Bevétel )

Ebben a fazisban kapjatok meg termékeitek ellenértékét a bankbol, habar ezt még csokkenti a felhasznalt
energia koltsége. Minél nagyobb a kapacitasotok és minél tobb arut tudtok elraktarozni, annal nagyobb a
bevételetek. Sorban megnézitek, hogy kapacitasotok kisebb-e vagy a rendelkezésetekre allo raktar —
amelyik a kevesebb, aszerint szdmoltok bevételt (pl. 8-as a raktar és 3-as kapacitds esetén a bevétel 30,
minusz az energia koltsége).

Az energia arat ugy szamoljatok ki, hogy az energiafelhasznalasotokat megszorozzatok az energia araval.
A jaték folyaman egyre csak ndé az energia ara. Az energia arat levonjatok termékeitek arabol, és a
maradékot megkapjatok a bankbol.

Példa: Ha egy jatékos nem valtoztat semmit kezddgyaran, 20 elektrumot kap termékeiért (hidba 3-as a
raktara, ha csak 2-es a kapacitasa), az energiafelhasznaldsa 4, az energia ara csak 1, igy 16 elektrumot kap
a bankbol. (20-(4x1)).

Fontos: Az utols6 forduléban mind dupla bevételt kaptok!
SO TSI T e T T
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(=» A jatek vége J

Az 6todik forduloval a jaték is véget ér. Az a gydztes, aki koziiletek a legtobb elektrumot gytijtotte.
Egyenldségnél az érintettek koziil az gydz, akinek az utolsé forduloban nagyobb volt a bevétele.
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