N —

A politikacsinalok

(Die Mécher)

Partok, pénz, hatalom

Tervezte: Karl-Heinz Schmiel

Kiadja: Hans im Gliick Verlags-GmbH

www.hansimglueck.de

2-8 jatékos részére, 8 éves kortdl, jatékido kb. 30 perc

A jatéknak tobb kiaddsa létezik. A forditas a Hans im Gliick kiaddsa alapjan késziilt.
A kékkel irt kiegészitések a hivatalos FAQ-okbdl szarmaznak, a zolddel irottak pedig

haziszabadlyok.

Tartalomjegyzék

Bevezet6 a jatékszabalyhoz
Ravid 6sszefoglalé

2.1 A valasztasi harc
2.2 A valasztas

2.3 A forduld vége
2.4 A jaték vége

A tartozékok

3.1 Kartyak és lapkak
3.2 Kockak és jelzék
3.3 A jatéktablak

Elokésziiletek

4.1 A partok
4.2 A jatéktablak

A jaték menete

5.1 A kezdé6fordulo
5.2 A vilasztasi hare
e 5.2.1 Akezdbjatékos
meghatarozasa

e 5.2.2 Aprogrambizottsag

ilése
e 5.2.3 Aryékkormén
e 5.2.4 Koalicik6kotés

e 5.2.5 Médiackockak
vasarlasa

6.

5.2.6 Nagygytilések tartasa

5.2.7 Kbzvélemény-kutatds

5.2.8 A nagygyiilések
szavazatokra valtasa

e 5.3 A valasztas

5.3.1 A mandatumok
kiosztésa

5.3.2 A vélasztas gyQztese
5.3.3 A gyOzelem

kovetkezményei
5.3.4 A parttagsdg ndvelése

e 5.4 A fordulé vége

A jaték vége

5.4.1 A véleménykartyak
felfedése

5.4.2 Speciélis esetek
5.4.3 Bevételek

5.4.4 Adomanyok

e 6.1 A mandatumok
e 6.2 Amédia

7. Tanacsok

6.3 A parttagsag
6.4 Egyezések


http://www.hansimglueck.de/

Tartozékok
4 tartomanytabla

1 nemzettabla 90 kis fakocka (18-18 fekete, kék, voros, sarga, zold)
1 tartozéktabla 25 nagy fakocka (5-5 fekete, kék, voros, sarga, zold)
45 lapos jelz6 (9-9 fekete, kék, voros, sarga, zold)

299 kartya

* 16 tartomanykartya 16 tartomanylapka

* 35 arnyékkormanykartya 20 koaliciolapka

« 25 adomanykartya 5 kezdéjatékos-lapka

42 véleménykartya 3 tagdijlapka

e 56 programkartya 4 ‘c‘iuplézélaplfa. n

e 20 kézvéleménykutatis-kartya | 1ines koalici6™-lapka
pénz 2 dobokocka

e 35 ezereurds

* 20 négyezer eurds

e 25 tizezer eurds

e 25 harmincezer eurds

5 attekint6lap
jegyzetblokk
jatékszabaly

1. Bevezeto a jatékszabalyhoz

Els6 pillantasra hosszunak tiinhet a jatékszabaly, am ez ne szegje senki kedvét: jobb ez igy, mintha két
vagy harom oldalba lenne belezsufolva egy ilyen komplex jaték dsszes szabalya.

Els6ként a jaték rovid Osszefoglalasat (2. pont) érdemes elolvasni, utdna pedig részletesen
megismerkedni a jaték tartozékaival (3. pont).

Ezutan célszeri a jaték legfontosabb mechanizmusaival megismerkedni: ezek az J5.2.8-as pontnal
olvashatdak. Ez a jaték legfontosabb része, kis tilzassal minden itt d6l el. A szabaly elolvasasa és a példa
végigkovetése utan mar érthetévé valnak a jaték alapjai.

A jaték hét fordulobdl all, ezek 1ényegében mindig ugyanigy zajlanak. Az els6é forduldoban érdemes
lassan haladni, elegendé id6t hagyva a jaték Iépéseinek értelmezésére. Minden 1épés eldtt dolt betiikkel
olvashatd, hogy pontosan mire szolgal; csak utana kdvetkeznek a részletes szabalyok.

A jaték végén végso értékelésre keriil sor, ekkor deriil ki, ki gy6zott.

Deriiljon hat ki, kik képesek gydzelemre vezetni partjukat a valasztasi csatarozasokban, kik a valodi
politikacsinalok!

2. Rovid osszefoglalo

A jatékosok 7 fordulon keresztiil iranyitjak partjukat valasztasrol valasztasra. A szitkés erdforras a
pénz: ebbdl kell fizetni az arnyékkormany tagjainak tigykodeését, a média befolyasolasat, a partgyiiléseket, a
kozvélemény-kutatasokat. Am aki jol ,, fekteti be” a pénzt, az a fordulok végén béséges bevételhez jut.



2.1 A valasztasi harc

A jaték kezdoforduloval indul, ami még lényegében az eldkésziiletek része, ekkor alakul ki véglegesen
a jatéktér. Ezutan kezdddik az els6 valasztasi harc. A valasztasi harc 1épései az alabbiak:

* akezddjatékos meghatarozasa

* aprogrambizottsag iilése

* arnyékkormany

*  koaliciokotés

* médiakockak vasarlasa

* nagygyllések tartisa

*  kozvélemény-kutatas

* anagygyulések szavazatokra valtasa

A kezdéjatékos meghatarozasa: Minden forduloban van egy kezddjatékos, és mindig 6 cselekszik
elészor. Az lesz a kezddjatékos, aki a legnagyobb Osszeget igéri ezért. Kezddjatékosnak lenni gyakorta
elényds, azonban bizonyos esetekben inkabb hatranyos.

A programbizottsag iilése: Minden partnak van partprogramja (programkartyak formajaban), ezzel
vagnak neki a valasztdsi kiizdelemnek. Azonban az egyes tartomanyokban az ottaniak masképp
gondolkodhatnak a dolgokrol, mint ahogy az a partprogramokban szerepel. A program megvaltoztatasa javithat
a partok szereplésén — €s e valtoztatasra most van lehet6ség. Azonban fordulonként minden part csak egy
programkartyajat cserélheti ki.

Arnyékkormany: Az arnyékkormanyok tagjai komoly hatéssal lehetnek a valasztasi harcra. Az
arnyékkormanykartydkon tobbféle cselekedet taldlhatdé — azonban minél tobb, annal dragdbb a kartya. A
lehetdségek: szavazatgyiijtés, kulcskérdés, médiabefolyas, sikerpropaganda, mocskos kampany.

Koaliciokotés: Egy tartomanyi valasztasra két part koaliciora 1éphet egymassal. Ekkor 6k nagyobb
eséllyel varhatjak a szavazast, hiszen megszerzett szavazataik szdma 0sszeadodik. Azonban a koalicio feltétele,
hogy a két part programja legalabb két ponton megegyezzék. Ezért is fontos, hogy a partprogramokat idében
megvaltoztassak a partok, nehogy potencidlis koalicios partnerek nélkiil maradjanak.

Médiakockak vasarlasa: Médiakockak vasarlasaval a partok befolyasra tesznek szert a médidkban,
¢és igy manipulalhatjak a tartomany lakéinak véleményét: a legnagyobb befolyassal bird part kicserélhet egy
ottani véleménykartyat. Természetesen célszer(i arra tdrekedni, hogy az 0j kartya megegyezzen a part
programjaval, mert ez plusz szavazatokat jelent.

Nagygyiilések tartasa: Szavazatok szerzéséhez elengedhetetlen nagygyiilések rendezése. Azonban
minden jatékosnak korlatozott a készlete a gytiléskockakbol. A gytiléskockakat mindig a megfeleld pillanatban
kell szavazatokra valtani.

Kozvélemény-kutatas: Kozvélemény-kutatdsok megrendelésével ¢és kozzétételével a sajat part
népszerlisége novelhetd, mas partok népszeriisége csokkenthetd. A népszeriiség szintén kihat a szavazatok
szamara.

A nagygyiilések szavazatokra valtasa: Az atvaltas az alabbi formula alapjan torténik:
szavazatok szama = nagygyiilések x (népszeriiség + egyezések)

Egy part akkor kap sok szavazatot, ha sok gyiilést tartott, népszeri, és partprogramja a lehetd
legjobban hasonlit a tartomany lakoinak véleményére.



2.2 A valasztas

Az aktudlis tartomanyban sor keriil a szavazasra, és kideriil, melyik part vagy koalicid gydéz. A
szavazatokat mandatumokra kell valtani, és a jaték végén a mandatumokért gy6zelmi pontok jarnak. A
valasztas gydztese egy médiakockdjat a nemzettablara rakhatja, valamint befolyasolhatja a nemzet véleményét;
a jaték végén ezek miatt is gyézelmi pontok jarnak. Epp ezért érdemes legalabb egy, de inkabb tobb
valasztason gydzedelmeskedni.

2.1 A fordulé vége

A forduld végén a partok pénzhez jutnak: részben a megszerzett mandatumok, részben a parttagsag
alapjan. Erdemes ezekre iigyelni, hogy legyen azutan mibdl finanszirozni a kovetkezé valasztasi harcot.
Adomanyokkal is fel lehet tolteni a partkasszat, azonban a kipattan6 botranyok miatt csokkenhet a parttagsag.
Ezzel a forduld véget is ér, és a jatéktéren végrehajtandd valtoztatasok utdn egy Ujabb tartomanyban uj
valasztasi harc veszi kezdetét.

2.4 A jaték vége
A 7. forduloval a jaték is véget ér, és sor keriil a végso értékelésre. Az a jatékos gyoz, akinek a legtobb
gyOzelmi pontja van. Gybzelmi pontok jarnak a megszerzett mandatumokért, a nemzettabldn 1évo

médiakockakért, a parttagsag méretéért, valamint a partprogramok és a nemzettablan 1évé véleménykartyak
kozotti egyezésekért.

3. A tartozékok

3.1 Kartyak és lapkak

JAa SOFORT

Adomanykartyak: Ezek segitségével tolthetoek fel a| Véleménykartyak: Minden valasztasi téméhoz
partkasszak. Szerepel rajtuk az adomany Osszege, a|tartozik tamogatd (vilagos) és elutasitdo (sotét)
kockazat, vagyis hogy mennyivel csokken a|vélemény.

parttagsag az adomany elfogadasa miatt, valamint az,
hogy az adomany visszautasitdsa esetén mennyivel né
meg a parttagsag.
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Kozvéleménykutatas-kartyak: A  kozvélemény- | Partprogramkartyak: Minden vélasztasi témahoz
kutatdsok megvaltoztathatjak a partok népszeriiségét. |tartozik tamogatd (vilagos) és elutasitdo (sotét)
Feliil 1athat6, hogyan valtozhat a partok népszeriisége, | program.

ha nyilvanossagra kerill a kozvélemény-kutatas; alul
pedig az, hogy a kozvélemény-kutatas eltitkolasanal
mennyivel né meg a parttagsag.
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Arnyékkormany: Az arnyékkormanyok  tagjai| A tartomanykartyakon a mandatumok elosztasanak
befolyasolhatjak a valasztasok kimenetelét. Feliil a|részletezése lathatd, a tartomanylapkakon pedig az,
telefonikon  koaliciokotési  lehetdséget  jelent.|hogy az adott tartomanyban egy part legfeljebb hany
Kozépiitt a koltség lathato, alul pedig a lehetséges | mandatumhoz juthat.

cselekedetek.

3.2 Kockak és jelzok

A kis kockéak a nagygytiléseket, a nagyok a a partok médiabefolyésat jelképezik. A jelzdk a kiilonbozd
sadvokon (szavazat, népszeriiség, parttagsag) mozognak.
3.3 A jatéktablak

A jatek jorészt a négy tartomanytablan folyik. A nemzettdbla bizonyos orszdgos dolgok Osszesitésére
szolgal. A tartozéktablan vannak a huzopaklik, a nem hasznalt lapkak, stb.

Tartomdnytabla: 1. A tartomdnylapka helye. 2. Népszeriiségsav
kezdomezdje. 3. Népszeriiségsav. 4. 10 hely a nagygyiiléseknek. 5.
Szavazatsav. 6. A szavazatkockdk kezdomezdje. 7. A médiakockak

helyei. 8. A véleménykartyak helyei.
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Nemzettabla: 1. Gyozelmi pontok médiabefolydsért. 2. A
médiakockak helyei. 3. A parttagsavsav. 4. A partagsag

| |3 = | ndvekedése egyezés esetén. 5. A véleménykartydk helyei. 5.
4 2. 23 L L Gydzelmi pontok egyezés esetén.
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E ik ' Tartozéktabla: 1. A lapkak helyei (kezddjatékos, tagdij,
o) i ey 3. nincs koalicio, duplazo). 2. A tartomanylapkak helye. 3. A
huzopaklik és a dobott lapok helyei. 4. A cserére felcsapott
s ﬁ ';“';' . [—— véleménykartydk.
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4. Elokésziiletek
4.1 A partok

Minden jatékos valaszt maganak egy partot, és megkapja a part:

e 18 gyiiléskockajat,

e 5 médiakockdjat,

e 7 arnyékkormanykartyajat,

e 5 adomanykartyajat,

e 5 programkartyat, képpel felfelé.

A partprogramokat meg kell keverni, majd mindenkinek kiosztani 5 kartyat, képpel
felfelé. Ha valaki egymasnak ellentmond6 programokat kapna, akkor ezek helyett ujakat
kap.

Példa: Egy jatékos megkapja az ,,euro most” és az ,,eurd késobb” programokat. A
Jjatékos az ,,euro késébb” helyett uj kartyat kap.
e 3 programkartyat, képpel lefelé.

Mindenki huz 3 programkartyat, és ezeket képpel lefelé rakja ki maga elé — vagy utobb
kézbe is vehetdek. Itt nem szamit, hogy vannak-e ellentmond6 programok.
A megmaradt programkartyak képpel lefelé a tartozéktablara keriilnek, huzdpakliként.

* 4 koaliciolapkéjat,
e egy jegyzetlapot,
e 25000 eurdt.

s g 3. tartomany
4.2 A jatéktablak il e

4. tartomany
Tartomdnytablak: E tablak mutatiak a valasztdsi h_m'f“'\‘:\\’ 1
kiizdelem allasat. Taldlhato rajtuk egy-egy szavazatsav, %,
amelyek a megszervezett szavazatok szamontartdsdra
szolgdlnak. Minden partnak van tiz  helye, ahovd
nagygyiilései kockdi keriilhetnek, valamint van egy-egy
népszeriségsavja. Ezenfeliil minden lapon van még ot hely a

médiakockdaknak, valamint négy hely a véleménykartydknak.
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Minden part lerak minden tartoménytablara:

* 1 jelzbt a szavazatsav mellé,
* 1 jelzbt népszeriiségsavjanak 0-s mezdjére,
* 1 gytiléskockat sajat nagygyiiléseihez.

Tartomanykartyak és —lapkak: A tartomanykartyakat meg kell keverni. Minden tartomanylaphoz
hazni kell egy tartomanykartyat: a kartya a tdbla mellé keriil. A tartomanylapkék koziil ki kell keresni a
megfeleldt, és azt a tartomanytablara kell tenni. A megmaradt tartomanykartyak és —lapkak a tartozéktablara
keriilnek.

Véleménykartyak: Az 1. tartomanytablara képpel felfelé ki kell rakni 4 véleménykartyat. Ha ezek
kozott van olyan, amely megegyezik egy masikkal vagy ellentmond egy maésiknak, akkor helyette ujat kell
hizni. Mindig az az 1. tartomdanytabla, amelyen mind a négy véleménykartya képpel felfelé van, és erre a
szabaly mint az ,,aktualis valasztas tartomanydra” hivatkozik. A tobbi tartomanylapkara az alabbiak szerint
keriilnek a véleménykartyak:

* 2.tartomanytabla: 3 kartya képpel felfelé, 1 képpel lefelé;
* 3. tartomanytabla: 2 kartya képpel felfelé, 2 képpel lefelé;
* 4. tartomanytabla: 1 kartya képpel felfelé, 3 képpel lefelé.

Célszerti, ha a tartomanytabldikon léve véleménykartyak, valamint a jatékosok eldtt felcsapott
programkartyak sorrendje a tartozéktabla also részén lévo sorrendet kéveti, igy konnyebb az 6sszehasonlitas.

Nemzettabla: Minden jatékos felrakja egy jelz6jét a parttagsagsav 5-0s mezdjére. Mas egyelore még
nem kerdl fel erre a tablara.

Tartozéktabla: Ez a tabla a kiilonféle tartozékok taroldasara szolgdl.

A megmaradt programkartyakat, véleménykartyakat és tartomanykartyakat e tabla megfeleld részeire
kell tenni. Ide keriilnek még a kdzvélemény-kutatdsok kartyai is. E huzopaklikat mind jol meg kell keverni.
Szintigy a jatéktablan kell tartani a ,,partfiiggetlen” lapkakat; azonban az 1. és a 3. forduld tagdijlapkait az 1.,
illetve a 3. tartomanytablara kell tenni.

A tabla als6 része a véleménykartyak kicserélhetdségét biztositja. A jaték elején fel kell csapni és ide
kell tenni a véleménypakli hat felsd lapjat. Koztiik lehetnek megegyezd vagy ellentmondé véleménykartyak;
ezek egymasra keriilnek.

5. A jaték menete

El6szor van egy kezddfordulo, majd hét tartomdanyban egymas utan vdlasztasokat tartanak, tehdt lesz
még hét rendes fordulo. Minden rendes fordulo harom részbdl all: valasztasi harc (5.2), vilasztas (5.3), a
fordulo vége (5.4). Ezutan uj fordulo kezdddik a valasztasi harccal. Ez alol az utolso, 7. fordulo kivételt jelent:
a fordulo - és az egész jaték — a valasztas befejeztével véget ér.

5.1 A kezdéfordulo
A kezddfordulo tulajdonképp még az elékésziiletek része, a partok felkésziilnek a nagy kiizdelemre.

A jatékosok egyszerre és egymas eldl titkolva jegyzetlapjukra felirjak, hogyan indul neki partjuk a
valasztasi kiizdelmeknek. E lapon két oszlop van, az elsd a népszerliség/szavazat/nagygytilések, a masik pedig
a média/parttagsag.



Az elsé oszlopban harom lehetdség van, de csak egy valaszthato. A
kivalasztott lehet6ségnél minden sorba be kell irni, hogy melyik tartomanyra
vonatkozik; ugyanaz a tartomany t6bbszor is beirhato.

A masodik oszlopban négy lehetdség van, de itt is csak egy valaszthato. -
A médianal itt is be kell irni, hogy melyik tartoméanyra vonatkozik. s
B R
Ha példaul egy jatékos az elsé oszlopban a mdsodik lehetSséget jelolte "  wmmmmrmmmm— s
be, az elséként megjelolt tartomanyban eggyel megné a népszeriisége, a e
masodikként megjeloltben kap 6 szavazatot, a harmadikként megjeléltben (ez a : 4
harom persze akar ugyanaz a tartomany is lehet) kap 6 gyiiléskockat, igy ott mar i
¥ L

7 kockdja lesz. Ha a masodik oszlopban a harmadik lehetiséget jelolte be, akkor
kap egy médiakockat a megjelolt tartomdnyra, valamint parttagsiga megnd 8-
cal, tehat 5-rél 13-ra.

Miutan ezzel mindenki végzett, a lapokat fel kell fedni €s a bejeldlt valtoztatasokat végre kell hajtani.

Eléfordulhat, hogy egy tartomanyra tobb médiakocka keriilne, mint ahany ott elvileg elhelyezhetd. Ez
ebben az egy esetben nem probléma, ilyenkor mind felkeriilnek a tartomany tablajara — természetesen késGbb
mar nem keriilhet 0jabb médiakocka erre a tartoméanyra, és a médiabefolyas valtoztatdsa is csak
arnyékkormanykartyaval vagy médiacserével (3.2.3 és 5.2.5) lehetséges.

Mindezekért a cselekedetekért nem kell fizetni.

5.2 A valasztasi harc
5.2.1 A kezdéjatékos meghatarozasa

Minden forduloban meg kell hatarozni, hogy melyik part cselekedhet elséként ebben a forduloban. A
tobbiek mindig az iilésrendben, az oramutato jardasa szerint koévetkeznek.

Titokban mindenki felirja jegyzetlapjara, a megfeleld helyre, hogy
mennyi pénzt ajanl azért, hogy ebben a forduloban ¢ legyen a M i

kezddjatékos (a ,,0” is érvényes ajanlat). Ezutan a lapokat fel kell fedni. Az fu | e | o

lesz a kezddjatékos, aki a legmagasabb ajanlatot tette (a szabdly a "' 1000 W g

tovabbiakban ,.kezddjatékosként” hivatkozik ra), és 6 lapkajat az aktualis e N e T,
valasztas tablajara rakja. T MULL

Ha a legmagasabb ajanlat tekintetében egyenldség alakul ki, az
érintettek dobnak a két kockaval; akinél az eredmény nagyobb, az gyodz.

Csak a gyOztesnek, tehat a kezddjatékosnak kell ajanlatat befizetnie a bankba.

5.2.2 A programbizottsag iilése
A programbizottsagok megvaltoztathatjak a partok eddigi programjait.

Minden jatékos eldtt képpel felfelé programkartyak fekszenek: ezzel a programmal vagnak bele a
valasztasi harcba. Emellett mindenki kezében vannak még programkartyak. Ezek a part belsé véleményét
tikrozik, amelyek kihathatnak a part hivatalos programjara.

El6szor a kezdojatékos cselekszik, majd sorban, az éramutatd jarasa szerint a tobbiek. A soron 1évé
jatékos képpel lefelé 1évé programkartyait a kezébe veszi, majd eldonti, hogy ezek koziil egyet vagy tobbet el
akar-e dobni. Az eldobott kartyak a tartozéktablara, a programkartydk huzopaklija mellé keriilnek. Ezutan a
jatékos a huzopaklibol annyi kartyat hiz, hogy harom programkartya legyen a kezében.



Most a jatékos megvaltoztathatja egy partprogramjat. Ez Ggy torténik, hogy egyik képpel felfelé 1&vo
programkartyajat a tartozéktablara, a dobott lapokhoz rakja, majd a kezében 1év0 programkartyak egyikét
képpel lefelé lerakja az eldobott kartya helyére. Ezutdn a jatékos a kezében 1év0 programkartyakat képpel
lefelé lerakja maga elé.

Minden forduloban minden part programjanak csak egy pontjat valtoztathatja meg. Azonos ¢és
ellentétes programpontok a csere utan sem lehetnek a partprogramban. Egy programkartya kicserélhetd vele
ellentétes programkartyara.

5.2.3 Az arnyékkormany

Az arnyékkormanyok segitik a vdlasztdasi harcot. Az arnyékkormdanyok kiilonféle modokon
avatkozhatnak bele a tartomanyokban zajlo valasztasi kiizdelembe, a vdlasztasi sikert biztositando.

Az egyes kartyak képességei nagyon kiilonbozdek. Egyesek erdsebbek, masok gyengébbek, tobb vagy
kevesebb a valasztasi lehetdség — de ezt a kartyak koltsége is tiikkrozi. Tovabba egyes kartyakon telefonikon
lathato: az ilyen kartydk segitségével a partok koaliciora léphetnek egymaéssal (5.2.4). Nem kotelezd
arnyé¢kkormanykartyakat kijatszani.

Az arnyékkormanykartyak elhelyezése: A kezddjatékos valaszt arnyékkormanykartyai koziil egyet
vagy tobbet, és azt vagy azokat lerakja a tartomanytablak mellé. Egy tartoméanytabla mellé¢ csak egy kartyat
rakhat. Ezutan sorban ugyanigy tesznek a tobbiek is.

Miutan ez megtortént, a lerakott kartyakat fel kell fedni, és a koltségiiket be kell fizetni a bankba.
Ezutan a jatékosok a jatéksorrend szerint egyesével végrehajtjak a kartyakat.

El6szor a kezddjatékos rakja le kartyait, majd sorra a tobbiek. Ugyanigy torténik a végrehajtas is,
elészor a kezddjatékos hajtja végre Osszes kijatszott arnyékkormanykartyaja cselekedeteit, majd sorban a
tobbiek.

Minden kartyéaval csak egy cselekedet hajthato végre.

Ha egy kartyan van telefonikon, akkor a jatékos ugyanezen tartomdnytabla mellé lerakja egy
koaliciolapkajat. Koaliciok csak az aktudlis valasztds tartomanyaban alakulhatnak; a tobbi tartomanyhoz
kirakott koalicidlapkak addig ott maradnak, amig az a tartomany nem lesz az aktualis valasztas tartomanya.

A cselekedet végrehajtasa utan az arnyékkormanykartya kikeriil a jatékbol. Az arnyékkormanykartyak
lehetdségei:

i Szavazatgyiijtés: A jatékos sajat jelz6jét a megjelolt
x szamu mezével elérébbmozgatja a szavazatsavon.

Kulcskérdés: A  jatekos a tartozéktablarol egy
duplazoélapkat rarak a tartomany egyik
véleménykartyajara; amikor majd a partok szavazatokra
valtjdk eddigi munkélkodasukat, ez a vélemény duplan
fog szamitani (5.2.8).

Egy masik lehetdség, hogy a jatékos egy mar lerakott
duplazolapkat rak vissza a tartozéktablara, a ,rendes”
értékre csokkentve igy a véleményt.

Minden tartomanyban csak egy kulcskérdés lehet, tehat
csak egy véleménykartyan lehet duplazolapka.
A kulcskérdéssé valt véleménykartya nem cserélhet6 ki.




Médiabefolyas: A jatékos a tartomanylapkarol visszaadja
o egy masik jatékosnak annak egy médiakockajat, és
_ helyére lerakja egy sajatjat. A jatékosnak ezért 4000 eurot
(-l . kell befizetnie a bankba, mig az a jatékos, aki visszakapta
kockajat, kap a bankbol 4000 eurdt.

Sikerpropaganda: A jatékos sajat  jelzGjét
e \W elérébbmozgatja sajat népszeriiségsavjan. A kezek szama

3 ).H hatdrozza meg, hogy hany mezdvel — azonban legfeljebb a
+3-as mezdre.

Mocskos kampany: A jatékos egy masik part jelzdjét
ra TH hatrébbmozgatja annak népszeriiségsavjan. A kezek szama
L. hatarozza meg, hogy hany mezdvel — de legfeljebb a —3-as
L mezdre. A mocskos kampany ellen nem véd a
médiakontroll.

5.2.4 Koaliciokotés

A koaliciora lépd partok erdsebbek egyiitt, mint kiilon-kiilon, mert a koalicié partjaira leadott
szavazatok dsszeadodnak, igy nagyobb az esély a gyozelemre. A koaliciok mindig csak az adott tartomanyra
érvényesek.

Ha t6bb koalicidlapka is van az aktualis tartomanytabla mellett, az érintett partok koaliciora 1éphetnek
egymassal.

Egy koaliciot mindig két part alkot, és sziikséges, hogy e partok programja legalabb két ponton azonos
legyen (programkartyaik kozott legyen legalabb két azonos). A koaliciok dnkéntesek, mindkét fél beleegyezése
sziikséges. Ha létrejon a koalicio, a két part koalicidlapkdjat egymasra kell tenni.

Azonban koalicidra kényszerithet egy part egy masikat, ha programjuk legalabb harom ponton k6zos.
Ilyenkor a soron 1év6 jatékos egymasra rakja sajat és a koalicioba kényszeritett part koalicidlapkajat.

Koalicio kotésére elséként a kezdéjatékosnak van lehetésége, 6 tehet ajanlatot a tobbi partnak, vagy
kényszeritheti valamelyiket. Ezutan a soron kdvetkez6 jatékosnak van ugyanerre lehetdsége, és igy tovabb. Aki
mar koaliciora Iépett valakivel, az ebben a forduloban mar nem koéthet ujabb koaliciés megallapodast (sem
onkéntest, sem kényszeritettet).

Nem teljesen tisztazott a koaliciokotés lehetdségének mikéntje. Az egyik értelmezés szerint a soron
1évo (koalicioképes) jatékos csak egy javaslatot tehet; a masik szerint a soron 1évo jatékos tetszése szerint tehet
javaslatokat onkéntes koaliciokra a lehetséges partnerekkel, mieldtt a kovetkezo jatékos keriilne sorra.

A koaliciok tagjai csak a szavazas utan kapjak vissza koaliciolapkaikat.

5.2.5 Médiakockak vasarlasa

A médiakockdak megvasarlasaval a partok manipuldlhatjak az egyes tartomanyok lakoinak véleményét.
Az szamit, hogy melyik partnak van a tartomanyban médiakontrollja. Minden médiakocka 4000 euroba keriil.

A kezddjatékos kezd: lerakhat egy médiakockat barmelyik tartomanytabla egy iires médiahelyére; ez
4000 eurodjaba keriil. Ha nem akar igy tenni, passzolhat; utobb, ha megint rajta lesz a sor, megint vasarolhat
egy médiakockat. Utana a soron kovetkez6 jatékos passzol vagy vesz egy médiakockat, és igy tovabb.
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Ez mindaddig tart, mig egymés utan mindenki el nem passzolja a lehetdséget. Igy egy jatékos (ha
képes ra) tobbszor is vasarolhat akkor is, ha a tobbiek mindig passzolnak.

Csak iires médiahelyre lehet médiakockat tenni. Médiahelyb6l minden tartomanyban 5 van; ha egy
tartomanyban mar van 5 médiakocka, oda nem lehet Gjabbat letenni.

A vasarlas bevégeztével meg kell nézni, hogy az egyes tartomanyokban van-e valakinek
médiakontrollja: ez akkor all el6, ha egy tartomanyban tobb médiakockaja van, mint barmelyik masik
jatékosnak.

Ha valakinek egy tartomanyban médiakontrollja van, akkor manipuldlhatja az ottaniak véleményét: a
véleményhelyeken 1évé kartyak egyikét kicserélheti a tartozéktabla aljan 1évo véleménykartyak valamelyikére.
Ilyenkor a tartomanytablardl levett vélemény kikeriil a jatékbol,a cserehelyre pedig 1) kartyat kell a paklibol
felcsapni. Az 0j kartya nem egyezhet meg a tartomanyon 1évoé tobbi kartya egyikével sem, és azokkal ellentétes
sem lehet. Nem cserélhet6 ki olyan kartya, amelyen duplazolapka van (kulcskérdés), sem még képpel lefelé
1évo véleménykartya. Egy vélemény kicserélhetd vele ellentétes véleményre (amennyiben a cserehelyen van az
adott véleménykartyabol). Eldszor az aktualis tartomanyban keriil sor a cserére (ha és amennyiben), majd
sorban, az 6ramutaté jarasa szerint a tobbiben.

5.2.6 Nagygyiilések tartasa

Nagyon nagy a fontossaga a kiilonféle tomegrendezvényeknek, nagymértékben befolyasoljak a
megszerezhetd szavazatokat, és igy a valasztas kimenetelét. Minden nagygyiilés 1000 euroba keriil.

El6szor a kezdéjatékos tarthat nagygytléseket: a tartomanytablakra lerakja gytiléskockait, minden
ilyen kockaért befizetve 1000 eurdt. Egy forduldban egy part minden egyes tartomanyban legfeljebb 4
nagygyilést tarthat.

Egy tartomanytablan minden part 10 gyiiléskockajanak van helye, vagyis egy part egy tartomanyban
legfeljebb 10 nagygytilést tarthat. Azonban a gytiléshelyek iiressé tehetdek, €s igy majd 0 gyiilések tarthatoak,
amennyiben egy part szavazatokra valtja a nagygyiilések eredményét (5.2.8).

5.2.7 Kozvélemény-kutatas

A kozvélemény-kutatasok kozzététele megvaltoztathatjia a partok népszeriiségét: javithato a sajdt,
ronthato mdsik part népszeriisége. Azonban a kézvélemény-kutatds fegyverként ovatosan kezelendo: a
megrendeld nem tudhatja bizonyosan, mit kap. Minden tartomanyban egy kozvélemény-kutatas folytathato le.

A kezddjatékos az 1. (vagyis az aktualis) tartomanyban vagy mond egy licitet, vagy passzol. Ezutan
sorban a tobbiek jonnek: vagy feliillicitaljak az eleddig legmagasabb licitet, vagy passzolnak. Aki passzol, az
kiszall ebbdl a licitbdl. A licit gy6ztese befizeti licitjét a bankba, majd megnézi a tartomany kozvélemény-
kutatés kartyajat. Ezutan el kell dontenie, kozzéteszi-e azt vagy sem.

Kozzététel: Ha a jatékos kozzéteszi a kozvélemény-kutatds eredményét, akkor annak hatasai koziil
legfeljebb kettdt végrehajthat, megvaltoztatva tehat legfeljebb két part népszertiségét az adott tartomanyban. A
jatékos az adott partok jelzoit a kezek szama és a hiivelyujjak irdnya szerint mozgatja.

A kozzétett kozvélemény-kutatas nem befolyasolhatja negativan annak a partnak a népszeriiségét,
amely partnak az adott tartomanyban médiakontrollja van.

Eltitkolas: Ha a jatékos eltitkolja a kdzvélemény-kutatds eredményét, akkor megnéhet partjanak
tagsaga. A jatékos dob a két kockaval: amennyi a két kocka 0sszege, annyival nd partjanak tagsaga.

Akar kozzétették, akar eltitkoltak a kozvélemény-kutatas eredményét, a kartya képpel felfele a
tartozéktablara, a dobott lapokhoz keriil.
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Ezutan a fentiek szerint sorban a mésik harom tartomanyban is aukciora keriil sor az ottani kartyaért,
és az aukci6 gyOztese a fentiek szerint jar el.

Ha kifogy a kdzvéleménykutatas-kartyak paklija, a dobott lapokat megkeverve 0j paklit kell alkotni.
(Erre szinte biztosan sor keriil, hiszen csak 20 ilyen kartya van.)

5.2.8 A nagygyiilések szavazatokra valtasa

Ez a jaték talan legfontosabb pontja. A partoknak lehetoségiik van arra, hogy nagygyiiléseiket
szavazatokra valtsak, hiszen végiil a szavazatok szama donti el a valasztast. A jatékosoknak azt kell
eldonteniiik, hogy most valtjak at nagygytiléseiket szavazatokka, vagy reménykednek abban, hogy utobb jobb
hatdasfokkal tehetik majd meg ugyanezt.

Elséként a 4. tartomanynal keriil sor erre (ott, ahol programkartyak
csak egy véleménykartya van felcsapva), ezutan az xoncrers M S, | g
oramutatd jarasaval ellentétes sorrendben a tobbiben. Az O Al ‘m
aktudlis tartomany azonban nem keriil sorra — majd ugyis | | = i
megtorténik ott ez az J.3./-es 1épés soran. Mindig a il - = - L3
kezddjatékos cselekedhet eldszor az adott tartomanyban, .egyezés . | . .
majd sorra, az dramutato jarasa szerint a tobbiek. egy'ezes ellentét nincs vélemény

1 et oEHERe

Nem mindig érdemes az atvaltdst megcsinalni: ha @ W 2
egy part népszeriitlen, vagy programja til sok ponton HiE#X ) o
szembemegy a tartomany lakosainak véleményével, akkor WEHR WENIGER
taldn jobb kivarni, amig kedvez6bbe valik it a helyzer. ~ KUICSKErdes oo o srtyak

2+1-1=2

Csak  olyan  part  valthat  szavazatokra
nagygyiléseket, amely legalabb 06t nagygytlést tartott
(legalabb ennyi gyiiléskockdja van a tartomanytablan).

Az atvaltas formulaja:

szavazatszam = gyiilések szama x (népszeriiség + ' ' 5 .
3 - p [isé na es
egyezések) 2-es népszeriseg gygvil
A gytilések szdma azon gyiilések szdma, amelyet a SX(2+2)=3x4=20szavazat
jatékos szavazatokra valt; nem kotelezd atvaltaskor az
Osszes gylléskockat szavazatokra valtani.

A népszerliség mértékét az szabja meg, hogy a part jelzéje melyik mezén van a népszerliségsavon. Ez
lehet +3, +2, 0, +2 és —3.

Az egyezés azt jelenti, hogy meg kell nézni, mennyire egyezik meg a part programja €s a tartomany
lakossaganak véleménye. Minden egyezés +1-et, minden ellentét —1-et ér. A kulcskérdések duplan szamitanak,
tehat egyezésnél +2-t, ellentétnél —2-t érnek. 0-t érnek azok a programpontok, amelyekkel kapcsolatban a
tartomany lakosainak nincs véleménye.

A népszerliséget és az egyezést Ossze kell adni, és ezzel kell az atvaltand6 gytléskockak szamat
megszorozni.

A szorzo (az egyezések és a népszeriség 0sszege) nulla vagy negativ is lehet; ilyenkor a part minden 2
atvaltott gyliléskockajaért kap 1 szavazatot.

Ha egy part 50 vagy tobb szavazatot kap, akkor jelzdjét az 50-es mezdre rakja; senkinek nem lehet 50-
nél tobb szavazata egy tartomanyban.
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Ha a szavazatsavon ugyanazon a mezon tobb jelzd is van, ezeket egymasra kell tenni; mindig a késdbb
idekeriilt jelzo lesz feliil.

A jatékosok visszakapjak a szavazatokra atvaltott gytiléskockaikat, ezeket a kovetkezd fordulokban
ujra felhasznalhatjak.

Ezutan meg kell nézni, van-e olyan jatékos, akinek ebben a tartomanyban egyediil tobb szavazata van,
mint a tobbiek egyiitt. Ha van, ¢ kicserélheti a tartomanytablan 1évé egyik véleménykartyat a tartozéktablan
1évé masikkal. Ez pontosan tigy torténik, hogy a soron 1évé tartomanyban a nagygyiilések szavazatra valtasa
utan keriilhet sor a ,,véleménycserére”. Mivel az aktudlis valasztas tartomanyara ebben a 1épésben nem kertil
sor, itt ilyenforman nem, csak médiakontrollal lehet véleményt cserélni. Ilyenkor sem cserélhetd le
kulcskérdés. A cserénél a tartomanytablarol levett vélemény kikeriil a jatékbol,a cserehelyre pedig 0j kartyat
kell a paklibdl felcsapni.

5.3 A valasztas

Most keriil sor a valasztasra az aktuadlis tartomanyban. Az a part vagy az a koalicio gyoz, amelynek a
legtobb szavazata van.

5.3.1 A mandatumok kiosztasa

Most az aktualis tartomanyon lévé dsszes gyiiléskockat szavazatokra kell valtani.

SCHLEEWIG-
Ez pontosan az 5.2.8 pontndl leirtak szerint torténik, azzal a kiilonbséggel, hogy MEEEEEE]
akkor is atvaltodnak szavazatokra egy part gytiléskockai, ha nincs legalabb 5 gytiléskockaja }ff |
ezen a tartomanyon. s
Ezutan minden part a ra leadott szavazatok alapjan manddtumokhoz jut — & = i
a koaliciok itt nem szamitanak, a partok a ténylegesen rajuk leadott szavazatok = - ‘& |

szerint kapnak mandatumokat. A mandatumeloszlas a tartomany kartyajarol )
olvashaté le. A megszerzett mandatumokat fel kell jegyezni a jegyzetlapok

hatoldalara; ennek még fontos szerepe lesz a jaték végén. (A mandatumok elosztasa nem
,»realis”, a mandatumok valojaban gy6zelmi pontok.)

5.3.2 A valasztas gyoztese

A mandatumok kiosztasa utan meg kell hatarozni a valasztas gyOztesét. Az a part a gydztes, amelyik a
legtobb szavazatot szerezte (legfeljebb 50-et). Ha az élen szavazategyenléség alakult ki (ez altalaban azt
jelenti, hogy tobb part is megszerezte a maximalis 50 szavazatot), az a part a gy6ztes, amelynek jelzdje legfeliil
van, vagyis amelyik utolsoként gylijtétte 6ssze ezt a szavazatmennyiséget. A tovabbiakban az ilyen gybztesre
,orrhosszal gy6ztesként” hivatkozik a szabaly.

Koalici6 esetén a koalicid tagjainak szavazatai 0sszeadodnak. Egy koalicio akkor gydz, ha tobb szavazata van,

mint barmelyik masik partnak vagy koalicionak. Szavazategyenl0ségnél ugyanaz a helyzet, mint fentebb,
vagyis az a koalici6 gy0z orrhosszal, amelyiknek jelz6i feljebb vannak.
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5.3.3 A gyozelem kovetkezményei
A gyoztes (koalicio esetén a gyoztesek) a nemzettabla segitségével befolydsolhatjak a végso értékelést.

Partgyézelem: Ha a valasztds megnyerte — és nem orrhosszal — egy part, az aktudlis tartomany
tablajarol (ha van ott egyaltalan) leveheti egy médiakockajat, és azt lerakhatja a nemzettablan a fordul6hoz
tartozd médiahelyre (fels6 sor).

Ezutan az aktualis tartomanyon 1évé véleménykartyak koziil kettét a nemzettablara tehet, az alabbi
szabalyok szerint: A lerakott kartya balrél az els6 iires helyre keriil. Ha azonban mar van a nemzettablan
ugyanilyen kartya, a véleménykartyat erre a kartyara kell tenni — minél tobb kartya van egymason, annal
nagyobb esélye van annak, hogy a nép ezen a véleményen marad a jaték végéig.

Ha mar van a lerakand6 véleménykartyaval ellentétes véleménykartya a nemzettablan, az 0 kartya
annak a helyére kerill, az eddigi pedig kikeriil a jatékbol. Ez akkor is megtorténik, ha tobb kartya volt
egymason (védett vélemény), ilyenkor mind kikeriil a jatékbol. A védett vélemények nem védettek az
ellentétes vélemények ellen, azonban megakadalyozzak, hogy mas véleményekkel ki lehessen cserélni az adott
véleményt; emellett minden plusz kartyaért 5 gydézelmi pont jar a jaték végén. Ha egy védett véleményt
kicserélnek egy ellentétes véleménnyel, a vélemény és az dsszes 6t "védd" lap kikertil a jatékbol.

A fentiekbdl kovetkezik, hogy a nemzettablan két kiillonb6z6 kartyahelyen nem lehet két ugyanolyan
véleménykartya, ahogy ellentétes vélemények sem lehetnek.

Ha a nemzettabla Osszes kartyahelye foglalt, akkor az 0j kartyak korabbi kartyak helyére keriilnek.
Ilyenkor a gybztes levesz egy tetszOleges kartyat, és az Ujat annak a helyére rakja; azonban védett
véleménykartya (tobb kartya egymason) ilyenkor nem tavolithato el.

Természetesen ha mar van a nemzettablan ugyanolyan vélemény, mint az 0j, vagy azzal ellentétes,
akkor a kartyat a fentebb irott szabalyok szerint kell lerakni.

A cseréknél erdsen javallott Dirk Geilenkeuser és André Maack modszerének hasznalata: Ha cserére
keriil sor (ellentétes kartya, vagy nincs tlires hely), elsdként a lecserélendd véleménykartya kikeriil a jatékbol.
Ezutan a nemzettablan az tiressé valt kartyahelytdl jobbra 1évo kartyak egy hellyel mind balra ,,mozognak”.
gy a jobb szélsé kartyahely valik iiressé, ide keriil az Gj véleménykartya; ha pedig tobb iires hely is van
(ellentétes kartya esetén el6fordulhat), balrdl szamitva az elsé iires helyre keriil az uj kartya. (E szabaly
lényege, hogy az utolsé fordulokban felrakott véleménykartyakért ne lehessen 20-25 gydzelmi pontot
szerezni.)

Ha egy part csupan orrhosszal gyozott, akkor tovabbra is felrakhatja a nemzettdblara egy
médiakockajat, azonban csak egy véleménykartyat rakhat fel a tartomanytablardl a nemzettablara, nem kett6t.
Tovabba az orrhosszal legydzott partok is felrakhatjak a nemzettablara egy-egy médiakockajukat.

Koaliciéo gyo6zelme: Ha egy koalicid gy6zott (orrhosszal vagy sem, mindegy), akkor mindkét tagja
felrakhatja a nemzettablara egy médiakockajat — amennyiben persze volt legalabb egy médiakockaja a partnak
a tartomanytablan. Ezenkiviil mindkét part atrakhat egy-egy véleménykartyat a tartomanytablarol a
nemzettablara. Elészor az a part teheti ezt meg, amely tobb szavazatot gyiijtott (egyenlGség esetén az,
amelynek feljebb van a jelzdje).

Nincs koalicié: Az a part gy6z, amelyiknek a legtobb szavazata van. Egyenldségnél az gydz koziiliik,
akinek legfeliil van a jelzdje - ilyenkor csak orrhosszal gy6zott. Ez leggyakrabban tigy all el6, hogy két vagy
tobb part is 50 szavazatot gyiijtott; elméletileg azonban mas mezokkel is megtorténhet.

Csak egy koalicié van: A koalicid partjaira leadott szavazatokat 6ssze kell adni, igy a koaliciénak 50-
nél is tobb szavazata lehet. Ha igy van, mindenképp a koalicié gy6zott, hiszen a partoknak nem lehet 50-nél
tobb szavazatuk. Bonyolultabb a helyzet, ha egy koalicio és egy part k6zott szavazategyenldség alakul ki; ime,
két példa:
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1.

A CDU-nak 50 szavazata van, az SPD-nek 30, a Zoldeknek 20. Az SPD és a Zoldek koalicioban
vannak. A CDU-nak és az SPD-Zéldek koalicionak is 50 szavazata van, de a CDU jelzdje el6rébb van,
igy a CDU nyert, orrhosszal. A CDU jatékosa feltehet egy médiakockat és egy véleménykdrtydt a
nemzettablara. Az SDP és a Zoldek is felrakhatnak 1-1 médiakockat. (Természetesen mindharom part
csak akkor, ha volt médiakockajuk az aktualis valasztas tartomanytablajan.)

2. A CDU-nak 50 szavazata van, az SDP-Zéldek koalicioban az SPD-nek 50, a Zéldeknek 0. A
szavazatsav 50 mezojén alul van a CDU, felette az SPD jelzdje; ezért az SPD-Zoldek koalicio gyozott,
orrhosszal. Mind az SPD, mind a Zéldek felrakhatnak egy-egy médiakockat, valamint egy-egy
véleménykartyat a nemzettablara. Az orrhosszal legyozott CDU is felrakhatja egy médiakockajat. Ha
az SPD és a CDU jelzdje forditva lett volna, a gyéztes a CDU lett volna.

Két koalicié van: Ha két koalicié van, a koaliciok Osszesitik szavazataikat, és az gy6z, amelyiknek

tobb szavazata van (habar természetesen elofordulhat, hogy az 6todik, maganyos part megveri mind a két
koaliciot). Példak:

1.

1. koalicio 50 szavazat (SPD 30, Zoldek 20), 2. koalicio 50 szavazat (CDU 40, FDP 10), PDS 45
szavazat. A PDS csak a harmadik lett a 45 szavazattal. A CDU/FDP koalicio gyozétt, mert a CDU
jelzdje elorébb van, mint akar az SPD, akar a Zéldek jelz6je. Mind a CDU, mind a FDP felrakhat egy
médiakockat, valamint egy véleménykartydat a nemzettablara. Ha viszont a PDS nem 45, hanem 50
szavazatot gyujtott volna, 6 gyozott volna, hiszen az 6 jelzdje lett volna legelorébb.

2. 1. koalicio 50 szavazat (SPD 50, Zéldek 0), 2. koalicio 50 szavazat (CDU 50, FDP 0), PDS 45
szavazat. A PDS csak a harmadik 45 szavazattal. Az SPD/Zéldek koalicio gyézott, mert az SPD
gylijtotte ossze késobb az 50 szavazatot, az 6 jelzdjiik van a CDU jelzéjén. A hatas ugyanaz, mint
fentebb, csak most az SPD és a Zoldek raknak fel kockat és lapot. Ha a PDS is 50 szavazatot gyiijtétt
volna, az lett volna a gydztes, aki utoljara gyiijtétte volna dssze az 50 szavazatot - ha ez a PDS lett
volna, megverte volna mind a két koaliciot.

5.3.4 A parttagsag novelése

A parttok tagsaga megnd, ha programjuk megegyezik a nemzet véleményével.

A partok 6sszevetik programjukat a nemzettablan 1évo véleménykartyakkal, és minden egyezés miatt

megnd a partok tagsaga. A kartyahelyek folott 1athatd, hogy egyezésnél a part tagsdga mennyivel né meg, hany
mezOt kell mozgatni a part jelz6jét a parttagsagsavon.

Ez esetben teljesen lényegtelen, hogy egy vélemény védett-e vagy sem (azaz hany kartya van a

kartyahelyen), a ndvekmény csak egyszer jelentkezik.

A nemzet véleményével ellentétes programpontok nem csokkentik a partok tagsagat.
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5.4 A fordul6 vége

A fordulo végen fel kell késziilni a kovetkezd fordulora, ez elsosorban a tartomanytablak elokészitését
jelenti.

5.4.1 A véleménykartyak felfedése

Az aktualis tartomany tablajardl azok a véleménykartyak, amelyek nem keriiltek fel a nemzettablara, a
tartozéktablara, a cserehelyre keriilnek. A jelzdk visszaallnak kiindulasi helyzetbe. Ezutan a véleménykartyak
huzopaklijabol négy kartyat kell hiizni és képpel lefelé a tartomany tablajara tenni, majd az elsé kartyat fel kell
csapni. Fel kell csapni és a tartomanytablahoz kell tenni a legfelsd tartomanykartyat; utdna ki kell keresni és a
tartomanytablara kell tenni a megfeleld tartomanylapkat. Az 0j (5-7.) tartomanyoknal a jatékosok mar nem
kapjak meg az 1 ,,ingyen” gyliléskockat.

A tobbi tartoméanytabla mindegyikén fel kell fedni egy képpel lefelé 1évé véleménykartyat. Ha ez
ugyanolyan vagy ellentétes, mint egy ottani masik kartya, a kartya a tartozéktablara, a csererészre kertil, és
helyette 0 kartyat kell a huzdopakli tetejérdl felcsapni.

Az a tartomany lesz a kovetkezd forduloban az aktudlis tartomany, amelynek tablajan mind a négy
véleménykartya képpel felfele van.

5.4.2 Specialis esetek

1. fordulé vége: Az 1. forduld végén az 5. forduld jatéktablajara le kell rakni az 5. forduld
tagdijlapkéjat.

3. forduld vége: A 3. forduld végén a 7. forduld jatéktablajara le kell rakni a ,,nincs koalicié”-lapkat —
az utolso, 7. forduloban nincs lehetdség koaliciokotésre. Erre a tartomanyra is kijatszhatoak telefonikonos
arnyékkormanykartydk, azonban ilyenkor a jatékosok nem raknak ki koalicidlapkakat. Tovabba a tartomany
tablajara lerakott 4 véleménykartya koziil nem egyet, hanem kett6t kell mindjart felcsapni.

4. és 5. fordulo vége: E fordulok végén az aktualis tartomanyok tablai mindig eltavolithatoak, igy
egyre kevesebb tartomanytabla marad a jatéktéren. A megmaradt tartomanytabldkon fel kell fedni egy-egy
véleménykartyat (az 5. forduld végén a 6. és a 7. tartomany dsszes, még képpel lefelé 1évo véleménykartyajat
képpel felfelé kell forditani).

6. fordulé vége és a 7. fordulé: A 6. forduld végén a teljes 5.4 fazis elmarad (bar az aktualis
tartomany tablajat érdemes eltavolitani). Nyomban kdvetkezik is az igen rovid 7. forduld. Az 5.2 fazis szintigy
elmarad, csak az 5.3 hajtodik végre: a mandatumok kiosztasa, a valasztas gyOztesének meghatarozasa, a
gyOzelem kovetkezményei €s a parttagsag novelése.

5.4.3 Bevételek

A megszerzett manddatumokért a partok koltségvetési bevételhez jutnak, amit a kovetkezo forduloban
mar el is kolthetnek. Emellett idénként a parttagsag tagdijfizetéssel tamogatja a vailasztasi kiizdelmet.

Koltségvetési bevétel: Minden part annyiszor 1000 euro6t kap, ahany mandatumot szerzett az aktualis
valasztason.

12 megszerzett mandatum P 12000 eurd bevétel
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Tagdijak: A parttagok tagdijat fizetnek. Amelyik mez6n van a jelzdje a parttagsavon, annyiszor 1000
eurohoz jut a part. Azonban a parttagok csak az 1., a 3. és az 5. forduld végén fizetnek tagdijat.

a jelzo a 25-6s mezon P 25000 eurd bevétel

5.4.4 Adomanyok
A fentebbi bevételeken tul adomanyokkal is gyarapithato a partkassza.

A kezdojatékos kezd: adomanykartyai koziil egyet ki kell vélasztania és maga elé kiraknia. Ha az
adomanyt akarja, képpel felfelé, ha pedig visszautasitja az adomanyt, képpel lefelé rakja le a kartyat. Ugyanigy
cselekszenek a tobbiek is, az dramutatd jarasi szerinti sorban.

Aki képpel felfelé rakja ki maga elé a kartyat, az az adomany 6sszegét azonnal megkapja a bankbdl.
Azonban az adomanyok kockazatosak: botranyokkal jarnak, és ez csokkenti a parttagsagot. Az adomanyt
elfogado jatékosnak dobnia kell egy vagy tobb kockaval, és a dobas eredményétdl fiiggden csokken partjanak
tagsaga.

Miutan az adomanyokat elfogado jatékosok megkaptak az dsszeget, a kartyajukat képpel lefelé kirakod
jatékosok felfedik kartyajukat. Minden kartyarol leolvashatd, hogy az adomanyt visszautasitd jatékos hany
kockaval dob, és a dobas eredményének fiiggvényében megnd partjanak tagsaga.

Aki a legnagyobb adomanyt utasitotta vissza, az még ezutan dob harom kockaval, és partjanak tagsaga
még ennyivel megnd. Egyenldség esetén senki sem kapja meg ezt a bonuszt.

Minden forduldoban mindenkinek ki kell jatszania egy adomanykartyat (kivéve persze a 6-7.
fordulokat). A kijatszott adomanykartyak kikertilnek a jatékbol.

6. A jaték vége
A 7. valasztas utan a jaték véget ér, ekkor keriil sor a végso értékelésre.

Ekkor kell hasznalni valamelyik jatékos jegyzetlapjanak hatoldalat: erre kell feljegyezni a partok
gyOzelmi pontjait. GyOzelmi pontok jarnak a megszerzett mandatumokért, a nemzettdblan 1évo
médiakockakért, a partprogramok és a nemzettablakon 1év6 véleménykartyadk egyezéseiért és a parttagsagért.
Bonuszpontok jarnak a legnagyobb parttagsagért, valamint a védett véleménykartyakért.

6.1 A mandatumok

Ide kell irni az egyes tartomanyokban szerzett mandatumokat, és végiil ezek dsszegét.

6.2 A média
Ide kell irni, hogy a partoknak mennyi pont jar a médiakockakért. A nemzettablan a fekete kdrdkben

lathatd fehér szamok jelzik, hogy mennyi gy6zelmi pont jart az azon a mezon 1évé médiakockakért. A
jegyzetlapra ezek 0sszegét kell felirni.
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6.3 A parttagsag

Ide kell irni, hogy mekkora az egyes partok tagsdga (azaz melyik mez6n van jelzéjik a
parttagsagsavon). Emellett a legnagyobb parttagsagért bonuszpontok jarnak: a legnagyobb tagsagu part 10, a
masodik legnagyobb tagsagi 6 gydzelmi pontot kap. EgyenlOség esetén a pontokat meg kell osztani az
érintettek kozott (ha példaul két part rendelkezik a legnagyobb tagsaggal, 6k 16/2, azaz 8-8 gy6zelmi pontot
kapnak; nincs masodik helyezett, a harmadik legnagyobb tagsagi part nem kap pontot).

6.4 Egyezések
Gybzelmi pontot kap az a part, amelynek programjai és a nemzettablan 1évé véleménykartyak kozott
egyezések vannak. A nemzettablan a kartyahelyek alatt 1athato, hogy egyezésnél mennyi gyézelmi pont jar az

adott véleménykartyaért. Az ellentétekért nem jarnak minuszpontok.

A védett véleményekért bonuszpontok szerezhetdek: egyezésnél még annyiszor 5 pont jar, ahany
pluszkartya (védekezéskartya) van az adott kartyahelyen.
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Végiil az osszes eddigi gyozelmi pontot Osszegezni kell. Az a jatékos gyozott, aki a legtobb
gyozelmi pontot gyiijtotte ossze.
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7. Tanacsok
Nincs biztos stratégia, de az alabbiak segithetnek a gyozelem elérésében.

Magéanyosan nem lehet nyerni; a koaliciokkal legySzhetéek az egyébként erésebbek. Epp ezért
érdemes ugy alakitani a partprogramot, hogy minél nagyobb esélye legyen a koaliciokotésnek. A politikai
aggalyokat figyelmen kiviil kell hagyni: mindegy, kivel, csak gy6zni kell!

Nem lehet az 6sszes valasztast megnyerni: sem pénzzel, sem gytléskockakkal nem lehet birni. Olykor
egy tartomanyt ,fel kell adni”, és a kovetkezd tartomanyra kell koncentralni. Kiilonésen a nagyobb
tartomanyokban érdemes minél tobb — lehet6leg maximalis — szavazatot szerezni, mivel ezekben szerezhetd
meg a legtobb mandatum. Marpedig minden megszerzett mandatum azonnal pénzt, utdobb pedig gy6zelmi
pontot jelent.

Nagyon nagy a fontossaga az utolsé valasztasnak: gyakorta itt dol el, ki is nyeri meg egy hajszallal a
jatékot. Ezért mindig figyelni kell a stratégia kialakitasanal erre a tartomanyra.

A jatékot a hidnyok jellemzik: vagy nincs elég pénz, vagy nincs elég médiakocka, vagy nincs elég
gyliléskocka. Jol kell hat ezekkel gazdalkodni, és nem szabad az elején mind elhasznélni, hogy azutdn ne
maradjon a végére.

A tobbiek eldl titokban kell tartani, mennyire van tele — vagy mennyire iires — a partkassza.

A jatékban megallapodasok kothetéek, és ez kommunikaciora kényszeriti a jatékosokat. Azonban a
megallapodasok felrighatdak: ha haszontalannak itélik, a partok konnyli szivvel hagyjdk cserben tegnapi
szovetségeseiket.

Variansok (Chris Kolenda)

1. A két legtobb és a két legkevesebb mandatummal rendelkez tartoméany (Bajororszag, Eszak-Rajna-
Vesztfalia, Bréma, Saar-vidék) kartyait és lapkait el kell tdvolitani a jatékbol.

2. A tartomanykartyakat hadromfel¢ kell véalogatni. Az A pakliba a 15-26 mandatumos tartomanyok
keriilnek (5 db), a B pakliba a 28-42 mandatumos tartomanyok (5 db), a C pakliba a 46-80 mandatumos
tartomanyok (6 db). A paklik megkeverése utan a képpel lefelé 1évd paklikbol egy negyedik paklit kell
csinalni, az alabbiak szerint: el6szor ide kell tenni a C pakli 3 legfelsd lapjat, majd a B pakli két legfelso lapjat,
végiil az A pakli két legfelsd lapjat. Az A-C paklik megmaradt lapjait vissza kell tenni a dobozba. Igy létrejstt
egy hétlapos tartomanypakli, ahol az elsé két tartomanyban kevés mandatum lesz kiosztva, a 3-4.
tartomanyban mar valamivel tobb, és az 5-7. tartomanyban (ezekrdl csak a jaték kozben deriil majd ki,
pontosan melyikek) a legtobb.

3. A partok tagjainem az 1.,a 3. és az 5., hanem az 1., a 3. és a 4. fordul6 végén fizetnek tagdijat.
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A kartyak

Program- és véleménykartyak
Sozialstaat: Joléti kiadasok (tobb-kevesebb)
Innere Sicherheit: Rendészeti kiadasok (tobb-kevesebb)
Richtschriebreform: Helyesirasi reform (igen-nem)
Kernenegrie: Atomenergia (igen-nem)
Gentechnik: Géntechnologia (igen-nem)
Gesundheitsreform: Egészségiigyi reform (igen-nem)

Euro: Eurdbevezetés (hamarabb-késébb)

Adomanykartyak
10000 eurds adomany: Elfogadasnal: A parttagsag nem csokken. Elutasitasnal: Dobj egy kockaval — ennyivel
megnd a part tagsaga.

20000 euro6s adomany: Elfogadasnal: Dobj egy kockaval — ennyivel csdkken a part tagsaga. Elutasitasnal: Dobj
egy kockaval — ennyivel megnd a part tagsaga.

30000 eurdés adomany: Elfogadasnal: Dobj két kockaval, de csak a nagyobb eredmény szamit — ennyivel
csokken a part tagsdga. Elutasitasnal: Dobj két kockaval — ennyivel megnd a part tagsaga.

40000 eurdés adomany: Elfogadasnal: Dobj két kockaval, de csak a nagyobb eredmény szdmit — ennyivel
csokken a part tagsdga. Elutasitasnal: Dobj két kockaval — ennyivel megnd a part tagsaga.

50000 eurds adomany: Elfogadasnal: Dobj harom kockaval, de csak a legnagyobb eredmény szdmit — ennyivel
csokken a part tagsdga. Elutasitasnal: Dobj harom kockaval — ennyivel megnd a part tagsaga.

Arnyékkormanykartyak
Kancellar (Kanzler): 25000 eurd; 15 szavazat / kulcskérdés / médiabefolyas / 4-es sikerpropaganda / 4-es
mocskos kampany; koalicio

Frakciovezeté (Fraktionsfiihrer): 15000 curd; 12 szavazat / kulcskérdés / médiabefolyas / 3-as
sikerpropaganda / 3-as mocskos kampany; koalicio

Kiiliigyminiszter (Aussenminister): 10000 eur6; 10 szavazat / kulcskérdés / médiabefolyas / 2-es
sikerpropaganda / 2-es mocskos kampany; koalicio

Pénziigyminiszter (Finanzminister): 5000 eurd; 8 szavazat / kulcskérdés / médiabefolyas / 1-es
sikerpropaganda

Sz6vivo (Pressesprecher): 5000 eurd; 8 szavazat / kulcskérdés / médiabefolyas / 2-es mocskos kampany
Igazsagiigy-miniszter (Justizminister): 3000 eurd; 5 szavazat / kulcskérdés / médiabefolyas

Pénztaros (Hinterbankler): 3000 eurd; 5 szavazat / kulcskérdés; koalicid

Thaur

2007.09.12.

A forditas soran igyekeztem a lehetd legnagyobb gondossaggal eljarni, am korantsem lehetetlen, hogy a forditas hibat, hibakat tartalmaz. Ha
ilyenekkel talalkozol, kérlek, ird meg nekem az alabbi cimre: thaur@freemail.hu. K6szonom!
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	Pénzügyminiszter (Finanzminister): 5000 euró; 8 szavazat / kulcskérdés / médiabefolyás / 1-es sikerpropaganda 
	Szóvivő (Pressesprecher): 5000 euró; 8 szavazat / kulcskérdés / médiabefolyás / 2-es mocskos kampány 
	Igazságügy-miniszter (Justizminister): 3000 euró; 5 szavazat / kulcskérdés / médiabefolyás 
	Pénztáros (Hinterbänkler): 3000 euró; 5 szavazat / kulcskérdés; koalíció 



