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Egvkor a Nagy Oregek uraltak a Foldet, am eliizték dket, s most
til a téren és az 1dén raboskodnak. Am ha a csilla gok allasa kedveza,
visszatémek, hogy visszavegvek, ami jog szerint az ovek.

Kultistak vagytok, azon igyekezve, hogy a Nagy Oregeket és az 6
szolgatkat wvisszahozzatok a Foldre. Kartvaitok segitségével
megvaltoztatjatok a csillagok helyzetét, hogy a konstellacio
lehetove tegye a megidézést. Minden megidézett lény gyozelm
pontokat jelent. Az gydz. aki osszegviyjt 10 gydzelmi pontot:
a Nagy Oregek emberfeletti hatalommal ruhazzak majd fel.

Ta rtozékek
* 4 attekintdkartva

* 75 lénykartya
Ezeken a kirtvikon az alabbi informaciok talalhaték:

Pantheon A lény neve

Invokacio A lény tipusa

Kézhol kyjatszasnal (MNagy Oreg, alarendelt,

a csillagok szolga, fliggetlen lény)

eszerint

valtoznak meg. Csillag
A lényhez tartozo
Nagy Oreg
megidézésénél
figyelmen kiviil

Konstellacio hagvhato.

A lény megidézé-
sehez ennek a
konstellacionak
lathatonak kell

lennie az égen. Gyizelmi pont

A megidézett
lény enny1
gyozelm
pontot ér.

Képesség
Invokicidnal a
mar megidézett lény eszennt
valtoztathatja meg az mmvokaciot.

Egves lények kartvajan szoveg 1s van: ez a sziveg mundig felilbiralja
a szabalyt.

Minden lényb6l tibb ls "li"l.ll, holott a Nagy Oregek és a ~ '
fnggeﬂen lenwk.eg_r mze egyedi. Dlyenkor ezeket az adott ,

le_,lj' mlmfgsztz:lnmlk h,];p&etek. - .

Dhole: 'Duhd el, hogy a kezedhe vegyel egy tetszileges kartyat a hazopaklibol vagy a dobott lapok kizil.
Ha a huizapaklihol valasztasz, azt utana keverd meg,




+ 25 csillaglap

Ezek alkotjak az eget. ahol az idézéshez szikséges konstellaciok
megmutatkozhatnak. A lapok ket oldala eltérd, és a lapok sarkaban
lathato, hogy mi van a masik oldalukon.

elélap

hatlap

.: I 3 csillag
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1 csillag ‘ . 4 csillag

:.: . 5 csillag

2 esillag
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A csillaglapokbol véletlenszeriien rakjatok ki egy 5x5-05 mezdt: az
eget. Mindegy, merre néznek az lapkak, és az 1s véletlenszeri,
melyik oldaluk van felfelé. A lénvkartyakat keverjétek meg, és
mindenkinek osszatok 5-6t: ezeket ne mutassatok meg egymasnak.
Emellett mind kaptok egy-egy attekintékartyat. A megmaradt
lénykartvak alkotjak a huzopaklit, emellé keriilnek majd a dobott
lapok.

Az kezd. akmek csillagjegye legkidzelebb lathato lesz az égen
(vagyis akinek leghamarabb lesz a sziiletésnapja). majd az
oramutato jarasa szennt sorban kévetitek egymast.

A jitél( menele

A soron 1évh jatékos akeioi az alabbiak Ezek egy része opcionalis,

de ha valasztja dket, akkor az alabbi sorrendet be kell tartania:

1. Invokacio.

2. Idézés.

3. Kartya eldobasa a kézbal.
4. Kartyahizas.

1) Trvokicic (opeionilis)

Az mvokacio révén megvaltoztathato az ég. Kérddben egy mvo-
kaciot hajthatsz végre azaltal, hogy kijatszol a kezedbdl egy kartyat.
Ekkor annak dsszes invokacios szimbolumat fel kell hasznalnod.
Ugyanarra a csillaglapra t6bb szimbélum 1s hathat. de ugyanabban
a kirben nem csinalhatod vissza sajat valtoztatisaidat.

= tolas
Egv mezdvel eltolsz egy sort vagy egy oszlopot. Egy lap sem
fordul at. A katolt lap a sor vagy oszlop masik végére keril at
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Kicserélsz két (sorban vagy oszlopban) egyvmas melletii csillaglapot.
Egyik lap sem fordul at.
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= atforditas
Egy csillaglapot a masik oldalara forditasz. A lap helyzete az égen
egvebekben nem valtozik.
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Az mvokacidé utan a kiyjatszott kartyva a dobott lapokhoz
keriil.

shast: Kidrtd végéen annyi kartyat hiazz, hogy a kezedben 6 lap legyen.

{Ghoul: Kiriidhen 1 helyett 2 kartyat is eldobhatsz.



gegffség az invokicichan

A mar megidézett lényeid megvaltoztathatjak az invokacio
szimbaéluimait.
Ezek: tolds, Csere atforditas.
A lénykartyak aljan lathato. hogy milven szimbeolum valtoztathato
meg_ és hogy milyenre.

Pelda:

Harvey Walters
invoekdcioval fordul
egy Miri Nigriliez,
amely ket  cserét
biztosit szamdra.

Mar korabban meg-
idézett egy mélvseg-
lakot. Ennek segitse-
gével a Miri Nigri
egyik cseréfér diforditasra vdltoztathatia, igy az imvekdcio
egy cserdt €s egy diforgatdst bittosit szdmdra.

Az mnvokicio soran tobb lény segitsége 1s 1génybe vehetd,
azonban egy lény egy kérben csak egyszer hasznalhato, ennek
jelzésére el kell forgatni. Elforgatott léeny ebben a korben nem
cserelhetd ki (gug vagy Tindalos kutyaja révén).

[ W Példa:

Harvey Walters invo=
kdacioval fordul egy
byvakhee-her, amely egy
toldst biztosit szamadra.
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Mir kordabban megidé-
zeft egy Miri Nigrit és
egy alakralant. Az
elobbi segitsegevel az egy folast kettdre
viltoztatia, az utobbi segitségevel Pedig
az egyik toldsi egy cserére.

Fontos, hogy minden invokacios szzmbolumot
fel kell hasznalnod. amelyekre végiil szert tettél.

A sorrendyik tetszdleges, és hathamak ugyan-
arra a csillaglapra, azonban ugyanebben a kirben
nem csindlhatod vissza sajat valtoztatisaidat.

A fiiggetlen lények is segitenek, azonban képességiik nem
_az invokacioknal hat.
Némelyiket hasznilat utin el kell dobni. . "

Fiiggetlen lény .képé:@géﬁ sajat korddben barmikor .
hasznalhated. = A .
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2) 1dé=és (bffibhiﬁﬂ)

A kezedbdl egy lényt megidézhetsz, azaz lerakhatod magad elé az
asztralra. Ehhez az kell, hogy konstellacioja lathato legyen valahol
az égen. Az lényegtelen. hogy az egyes lapok merre vannak forgatva
{csak az szamit, hogy 16 oldalukkal felfelé legyvenek j6 helyen).
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Ha a konstellacioban a csillagszimbolumok egymas mellett vannak,
az egen 1s ugy kell lennuik. de hogy sorban vagy oszlopban, az
mindegy.
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Szmboélumcsoportoknal az egyes cso- -t # —
portoknak kitlon-kalon megratatharsk- | =
nak kell lenniiik az égen. Az nem i 4 f'__"‘ - ?
szamit, merre néznek. Ugyanaz a :_;‘ﬂan 5l '
csillaglap nem lehet része t5bb g ieem EvE N P9
szimbalumesoportnak. L -‘] L‘a el ( i B
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Ha a szimbélumnak csak a kerete |
lathato a kenstellaciéban, ott barmilyen &
csillaglap lehet, de a megjelenitett . I
szimbolumoknak lathatoknak kell =220
lenniiik az égen (persze, el lehetnek L_J
forgatva).

Gug: Dobd el, hogy kicsereld egy megidezett szolgadat egy masik kultista egy megidézett szolgajara.



Ha megidézel egy lényt, azt lerakod magad elé. Amig eldtted van,

addig szamolhatsz az érte jard gyozelmi pontokkal.

 Legfeljebb hat lény lehet eltted az asztalon. Ha megi- -
dézel egy hetediket, a mar megidézett lényeid kiziil el kell

dobnod egyet. o ¢
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Nagg f)reg megtJez%e
A Nagy Oreg megidézése a fentiek szerint zajlik, de van egy specialis
szabaly:

Az alarendeltek és a szolgak a négy pantheon egyikebe tartoznak.
Mindegviken lathato egy csillag: sajat pantheonja Nagy Oregének
megidézésénél ez a csillagot figyelmen kiviil hagyhatod — persze csak
akkor, ha az alarendeltet vagy a szolgat mar korabban megidézted.
Erre olyan lény is jo, amelyiket mar segitségiil hivtal ebben a korben.

Példa:

Harvey Walters mdr megidézent kordbban

egy Miri Nigrit, amely Chaugnarho:z
| tartozik. E lény kdrtydjan meteorzdpor
L | lathaio.

Harvey megidezi ezt a Chaugnart.

_-A konstellaciobol a meteorzapert figyvelmen
kiviil hagyhatja.

A Nagy Oreg megidézéschez segitségiil hivatt szolgat még a Nagy Oreg
megjelenése eldtt el kell dobnod. Az idézéshez segitségiil hasznalt
lényeket mar nem cserelheted el (peldanl Gug révén).

Ugyanazon Nagy Oreget nem idézheted meg tjra. h

'N:g}' Oreg megidézéqén_ﬂ annyival kevesebb csillagot

megidéztek mar a tobbiek. ; .

hagyhatsz figyelmen kiviil, ahiny ugyanilven Nagy Oreget”
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Példa:
Harvey Walters mar hdarom lenyi is megidezett Cthulhoo pantheon-
Jabel, most pedig megidezi magdr a Nagy Cthulhioo-t.

= " ".-"'.l i ra _
| W
A D ,}

Sandy Petersen mdr megidézie Chtulhoo-t, igy Harvey csak két
csillagot hagyhat figvelmen kiviil, nem hdarmat, ezéri az egyik
meélyseéglakojdr nem hasznilja. 4 mdsik lehetove teszi a négyes
figvelmen kiviil hagydsai (hogy kilogna az égbél, az pont a
figvelmen kiviil hagyds miati Iényegielen), de el kell debnia.
Dagoon miait pedig vigyelmen kiviil hayghaija az ujholdat.

3) K_irtﬂa eldobisa (brcibhiﬁs)

A kezedb@l egy kartyat a dobott lapokhoz rakhatsz.

4 ) Kirtya hezas (kﬁfe[—ezﬁ')

Korid végen annvi kartyat huzol, hogy a kezedben 6t kartya legyen.
Ha kifogy a huzopakli, a dobott lapok megkeverésével alkossatok 1
hiazopaklit.
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A Jate[( vege
A jatek azonnal véget ér. amunt valakinek 10 gydzelmi pontja van (az
eldobasok utan!), hiszen elérte, hogy a Nagy
Oregek 1jra a birtokukba vehessék a Faldet,
azok pedig halabol emberfelett: hatalommal i

ruhazzak fel. (
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Tindalos kutyaja: Dobd el, hogy kicsereld egy megidézett alarendeltedet egy masik kultista egy megidézett alarendeltjére.



