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E nemhivatalos szabadlyok kibovitik a varosok szerepét. Az alapjatékban a varos csakis barati arcat
mutatja a hosoknek, azok pontosan tudjdk, mire szamitsanak, és hogy hogyan forditsak a dolgokat
az elonyiikre. Ennek mostantol vége.

Varosi cselekedet

Ha egy hds véarosban kezdi a korét, donthet Gigy, hogy vérosi cselekedetet hajt végre. Ekkor a
hés 6 mozgaspontot kap, de nem hasznalhat vésetet, és ebben a korben semmiképp sem térhet
vissza a kazamataba.

Mozgaspontok
1. Az a hds, aki korében futds cselekedetet hajt végre, nem kolthet el mozgéspontot
varosban.
2. Egy hds 2 mozgaspont elkdltésével:
a) vasarolhat egy targyfajtabol;
b) eladhatja targyait;
c) vasarolhat 1 képességkartyat vagy gyakorlasjelzot;
d) megfizethet egy gyogyitasi kisérletet.

Vasarlas

A hds 2 mozgaspont elkoltésével vasarolhat egy targyfajtabol. A targyfajtak: vardzsitalok,
kincsek, kozonséges targyak.

A boltok készlete nem teljes. A patikus csak korlatozott mennyiségli varazsitalt képes
késziteni.

Varazsitalok

A vasarolhat6 varazsitalok szamat egyrészt a jatékkal adott jelzok szdma korlatozza: ha mar
nincs a készletben megfeleld jelzd, az adott varazsitalbol idlegesen nem vaséarolhato ujabb.

Ha van jelz0 a készletben, a elsé hdésnek, aki varazsitalt szeretne vasarolni, varazsital-
fajtanként dobnia kell egy hatalomkockaval. Az alanti tablazatbol leolvashatd, hogy mennyi
varazsital kaphat6 a varosban ebben a forduléban.

a hatalomkocka oldala megvasarolhato varazsital
,,ures oldal” 3
targyoldal 2
jutalomoldal 1




Kincsek

Hogy mennyi kincs kaphatd a vérosban, az annak fliggvénye, hogy mas hdsok mennyi
kincset talaltak és adtak mar el a varosban. Az efféle értékes targyakra igen nagy a kereslet, és
hamar felvasaroljak azokat.

Az alapjatékkal ellentétben a hds nem fizet és huz véletlenszerien egy kartyat, hanem az
alabbi szabalyok szerint cselekszik:

Az els6 hos, aki ebben a forduloban kincset akar vasarolni, dob egy hatalomkockaval, hogy
kideriiljon, milyen kincs kaphat6 a varosban, majd utana minden kincsnél tjra dob, hogy kideriiljon,
milyen kincs is az (réz, eziist, arany). Ezutan felhlizza a megfeleld kartyakat.

A felhuzott kartyak a meséld koréig barki altal megvasarolhatdak; akkor a meg nem vasarolt
kartyakat vissza kell keverni a megfeleld paklikba. Az eladdsra kinalt kartyakat a szabott aron
barmelyik hés megvasarolhatja.

a hatalomkocka oldala kincskartyak szama
jutalomoldal 3
targyoldal 2
,,ures oldal” 1
a hatalomkocka oldala a kincskartya tipusa
jutalomoldal réz
targyoldal ezlst
,,ures oldal” arany

Kozonséges targyak
Nincs valtozas.

Eladas
Nincs valtozas.

Gyakorlas

A kalandok kozbeni gyakorlas foként abbol all, hogy magia segitségével javitanak egy hds
képességein. A gyakorlds ald tartoznak az 0 képességkartydk, valamint a gyakorlasjelzok.
Minthogy a mégikus fejlesztésre igen nagy az igény, valtozo, hogy éppen mi érhetd el.

Az alapjatékkal ellentétben a hds nem fizet és huz véletlenszerlien egy kartyat, hanem az
alabbi szabalyok szerint cselekszik:

Az elsd hds, aki a forduloban elséként gyakorolna korében, dob 3 hatalomkockéval, minden
tipusért (harci képességek, tolvajképességek, magikus képességek) egyszer.

Ahény sebzést dob, annyi gyakorlasjelz6 vasarolhatd ebben a korben. Ahdny targyikont dob,
annyi képességkartya vasarolhato ebben a korben.

Ha példaul a magikus képességeknél a hos 2 sebzést és 1 targyikont dob, akkor 2 magikus
gyakorlasjelzé és 1 magikus képességkartya vasarolhato meg ebben a korben.

Ezutan kell felhlizni a megfeleld kartyakat. A felhtizott kartydk a meséld koréig barki altal
megvasarolhatoak; akkor a meg nem vasarolt kartyakat vissza kell keverni a megfeleld paklikba. Az
eladasra kinalt kartyakat a szabott aron barmelyik hds megvasarolhatja.



Hirnév

Ha egy hds végez egy erdsebb szornnyel, ndvekszik a hirneve. A hirnév kedvezden
befolyasolhatja a varoslakok viselkedését.

A hés, aki végez egy erOsebb szornnyel, kap 1 hirnévpontot. A gybézelem- vagy
fenyegetésjelzOk alkalmazhatoak a hirnévpontok szamontartdsara.

A varosban tartozkodd hds hirnévpontjai elkoltésével Gjradobhatja dobésait. Ha elkdlt 1
hirnévpontot, a hds Gjradobhatja egy vasarlasi kisérlet kockait. A hdsnek még az adott dobas el6tt
kell megvésarolnia az Gijradobasokat.

Példa: Egy 4-es hirnevii hos kiilondsen erds targyat szeretne vasarolni. Mielott dobna a
varosban arusitott kincsek mennyiségére, vasarol egy ujradobast. A dobasa alapjan két kincset
darulnak a varosban. Minthogy elégedett az eredménnyel, nem hasznalja fel ujradobasat, amely igy
elvész. Ezutan, mieldtt az elso kincsre dobna, vasarol két ujradobast; utina pedig utolso
hirnévpontjabol vasarol egy ujradobdast a masodik kincsre.

Megjegyzés: Az elsd olyan hds dobdsa hatarozza meg, mennyi varazsital/kincs/gyakorlas
érhetd el a varosban, aki az adott dologbol véséarolni szeretne, és csak 6 kolthet hirnévpontokat
ujradobasra.

Gyogyitas

A hés 2 mozgaspontért a templomba mehet, hogy magikus gyogyitasban részesiiljon. A
gyogyitok tudasa valtozo, miként a gydgyitds ara is. Az alabbi tablazatrol leolvashatd, hogy a
kiilonb6z6 tudasu gyogyitok mennyit kérnek és milyen kockakkal dobnak.

gyogyito ar kockak
tanonc ingyen/25 arany fehér
nas 50 arany zold
kismester 75 arany fehér, zo1d, zold
mester 100 arany fehér, zold, zold, fekete, fekete

Az ar kifizetése utan a jatékos dob a gyogyitod kockaival. Ha a fehér kockaval ,,nem talaltat”
dob, a gybgyitas teljesen sikertelen. Maskiilonben minden sebzés visszaad 1 egészségjelzdt, és
minden két kidobott targyikon visszaad 1 egészségjelz6t. Az ismert szabaly szerint eldszor a
méregjelzoket kell eltavolitani; tovabba a sikeres gyodgyitas leveszi az dsszes égésjelzot.

A tanonc koronként egyszer ingyen gyogyit; minden tovabbi kisérletéért mar 25 aranyat kell
fizetni.

Thaur



