Odalent FAQ
A 2006. november 2-i FAQ alapjan.

A magyar valtozat nem tartalmazza az errata azon részét, amely még idejében belekeriilt a magyar
szabalyba.

Errata

Landrec, a Bolcs kiilonleges képessége: Minden tdimadddobéasahoz kap 2 targyikont.

Szabalyvaltoztatasok
Az alabbi szabalyokat a jobb jatékélmény érdekében megvaltoztattuk vagy egyértelmiisitettiik.

Varazsitalok
Hosod korében csak egy vardzsitalt fogyaszthat el.

A meséléi kartyak eldobasa
A meséld barmikor eldobhat meséldi kartydkat abbdl a célbol, hogy fenyegetésjelz6khoz
jusson, akar még a hdsok kore folyaman is.

Ladak
A jatékosok nem tehetik meg, hogy a laddban talalt kincskartyat azonmod aranyra valtjak; a
targyat vissza kell vinnitlik a varosba, ahol félaron eladhatjak.

Kincs vasarlasa a boltban

A hosok csak olyan kincset vasarolhatnak a boltban, amilyen fajtaju 1adabol mar legaldbb
egyet kinyitottak. Példaul addig nem vasarolhatnak eziistkincset, amig ki nem nyitottak legalabb
egy eziistkincset tartalmazo 1adat lent a kazamataban.

Vermek és ralatas
A veremben 1év0 babuk raldtnak a veremmel szomszédos mezdkre. (Ez a megragadas
képesség miatt fontos.)

Nagy szornyek és visszalokés

A nagy szornyek nehezek, igy kevésbé hat rajuk a visszalokés. Ahannyal tobb mez6t foglal
el a szorny egynél, annyival kevesebb mez6t 16khetd vissza. Egy ogre négy mez6t foglal el, igy
harommal kevesebb mez6t 10khetd csak vissza; egy sarkany hat mezot foglal el, igy ottel kevesebb
mezOt 16khetd csak vissza.

Runikkal lezart kapuk és nevesitett szornyek
A nevesitett szornyek kinyithatjdk az ilyen kapukat, akar van hozzéajuk kulcs a hdsoknél,
akar nincs. Azonban csak akkor nyithatnak ki ilyen kaput, ha az mar felderitett tertiletre nyilik.

Lehelés

A ttzlehelet képes at- vagy korbehaladni az akadalyokon, igy altalaban minden babura hat,
amely a leheletsablon alatt van; azonban a falak és a zart ajtok megallitjdk a leheletet. Ha a
leheletsablon kiinduld mezdjérdl egy kis repiild szérny szabalyosan el tudna jutni a célponthoz ugy,



hogy végig a leheletsablon alatt marad, a lehelet eléri a célpontot. Egyetlen kivétel, hogy a lehelet
nem jut at a [épcsékon.
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A fenti képen a kazamata egy részlete lathatd, A fenti képen a lehelettamadas atjut a kdhalmon
amint egy pokolkutya éppen lehelettdmadast és bejut a sarok mogé, mindkét hdst elérve. Ha a
készlil végrehajtani. A masik harom képen a leheletsablon kiinduld mezdjén (baloldalt) egy
sargaval  szinezett mez6k azon mezdk, kis repiild szorny lenne, mindkét hds mezdjére
amelyeket elér a lehelet, a vorossel szinezettek eljuthatna igy, hogy nem 1ép ki a leheletsablon

pedig azok, melyek bar a leheletsablon alatt aldl.
vannak, mégsem képes elérni azokra a lehelet.

g zu r

A fenti példdban a lehelettimadast szinte Ha egy ajtot is felraknank, az felfogna a
teljesen lekorlatozza a kazamata fala. Habar lehelettamadast, ¢s igy az az egyik hdst nem
mindkét hds a leheletsablon alatt van, annak €rnéel.

kiindulasi mezdjérdl egy kis repiild szorny nem

juthatna el egyik hdshdoz sem, csak ugy, ha

kozben egy idore kikeriilne a leheletsablon aldl;

épp ezért egyik hdst sem éri a lehelettamadas.



Szkaji
Szkaji rendelkezik a repiilés képességgel, azonban befejezheti mozgasat olyan mezdn, ahol
masik babu van.

Kartyaerrata
(A helyes (ambar angol szévegii) kartydakat tartalmazza a jaték The Well of Darkness c.
kiegészitoje.)

Embervad: Az embervadnak az 1. szintii atiités helyett +1 sebzése, az er6sebb embervadnak pedig
a 2. szinti atiités helyett +2 sebzése van.

Csontvaz: A csontvaznak 1. szint(i atiitése, az er6sebb csontvaznak pedig 2. szintli atiitése van.
ij (bolti aru): 1. szintii atiités.
Csontij (eziistkincs): A megégetéses képességgel nem rendelkezik.

Aranypancél (eziistkincs): Helyesen:
ancél
+3 pancél
Sebességed 3-ra csokken.
Nem lehet nalad rina eldkészitve.
Immunissa valsz a megragadasra ¢és a kabitasra.

Sarkanypikkelyvért (aranykincs): Helyesen:

Sarkanypikkelyvert
ancél
+4 pancél
Sebességed 3-ra csokken.
Nem lehet nalad runa el6készitve.

Immunissa valsz a kivéreztetésre, a megégetésre és a mérgezésre.

A kabitas és a kivéreztetés képességekrol a jaték The Well of Darkness kiegészitojében olvashatsz.

Gyakran feltett kérdések

A hos kore

K: Egy hos barmilyen targyat atadhat egy masik, vele szomszédos hosnek, vagy csak fegyvert és
varazsitalt?

V: A hés 1 mozgéspontért barmilyen targyat dtadhat egy vele szomszédos hdsnek; aranyat azonban
nem adhat at.

K: Mikor készitheti el6 egy hos targyait?

V: A hés kore elején készitheti eld, dobhatja el vagy rakhatja hatizsdkjaba targyait, az 1. 1épés, a
kartyadk visszaforgatasa utan. Tovabba amint egy hés kap egy targyat egy masik héstdl, vagy
ladaban lel, azt azonnal el6készitheti vagy eldobhatja, illetve masik targyat hatizsakjaba teheti, hogy
elokészithesse a most kapott vagy szerzett targyat.



K: A hosok 360 fokban latnak?
V: Igen. Ahogy a szabalyfiizet 4. oldalan is olvashatd: “...Iényegtelen, hogy a babu merre néz —
feltételezziik, hogy a hosok és a szornyek allandoan figyelik kdrnyezetiiket.”

K: A lebénult hosok végrehajthatnak mozgas kézbeni cselekedeteket (példaul elfogyaszthatnak
varazsitalt)?

V: Igen. Ha egy hds lebénult, de nem tdmad és nem rak le parancsjelz6t, akkor mozgaspontokat kap,
amelyeket elkdlthet mozgés kozbeni cselekedetekre is. A lebénult hds is vasarolhat mozgaspontokat
faradtsagjelzokért.

K: Ha egy hos a futast valasztja, kéltheti masra is mozgdspontjait (példaul elfogyaszthat
varazsitalt)?

V: Igen. Ha egy hds mozgéaspontokat kap, azokat barmire elkoltheti, igy mozgasra, és mozgas
kozbeni cselekedetekre (varazsital elfogyasztasa, kapu kinyitésa, stb.) is.

K: Ha egy hos a varosban van, korlatozott, mennyi targyat vasarolhat vagy adhat el, és van-e
sorrendje az eladdsoknak és vasarlasoknak?

V: A varosban 1évd hds annyiszor vasarol és ad el, ahanyszor akar (és tud), €s teszi mindezt olyan
sorrendben, ahogy neki tetszik.

K: A varosban lévé hos pihenhet?
V: Igen.

K: A szabaly szerint rézkincsnél “minden hos huz egyet a rézkincsek paklijabol”. Ha egy laddban
ket rézkincs jelzoje van, akkor mindenki két kartyat huz?
V: Igen.

K: A famulusok képesek dtugorni a vermek felett? Es képesek a teleporticié véseteinek
hasznalatara?
V: Nem, egyikre sem képesek.

A mesél6 kore

K: Ha a mesélo a Sotét biibaj dltal ellenoriz egy host, ki donti el, hogyan haszndlja hatalomkockait,
mire kolti el a targyikonokat? A mesélé mozoghat és tamadhat a hossel, vagy csupan egyetlen
tamadast hajt végre vele, mozgas nélkiil?

V: A mesél6 hajtja végre a teljes tdmadast, beleértve a hatalomkockékat €s a kidobott targyikonok
elkoltését. A meséld akar Célzast is kijatszhat. Azonban nem mozoghat a hdssel, és nem is koltheti
el annak faradtsagjelzoit a tamadasra.

K: A mesélo Kitérés kartydajanak hatasara egy hos tamadasa sikertelen lesz (nem talalt), vagy
csupan ugyanugy ujradobathat kockakat, mint a hosok sajat kitérés parancsukkal?
V: A kéartya hatasara a mesél6 ujradobat kockakat.

K: Szorny befejezheti mozgasat véseten, vagy megidézve megjelenhet-e azon?

V: Szornyek befejezhetik mozgasukat, vagy megidézve megjelenhetnek még nem aktivalt véseten,
de aktivalt véseten mar nem. Ha egy szorny aktivalt véseten van, a mesélonek legkdzelebbi korében
el kell mozgatnia arrdl. A szornyek azonban mindig 4thaladhatnak a vésetes mezdkon, vagy
tamadhatjak azokat.

K: Kaphat a mesélo fenyegetésjelzot a hatalomkockak segitségével ugy, hogy szornyével “alibi”
tamadast hajt végre (nincs olyan hés, akit a szérny tamadhatna)?
V: Nem. Csak a ténylegesen a hdst ér6 tamadasért kaphat6 fenyegetésjelzo.



K: A mesélé tobb Orjongést is kijatszhat ugyanarra a szérnyre?
V: Nem.

Kiilonleges képességek

K: Visszalokéssel barmilyen iranyban mozgathatja a tamado a megtamadottat, vagy csak hatrafelé?
A megtamadott belelokheté verembe?

V: A tamado barmilyen irdnyba visszalokheti célpontjat, akar verembe, csapdara is.

K: Az dtiitések 6sszeadddnak?

V: A targyikonok elkoltésével szerezhet6 kiilonleges képességek dsszeadodhatnak. Igy ha fegyvered
képessége az, hogy egy targyikonért kapsz +1 sebzést és 1. szintli atiitést, akkor 3 targyikon
elkoltésével 3 sebzést és 3. szintll atiitést kapsz. Bizonyos tdrgyakndl korlatozva van, mennyi
targyikon kolthetd el, a hatasbol legfeljebb mennyi adodhat 6ssze, de ez mindig fel van tiintetve,
mert ezek kivételt jelentenek a szabély alol.

Vegyes
K: Ha egy hosnek Telekinézise van, hany faradtsagjelzéért emelhet ki egy host verembal?
V: 1 faradtsagjelzoért.

K: Ha egy hosnek Telekinézise van, mozgathat azzal haloba keriilt hést?
V: Igen, azonban a haldjelz6 a hdssel marad.

K: Hos megolhet masik host, hogy bekovetkezhessék az Isteni megtorldas?
V: Nem. Isteni megtorlasra csak akkor keriil sor, ha ellenséges babu végez a hdssel.

K: Ha repiilo szorny mozog keresztiil egy mezon, ahol egy Szent auraval rendelkezé hés van,
sebzodik a szorny?
V: Nem.

K: Ha egy lada a Robbano runa miatt felrobban, a ladaval azonos mezon allo hos is sebzodik, vagy
csak az, aki a ladaval szomszédos mezon tartozkodik?
V: A ladaval azonos mez6n allé hoés is sebzddik.

K: A viz felett miért nem lehet ugy atugrani, mint a vermek felett?

V: Minden hés tudja, hogy a kazamatidk tavacskdiban és godreiben vérszivo szornyek élnek,
amelyek képesek a levegdbdl lerantani az dvatlan hésoket. Emiatt még a legartalmatlanabb tocsakat
is csak a legakrobatikusabb hdsok merik atugrani.

Thaur



