AZ ULDOZES

Ladak

1-es rézlada 2 gy6zelmi jelzd, 1 atok, 1 rézkincs

2-es rézlada 1 gy6zelmi jelzd, 100 arany, 1 rézkincs
3-as rézlada 2 atok, 2 rézkincs

1-es eziistlada 3 gyb6zelmi jelzo, 1 atok, 1 eziistkincs
2-es eziistlada 2 gy6zelmi jelzd, 200 arany, 1 eziistkincs
3-as eziistlada 1 gy6zelmi jelzo, 2 atok, 2 eziistkincs
1-es aranylada 3 gy6zelmi jelzd, 1 atok, 1 aranykincs
2-es aranylada 3 4tok, 2 aranykincs

Bevezeto

Hosszu  hetet toltottetek kalandokkal a vadonban, és most, hogy visszatértek a
civilizaciohoz, azonnal a varos legjobb fogadojaba siettek. Az étel izletes, a sor kivalo, és épp
kezditek élvezni a nyugalmat, amikor egy sikolyt hallotok.

,1de, ide!” — kiabal a fogados. — ,, Gyilkossag tortént!” Lerohantok a pincébe, és ott
talaljatok holtak az egyik szakdacsot. Még latjatok, hogy egy sotét alak keresztiilbujik egy
titkos atjaron, de ekkor felkél és tamad a halott szakdcs!

Valami gonosz iitotte fel fejét e kellemes varoskaban — de nem hagyjatok, hogy
tonkretegye ezt a fogadot, hetek ota az elso elfogadhato szallasotokat!

A kiildetés célja

A varazslo lefelé rohan a titkos datjaron, és az ajtok maguktol tarulnak fel elétte.
Gyorsan kell cselekednetek, ha el akarjatok kapni a kultistat, hogy kideriiljon, miféle gonosz
mérgezte meg a varost. El kell fognotok Ozmondod, mielott megszokik; tovabba meg kell
talalnotok és el kell pusztitanotok a gonosz mdgia forrasat. Sokat segit, ha utkozben
megtalaljatok és aktivaljatok a teleportacios magia véseteit. Csapatotok 5 gyozelmi jelzovel
kezd. Ha kifogytok a gyozelmi jelzokbdl, Ozmond és Mestere gyozedelmeskedik felettetek.

Ozmond

A kezdéteriileten 1évo erdsebb vardzslo Ozmond, &m 5-tel tobb az ¢életereje. Ozmond —
és a szornyek koziil csak 6 — kinyithatja a felderitetlen teriiletekre nyil6 ajtokat, és ez szdmara
nem keriil mozgéaspontba (de az ajté mellett kell allnia). Ha Ozmond felnyit egy ajtot, akkor a
felfedezetlen teriilet felfedezetté valik, és a meséld korében nyomban elé kell késziteni.
Ozmond nem nyithatja ki vagy zarhatja be a vOros runakaput, és az ajtok bezarasaért
mozgasponttal kell fizetnie. Mas mozgas kozbeni cselekedetet (példaul targy felvétele, lada
kinyitdsa) nem hajthat végre.

Ha a hosok megolik Ozmondot (és halott is marad):

JAtok!” — kialt fel utoljara az 6riilt, majd ldngok és fiistfelhék kozott rogy ossze.
Ahogy dtkutatjatok oltozékét, eziistlancon fiiggd kék rindra leltek. Ujabb rejtély, de gy
erzitek, fontos nyom is egyben.

A kék runakulcsot add oda a hdsoknek; a kulccsal kinyithatjak a kék runakaput.
Emellett a h6sok kapnak még 3 gy6zelmi jelzot.



Ha Ozmond a mesélo korét a 2. teriileten 1évo kék runakapu mellett kezdi:

A haborodott kultista kialtasa visszhangzik a teremben: ,, Mester! Megtamadtak
minket!”

,,Ostoba!” — hatalommal és Osi gonoszsaggal telt, tiizes hang arad felétek. —
., Egyenest a ritualéhoz vezetted oket! Eljatszottad a lelked!”

A kultista rettenetes halalsikolya még most is kisért almaitokban...

Vedd le a jatéktérrdl Ozmondot és a kék runakaput. A 3. teriilet nyitva all, viszont a
Mester blib4jossaga ¢és félelemkeltése megnd 1-gyel, életereje pedig 5-tel.

1. teriilet

Az elmulas biize drad az ajton tulrol. A mennyezeten denevérek lognak, alattuk
mocskos, poshadt vizii pocsolyak, a falak mentén rejtélyes mellékjaratok és tormelékhalmok...
Ugy tiinik, a szérnyek valamin nagyon dolgoztak az egykori varosi csatornaban.

2. teriilet

Az atjaro elhagyja a csatornat, és ugy tinik, egy hasznalaton kiviili pincébe torkollik.
A biiz kevésbé athato, de enyhe ozonszag vegyiil bele. Hallod, ahogy nagy szornyek
iramodnak meg felétek.

3. teriilet

Nagydarab, bekotott szemii ogrét latsz magad elott; felmeztelen testén, miként korben
a falakon, mindenféle furcsa rundak. A folyoso masik vége felol kantalas hallatszik, borédon
apro langokat érzel, szadban a magia fanyar ize. Tiizes hang diiborog felétek: Ki merészeli
megzavarni a Mestert? Lépjetek be, halandok, és haljatok meg!

A Mester statisztikdi megegyeznek egy erésebb démon statisztikaival, de 4. szinti
blib4jossaga van, a sebessége csak 2, €s 15-tel tobb az életereje.

Ha a hosok legyozik a Mestert:

Amulé szemeitek elétt a démon mind kisebb és kisebb lesz, mikozben forrd szélroham
cibalja hajatokat és kopenyeteket. ,, Neeeeem!” — sikoltja a tiifejnyire zsugorodo Mester. —
., Halandok nem tizhetnek vissza az Alsé Sikokra! En vagyok a...”

Hangos pukkanassal eltiinik a démon, a varos megmenekiilt!

A hésok gydzedelmeskedtek a Mester felett és megmentették a varost. Négy gydzelmi
jelzé a jutalmuk, €és annyi étel és ital, amennyi csak beléjiik fér!

Ha rendelkeztek a Well of Darkness vagy az Altar of Despair Kiegészitovel:

A meséld kap 2 voros, 2 lila és 4 zold treachery-t. A 2. teriileten 1év6 ogrét cserélje ki
egy trollra, és az 0sszes varazslo helyett (Ozmondot is beleértve), ha kivan, hasznéalhat sotét
papokat.

Thaur
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