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Az alabbi FAQ harom részbdl all. Az
elsé rész azon valtoztatisokat (Errata)
tartalmazza, amelyek belekeriiltek a 2.
kiadasba, és igy a magyar kiadasba is; ezek
csak tudomas végett szerepelnek itt. A masodik
rész a tényleges FAQ. A harmadik egy nem-
hivatalos FAQ az FFG forumarol, ennyivel ez
tobb az angol eredetinel — ellenben a magyar
valtozatbol kihagytam a kiegészitokre (The
Dunwich Horror, The Curse of the Dark
Pharaoh) vonatkozo kérdéseket-valaszokat.

A 6. oldal labjegyzetét mindenképp
nezzétek meg!

1. RESZ: ERRATA

Kartyak

Oltalom a husnak (Flesh Ward): Az
épelméjiiség-koltség 1, a szovege: ,,Barmelyik
fazisban: ha elvarazsolod ¢és a lapot
elforgatod, egy barmilyen forrasbol szarmazé
¢életero-veszteséget teljesen semlegesitesz. A
Meérhetetlen Vén felébredtekor dobd el a
kartyat.”

Gyogyit6 ké (Healing Stone): Az ara
8%, és a szoveg végére odakeriil, hogy ,A
Meérhetetlen Vén felébredtekor dobd el a
kartyat.”

Lampas (Lantern): Az ara 3$. a
szovege: ,,+1 a szerencseprobakhoz”.

Nyomozélapok

Jenny Barnes nem 1, hanem 2
kozonséges targgyal kezd, Bob Jenkins pedig
8% helyett 9$-ral.

Az alabbi valtoztatasok és
magyarazatok bekeriiltek a jatékszabalyba.

Elékésziiletek, 14. pont (5. oldal): Ha
a felhuzott kartya szobeszéd, azt dobjatok el, és
addig huzzatok, amig sikerlili egy nem
szobeszédet felhuznotok.

Frissitési cselekedetek (5. oldal): A
megszerzésiiket kdvetd elsd frissitési fazisban
még nem kell dobni a tamogatok, kolesonok,
aldasok és atkok miatt.

Arkhami taldlkozasok (8. oldal):
Fontos: ha a helyszinkartya utasitasara kapu
nyilik ott, ahol a nyomozdd tartdzkodik, a kapu
atrantja 6t az idegen viladgba, rdadasul éppen
ugy késlekedésre kényszeriti, mint amikor a
mitoszfazisban rantja at egy megnyilo kapu.

Kapu nyitasa, szornyek kirakasa (9.
oldal): Ha a helyszinen sem nyitott kapu, sem
6si jel nem talalhato, kapu nyilik rajta, melyen
egy szOorny jon at... Kivétel: 6t vagy tobb
nyomozo6 esetén egy szorny helyett kettd
jelenik meg a kapuban.

Szornyroham (9. oldal): Ha a
helyszinen nyitott kapu talalhato, a vdrosban
lévo Osszes nyitott kapuban megjelenik egy-
egy szorny. Ezt a jelenséget szérnyrohamnak
nevezziik. Ilyenkor meg kell vizsgalnotok,
melyik a nagyobb: a nyitott kapuk vagy a
jatékosok szama. A jatéktablara
szornyrohamkor a  nagyobb  értékkel
megegyez6 szamu szorny  keril. A
kezdgjatékos szornyjelzoket haz a
szornytarolobol, és véletlenszerlien minden
nyitott kapus helyszinre lerak egyet.
Amennyiben tobb szornyet kell lerakni, mint
ahany nyitott kapu van, a szornyeket a
lehet6ségek hataraig egyenlden kell
lehelyeznie; tovabba egy kapuhoz sem rakhatd
le tobb szérny, mint ahhoz a kapuhoz, amely a
szornyrohamot okozta. Ha igy Osszesen tobb
szornyet kellene lehelyezni, mint amennyi
egyaltalan lehetséges (err6l bévebben a 18.
oldalon olvashatsz), ti dontitek el, hol jelennek
meg szornyek. Am ezt még a szornyjelzok
kihtizasa el6tt el kell dontenetek. Ha nem
tudtok megegyezni, a kezddjatékos hataroz a
szornyek helye feldl.

Példa: heten jatszotok, 3 kapu van
nyitva (egy a Fekete-barlangban, egy a
laborépiiletben, egy pedig az elhagyatott
szigeten), és nincs szorny a jatéktablan. A
felcsapott mitoszkartya szerint kapu nyilik a
Fekete-barlangban. Mivel ott mar talalhato
kapu, szérnyrohamra keriil sor: 7 szérnyet kell
huznotok a tartobol, és a nyitott kapukra kell
raknotok azokat. A szabdlyok szerint a
lehetoségek  hatardaig — egyenléen kell



elosztanotok a szornyeket, tehdat mindhdarom
kapuhoz 2-2 szérnyet rakhattok, a 7. szérnyet
pedig a Fekete-barlanghoz kell tennetek, mivel
ez a kapu az oka a szérnyrohamnak. A Fekete-
barlangnal igy 3 szorny lesz, a masik két
kapundl pedig 2-2.

Fegyverekre és varazslatokra
vonatkozo Kkorlatok (15. oldal): Egy fegyver
vagy varazslat bonuszat csak akkor kapod meg
(még abban az esetben is, ha a lap szdvege
szerint a bonusz a harc végéig jarna), ha a
kartyahoz ,,van elég kezed”. Az elkdvetkezd
korokben hasznalhatsz mas fegyvereket és
varazslatokat, de amint ,elengedsz” egy
fegyvert vagy varazslatot, annak bonuszat
elveszited. Hasonlokép a felfrissiilo
varazslatok hatadsa is megsziinik (példaul a
végso csata forduldinak elején), azokat Gjra el
kell mondani.

Elpusztult nyomozék (16. oldal): Ha
nyomozdd életereje és épelméjlisége egyszerre
0-ra csokken, a nyomozo elpusztul.

Ha nyomozod maximalis életereje
vagy maximalis épelméjiisége 0-ra csokken, a
nyomozo elpusztul.

A rettegéssav a7. oldal):
Amennyiben a rettegés szintje mar 10-es, és
novekednie kellene (példaul egy mitoszkartya
hatasa miatt), annyi végzetjelz6t rakjatok a
Meérhetetlen Vén végzetsavjara, amennyivel
emelkednie kellene a rettegés szintjének.

A Meérhetetlen Vén felébredt (18.
oldal): A Meérhetetlen Vén azonnal felébred,
ha  szornyjelzét kellene  huznotok a
szornytarolobol, de ott nincsen egyetlen
szornyjelzo sem.

A Mérhetetlen Vén akkor is felébred,
ha a rettegésszint 10-es, és a jatékban kétszer
annyi szorny van, mint amennyi a szornylimit
(példaul 5 jatékos esetén 16 szorny).

A végsé csata (18. oldal): A harc
megkezdése elott dobjatok el az aktiv
kornyezet- ¢és szobeszédkartyat, tovabba a
végsOd csata soran a nyomozoknak nem kell

foglalkozniuk sem a tdmogatokkal, sem a
bankkolcsonokkel.

Szornyek és talialkozasok (22. oldal):
Sok olyan taldlkozas van, amikor kapu nyilik
és szorny jelenik meg. Ilyenkor a kapu is, a

szorny is a jatéktablan marad. Azonban vannak
olyan talalkozasok is, amikor csak egy szorny
jelenik meg (példaul a Fekete-barlangnal vagy
Hibb Betérdjénél); ebben az esetben a szorny
nem marad a jatéktablan. Amennyiben egy
ilyen szdrnyet a nyomozok legy6znek, az adott
jatékos megkapja a jelzot trofeaként (kivéve,
ha a szorny képessége ezt nem engedi); ha nem
gy6zik le a nyomozok a szornyet, annak jelzdje
a taladlkozas kimenetelétol fiiggetleniil (a
nyomozo6 elkeriili a szornyet, illetve elajul
vagy meglrill a harc soran) visszakeriil a
szornytaroloba.

2. RESZ: GYAKRAN FELTETT
KERDESEK (FAQ)

Az ég és a repiilo szornyek

K: Pontosan hogyan mozognak a

repiilo szornyek?

V: A repiil6 szomyek az alabbiak

szerint mozognak:

1. Miként a tobbi szorny, a repiild
szornyek is csak akkor mozognak,
ha a mitoszfazisban az 6
szimbolumuk lathato a kartyan.

2. Repiilé szormy nem hagy el olyan
helyszint-utcat, ahol nyomozé van.

3. Ha utcan vagy helyszinen [évo
repiild szormy mozog, olyan
szomszédos utcara mozog, ahol
van nyomozoO; ha nincs ilyen,
felemelkedik az égbe.

4. Ha az égben 1évé repiild szorny
mozog, olyan utcara megy, ahol
nyomozo6 van; a szorny barmelyik
utcara mehet. Ha tobb nyomozé
k6zott  valaszthat, ahhoz a
nyomozohoz megy, akinek a
legalacsonyabb a lopozasa.
Egyenléség esetén a  szokott
moddon a kezddjatékos hatarozhatja
meg, hogy az ‘érintettek koziil
kihez megy a szomy. Ha az
utcakon nincs egyetlen nyomozo
sem, a szorny marad az égben.

A Kkiilteriiletek és a szornylimit

K:  Kaphatnank egy peéldat arra,
hogyan is van ez a kiilteriiletekes-szérnylimites
dolog?

V: A szornylimit mindig a jatékosok
szama plusz harom. Ha a jatéktablara ujabb



szorny keriilne fel, a szérny a kiilteriiletekre
keriil. Ha a Kkilteriiletek megtelnek, a
rettegésszint ~ megnd  eggyel, és a
kiilteriiletekrél az Gsszes szorny visszakeriil a
szornytartoba. A kiilteriiletek legfeljebb nyolc
minusz a jatékosok szama szorny lehet, ahogy
az a szabaly 17. oldalan megtalalhato
tablazatrol leolvashato.

Példa: Hdrman jadtszotok, tehdat a
szornylimit 6, és a kiltertleteken legfeljebb 5
szorny lehet. Jelen pillanatban 3 nyitott kapu
van a jatéktablan, 6 szérny van Arkhamban és
4 a kiilteriileteken. A mitoszfazisban huzott
kartya szerint ott nyilna kapu, ahol mar van
kapu, igy szornyrohamra keriil sor, és 3 szérny
jelenik meg. Elészor huztok 2 szornyet, és
ezeket felrakjatok a kiilteriiletekre. A masodik
szorny mdr az ottani limiten felUl van, igy a
rettegésszint megno 1-gyel, és a kiilteriiletekrol
minden szorny visszakeriil a szérnytartoba.
Végiil a szornytartobol huztok egy szornyet — a
harmadikat —, és felrakjatok a kiilteriiletekre.

Helyszinek

K: Ha egy kartya miatt egy helyszint
ideiglenesen le kell zarni, mi torténik az ott
levo szornyekkel és nyomozokkal?

V: Csakugy, mint amikor végleg le
kell zarni egy helyszint, az ottani szérnyek és
nyomozok az utcara keriilnek.

K: Hogyan is mitkédnek a helyszinek
képességei?

V: Az arkhami talalkozasok fazisaban
a nyomoz6 megteheti, hogy nem huz
helyszinkartyat, hanem a helyszin képességét
hasznalja. Ehhez rendelkeznie kell a sziikséges
pénzzel, jelzokkel (tehat csak akkor vasarolhat,
ha van legalabb 1$-ja, illetve rendelkeznie kell
a sziikséges nyomokkal, trofeakkal). Vagyis
csak akkor hasznalhatdé egy helyszin
képessége, ha a nyomozo valdban képes azt
hasznalni.

K:  Szornytrofeak becserélésénél a

szornyek — modosult  szivossagdaval — kell
szamolni?

V: Igen. Barhol legyen sz6 a
szornytrofedk  szivossagrol, mindig a

modositott értékekkel kell szamolnotok.

K: Miért ne tennék meg a nyomozok,
hogy addig taborozzanak a Furcsasdgok
Boltjanal, amig meg nem vasaroljak a negy 6si
jelet?

V: Ha egy nyomoz6é vasarol a
Furcsasagok Boltjaban vagy a
Vegyeskereskedésben, a harom kartya egyikét
meg kell vennie, ha képes rd. A masik két
targy visszakeriil a pakli aljara. Ez az oka
annak, hogy koltséges mulatsag az 6si jelek
,.kikeresése”.

Arkhami taldlkozasok

K: Tobb helyszinkartya azt irja, hogy a
nyomozo atmehet egy masik helyszinre, és ott
ujabb talalkozasa lehet; mi torténik akkor, ha
ott kapu és/vagy szorny van?

V: El6szor a nyomozoénak le kell
gyoznie vagy el kell keriilnie az ottani
szornyet, szornyeket. Ha sikeriil, ott 0j, teljes
arkhami talalkozasi fazisa lesz a nyomozonak,
aszerint, hogy van-e ott kapu vagy nincs (6-8.
oldal).’

K: Ha a helyszinkartya szerint ,, kapu
nyilik és szorny jelenik meg”, melyik torténik
meg elobb?

V: Eldszor a kapu nyilik meg, és ha
van ott nyomozo, az azonmod atkeriil rajta.
Ezutan jelenik meg a szérny. Az igy megjelent
szOrny a jatéktablan marad, beleszamit a
szornylimitbe, ¢és alkalmasint nyomban a
kiilteriiletekre keriil.

K: Ha a helyszinkartya szerint ,, kapu
nyilik és szorny jelenik meg”, felkeriil egy
végzetjelzo a Mérhetetlen Vén végzetsavjdara?

V: Igen.

K: Ha a helyszinkartya szerint
elrontott proba esetén ,,itt maradsz 2
forduldig, és kapsz 2 nyomot™”, de a mdsodik
fordulo befejezése elott a helyszinen kapu
nyilik, és atrantja a nyomozot az idegen
vilagha, a nyomozo nem kapja meg a 2
nyomot?

V: De. A nyomozo a sikertelen proba
utan azonnal megkapja a 2 nyomot. Ha kézben
kapu nyilik ott, a nyomozo6 atkeriil rajta, és
késlekedésre kényszeriil. Azt, hogy még
kimaradt volna a jatékbol, ,.elfelejti” — most
mar a késlekedés az, ami szamit.

! Figyelem! Ezzel ellentétes szabalymagyarazatot
talaltok a harmadik részben!

? Van ilyen? A Megnevezhetetlen egyik
helyszinkartyaja ilyesmi, de ott csak egy fordul6t
késlekedik a nyomozo, nem kettét.



Kapuk és idegen vilagok

K: Kap nyomozom felfedezésjelzot, ha
az idegen vilag elsé részén jar, és az ottani
talalkozas kovetkeztében elvész a tér és az ido
labirintusaiban?

V: Nem.

K: Kap nyomozom felfedezéesjelzot, ha
az idegen vildg elsé részén jar, és az ottani
talalkozas kovetkeztében visszakeriil
Arkhamba?

V: Igen.

K: Kap nyomozom felfedezésjelzot, ha
az idegen vilag elsé részén jar, és
., kapukeresést” varazsolva visszakeriil
Arkhamba?

V: Igen. Altalaban, ha a nyomozd
»visszakeriil Arkhamba”, egy olyan kapuhoz
keriil, amely az adott idegen vilagba nyilik, és
kap egy felfedezésjelzot.

K: Miért késlekedik a nyomozo, ha
,ranyilik” egy kapu, és miért nem, ha
onszantabol lép at a kapun?

V: Ha nem késlekedne az a nyomozo,
akire ranyilik egy kapu, akkor ugy kelhetne at
az idegen vilagon, hogy csak egy taldlkozasra
keriilne ott sor, nem pedig kettdre.

K: Ha késlekedik egy nyomozo egy
idegen vilagban, és a taldlkozas kévetkeztében
visszakeriil Arkhamba, még mindig késlekedni
fog?

V: Igen. Azon, hogy késlekedik, nem
valtoztat semmit az, hogy  visszatért
Arkhamba.

K: Ha egy ,,+7 szimbolumos kaput
bezarnak a nyomozok, a kiilteriiletekrél is
lekeriilnek  az  ugyanilyen  szimbolumos
szornyek?

V: Igen. Ha a nyomozok bezarnak
vagy lepecsételnek egy kaput, az Osszes ilyen
szimbolumos szorny visszakertil a
szornytaroloba, még a kiilteriiletekrdl is.

K: Mi torténik akkor, ha egy lezart
helyen nyilo kapuban jelenik meg szorny?
Vagy akkor, ha lezarul egy olyan helyszin, ahol
kapu és szorny van? A szorny ,,csapdaba esik”
a lezart helyszinen?

V: A kapu ,felilirja” a helyszint, igy
amig a kapu nyitva van, addig nincs lezart
helyszin, ahol a szérny csapdaban lehetne. A

kapu a lezartsagjelzo tetejére keriil. Ha a kaput
bezarjak, a lezart helyszinek szabdlya szerint
kell eljarni - a helyszinr6l az 6sszes nyomozo
¢€s szOrny az utcara kertil

Nyomozdokartyak

K: Ha valaki eldob egy kartyat, hogy
megfizessen valamilyen kéltséget (példaul
azeért, hogy megszabaduljon a , Kedvezé

csillagallas”  szobeszédtdl), a  kartya
eldobassal aktivalodo képességét
kihasznalhatja? (Példaul ,,Herceg”

eldobasaval a jatékos visszakapja Osszes
épelméjiiséget.)

V: Nem. Aki valamiféle koltség
megfizetése miatt dob el egy kartyat, az nem
hasznalhatja annak eldobassal aktivalodo
képességét.

K: A4 vardzslatok  targyaknak
szamitanak? Ha egy talalkozas miatt targyakat
kell dobni, varazslatok is eldobhatoak?

V: Igen, a varazslatok targyaknak
szamitanak. Lehet, hogy nem teljesen logikus,
de egyszeriibbé teszi a dolgokat.

K: A4 , Lopakodas” szévege szerint
egyrészt +1 jarul a lopozashoz, masrészt ha a
jatékos lopozasprobanal nyomot kélt el, kap
még egy kockat. Ez két hatds, vagy a széveg a
a ,,+1” magyardzata? (Ugyanez a kérdés az
osszes hasonlo tulajdonsagkartyara).

V: Ez két hatas. Egyrészt a nyomozo
lop6zasa megnd eggyel, masrészt mindig,
amikor lop6zasprobanal bead 1 nyomot, két
kockaval dobhat egy helyett.

K: A |, riadoauté” hasznalatanal a
nyomozonak szornymentes utvonalat kell
keresnie, vagy egyszertien dthelyezi
nyomozojat egyik helyrél a masikra?

V: Egyszerlien atrakja a nyomozot,
nem kell utvonalak keresésével, kdzbenso
szornyekkel bajlodnia. Természetesen tovabbra
is el kell kerilnie a kiindulasi és a
célhelyszinen 1év6 szornyeket.

K: Kiilon hasznalni kell az ,,ostort” és
a .. fesziiletet” harcban specialis
képességtikert?

V: Nem, masodlagos képességiikhoz
nem kell hasznalni (kézben tartani) e targyakat.

K: Mikor is kell pontosan hasznalni az
,,oltalom a husnak” varazslatot?



V: Amikor 1 vagy tobb ¢leter6t
veszitesz, megprobalkozhatsz e varazslat
megidézésével, példaul a varazslat megoévhat
egyetlen elrontott harci préba
kovetkezményétol. A varazslat  nem
akadalyozza meg, hogy a nyomoz6 ugyanezen
forrasbol Gjabb életerd-veszteséget szenvedjen
(példaul ha a kovetkezé harci dobasat is
elrontja, akkor mar veszit életer6t).

K: Az idegen vilagokban tartozkodo
nyomozok nem kapnak mozgaspontokat. Ha
azonban az idegen vilagban lévé nyomozonal
van olyan targy, ami mozgdspontokat ad (pl.
,,motorbicikli”, ,,R’lyeh rubintjia”), a nyomozo
hasznalhat olyan targyat, amelyhez
mozgaspontokat kell elkoltenie (pl.
Necronomicon)?

V: Nem. Az idegen vildgokban nem
jar mozgaspont, semmilyen forrasbol sem, és
nem is hasznalhatéak itt olyan targyak,
amelyekhez mozgaspontokat kell elkolteni.

A nyomozdk képességei

K: Harvey Walters képessége (,,szilard
elme”) a varazslatok épelméjiiség-koltségére is
hat?

V: Nem. A professzor képessége csak
a veszteségeket csokkenti, a koltségekre nem
hat. Ugyanez igaz a gengszter, Michael
McGlen képességére is.

K: Mi torténik akkor, ha egy
helyszinkartya arra utasit, hogy a nyomozo
huzzon 2 helyszinkartyat és valasszon egyet, és
ez a nyomozo Darrell Simmons (Arkhamban)
vagy Gloria Goldberg (idegen vilagban)?

V: llyenkor ezek a nyomozok 3
helyszinkartyat hiiznak, és abbol valasztanak

egyet.

Mitoszkartyak

K: 4, Kijardsi tilalom” a rendorre is
vonatkozik? O is a rendérségre keriil, ha az
utcan marad?

V: Nem, a rend6rre nem vonatkozik a
tilalom, 6 maradhat az utcan.

K: A4 , Rettenté kisérlet” szornyeire
hatnak a »Megerdsitik  az  egyetem
biztonsagat!”, a ,,Kiilsé Istenek flotija”, és a
mas efféle lapok?

V: Nem. Ezek a szornyek nincsenek
ténylegesen a jatéktablan, csupan ugy lehet
harcolni veliik, mintha ott lennének.

K: Mire jok az aktivitasjelzok?

V: Ezek jelzik, hogy valamiféle
aktivitds zajlik az adott helyszinen. Altaldban
egy szobeszéd aktiv voltat jelzik, de mas
mitoszkartyak esetén is elkeriilhetnek.

Szornyek képességei

K: Mi torténik akkor, ha egy nyomozo
egy ¢ji huhogany ellen harcolva elrontja harci
probajat?

V: Elrontott harci probanal az é&ji
huhogany atrantja a nyomozot a legkozelebbi
kapun. Idegen vilagban tartézkodva a
legkdzelebbi kapu az Arkhamba vezetd, vagyis
a nyomoz6 azonnal visszakeril Arkhamba, €s
kap egy felfedezbjelzot. Az ¢ji huhoganyok
Nodens szolgai, és olykor bizony segitik a
nyomozokat.

K: Hogyan mozognak Tindalos kutydi,
ha két nyomozo ugyanolyan kozel van
hozzdjuk?

V: Miként a repiil6 szornyek, ahhoz a
nyomozohoz mennek, akinek kisebb a
lopakodasa. Ha egyenld, a kezdéjatékos dont.

K: 4 fizikai/magikus ellenallas és
immunitas hat a kézénséges/mdagikus fegyverek
és a varazslatok masodlagos képességeire is?

V: Nem. E képességek csak a harci
probakhoz jarulé bonuszokra hatnak, a tobbi
képességre nem.

K: Ha mozgas helyett dob a Chthon-
féreg, és az eredmény 4-6, az idegen
vilagokban tartozkodo nyomozok is veszitenek
életerot?

V: Nem, a Chthon-féreg okozta
foldrengés csak Arkhamra hat, és az itt
tartozkoddé  nyomozokra.  Nagy  ritkan
biztonsagosabb az  idegen  vilagokban
tartozkodni...

A Mérhetetlen Vének képességei

K: Mi torténik akkor, ha mar van kinn
egy nem-idojaras kornyezetkartya, hat Ithaqua
képessége (,jeges szél”), és idojaraskartyat
huzunk?

V: A mitoszkartya normal részét
(kapu, nyom, szornyek mozgéasa) hajtsatok
végre, majd dobjatok el az Ujonnan huzott
mitoszkartyat. A korabban huzott kornyezet
marad a jatéktabla mellett.



K: Yog-Sothoth képessége (,,A Kulcs
és a Kapu”) szerint a kapuk lezdardasanak,
lepecsételéséneck nehézsége megnd 1-gyel. Ez
azt jelenti, hogy a lepecsételéshez 6 nyom kell?

V: Nem, hanem azt, hogy az 0szton-
vagy mitoszismeret-probanal 2 sikert kell
dobni.

A Végso csata

K: 4 végsd csata soran a nyomozoknak
teljes  frissitési fazisuk van, vagy csak
korlatozott?

V: Teljes frissitési fazisuk van.

K: Hogyan is adodnak 6ssze pontosan
a nyomozok altal elért sikerek?

V: A Meérhetetlen Vén legy6zéséhez a
nyomozoknak Osszesen annyi sikert kell
elérniilk, amennyi a nyomozok szama
megszorozva a Meérhetetlen Vén
végzetjelzéivel. Ha példaul 4 nyomozd néz
szembe Yiggel (10-es végzetsav), 40 siker kell
a gyOzelemhez. Mindig, amikor elémek 4
sikert, levesznek egy végzetjelzot. Ha példaul a
harc els6é forduldjaban Gsszesen 9 sikert érnek
el, akkor 2 végzetjelz6t tavolitanak el, és 1
sikert visznek at a kdvetkez6 fordulora.

K: Ithaquadval harcba kezdve hogyan is
kell dobni a targyakra? Egyesével kell dobni
minden targyndl, vagy a jatékos annyi
kockaval dob, ahdny tirgya van, és minden
sikerhez hozzdrendel egy megtartando targyat?

V: Egyesével kell dobni minden
targyra.

Vegyes

K: Pontosan mikor, hogyan és mit
adhatnak at egymdsnak a nyomozok?

V: Két ugyanott tartozkodé nyomozod
barmikor atadhat egymdasnak targyakat, kivéve
harc kozben. Cserélgetésre sor Kkeriilhet
mozgas eldtt, utan és kozben, vagyis a
cserélgetés nem feltétlen zarja le a mozgast.

A nyomozok atadhatnak egymasnak
kozonséges ¢és egyedi targyakat, pénzt,
valamint  varazslatokat; ellenben nem
adhatnak at egymadsnak tarsakat, nyomokat,
szorny- és kaputrofeakat.

K: Ha egy kartya hatisa szerint a
. kovetkezé  fordulod elmarad™, ez minden
fazisra vonatkozik, a frissitésre is?

V: Igen. Ez mas, mint a joval
gyakoribb  ,kovetkez6  forduloban  nem
mozoghatsz”, ami gyakorlatilag késlekedés.

K: Mikor hajthat végre a jatékos a
fazis soran valamiféle cselekedetet? Példaul ha
egy jatékosnal ott van Herceg, mikor dobhatja
el, hogy visszakapja osszes épelméjiiséget? Ha
huz egy helyszinkartyat, dob, és veszit egy
csomo  épelméjiiséget,  eldobhatia Herceg
kartyajat a dobas elott, a dobas utan, vagy
csak a talalkozas elott tehette volna meg?

V: Az adott fazison belill a cselekedet
barmikor végrehajthatdo, amikor feltételei
teljesiilnek. Azonban a helyszin- vagy
kapukartya felhtizasa utan azt teljesen végre
kell hajtani, mieldtt valamely cselekedetre sor
keriilhetne. Vagyis a helyszinkartya felhuzéasa
el6tt kell Herceget eldobni; ha a helyszinkartya
végrehajtasa soran a nyomozoé épelméjlisége 0-
ra csokken, a nyomozd megoril, miel6tt
hasznalhatna  Herceget. Persze akadnak
kivételek, mint amilyen az ,,oltalom a hiisnak”,
minthogy az  egy  életerG-veszteséget
semlegesit, ¢s a kartya pontosan arra szolgal,
hogy reakcioként lehessen hasznalni.

K: Hogyan is torténik az ujradobds?
Csak az eredeti kockdkat lehet ujradobni, vagy
a nyomok beadasaval szerzett plusz kockdkat
is?

V: Ujradobasnal a jatékos az Osszes
kockaval dob, amelyekkel e proba soran
dobott; ha mar nyomok elkdltésével kapott
kockakat, most ezeket is tijradobja.

3. rész: A nem-hivatalos FAQ

Az alabbiak az Fantasy Flight Games
forumanak egy erre dedikalt topikjabol
szarmaznak (http:\\www.fantasyflightgames.com/cgi-
bin/yabb/Y ABB.cgi?num=1166651340), és az egyik
tervezd, Kevin Wilson valaszait gytijtotték
Ossze itt.

3 Az elmegyogyintézet egyik talalkozasa (,,Aprd
baleset...”) ilyen, ott a ,,kdvetkezd forduloban nem
mozdulsz innen” forditasi hiba, a helyes szoveg a
,kovetkezo forduléd elmarad”.



Ha egy nyomozo elrontja
iszonyatprobajat, ¢és  épelméjlisége  0-ra
csokken, mar nem keriil sor harci probara, a
szorny nem foglalkozik a sarokban ny0szorgd
ronccsal. A nyomozo rogon az
elmegyogyintézetbe keriil (vagy elvész a tér €s
az ido labirintusaiban, ha egy idegen vilagban
volt éppen).

A ,kovetkezo forduloban nem mozog”
gyakorlatilag késlekedésnek felel meg.

A rettegésszint nem csokken. Sosem,
sehogy.

Az egyik rendorségi helyszinkartya
szerint Dingby rendér elhagyja a 0.45-6sét. Ez
természetesen csak egy 0.38-as; ugyan, ki
bizna Dingby rendérre egy 0.45-0s automatat?

A sikertelen vardzslas is lefoglalja a
kezet.

A sikeres varazslas bonusza csak addig
szamit, amig a nyomozo a varazslatot ,,fogja a
kezében”. Ha példaul ismétlokarabélyt ragad, a
varazslat hatasa megsziinik.

A kozonséges fegyverek vagy a
,»sorvasztas”-jellegli varazslatok a teljes harc
idején adjak bonuszukat (amig ,,fogja oket” a
nyomoz6); a dinamit-félék viszont csak
egyetlen harci dobashoz.

Az elforgatast igényld varazslatok és
targyak fordulonként csak egy harcban (vagyis
egy szomy ellen) hasznalhatéak, hiszen majd
csak a frissités utdn hasznalhatéak ujra. A
Meérhetetlen Vén ellen harcolva minden harci
dobast frissités kovet, vagyis a varazslatokat
mindig ujra el kell mondani.

Amikor egy nyomozo talalkozas
eredményeképp egy helyszinrdl egy masik
helyszinre megy, nem kell a szornyekkel
foglalkoznia. Legalabbis nem azonnal. Harcra,
elkeriilésre csak a mozgasi fazisban keriil sor;
a talalkozasi fazis soran csak a helyszinkartya
eredményeképp megjelend szornnyel kell
foglalkozni.*

* Ez eltér a hivatalos FAQ-tol (lasd 3. oldal). Ugy
tlinik, Kevin Wilson a hivatalos FAQ ismeretében
tartotta fenn ezen allitasat. Tessék valasztani. ..

A frissitési fazis soran a 2. 1épésnél
keriilhet sor varazslasra, tehat az ekkor
elforgatott  varazslatok majd csak a
legkozelebbi frissitési fazisban, az 1. 1épésnél
fordulnak vissza.

Ha wvalaki elégedetlen Maria ndvér
képességével, hasznalhatja ahelyett azt, hogy
Maria névér a frissitési fazisban 1 nyom
beadasaval ujradobhatja dldds-dobasait.

R’lyeh rubintja fordulonként csak egy
jatékosnak ad mozgaspontokat. (Tehat hiadba
adjak at egymasnak a nyomozdk a
mozgasfazisban, nem kaphatnak tobben is
plusz mozgaspontokat.) Gyakorlatilag lemaradt
a ,,forgasd el”-rész a kartyarol...

Thaur



