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2-6 jatékos részére,
12 éves kortol

A helyszin a reneszansz Italia, szamtalan, egymassal hol szdvetséges, hol habortban allo, fiiggetlen
varosallamaval, mint amilyen példaul a milanoi hercegség vagy a velencei, a genovai és a firenzei koztarsasag. E
korban tlntek fel a condottiere-k, a zsoldosvezérek, akik a leger6sebb varosoknak ajanlottak fel maguk és csapataik
szolgalatat. Képzett katonak voltak, félelmetes hir(i stratégak, s egy id6 utan mar nem elégitette ki 6ket az, hogy
tudasukat és katonaik kardjat bérbe adjak — magasabbra tortek. Intrikaikkal, szovetségeikkel, csataikkal és
ostromaikkal atformaltak Italia térképét. A legmerészebbek koziilik dinasztidkat alapitottak: Francesco Sforza
elfoglalta a milandi hercegséget, Giovanni di Medici pedig kirdlysagot csinalt Firenzébdl.

A jaték ezt az izgatott, pezsgd, hihetetlen kort timasztja fel, amikor egy maréknyi céltudatos ember szamara
semmi sem tlint lehetetlennek. Te magad is egy ilyen condottiere bérébe bujsz, s célod nem mds, mint Itilia
leghiresebb varosainak meghdditdsa. De vigydzz, e torekvésedben korantsem vagy egyediil! Hogy sikerrel jarj, a
tobbi condottiere ambicioival is szamolnod kell terveidben. Csapataid ereje onmagéaban kevés a sikerhez: ha gy6zni
akarsz, sziikséged lesz diplomaciai képességeidre is.

A jaték tartalmaz:

# egy, a reneszansz Italiat bemutato jatékteret, amelyen lathatéak az adott idoben legjelentdsebb kiralysagok
¢és koztarsasagok févarosai

@ 96 kartyat, amelyekkel a condottiere-k megvivjak majd iitkozeteiket:
# 63 zsoldos: tizendt 1-es, nyole-nyolc 2-es, 3-as, 4-es, 5-0s, 6-0s és 10-es
15 madérijesztd
6 dobos
3 plispdk
3 megadas
3 tél

3 h6snd



# egy, a condottiere-t jelképezd fa jelz6t, amely mindig anndl a jatékosnal lesz, aki eldonti a kovetkezd
iitkozet helyét

@ 10-10 kis fa korongot hat kiilonféle szinben, amelyek az egyes jatékosok altal elfoglalt varosokat jelzik
majd

@ ¢és persze egy szabalykonyvet

A jaték célja
Minden egyes jatékos célja, hogy (a jatéktablan voros korokkel jelzett) varosokat hoditson meg, s ezaltal
l1étrehozza Italiaban a legerdsebb kiralysagot.

Ha 4-en vagy tébben jatszanak, Gigy a gy6zelemhez harom, egymassal szomszédos varost kell birtokolni. K

Két varosallam akkor szamit szomszédosnak, ha van legalabb egy kdzos hataruk. Példa: az a jatékos, aki
birtokolja Genovat, Luccat és Bolognat, nyomban megnyeri a jatékot, ha meghdditia Parma, Modena vagy Firenze
barmelyiket.

2 vagy 3 jatékosnal négy szomszédos varost kell birtokolni a gy6zelemhez.

Ha egy jatékosnak sem sikertil ezt a célt elérnie, az nyer, aki a legtdbb varost birtokolja.

Elokésziiletek

A jatékteret az asztal kozepére kell helyezni. A jatékosok valasztanak egy-egy szint, és a korongjaikat
maguk el6tt — de a jatékteren kiviil, hiszen ezek majd a meghdditott varosokat fogjak jelezni — elhelyezik.

A legfiatalabb jatékos lesz az elsé condottiere, Gelétte kell elhelyezni a condottiere-jelzét. O megkeveri a
lapokat, és minden jatékosnak — magat is beleértve — kioszt hatlappal felfefelé 10-10-ct. Ezutan valaszt egy varost,
kijeldlve ezzel az elsé titkdzet helyszinét — s a jaték kezdetét veszi.

A jatékmenet

A jaték tobb fordulobol all. Minden egyes forduloban tobb iitkdzetet is vivnak a nagy italiai varosok
birtoklasaért. Az iitkozeteket a kartydk segitségével vivjak meg a jatékosok, ugy, hogy egyenként maguk elé lerakva
kijatsszak azokat. Egy fordulo akkor ér véget, ha egy iitkdzet kezdetén mar csak egyetlen jatékosnak van a kezében
kartya. Ekkor 6 eldobja a lapjat vagy lapjait, és az Gsszes lapot Ossze kell keverni. Minden jatékos kap 10 lapot,
valamint minden, altala birtokolt varosért még 2-6t. Ekkor kezdetét veszi az 0j fordulo. A jaték addig folytatodik,
amig valaki nem gyoz.

Itt kell megjegyezni, hogy a jatékosok sosem tartoznak megmutatni egymasnak, pontosan mennyi kartya is
van a keziikben.

Az utkozet

Az iitkodzet helyét mindig a condottiere — vagyis az a jatékos, akinél a condottiere-jelz6 van — valasztja ki. O
kezdi az iitkozetet, utana pedig 6ramutato jarasa szerint kovetkeznek a tobbiek. Meghoditott varos azonban mar nem
tamadhaté meg!

Az iitkdzet soran, amikor rakeriil a sor, a jatékos vagy

@ Kkijatszik egy kartyat, azaz képpel felfelé lefekteti maga elé. A kartya értéke hozzaadodik az eddig mar
kijatszottakhoz. ElsOre is barmilyen kartya kijatszhato, akar tél, dobos vagy maddrijesztd is.

@ passzol, azaz hangosan kijelenti, hogy ,,passz”; ettdl fogva 6 mar nem jatszhat ki Gjabb kartyakat az {itkozet
folyaman. Ettél azonban még elfoglalhatja a varost — amennyiben, az litkdzet végén, igy is az 0 serege lesz a
legerdsebb.

Fontos megjegyezni, hogy egy jatékos addig jatszhatja ki a lapokat, amig tri kedve tartja — akkor is, ha mar
csak 0 az egyediili, aki még nem passzolt —, addig, amig maga is nem passzol.

Senkinek sem kotelez6 résztvennie egy iitkdzetben — maga a condottiere is passzolhat mar az els6 korben.



Az iitkozet vége

Az iitkozet addig tart, amig mindenki nem passzol, vagy valaki ki nem jatszik egy megaddast. Ekkor az
iitkozet befejezddik, és a jatékosok Osszegzik az iitkdzetben résztvett er6ket. Minden jatékos Osszeadja zsoldosai
erejét, figyelembe véve a specidlis kartydk hatésait is.

A varost az a jatékos hoditotta meg, akinek a hadserege a legerdsebb. Ekkor a sajat jelzdi egyikét felhelyezi
a meghoditott varost jelképezd vords korre. Emellett megkapja a condottiere-jelzot is. Az iitkdzet soran felhasznalt
Osszes kartyat a dobott lapok kozé kell tenni.

Ha valaki kijatszik egy piispokot, az iitkdzet azon nyomban véget ér, de az er6ket nem kell 6sszegezni.

Ha senki sem vesz részt egy iitkdzetben, vagy pedig az iitkdzet végén két vagy tobb hadsereg
holtversenyben a legerdsebb, a varost nem sikeriilt meghdditani. A condottiere-jelzd atkeriil az eggyel balrabb iil6
jatékoshoz.

Az iitkodzet végeztével az Osszes kijatszott kartyat — fiiggetleniil att6l, hogy volt-e gydztes vagy sem — a
dobott lapok ko6zé kell tenni, s csak a kdvetkezo forduloban kell majd tijra elévenni dket.

A kovetkez0 iitkozet helyét az a jatékos valasztja meg, akibdl az {itkdzet utan a condottiere lett. Barmelyik,
eleddig meghdditatlan varost valaszthatja — ha az elébb valamely varos ostroma sikertelen volt, akkor akar azt is.

A condottiere donthet ugy is, hogy nem jeldl ki varost; ebben az esetben a tdle balra iil6 jatékosnak atadja a
condottiere-jelz6t, €s majd az valaszt (kivéve, ha ¢ is tovabbadja).

Ki a condottiere?

A jaték kezdetén a legfiatalabb jatékos lesz a condottiere. Kés6bb mindig a gy6ztes kapja meg a
condottiere-jelzot és az ezzel jard szerepet. Ha nincs gyOztes, ugy a jelzot az, akinél utoljara volt, a tdle balra iild
jatékosnak adja at.

Mindig az a jatékos valasztja meg, mely varosért vivjak a kovetkezo titkozetet, aki éppen a condottiere.

A lapnélkiili jatékos
Ha egy jatékosnak mar nincs egyetlen kartydja sem a kezében, az adott forduloban mar egy iitkdzetben sem
vehet részt. A tobbiek nélkiile vivjak tovabb csataikat. Amennyiben megnyerte azt az iitkdzetet, amelyben letette

utolso kartyajat, tigy 6 lesz a condottiere, 6 jeldli ki a kovetkez6 litkdzet helyszinét, de abban természetesen mar nem
vesz részt.

A lapok eldobalasa

Az iitkozetek végén bedobhatja 6sszes megmaradt lapjat az a jatékos, akinek nincs egyetlen zsoldos sem a
kezében. Ha csak egy zsoldosa is van, mar nem dobhatja be a lapjait. A lapbedobas nem kotelezd, a jatékos donthet
ugy, hogy inkabb kijatssza megmaradt specialis kartyait.

A fordulo vége

A fordulo akkor ér véget, ha egy ltkézet utan mar csak egyetlen jatékosnak van lap — egy vagy tobb — a
kezében. Ekkor lapjait atadja az aktualis condottiere-nek, aki az 6sszes — mind a 96 — lapot 6sszekeveri. Ezutan
minden jatékosnak kioszt 10-et, valamint még annyiszor 2-6t, ahany varost az adott jatékos birtokol. Példa: ha egy
jatékos birtokolja Parmat, Velencét és Siendat, ugy 16 kartyat kap.

A condottiere kivalasztja a kovetkezd titkdzet helyszinét, s ezzel ez 0j fordulo elkezdddik.

Jatékosok kozotti targyalasok

A jatékosok folyamatosan targyalhatnak egymassal, kitargyalhatjak stratégiajukat. Akar meg kartyaikat is
megmutathatjdk egymasnak; cserélni azonban nem cserélhetnek. Am a jatékosoknak kordntsem kell tartaniuk
magukat megallapodasaikhoz!



A jaték vége
4 vagy tobb jatékosnal a jaték azonnal véget ér, ha egy litkdzet befejeztével valamely jatékos immar harom
szomszédos varost birtokol. 2 és 3 jatékosnal négy szomszédos varost kell birtokolni.

Ha a jatékosok mar az &sszes varost elfoglaltak, de a fenti feltételt nem sikertilt teljesiteniiik, ugy az nyer,
aki a legtobb varost birtokolja. Ha két vagy tobb jatékos holtversenyben all az elsé helyen, donté iitkdzetet kell
vivniuk. Mindannyian hiznak 10 lapot, valamint minden altaluk birtokolt varosért még 2-6t, és ezekkel a kartyakkal
vivnak egyetlen iitkozetet. Az titkdzet gyOztese lesz egyben a jaték gydztese.

Ha egyik6jik sem nyer e végsé csataban, a jatékosok kezet raznak, megegyezve abban, hogy majd
valamikor egy jabb jatékkal eldontik az els6ség kérdését.

Opcionalis szabalyok

Azok a jatékosok, akik hosszabb jatékiddre, bonyolultabb szabalyokra vagynak, az alabbi szabalyokat is
alkalmazhatjak:

Pontozas: A jatékosok megegyezhetnek valamely pontszamban (ami, példaul, lehet 20 vagy 30), amit tobb
jaték soran el kell érniiik. A végso gybztes az lesz, aki eldszor eléri vagy meghaladja ezt a pontszamot. Pontokat a
kovetkezoképp lehet kapni:

d 1 pont jar minden egyes elfoglalt varoseért;

d az, aki harom (illetve 2 vagy 3 jatékosnal négy) szomszédos varos birtoklasaval nyer, a varosok pontjain
feliil kap még 5 pontot.

Amennyiben ezzel a kiegészitéssel jatszotok, ugy nem ajanljuk a vdrosok elhoditisa opcionalis szabaly
alkalmazasat.

Nagyobb kiralysagok: Novelheté azon szomszédos varosok szama, amelyek birtoklasa sziikséges a
gy6zelemhez. 4 vagy tobb jatékosnal ez lehet négy, 2 vagy 3 jatékosnal 6t varos.

Varosok elhdditasa: A mar elfoglalt varosok is megostromolhatoak és elfoglalhatdéak. Ha a condottiere az
iitkozet helyszinéiil olyan varost valaszt, amelyet egy masik jatékos mar elfoglalt, az illet6 jatékos elonyben részesiil:
megteheti, hogy el6szor passzol — tetszése szerinti kort —, s csak azutan kapcsolodik be az iitkdzetbe. Azonban, ha
mar kijatszotta els kartyajat, a rendes szabalyok vonatkoznak ra — ha megint passzol, tobbet mar nem jatszhat ki
kartyat. A varost védo jatékos ezaltal azt is megteheti, hogy csak azutan jatssza ki els6 lapjat, hogy a tobbi, az
iitkozetben résztvevo jatékos mar mind passzolt. Ha sikeriil megnyernie az iitkozetet, ezzel nem csupan megvédi
varosat, hanem 6 lesz a condottiere, s 6 valasztja meg a kdvetkez0 titkozet helyszinét.

Ha az {itkdzetben senki sem gy6z, a megtamadott varost birtoklo jatékos lesz a condottiere, és 6 valasztja
meg a kovetkezo litkdzet helyszinét. Ha valaki kijatszik egy megaddst, ugy, hogy a varost eleddig birtokld jatékos
még nem jatszott ki lapot, mar nem is teheti meg, és a varos elesett. Ha valaki piispokot jatszik ki, a varos az az
eredeti birtokosé marad, még akkor is, ha 6 még egy lapot sem jatszott ki.

A Kkartyak

-:l;} A zsoldosok

9 A zsoldosokat a tobbi kartyatol (a bal felso sarokban talalhatd) cimerpajzsuk alakja kiilonbozteti
meg, illetve a beleirt szam, amely 1 és 10 kdzott lehet — ez az adott zsoldos ereje. Az litkozetek
soran az egyes hadseregek olyan erések, amennyi az Oket alkotd (vagyis a jatékos altal maga elé
lehelyezett) zsoldosok Osszesitett ereje. A hadseregek erejét azonban még a specidlis kartyak
modosithatjak, az alabbiak szerint:




A tél

A metsz6 hideg, az ¢hség, a rossz latasi viszonyok mind-mind csokkentik a katonai miiveletek
hatékonysagat: minden zsoldos ereje 1-re csokken. Ez vonatkozik mind a mar kijatszott, mind az
iitkdzet soran még csak ezutan kijatszando zsoldosokra, tartozzanak bar barmelyik jatékoshoz -
beleértve azon jatékost is, aki a telet kijatszotta. Példa: az egyik jatékos seregében nyolc zsoldos
van (két 10-es, egy 5-0s, két 4-es és harom I-es), mely sereg dsszesitett ereje tehat 36. Ha az
titkdzet soran barki kijatszik egy telet, seregének dsszesitett ereje 8-ra zuhan.

A dobos

A dobszo noveli a seregek harci kedvét. Mindazon zsoldosok ereje, amelyeket a jatékos az iitkdzet
soran eddig kijatszott, vagy ezutan ki fog jatszani, megduplazodik. A jatékos tobb dobost is
kijatszhat, de nincs semmi kiilondsebb hatasa: a hadsereg Osszesitett ereje marad a rendes erd
kétszerese. A dobos csak annak a jatékosnak a hadseregére hat, aki a kartyat kijatszotta. Ha egy
tel is ki van jatszva az iitkozetben, a zsoldosok ereje egyetemlegesen 2 lesz. Példa: Egy jatékos
seregében harom zsoldos van, dsszesitett erejiik 21. Ha kijatszana egy dobost, a sereg dsszesitett
ereje 42 lenne. Ha ugyanezen iitkézetben egy telet is kijatszandanak, a sereg dsszesitett ereje 6
(3x2) lenne.

A madarijeszté

A madarijesztok az ellenség megtévesztésére szolgalnak. Amikor a jatékos kijatszik egy
madarijesztot, egyik zsoldosat visszaveheti a kezébe. Madarijesztével nem vehetd vissza sem
dobos, sem hdsnd, (sem tél, sem masik madarijesztd,) ahogy masik jatékos kartydja sem. Csak az
adott iitkdzetben kijatszott zsoldos vehetd vissza a madarijesztovel. A madarijeszté 0gy 1is
kijatszhato, hogy a jatékos nem vesz vissza zsoldost.

A hésné

A hésnd ereje mindig 10, mindig ennyit kell hozzdadni a hadsereg Gsszesitett erejéhez. A hdsnore
nem hat sem a dobos, sem a tél, ugyanakkor maddrijesztével sem lehet visszavenni. Egy
hadseregben tobb Adsnd is lehet.

Megadas

Amikor egy jatékos kijatszik egy megaddst, az {itkdzet azon nyomban véget ér, minthogy a varos
megadta magat. A varost az a jatékos foglalja el, akinek a megadds kijatszasakor a leger6sebb a
serege. Az litkdzet soran felhasznalt kartyakat a dobott lapok kozé kell rakni, a jaték pedig a
kovetkez6 titkdzettel folytatodik.



A piispok
Amikor egy jatékos kijatszik egy piispokot, a varos, az Egyhaz kozbelépésének koszonhetden,
megmenekiil. Az iitkdzet azon nyomban végetér, tigy, hogy senki sem gy6z. Az iitkdzet soran
felhasznalt kartyakat a dobott lapok kozé kell rakni, a jaték pedig a kovetkezd iitkozettel
folytatodik.

Thaur
2003.12.6.

A forditas soran igyekeztem a leheté legnagyobb gondossaggal eljarni, am korantsem lehetetlen, hogy a forditas hibat, hibakat tartalmaz. Ha
ilyenekkel talalkozol, kérlek, ird meg nekem az alabbi cimre: thaur@freemail.hu. Koszénom!



