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2-4 jatékos részére,
12 éves kortol,
jatékido kb. 60 perc

Tobb mint 2500 évvel ezelott a Csin-dinasztia csaszara ugy dontétt, birodalma gazdag északi tartomanyait a
gyakori barbar tamadasoktol megvédelmezendd szamtalan erddot épit, és ezeket falakkal kéti dssze. Hatalmas
falrendszert épittetett, 6000 kilométernél is hosszabbat. Evszdzadokon dt rabszolgdk és katondk sokasiga
dolgozott a falon, kihaszndlva a terep adottsagait is; végiil az igy megépiilt Nagy Fal védelmére millios
hadseregre volt sziikség. Utobb azonban a mongolok — akik létrehoztdk a torténelem legnagyobb birodalmat —
részben megkeriilték, részben dattorték a falat, meghoditva Kinat. A falnak ma mar csak a romjai dallnak, de igy
is talan az emberkéz emelte legmonumentalisabb mii: Csang Cseng, a Nagy Fal.
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A négy jatéktabla koziil valasszatok ki kettdt, és rovidebb oldalukkal illesszétek azokat 6ssze a kép
szerint (A).
A Kinalapot rakjatok a jatéktabla kinai oldalahoz.
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A fenyegetésjelzOk koziil véletlenszerlien vélasszatok ki hatot, és képpel lefelé minden mongol
régiora rakjatok le egyet.

A hirnévlapkék koziil véletlenszerlien valasszatok ki hatot, és képpel felfelé minden kinai tartomanyra
rakjatok le egyet.

A pontozotablat készitsétek a jatéktabla mellé.

Mindenegyik6tok valasszon maganak egy szint, és vegyétek el az ahhoz tartozé 6 akcidlapot, 14 falat,
a tornyot és a dupla falat, pontjelzétoket pedig rakjatok a pontsav 0-s mezdjére.

A jatékot a legiddsebb jatékos kezdi, utdna az 6ramutato jarasa szerint kovetitek egymast.

Fontos: Mindig két jatéktablaval kezdtek, de a jaték soran, annak fiiggvényében, hanyan vagytok,
ujabb jatéktablat vagy -tablakat illesztetek hozzajuk.

A jaték célja

Mind a Nagy Fal épitésén igyekeztek, €s azon, hogy ti védjétek meg a leggazdagabb tartomanyokat,
hiszen minden tartomanyért az azt védelmezd jatékosok hirnévpontokat kapnak.

Ugyanakkor iigyelnetek kell a mongolokra is, mert a jaték végén megrohanjdk a falat, és igy pontokat
veszitetek majd.

Miutan elkésziilt a Nagy Fal és tdmadtak a mongolok, az gy6z, akinek a legtobb hirnévpontja van.

Befejezett tartomanyok: Egy kinai tartoméany akkor szdmit befejezettnek, ha a tartomany hataran 1évo
minden fehér falhelyen van valamiféle fal. Ha legalabb egy falhely még iires, a tartomany még nincs befejezve.

A jaték menete

A soron 1év6 jatékosnak végre kell hajtania egyet az alabbi akciok koziil:
e Lerak két falat két kiilonb6zo kinai tartomanyhoz.
¢ Lerak két akciolapot két kiilonbodz6 kinai tartomanyra.
e Lerak egy falat és egy akcidlapot ugyanarra a kinai tartomanyra.
e Lerak egy dupla falat.
e Lerak egy tornyot.

Folyamatosan ellendriznie kell, hogy nem fejezett-e be tartomanyt. Minden befejezett tartomanyt
azonnal ki kell értékelni, a jatékosok hirnévpontokat kapnak.

Ellendriznie kell, hogy hany csaszarlap van a jatéktablan, sziikség van-e ujabb jatéktabla illesztésére.
Ezutan a bal oldali szomszédjan a sor.

Kivétel: A jaték legelején a kezddjatékos egyetlen végrehajtott akcidja ez: lerak egy falat.

Az akciok részletesen

2 fal lerakasa: A jatékos lerak egy-egy
(nem dupla) falat két kiilonb6zé kinai
tartomanyhoz. A falakat ires falhelyekre
| kell lerakni.




2 akciolap lerakasa: A jatékos lerak
képpel lefelé egy-egy akciolapot két
kiilonb6z6, még be nem fejezett kinai
tartomanyra.

1 akciélap és 1 fal lerakasa: A jatékos
lerakja képpel lefelé egy akciolapjat egy
még be nem fejezett kinai tartomanyra, és
ugyanehhez a tartomanyhoz lerakja egy

Fontos: Mindig elébb az akcidlapot kell
lerakni, és csak utana a falat.

A dupla fal lerakasa: A jatékos lerakja
dupla faldt két egymas melletti iires
falhelyre. Ez a két falhely tartozhat két
szomszédos kinai tartomanyhoz. Fontos:

e A dupla fal lerakdsa utan a jatékos
azonnal annyi hirnévpontot kap (2-
t, 3-at vagy 4-et), ahany kinai
tartomanyt és mongol régiot érint a
dupla fal.

e Befejezett tartomany kiértékelésé-
nél a dupla fal két kiilon egyszerii
falnak tekintendod.

e De dupla fal nem rombolhato le.

A torony lerakasa: A jatékos lerakja
tornyat egy tres falhelyre. Torony nem
rakhat6 le masik torony mellé. Fontos:

+ Ha a torony lerakdsa utan legaldbb
az egyik oldalan tires falhely van,
utébb, ha csak egy falhely iires egy
torony mellett, oda csak a torony
tulajdonosa rakhat le falat.

« A torony a jaték végén megvédi
tulajdonosat a tdmadé mongolok-
tol.

+ Befejezett tartomany kiértékelésé-
nél a torony egy egyszeri falnak
tekintendd.

«  De torony nem rombolhat6 le

A jatékos, aki egyszerii falat, dupla falat, tornyot rakott le, nyomban utana a tobbiek el6l rejtve megnézheti az
azzal szemkdzi mongol régidban 1éve fenyegetésjelzét. (Dupla falndl eldfordulhat, hogy a jatékos két
fenyegetésjelzot is megnézhet.)




Kinai tartomany értéke: Minden kinai tartoméany annyi hirnévpontot ér, ahany fal védelmezi (fiiggetleniil
ezek szinétdl, a tornyot és a dupla fal mindkét felét egy-egy falnak szamolva). Ezt modositja a tartomanyra
lerakott hirnévlapka, valamint alkalmasint a tartomanyra lerakott akcidlapok is modositjak. A lerombolt falak
nem érnek hirnévpontot.

Tartomany befejezése
Amint egy kinai tartomany hataran mar nincs lires falhely, a tartomany befejezetté lesz. Ekkor a jaték
azonnal félbeszakad, és a tartomanyt ki kell értékelni. (G, H)
A kiértékelés pontos sorrendje:
1. Fedjétek fel a tartomanyon 1évo akcidlapokat, és a rangsor szerint hajtsatok végre ezeket.
2. Akinek a legtobb fala van a tartomanyban, az megkapja a tartomany értékét hirnévpontokban.
Egyenldségnél az érintettek mind megkapjak a teljes pontszamot.
3. Atartomanyra rakjatok egy csaszarlapot.
Fontos: Amint befejezetté lesz egy tartomany, a jaték azonnal félbeszakad. Ha péld4ul a soron 1évo
jatékos két falat rakna le, de az elsvel befejez egy tartomanyt, ezt a tartomanyt nyomban ki kell értékelnetek,
és csak ezutan rakja majd le a jatékos a masodik falat.

A jatéktér bévitése

Miutan befejez6dott egy tartomany, rakjatok ra egy csaszarlapot.

Amikor lerakjatok a harmadik csaszarlapot, 01j jatéktablat kell az eddigiekhez illesztenetek. Ezt az a
jatékos teszi, aki befejezte az éppen kiértékelt tartomanyt: fogja az uj jatéktablat, és az eddigiek jobb vagy bal
sz€lére illeszti, tetszése szerint. Az 0j jatéktablara fel kell tenni képpel felfelé hirnévlapkakat, valamint képpel
lefelé fenyegetésjelzoket. Ezutan vegyétek le a 3 csdszarlapot.

Innentdl az 0j jatéktablara is lerakhattok falakat, akciolapokat.

Ha csak ketten vagy harman jatszotok, egyszer keriil csak sor bdvitésre; ha négyen vagytok, kétszer,
vagyis Ujabb jatéktablaval bovititek az eddigieket akkor, amikor az elsé bovités utan felkeriil a harmadik
csaszarlap a jatéktablara.

Az akciolapok
Mindegyikotok egy készlet, hat darab akciolappal rendelkezik.
Minden akciolapon lathato:
*  Feliil 1-6 potty, a rangsor jelzésére.
* Alatta az akcid(k) szimboluma.
*  Alul az akcid illusztracioja.

Amikor befejezetté valik egy tartomany, fel kell fednetek a rajta 1évé akcidlapokat. Ha valamelyik
rangu akcidlapbol legalabb kettd van, ezek kodlcsondsen semlegesitik egymast, ezeket nyomban, minden hatés
nélkiil vegyétek le. Ezutan a tobbi akcidlapot rangsor szerint hajtsatok végre (elészor az 1-est, azutan a 2-est,
és igy tovabb...).

Miutan mindegyik akciolap hatasat végrehajtottatok, kiértékelitek a tartomanyt.

Ezutan ezeket az akcidlapokat is vegyétek le a jatéktablarol; minden akcidlap csak egyszer
hasznalatos, utana kikertil a jatékbol.

Fontos:
* Egyes akcidlapnak kétféle hatdsa van: a végrehajtaskor a tulajdonos donti el, a ketté koziil melyik
hatas hajtodik végre.
* Amikor ¢épp rajtatok a sor, mindig ellendrizhetitek, hogy milyen akcidlapokat raktatok a
tartomanyokra.



Harcos (1-es rang): Az akcidlap

Aradas (3-as rang): Az akciolap

semlegesit egy masik akciolapot. Ha m kétféleképpen is hasznalhato:
tobb lehetdség is van, a harcos £ A) A tartomany értéke 2-vel megnd.
tulajdonosa donti el, melyik masik i /{f B) A tartomany értéke 2-vel
akciolapot semlegesiti; ha csak e csokken.

egyetlen masik akciolap van a tarto- b ::‘;_i"

manyon, sziikségképpen azt semle-
gesiti a harcos. (A harcossal bizony
sajat akciolap is semlegesithetd!)

Arulo (2-es rang): Az akcidlap
kétféleképpen is hasznalhato:
A) A jatékos lerombolja a tartomany
egyik falat (a falat az oldalara kell
forgatni).

B) A jatékos a tartomannyal szom-

Epitész (4-es rang): Az akcidlap
kétféleképpen is hasznalhato:

A) A tartomany értéke 2-vel megnd.
B) A tobbség meghatarozasanal ugy
kell szdmolni, mintha a jatékosnak a
tartomanynal eggyel tobb fala lenne..

szédos mongol régiok egyikérdl
eltavolitfa a fenyegetésjelzot.
Fontos:
e A tobbség és a tartomany
értékének meghatarozasanal
a lerombolt falak nem
szamitanak.
¢ Sem torony, sem dupla fal
nem rombolhato le.

Hivatalnok (6-os rang): A jatékos
egy, ennél a tartomanynal 1évo
egyszerii falat kicserélhet egy
barmelyik masik tartoméanyban 1évo
egyszerii falra, fliggetleniil attol,
mely jatékosé, jatékosoké e falak.
Torony, dupla fal és lerombolt fal
cseréje nem lehetséges.

Mar korabban befejezett, kiértékelt
tartomanynal nem keriil sor wjabb
értékelésre vagy a kordbbi moddosi-
tasara, ha a csere utan itt megvalto-
zik a tGbbség.

Féépitész (5-6s rang): A tobbség
meghatarozasanal ugy kell szdmol-
ni, mintha a jatékosnak a tarto-
manynal kettével tobb fala lenne.

A jaték vége

A jaték azzal az akcioval ér véget, amely soran befejezddik a Nagy Fal (nincs tobb iires falhely a
jatéktablan).

Ekkor a mongolok tamadasba lendiilnek, és a jatékosok minuszpontokat kapnak a mongol régiok
szerint.

Ezzel a jaték véget is ér; az a gyoztes, akinek a legtobb hirnévpontja van. Egyenléség esetén az
érintettek mind gyoztesek.

Fontos: El6fordulhat, hogy a jaték végén valaki bizonyos akciokat mar nem tud végrehajtani (példaul
nincs mar fel nem hasznalt akcidlapja, vagy van ugyan dupla fala, de a jatéktablan nincs két egymas mellett
iires falhely). A soron 1év6 jatékosnak mindig egy teljes akciot kell végrehajtania, ha képes ra - akkor is, ha
ezzel sajat maganak art. Ha nem tud egy teljes akciot végrehajtani, részakciot kell végrehajtania; ha azt sem
tud, kimarad.



A mongolok rohama és a végso értékelés
A mongol régidkon 1évé fenyegetésjelzok jelképezik a tamadd mongol seregek erdsségét. A jaték
végén a tamadoé mongolok miatt minuszpontokat kaptok az alabbiak szerint:
1. Sorban fedjétek fel a fenyegetésjelzoket.
2. Mindig nézzétek meg, hogy az adott mongol régié hany fallal hatros (a tornyok is szdmitanak, a
dupla falak pedig két kiilon egyszerii falként kezelenddk), és kié a falak tobbsége: az illetd annyi
minuszpontot kap, amennyi a fenyegetésjelzon lathato. (I)

Fontos:

* Egyenl6ségnél az érintettek mind elveszitik a teljes pontszamot.
* Akinek egy régioval szemben van tornya, az nem veszit ott pontokat.

Példak
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Tartomany befejezése (H)

A soron 1évd vords jatékos tigy dont, egy kinai tartomanyra lerak |
egy akcidlapot és egy falat. A tartomanyon mar volt két akcidlap. A fal
lerakédsaval a tartomany befejezetté valik. A jaték azonnal félbeszakad, és
ezt a tartomanyt nyomban kiértékelik.

Az akciolapok: A tartomanyon harom akciolap van, egy a voros,
egy a z0ld, egy a kék jatékosé. A jatékosok felforditjak az akcidlapokat, és
végrehajtjak azokat rangsor szerint: eldszor a zold arulot (2-es rang), azutan
a kék aradast (3-as rang), végiil a voros épitészt (4-es rang).

Az aruldnak kétféle hatasa lehet; a zold jatékos ugy dont, az els6
lehetdséget valasztja, és lerombolja a tartomany egyik falat. Egy voros falat

rombol le.

Az aradasnak is kétféle hatasa lehet; a kék jatékos ugy dont, az elsdé
lehetdséget valasztja, és csokkenti a tartomany értékét 2-vel.

Végiil a voros jatékos

masodikat valasztja, vagyis van egy ,,virtualis” fala.
A tobbség: A voros jatékosnak 2 fala van (egy egyszerl fal, egy

Tartomany befejezése (G)

A soron 1évo voros jatékos ugy dont, lerak két falat egy-egy kinai
tartomanyhoz. Els6 lerakott faldval befejez egy tartomanyt. A jaték azonnal
félbeszakad (a jatékos még nem teszi le masodik falat), és ezt a tartomanyt
nyomban kiértékelik.

Az akcidlapok: A tartomanyban nincs akcidlap, igy sem a tobbség,
sem az érték nem modosul.

A tobbség: A vords jatékosnak 2 fala van (két egyszeri fal), a
kéknek 1 (egy egyszerii fal), a lilanak is 1 (egy egyszeri fal). A voros
jatékosé a tobbség, igy 6 kapja a tartomanyért jardé hirnévpontokat.

A hirnévpontok: A tartomanyban 4 fal van, valamint egy +2-es
hirnévlapka, igy a tartomany 6 hirnévpontot ér.

A voroés jatékos 6 hirnévpontot kap, ennyi mezdvel 1€p elére
jelzéjével a pontsavon.

sajat akcidlapjanak két hatasa kozil a

virtualis fal, és van még egy lerombolt fala, de az nem szamit), a z6ld

jatékosnak is 2 fala van (két egyszerli fal), a kéknek pedig csak 1 fala (egy egyszerii fal). Az els6 helyen

holtversenyben a voros és a zold jatékos all, igy mindketten megkapjak a tartomanyért jaré teljes pontszamot.
A hirnévpontok: A tartoményban 4 fal van (a lerombolt fal nem szdmit), valamint egy +3-as

hirnévlapka, viszont a tartomany értékét az aradas 2-vel csokkentette, igy a tartomany 6sszesen 5 hirnévpontot

CrI.

A z0ld és a vords jatékos egyarant 5 hirnévpontot kap, mindketten ennyi mezdvel 1épnek eldre

jelzéjiikkel a pontsavon.
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Y j mongolok. A régi6 hataran 1évé falaknal a lila jatékosé a
@ ® ® tobbség (neki 2 fala van, a tobbieknek 1-1), igy 6t éri a

tamadas. Veszit 2 hirnévpontot, ennyi mezdvel 1ép vissza
jelzéjével a pontsavon.

2. régié: A régidban a mongolok 4-es erdvel
tamadnak. A régid hataran 1évo falaknal a kék jatékosé a
tobbség (egy torony és egy egyszerl fal 2 falat jelent, a
z0ld jatékosnak csak egy fél dupla fala van, ami 1 fal), azonban a sajat torony megvédi a mongoloktdl, igy nem
veszit hirnévpontot.

3. régi6: A régidban a mongolok 3-as erdvel tdmadnak. A régié hataran 1évo falaknal a zold és a vords
jatékosé a tobbség (mindkettejiitknek 2 faluk van, hiszen a zdld dupla fal fele egy falnak szamit, a lila
jatékosnak pedig csak 1 fala van), igy mindketten veszitenek 3 hirnévpontot, mindketten ennyi mezével 1épnek
vissza jelzdjiikkel a pontsavon.

Opcionalis szabalyok 2 jatékos esetén

Els6 varians: Az elokésziiletek valtozatlanok, de készitsetek egy harmadik, semleges szinb6l 12 egyszerti falat
a jatéktabla mellé.
Mindig, amikor valamelyik6tok befejezi akcidjat, ha akar, lerakhat egy semleges falat az alabbi
szabalyok szerint:
*  Ha két akcidlapot vagy két falat rakott le, akkor a semleges falat az egyik olyan tartomanyhoz rakhatja
csak le, ahova falat vagy akcidlapot rakott.
* Ha egy falat és egy akcitlapot rakott le, akkor a semleges falat csak ugyanehhez a tartomanyhoz
rakhatja le.
* Ha tornyot vagy dupla falat rakott le, a semleges falat nem rakhatja ugyanehhez a tartomanyhoz.
Kivétel: A jaték kezdetén a kezddjatékos egyetlen sajat, egyszerli falat rak csak le, nem rakhat le
semleges falat.

Masodik varians: Az elékésziiletek valtozatlanok, de mindketten két készlet falat és akciolapot kaptok. A
készleteket elkiilonitve tartjatok magatok el6tt. Az ajanlott ,,csapatok™: a kék és a zold a vords €s a lila ellen.

A soron 1éve jatékos a rendes szabalyok szerint cselekszik, mindig valasztva egy szint (példaul
lerakhat két lila falat vagy két voros falat, de nem rakhat le egy vords €s egy lila falat).

A jaték végén a jatékosok Osszesitik, hogy ,,csapatuk™ (a két szin) mennyi pontot gyiijtétt - akinél ez
tobb, az gyo6zott. Egyenléségnél az gydz, akié a legtdbb pontot gyiijtott szin. Ha ez is egyenld, a jaték
dontetlendl ért véget.

(Ez utobbi varians nincs a szabdlyban, a tervezd az interneten ftette kozzé.)

Opcionalis szabaly: Eseménylapok

4 eseménylap tartozik a jatékhoz; az eldkésziiletek soran akar véletlenszeriien, akar mérlegeléssel
valasszatok ki koziiliik kettdt. A két kivalasztott lapot rakjatok le képpel felfelé a jatéktabla mellé. A jaték a
fentebbi szabalyok szerint zajlik.

Az eseménykartydk (kivéve a felderitdket) csak a jaték végén, a mongol tamadasnal fejtik ki
hatasukat.



Diplomacia: A jaték végén 4 hirnévpontot kap az a jatékos, aki a
legtobb kinai tartomanyban rendelkezik legalabb egy fallal.
Egyenldség esetén az érintettek mind megkapjak a 4-4
hirnévpontot.

Uralom: A jaték végén meg kell nézni, ki¢é a leghosszabb
Osszefiiggd fal (a tornyok és a dupla falak 2 falnak szamitanak) —
6 annyi hirnévpontot kap, ahany falhelyet elfoglal ez a fala. A
lerombolt falak nem szamitanak, megszakitjak a falakat

Csaszari jutalom: Mindenki annyiszor 2 hirmévpontot kap,
ahany akciolapja maradt (ahanyat nem jatszott ki).

Felderitok: Minden fal lerakasa utan a fallal szomszédos mongol
régioban fel kell fedni a fenyegetésjelzot; a jelzé a jaték végéig
felfedve marad.

Thaur
2007.10.27.

A forditas soran igyekeztem a leheté legnagyobb gondossaggal eljarni, am korantsem lehetetlen, hogy a forditas hibat, hibakat tartalmaz. Ha
ilyenekkel talalkozol, kérlek, ird meg nekem az alabbi cimre: thaur@freemail.hu. K6szonom!
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