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Nagy Karoly (Carolus Magnus) elvarja civakodo orékéseitol — vagyishogy a jatékosoktol, hogy a

csdszdrsag tartomanyaiban varak épitésével dallitsak helyre a békét és a nyugalmat. E célbol a csaszar a legerdsebb
frank nemesi csaladokat rendeli a jatékosok szolgalatara. Am csak az a jatékos, aki megnyeri maganak e
csaladokat, lehet sikeres a tartomanyokban, s nyerheti meg ezaltal a jatékot...

A jaték tartalma

15 térképdarab — a csaszarsag tartomanyai (3 kiilonféle alakban,; a térképdarabok kénnyen egyesithetéek);
ot készlet 1-tdl 5-ig szamozott korong (2-2 készlet fekete és fehér, 1 pedig sziirke szinben),

4, varat abrazolé kartya, jobboldalukon 6t szines ponttal;

200 kis fakocka — a nemesi csalddok lovagjai (40-40 lovag mind az 6t csalad szinében);,

egy nagy sarga figura — maga Nagy Karoly;

5 kis henger (1 minden nemesi csalad szinében);

30 var (10-10 fekete, fehér és sziirke);

4 dobokocka (6t oldaluk 1-1 nemesi csalad szinével, a hatodikon pedig egy koronaval).

E jatékban sok az uj, szokatlan jatékelem, ezért elészor a 2 jatékos szabdlyok elsajatitdasat ajanljuk. Ilyenforman
alant a 2 jatékosra vonatkozo szabalyok kovetkeznek, s csak aztan olvashatdéak a 3, illetve 4 jatékosndl jelentkezo
kiilonbségek.



Szabalyok 2 jatékos esetén

Felkésziilés a jatékra

A 15 tartomanyt — kis résekkel kozottiik — kor alakban el kell helyezni az asztalon.
Nagy Karolyt fel kell rakni az egyik, tetszés szerinti tartomanyra.

A tartomanyok alkotta kor kdzepére ki kell rakni a 200 kis fakockat.

Szintagy a kor kozepére kell kirakni az 6t szines hengert.

Egy jatékosnak fognia kell 15 fakockat — minden szinbdl 3-at — és tetszés szerint lerakni minden
tartoményra egyet.

Mindkét jatékos megkapja valamelyik szinbdl a 10 varat, valamint egy sorozat megfeleld szinli szamozott
korongot, tovabba egy varkartyat.

Mindketten dobnak hetet a dobokockakkal (kétszer mind a harommal, majd még egyet az egyikkel), és
kapnak 7-7 darab, az altaluk dobott szinekkel megegyez6 szint kockat. (Ha egy dobés eredménye korona,
ugy a jatékos eldontheti, milyen szinl kockat szeretne.) Ezek a kockak alkotjak a jatékosok lovagtartalékait.
A lovagtartalékot mindig ugy kell elhelyezni, hogy a masik jatékos is jol lathassa.

Azokat a tartozékokat, amelyekre a jatékban nincs sziikség, vissza kell rakni a dobozba (a maradék 10 var,
3 készlet szamozott korong, két varkartya, 1 dobokocka).

A képen megfigyelheté a tartozékok célszerii elhelyezése: a jatékos eldtt a varkartya, attol balra a

lovagtartalék a hét fakockaval, valamint a még fel nem épitett varak, a varkartya folétt a még fel nem hasznalt
szamozott korongok, a varkartyarol jobbra pedig a jaték soran befolyasszerzésre hasznalt fakockak keriilnek.



A jatékmenet
Minden kor egy elékésziileti és egy azt kovetd akeiofazisbol all.

Az elbkésziileti fazisban dontik el a jatékosok, hogy milyen sorrendben kovetik majd egymast akcidfazisaik,
valamint, hogy legfeljebb mennyit léphetnek Nagy Karollyal. Az akciofazisban minden jatékos az alabbi sorrendben
végrehajt harom cselekedetet: 1. lovagtartalékabol 3 lovagot jatékba visz; 2. 1ép Nagy Karollyal, és ahol a csaszar
megall, épit egy varat (amennyiben megteheti, 1. késébb); 3. és végiil dob a kockakkal, hogy lovagtartalékat 7-re
feltoltse.

Az elokésziileti fazis

Elébb az egyik, majd a masik jatékos is valaszt egyet szamozott korongjai koziil, és maga elé, de a kdron
beliilre kirakja. Az els6 korben kozdsen eldontik, melyikiik valaszt elészor; utana azonban mindig az valaszt elszor,
aki az el6z0 korben a kisebb szdmot valasztotta. A masodik jatékos nem valaszthatja ugyanazt a szimot, amit az
elsé valasztott! Az el6z6 korokben valasztott korongokat ugy el kell egymasra rakni, hogy az is egyértelmi legyen,
melyik volt az utolsonak valasztott, de az is egyértelmiien megallapithatd legyen, mely korongjait hasznaltak mar fel
a jatékosok. (Példaul olyanformdn, ahogy az a fentebbi képen ldathato.) Abban az esetben, ha a jatékosok utolsod
korongjan ugyanaz a szam lathato, az els6ként valasztd jatékosé tekintendd ,.kisebbnek”. Ha mar mind az 5 korongot
felhasznaltak, visszakapjak azokat, és tijra 5-bol valaszthatnak.

A szamozottkorongoknak két funkcidjuk van: egyrészt, ezek alapjan dontik el, melyik jatékos kezd — akié a
kisebb szam; masrészt a valasztott szam hatarozza meg, hogy a jatékos legfeljebb mennyit 1éphet Nagy Kéarollyal.

Példa: Andrds a 3-as, Barbara pedig a 2-es korongot vdlasztja. Igy tehdat Barbara kezd, és 1-et vagy 2-6t
lephet Nagy Karollyal. Utana kovetkezik Andras, aki 1-et, 2-6t vagy 3-at léphet Nagy Karollyal.

Az akciofazis

Az a jatékos, aki az eldkeésziileti fazisban a kisebb szamot valasztotta, els6ként hajtja végre az alabbi az
alabbi harom cselekedetet, majd 6t koveti a masik jatékos, ugyanezen cselekedetekkel.

1. A jatékos 3 lovagot a jatékba visz: A jatékos kivalaszt a lovagtartalékdban 1év6 7 lovag koziil 3-at,
amelyeket a varkartyaja mellé, jobbra, vagy tartomanyra, illetve tartomanyokra helyez.

A lovagtartalékban 1évo kockdknak, amig jatékba nem keriilnek, nincs semmi szerepiik; egyszeriien csak
koziiliik kell a 3 lovagot kivalasztani. A jatékba bevitt kockakat pedig ezutan mar nem lehet elvenni; a jaték végéig
ott maradnak, ahova a jatékosok leraktak azokat.

a) Ha a jatékos lovagtartalékabol egy lovagot a varkartyajatol jobbra lerak, azt a megfeleld szinil pont mellé
kell lerakni, az Gjabb, ugyanilyen szinli lovagot az elébbi mellé, és igy tovabb — sort alkotnak. A cél az, hogy a
jatékos minél tobb nemesi csaladot befolyasa ala vonjon azaltal, hogy az adott csalad, illetve csaladok szinében tobb
kockat helyez el varkartyaja mellett, mint ellenfele. Egyenlonél annal a jatékosnal marad a csalad f6l6tti befolyas,
akinél eddig is volt. Ha egy jatékos egy csalad folott befolyasra tesz szert, megkapja annak cimérét — a megfeleld
szinl hengert —, és azt varkartyajanak megfeleld szinii pontjara helyezi; ezzel jelzi, hogy immar befolyéssal bir ezen
nemesi csalad 0sszes, barmely tartomanyban tartézkodoé lovagja felett.

b) A jatékos megteheti azt is, hogy a lovagot egyenesen valamelyik tartomanyba helyezi. Ez — ahogy majd
alantabb lathaté lesz — sokban segithet egy tartomany megszerzésében, minthogy annak egyik feltétele, hogy ott
olyan lovagoké legyen a tobbség, akik folott az adott jatékos befolyassal bir. Ugyanakkor a dolog kockazatos,
minthogy a jaték folyaman a jatékos konnyen elveszitheti egy szin felett a befolyast, és ekkor a korabban hiiséges
lovagokbdl veszélyes ellenségek lesznek. Emellett, természetesen, minden egyes, a tartomanyokba kertiilt lovaggal
eggyel kevesebb keriil a varkartyahoz. Altaliban elmondhatd, hogy nem ajanlatos til hamar lovagokat kiildeni a
tartomanyokba. Ugyanakkor a végjatékban rengeteget szamithatnak a tartomanyokba kiildott lovagok.



2. A jatékos lép Nagy Kairollyal: Miutan a jatékos elhelyezte a 3 lovagot, az oramutatd jarasaval
megegyez6 iranyban 1ép Nagy Karollyal; legalabb egy 1épést, és legfeljebb annyit, amennyi az eldkésziileti fazisban
altala valasztott korongon szerepel. Ha Nagy Karoly 1épése utan olyan tartomanyban allapodik meg, ahol a lovagok
tobbsége felett az adott jatékos rendelkezik befolyassal, a jatékos épit ott egy varat. Am akkor, ha a tobbség folott a
masik jatékos rendelkezik befolyassal, 6 épit fel egy varat! (Lasd még: Varak és tartomanyok)

A jaték kezdetén minden tartomanyban van egy kocka. Tegyiik fel, hogy az egyik jatékos befolydssal bir a
vords csalad felett (azaltal, hogy tett egy vords kockat a varkartydaja mellé, és megkapta a véoros hengert). Ha most
Nagy Karoly egy olyan tartomanyban all meg, ahol csak egy voros kocka van, az adott jatékosé ott a tébbség, és
épit egy varat. Az elsé kérben nagyon kénnyii varat épiteni — a kdvetkezékben mar egyre nehezett lesz.

3. A jatékos feltolti a lovagtartalékat: Miutdn a jatékos lépett Nagy Karollyal, dob a harom
dobodkockaval, és kozéprdl elvesz 3, a dobasoknak megfeleld szinli kockat (ha koronat dobott, tetszése szerint
valaszthat szint), és a lovagtartalékaba rakja azokat. Ezzel véget ér az 6 forduldja. Miutan a masodik jatékos is
befejezi a sajat akciofazisat, 0j kor kezdodik az elékesziileti fazisssal. E16szor az a jatékos valaszt korongot, aki az
el6z0 korben a kisebb szamot valasztotta, és igy tovabb.

Amennyiben egy adott szinbol az dsszes lovag elfogy, mindkét jatékos ugyanannyi lovagot rak vissza
varkartyaja mell6l az asztal kozepére.

Varak és tartomanyok

Viarak: A jatékos akkor gy6z, ha az dsszes varat felépiti. Ahhoz, hogy egy varat felépitsen, két feltételnek
kell teljesiilnie: egyrészt az adott tartomanyban azon lovagoké legyen a tobbség, akik felett befolyassal bir,
masrészt pedig Nagy Karolynak az adott tartomanyban kell megallapodnia lépése utan.

A jaték elején még konnyll megszerezni a tobbséget; utobb azonban, amikor a jatékosok mar egymads
tartomanyait igyekeznek megszerezni, mindig jol meg kell nézni, kié is a tobbség. Mindig az épit varat, akié a
tobbség. Egyenlonél nem épiil var.

Ha Nagy Karoly egy olyan tartomanyban allapodik meg, ahol nincs olyan lovag, aki felett barki is
befolyassal birna (ez a jaték elején megtorténhet), megintcsak nem épiil var.

Egy tartomanyban csak egy var épiilhet.

Ellenséges tartomany megszerzése: Az, hogy ki¢ is egy tartomany, idével megvaltozhat. Annak, ha az
egyik jatékos atveszi egy szin felett a befolyast, vagy lovagot kiild az adott tartomanyba, meglehet a maga
kovetkezménye.

Amikor Nagy Kéroly olyan tartomanyban allapodik meg, ahol mar all var, a tobbség megallapitasanal a var
egy lovagot ér, és ahhoz a jatékoshoz szamit, akihez a var tartozik.

Ha azé a jatékosé a tobbség, aki¢ a var, minden marad a régiben. (A jatékos nem épithet ujabb varat.)
Ugyenez torténik egyenlénél is. Ha azonban a masik jatékosé a tobbség, 6 eltavolitja ezt a varat, és helyette felrakja
a sajatjat.




A fenti képen lathato szitudcioban a tartomany feletti uralom kérdésessé valhat. Tegyiik fel, hogy a jatékos,
akié a fekete var, befolyassal bir a zéld, a fehér jatékos pedig a vords szin felett. Ekkor a fekete jatékosé, 3:1
aranyban, a tobbség. Ha azonban fehér azzal, hogy egy zold kockat a varkartyaja mellé rak, atveszi a zéld szin
felett a befolyast, maris 6vé lesz a tartomanyban 3:1 aranyban a tébbség (a 3 kocka a var ellenében), és, ha Nagy
Karoly idejon, lecserélheti a fekete varat egy fehérre. (Alant egy joval osszetettebb hatalomvaltasra lathato példa.)

Régiok kialakitasa: A jaték egyik legfontosabb ¢€s legérdekesebb eseménye, amikor szomszédos
tartomanyok egy régioban egyesiilnek. Erre akkor keriil sor, amikor egy jatékosnak szomszédos tartomanyokban
allnak vérai. Ilyenkor a tartomanyokat 6ssze kell tolni, és beldliik egy régiot alkotni. Az eredeti tartomanyokhoz
tartozo6 0sszes lovag és var immar az Gijonnan 1étrejott régidhoz tartozik.

A régiok erbsebbek, mint az egyes tartomanyok, és nehezebb is elvenni 6ket, mert tobb, lovagként
szamolando6 var talalhatoé benniik. Ugyanakkor joval értékesebb célpontok is, mivel, ha a masik jatékosnak sikeriil a
régi6 felett atvenni a hatalmat, az 6sszes var szant valt.

Egy egyszer mar létrejott régid tobbé nem darabolhat6 fel, azonban tovabbi szomszédos tartomanyokkal,
illetve régiokkal egyesiilhet, ha azokban ugyenezen jatékosé a tobbség. Nagy Karoly mozgatasanal egy régio éppugy
csak egy Iépést jelent, mint egy kiilonallo tartomany.

A fentebbi képen lathato, hogy Nagy Kdaroly B tartomdanyon dllapodott meg, és fehér elfoglalta a
tartomanyt feketetdl. (Lasd a mdsodik képet az el6zményekért.) Minthogy fehér birtokolja A és C tartomanyokat is, a
harom tartomany egy régioban egyesiil — ahol, ez az alanti képen jol lathato, sokkal tobbféle lehetdség van,
minthogy a régioban 6 kocka és 3 var talalhato.




Az ellenfél lehetoségeinek figyelemmel kisérése: A jatékosnak folyamatosan figyelnie kell arra, milyen
lovagok vannak ellenfele lovagtartalékaban, mivel ennek alapjan kell eldontenie, mit cselekszik a sajat forduldjaban.

A fenti képen a két jatékos varkartayai, valamint a lovagtartalékok lathatoak. Jelenleg fehér bir befolyassal
a vorés (7 a 6-hoz) és a rozsaszin (8 az 5-hoz) csalad, ugyanakkor fekete bir befolydssal a kék (8 a 6-hoz), a sarga
(6 az 5-héz) és a zold (5 a 3-hoz) csaldd felett. Eppen fehéren a sor. Ldtja, hogy a rézsaszin feletti befolydsa
egyeldre nincs veszélyben, nem ugy a vordsnél: hiszen a fekete jatékos tartalékaban van 3 vorés kocka, amelyekkel,
amikor legkozelebb rakeriil a sor, dtveheti a csaldad felett a befolydst. Fehér azonban bebiztosithatia magat azzal,
hogy két vorés kockat atrak a varkartydja jobboldalara. Azonban tamadhat is, ugy, hogy 2 sarga kockaval e csalad
feletti befolydst elveszi feketétél. Melyik a jobb? Altaldnossigban jobb a védekezés.

(Technikai megjegyzés: Megkonnyiti a szamolast, ha minden 6tédik kocka utan egy kis rést hagyunk.)

Ellentamadas: Nem feltétlen a védelekezés a legjobb vélasz. Kiilonosen a jaték végén gyakori a
nagyhatasu hatalomvaltas.




A szitudcio ugyanaz, mint az elobb, csak most a tartomanyokat latjiuk. Még mindig fehéren a sor — és a
helyzete majdhogynem reménytelen. Nagy Karoly A régioban tartozkodik. A fekete jatékos két erds régiot, A-t és C-t
uralja, mig fehér csak két gyenge tartomanyt, C-t és D-t. Ha most a fekete jatékoson lenne a sor, gyakorlatilag az
ujjat sem kellene mozditania, maris gyozne, és ezzel a jaték is befejezodnek: Nagy Karolyt datvinné B-be, ahol, a
hiaba a fehér var, a tobbség az 6ve. Miutan kicserélné a feher varat egy feketére, egy régioba egyesitené A-t, B-t és
C-t — ebben a hatalmas régioban mar 6 vara lenne. No igen — most nem 6 jon, hanem a fehér jatékos, aki az
elokésziileti fazisban a 3-as korongot valasztotta, igy 1-et, 2-0t vagy 3-at léphet Nagy Karollyal.

Egyet lépni ongyilkossaggal ér fel, igy ugy tervezi, hogy harmat lép, és Nagy Karolyt a D tartomanyba
viszi; ha idélegesen is, de igy biztonsagban van. Hanem van ennél sokkalta jobb lehetosége is. C régioban ugyan a
fekete jatékose a tobbség 9 a 3-hoz aranyban, azonban ez a 3 sarga kockan alapszik; marpedig fehérnek, mint
tudjuk, van a lovagtartalékaban 3 sarga kockadja. Koziiliik 2-6t a varkartydja jobboldalara rak, és ezzel megszerzi a
befolyast a sarga csalad felett, a harmadikat pedig C régioba rakja, s ezzel ott 7 a 6-hoz aranyban (4 sdarga, 2 véoros
és 1 rozsaszin 2 z6ld, 1 kék és 3 var ellenében) megszerzi a tobbséget. Ezutan Nagy Karolyt C-be lépteti, a varakat
kicseréli fehérekre, és a régiot egyesiti B és D tartomanyokkal. A szakadék szélén imbolyogott ugyan, mégis a kor
végére fehér szerzett maganak egy erds, 5 varas régiot.

A jaték vége

A jatékot az nyeri meg, akinek sikertilt mind a 10 varat felépitenie. A jaték azonban akkor is végetér, ha mar
4-nél kevsebb tartomany vagy régi6é marad az asztalon. Ekkor az a jatékos nyer, akinek tobb vara van.

Szabalyok 3 jatékos esetén

Ez egy kicsit szeréenyebb valtozat, ugyanakkor tobb dologra kell a jatékosoknak figyelni. Ajanlott csak
azutan belekezdeni egy 3 jatékos jatékba, hogy a jatékosok mar jatszottak a 2 jatékos verzioval.

A szabalyok, az alabbiak kivételével, megegyeznek a 2 jatékos verzié szabalyaival:

d@ A jatékosok 10 helyett csak 8 varat kapnak. Emellett sziikség van mind a 4 dobokockara, 3 varkartyara,
valamint harom kiilénb6z6 szinti korongkészletre.

Az nyer, aki felépiti mind a 8 (és nem 10) varat.

#@ A jatékosok a lovagtartalékukban 9 lovaggal kezdenek (7 helyett), igy kezdésnél kilencszer dobnak (harom
kockaval, haromszor).

# A jatékosok akciofazisukban 4 (és nem 3) lovagot visznek jatékba, és persze a fazis végén 4 lovaggal toltik
fel lovagtartalékukat, Ggy, hogy dobnak egyszer mind a 4 dobokockaval.

# A tartomanyokban a tobbség kiszamolasanal elegendd a relativ tobbség, nem kell abszolat. Azé a tobbség,
akinek tobb lovagja van, mint ellenfeleinek kiilon-kiilon; nem kell, hogy tobb lovagja legyen, mint amennyi
ellenfeleinek egytittvéve van.

De legalabb 1 lovaggal tébbnek kell lennie a jatékosnak ahhoz, hogy a tébbség az ove legyen.

# A jateksorrendet a jatékosok altal valasztott korongokon lathatd szamok dontik el; a kovetkezd kdrben
ugyanebben a sorrendben valasztanak korongot.

Szabalyok 4 jatékos esetén

A jaték ilyenkor a legizgalmasabb és a legdinamikusabb, leggyakoribbak az uralomvaltasok és a
befolyascserék.

A 4 jatékos 2 kétfos csapatot alkot. A partnerek nem iilhetnek egymassal szemben. A szabalyok, az alabbiak
kivételével, megegyeznek a 2 jatékos verzid szabalyaival:



@ Egy csapat kozosen kap 10 vérat. Ezenkiviil minden jatékos mindazt megkapja, amit a 2 jatékos verzioban.
A korongkeészletek szine természetesen a csapat varainak megfeleld.

# A jatékosok az altaluk valasztott korongokon lathaté szamok sorrendjében kovetkeznek, igy eléfordulhat,
hogy a csapatok tagjai egymas utan keriilnek sorra.

# Minden jatékosnak sajat varkartyaja van, ahova a lovagtartalékabdl a lovagokat rakja. A csapattagok nem
cserélhetik ki kockaikat.

@ Egy szin felett az a jatékos bir befolyassal, akinek a varkartyaja mellett a legtobb kocka van az adott
szinbdl. A két jatékos ilyen kockai nem adodnak dssze.

@ Amikor egy tartomanyban a tobbséget kell meghatarozni, a csapattagok lovagjai 6sszeadoédnak. Az a csapat
épit varat, akinek tobb lovagja van a tartomanyban. Ugyanez all az ellenséges tartomanyok megszerzésére
¢és a varak cser¢jére.

@ A jatékosoknak még a jaték elott el kell donteniiik, hogy a csapattagok beszélhetnek-e egymassal jaték
kozben, vagy sem. Egy ,.komoly” jaték soran a csapattagok nem adhatnak egymasnak sem informaciokat,
sem tippeket; habar lehet, hogy a ,,komolytalan” jaték joval szorakoztatobb.

Stratégiai tanacsok:

4 Csapatjaték: Ha egy jatékos befolyassal bir egy szinben, a csapattarsnak nem érdemes ugyanezen szinbdl
lovagokat raknia varkartyajahoz; rakja inkabb ezeket a tartomanyokba.

4 Jatéksorrend: Ez sokkal fontosabb itt, mint a 2 vagy a 3 jatékos verzioban. Bizonyos esetekben ,,¢élet-halal
kérdése” lehet, hogy a csapattarsak egymas utan kovetkezzenck. Még az is megtorténhet, hogy a
csapattarsak Osszesen négyszer jonnek megszakitatlanul egymas utan (ha az egyik korben 6k 1épnek
utoljara, a rakovetkez6ben pedig elséként).

d Tartomanyok és régiok megvédése: A cél érdekében minden kdvet meg kell mozgatni. 4 jatékos esetén
konnyebb egy tartomany vagy régio megszerzése, mivel az egyik jatékos lovagokat kiild oda, a masik pedig,
gyakorta nyomban csapattarsa utan kovetkezve, kihasznalja a lehetdséget.

Thaur
2003.12.25.

A forditas soran igyekeztem a leheté legnagyobb gondossaggal eljarni, am korantsem lehetetlen, hogy a forditas hibat, hibakat tartalmaz. Ha
ilyenekkel talalkozol, kérlek, ird meg nekem az alabbi cimre: thaur@freemail.hu. K6szonom!



