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Tartozékok

4 jatéktabla (sarga, voros, zold, kék)
ezek egyiitt alkotjak a pontsavot (1-100)

*5 lattvalé (1-1 mind. inben) * 5 kis alattvalé (1-1 mind inb
nagy alattvald (1-1 minden szinben) s alattvalé (1-1 minden szinben), Fontos: A

szinének
« 5100/200-as lapka nincs koze a
hatlap

jatékosok
szinéhez.

140 kartya

* szinenként 30-30 kartya
emberek

épiiletek allatok
8 db

9db

kék Kartyak

4 épiiletdzsoker 5 pontozokartya

az allatokert
|| jaré pontok

: s ! _ - | az épiiletekért
ol sism || jard pontok
» jatékszabaly iires kartyak (tartaléknak) e




A jaték célja

A jatékosok kartyaik tigyes lerakdsaval és kartyasorok maguknak kovetelésével szerezhetnek pontokat.

Az gy0z, akinek a jaték végén a legtobb pontja van.

Elékésziiletek

A négy jatéktablat egymas ala ki kell tenni az asztalra olyasforman, hogy a pontsav 1-t6]1 100-ig tartson. A jaték soran a
tablaktol jobbra lesznek lerakva a kartyak, igy elég helyet kell nekik hagyni.

Minden jatékos kap:
« 1 nagy alattvalot sajat szinében ‘
¢ 1 Kkis alattvalot sajat szinében,
amit a pontsav vége mellé rak .

A felesleges pontozokartyakat, ladakat és alattvalokat,
valamint az iires kartyakat vissza kell rakni a dobozba.

A legfiatalabb jatékos lesz az oszto.

A megmaradt 130 nagyon alaposan meg kell keverni.
Ezutan az osztd felcsapja a legfelsd lapot, lerakja azt a
megfelel6 szini jatéktabla mellé, majd ugyanigy felcsap
és lerak még kilenc kartyat. Ha dzsokert csap fel,
eldontheti, melyik sorba rakja le.

A megmaradt 120 kartya alkotja a huzopaklit, ebbdl oszt
mindenkinek lapokat az osztd, ahogy minden forduld
elején is ezt teszi majd.

jatékosok szama] Kkiosztott kartyak fordulék szama
2 6 10
3 5 8
4 5 6
5 4 6

A jatékosok a kapott kartyakat a keziikben tartjak.

« 1 ladat
* 1 pontozokartyat

Az osztéo ezt a tiz
kartyat csapta fel és
helyezte a jatéktablak
melle.

- Mezokartydt nem
sikeriilt felcsapnia.

Még eszer, a jatékosok szine nem kapcsolodik a
jatéktablak és a kartyak szin¢hez.




Jatékmenet

A jaték fordulokbol all. A forduld akkor ér véget, amikor mar mindenki lerakta a kezébdl a lapjait, lerakta nagy alattvaldjat,
valamint megtortént az értékelés. A jatékosok az dramutatd jarasa szerint kovetik egymast. A fordulot az osztod bal oldali
szomszédja kezdi. Akin épp a sor van, annak a két lehetséges akcid koziil egyet végre kell hajtania:

B Kkartya lerakasa
mnagy alattvalé lerakasa

Hl Kartya lerakasa
A jatékos a kezébol egy Kkartyat képpel felfelé lerak egy
jatéktablahoz, a mar ott 1évé kartydk mogé. Ennek soran az
alabbiakra kell figyelnie:

rakja le.

Az sszes tobbi kartyajat mar képpel felfelé rakja le.

A kartyakat az ugyanilyen szinii jatéktablak mellé kell leraknia [F¢ 7 : . R

(kivéve a képpel lefelé lerakott kartyat). Wows Qe (0) Fekete kyatszzlf egy vords kartyat,
] : lerakva azt a véros jatéktablahoz.

(D Kék is voros kartyat jatszik ki, és lerakja azt

az elobb lerakott voros kartya moge.
B)Zild z61d kértyat jatszik ki, lerakva azt a z6ld

sor végere.

Amikor el6szor rak le kartyat a forduldban, azt képpel lefelé et oot E

Dzsékert (barmilyen fajtat) tetszéleges sorba lerakhat.

A kartyat mindig a sor végére kell leraknia.

Il Nagy alattval6 lerakasa

A jatékos lerakja nagy alattvaldjat egy sor végére, maganak

kovetelve az e sorban 1évo kartyakat — de csak azokat, amelyek Fekete, zold és viros is lerakta mar saja

alattvaldja és a jatéktabla, vagy alattvaloja és egy masik alattvald nagy alattvaldjat.

kozott vannak. Fekete a mezdsor 4 lapjat koveteli maganak.
Zold a varossor elsé 4 lapjat kovetel,
maganak, a mogotte lévé kartydak nem jarnak

A mar lerakott alattvald az értékelésig nem e
mozdithato el. : D Vords viszont maganak

. - i g . aod | | b koveteli a zold alattvalo
Egy sorban tobb alattval¢ is lehet. NN T (i (.

Az a jatékos lesz az osztdo a kovetkezd |i . ' ' a varossorbol.
forduloban, aki utoljara rakja le nagy
alattvalgjat.

A jatékosok csak az értékelésnél kapjak
meg a maguknak kovetelt kartyakat.

Miutan a soron 1év6 jatékos végrehajtotta e két akcid valamelyikét, bal oldali szomszédjan a sor.
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Miutan mar mindenki lerakta a kezébdl az Osszes kartyat, valamint lerakta nagy alattvaldjat, a jatékosok megkapjak a
maguknak kovetelt kartyakat, valamint visszakapjak nagy alattvalojukat.

A kartyasorokat sorban, feliilrél lefelé kell kiértékelni. A senki altal nem kovetelt kartyak az asztalon maradnak. A képpel
lefelé lerakott, de valaki altal kovetelt kartyakat képpel felfelé kell forgatni. A jatékosok az alabbiak szerint kapnak pontokat
maguknak kovetelt kartyaik alapjan:

Emberek (1-3)

Ossze kell adm a kartydk értékét, majd ezt megszorozni |j{ |y e 1 | Voros kartydinak értéke:

a kartyak szamaval — ennyit 1ép a jatékos a pontsavon. ||l A 3+1+1=5.

A kiértékelt kartyak kikeriilnek a jatékbol. R : ' Vorosnek 3 emberkartydja van:
— ___iL ; 3x5=15 pont.

Amikor egy jatékos egy adott allatbol kartyakat szerez, pontokat kap
— a példakbol lathato, miként.

@ Voros 2 juhkartyat szerzett. Ezeket lerakja @ Egy késobbi forduloban voros megmt szerez két juhkartyat, valamint
maga elé, és kap 6 pontot. Az allatkartyak nem egy allatdzsokert. Ezeket lerakja eddigi juhkartyaihoz, igy most mar 5
keriilnek ki a jatékbol. juhkartyaja van, amiért 14 pontot kap.

Ha egy jatékos csak egy allatdzsokert szerez, de semmilyen allata nincs, 3 pontot kap. Amint szerez egy vagy tobb
allatkartyat, az allatdzsokert egy allatfajtahoz kell rendelnie.

A Jatekos a megszerzett épiiletkartyat képpel lefelé ladaja ala rakja, . B Voros egy épiilet-
ezekért a kartyakért csak a jaték végén jar pont. A jatékos maga sem , == dzsokert és 2 épiile-
nézheti meg, hogy milyen lapjai vannak ladaja alatt. A megszerzett ; ~ tet rak ladaja ala.
épiiletdzsoker is a lada ala kertil. .

Dzsokerek

A megszerzett tlindérért azonnal 10 pont jar, és a lap kikeriil a jatékbol. Ugyanez igaz a sarkanyra is.




Rossz sorban 1évé kartyak (csak képpel lefelé lerakott kartyanal lehetséges)
Amikor a jatékos megszerzett kartyai kozott olyat talal, amely nem lehetne abban a sorban:

ha az ember, azonnal kap 10 pontot, és az a lap kikertil a jatékbol

ha az allat vagy épiilet, két lehetdség koziil valaszt:

» kap 10 pontot, és a lapot visszarakja a dobozba

VAGY
* az épiiletkartyat 1adaja ala rakja, az allatkartyat pedig maga elé, és a rendes szabalyok szerint értékeli ki.

= A fordul6 vége [

Az 1j oszté mindenkinek kartyakat oszt (1. a tdblazatot a 3. oldalon), és kezdddik is az 0j fordulo.

A jaték vége |
A jaték véget ér, ha 0 lapokat kellene osztani, de mar nem lehet. Ekkor a
jatéktablak mellett 1évO kartyakat vissza kell tenni a dobozba.

7 A végso értékelés

Most keriil sor az épiiletek kiértékelésére. A jatékosok eléveszik ezeket
ladajuk aldl, és sorozatokat alkotnak beldliik. A sorozatok Kkiilonb6zé
éptiletkartyakbol allnak.

A sorozatokért jard pontok:
» 1 épiilet = 0 pont
» 2 kiilonboz6 épiilet = 5 pont
+ 3 kiilonb6z6 épiilet = 15 pont
» 4 kiilonboz6 épiilet = 30 pont

Epiiletdzsoker barmilyen épiiletet helyettesithet.

A kapott pontokat a jatékosok lelépik a pontsavon. _ Virs Gsizésen 65

0 pont Spiileteiért.
Az gy6z, aki a legtébb pontot gylijtotte. L pepoianlricien:

Egyenl6ségnél az gydz, akinek tobb épiilete van.
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