Carcassonne
Vadaszok és gyujtogetok

Tervezte: Klaus-Jiirgen Wrede

Kiadja: Hans im Gliick Verlags-
GmbH
Birnauerstr. 15
80809 Miinchen

www.hans-im-glueck.de
info@hans-im-glueck.de

2-5 jatékos
8 éves kortol

A jaték tartalmaz:
79 teriiletkartyat (kozottiik egy kezdokartyat — ennek eléoldalan vulkan lathato, a hatoldala eltérd szinti)
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(a szarvasoknak harom eltérd dbrdzolasa van, ezek kiilonbozéségének nincs szerepe a jatékban)
12 boénuszkartyat
1 kiértékeld tablat
5 pontkartyat
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30 torzstagot (6-6 mind az 6t szinben)
10 kunyhot (2-2 mind az 6t szinben)
10 zold fakorongot
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és egy jatékszabalyt

A jaték célja
A jatékosok egymast kdvetve teriiletkartyakat raknak le. Tisztasok, erdok és folydszakaszok sziiletnek
igy, ahova a jatékosok, hogy pontokat szerezzenek, lerakhatjak torzstagjaikat és kunyhoikat. Minthogy mind a

jaték soran, mind a jaték végén lehet pontokat szerezni, csak a végsd kiértékelés utan deriil fény a gydztes
személyére.

Elokésziiletek

A vulkanos kezdokartyat képpel felfelé ki kell tenni az asztal kozepére. A tobbi 78 teriiletkartyat ossze
kell keverni, és képpel lefelé, tobb oszlopot képezve lerakni az asztalra tigy, hogy minden jatékos kdnnyen
tudjon hizni. A 12 bonuszkartyat is meg kell keverni, és egy kiilon oszlopot képezni beldlik. A kiértékeld
tablat az asztal sz¢élére kell tenni, mellé pedig az 5 pontkartyat.

Mindegyik jatékos valaszt maganak egy szint, és megkapja az ehhez a szinhez tartoz6 6 torzstagot és
2 kunyhot. Mindegyikiik egy torzstagot a kiértékeld tabla 0-s mezdjére rak — ezekkel jelzik majd az altaluk
gylijtott pontszamokat —, a maradék ot torzstagot és a két kunyhot pedig maga elé rakja.

A legfiatalabb jatékos donti el, hogy ki kezdi a jatékot.



Jatékmenet

A jatékosok az dramutatod jarasa szerint kovetik egymast. Akin épp a sor van, az alabbi sorrendben
végrehajtja az alabbi cselekedeteket:
d Haz egy teriiletkartyat valamelyik oszlopbdl (barmelyikbél, kivéve a bdnuszkartyakét), és a
terliletkartyat nyomban le is rakja.

4  Ezutan (a maga el6tt tartott készletbol) lerakhatja egy torzstagjat vagy egy kunyh¢jat az altala az
imént lerakott teriiletkartyara.

4  Amennyiben a teriiletkartya lerakdsaval egy erdé vagy folydszakasz lezarult, gy ezen erddt vagy
folyodszakaszt ki kell értékelni.

Teriiletkartya lerakasa

Amikor egy jatékosra rakeriil a sor, els6ként mindenképp huznia kell egy teriiletkartyat valamelyik
oszlopbdl. Ezt megmutatja a tdbbi jatékosnak (hogy azok ellathassak ,,jotanacsaikkal™), és, képpel felfelé,
maga elé lerakja. Ezutan az alabbiak szerint kell cselekednie:

Az Gjonnan felhuzott teriiletkartyat (a példakban mindig piros kerettel jeldlve) le kell raknia gy, hogy egy
vagy tobb oldalaval csatlakozzon a mar korabban lerakott teriiletkartyakhoz. A sarkos érintés nem elegendo.

A tisztasoknak, folyoszakaszoknak és erdoknek folytatodniuk kell.

Eléfordul, hogy egy teriiletkartyat nem lehet lerakni, mert a mar lerakott teriiletkartyakhoz nem lehet
szabalyos modon hozzatenni. Ilyenkor ez a teriiletkartya kikeriil a jatékbol, a jatékosnak pedig 1ij teriiletkartyat
kell huznia és azt leraknia.
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A teriiletkartyat ilyenforman nem lehet lerakni.

Torzstag vagy kunyhé lerakasa

Miutan a jatékos lerakta a teriiletkartyat, lerakhat rd egy torzstagot vagy egy kunyhdt — az alabbi
szabalyok betartasaval:

@ Csak egyetlen torzstagot vagy kunyhot rakhat le.
@ Csak az elétte 1évé készletbdl rakhat le torzstagot vagy kunyhot.



@ Csak az imént lerakott teriiletkartyara rakhat le torzstagot vagy kunyhot.

#@ El kell dontenie, hogy a teriiletkartya mely részére rakja le a torzstagot.

Torzstag lerakhato:

halaszkent vaddszkent
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folvoszakaszra lisztdsra

Kunyho folydra vagy téra rakhaté le:

Amennyiben a jatékos a torzstagot vadaszként rakja le, azt nem allitva, hanem fektetve teszi le.

@ Az 1j teriiletkartyara csak akkor rakhato le torzstag, ha az igy tovabbfolytatott erddben, folydszakaszon
vagy tisztason még nincs egyetlen masik torzstag sem — sajat torzstag sem! Az, hogy a torzstagok
milyen messzire lennének egymastdl, Iényegtelen. Hogy ez a szabaly pontosan mit jelent, azt az alabbi
példak segitenek szemléltetni:

A piros jatékos torzstagjat lerakhatja gyiijtogetoként vagy halaszként, tovabba vadaszként is, de csak
a kicsi tisztasra (piros nyillal jelélve). A nagy tisztason mdr van egy vadasz.

Az azonban mégiscsak lehetséges, hogy egyazon teriileten (erddben, folydszakaszon, tisztdson) tobb
figura legyen. Ezt egy kés6bbi fejezet vilagitja meg.

Amennyiben egy jatékos mar az Osszes tOrzstagjat és kunyhdjat lerakta, ezutdn mar csak
teriiletkartyakat rakhat le. Azonban nincs semmi veszve: a tdrzstagokat vissza is lehet kapni (lasd ,,A

torzstagok visszakeriilése tulajdonosaikhoz”). A kunyhok azonban mindenképp azon a helyen

maradnak a jaték végéig, ahova leraktak Oket.



Ekkor a jatékos kore befejezodott, és a tdle balra iil6 kovetkezik — kivéve, ha a teriiletkartya
lerakasaval egy foly6szakasz vagy egy erdé lezarult, ilyenkor ugyanis azt még azel6tt ki kell értékelni, hogy
a kovetkezo jatékosra rakeriilne a sor. Amennyiben a teriiletkartya lerakasaval egy tisztas zarult le, ugy
(legalabbis ekkor) annak kiértékelésére nem keriil sor.

Lezarult folyészakaszok és erddk kiértékelése
Lezarult foly6szakasz
Egy folyoszakasz akkor szamit lezartnak, ha mindkét végét t6 vagy forrds zarja le, vagy ha a

folydszakasz kort leirva onmagaba tér vissza. A foly6szakasz ezen hatarpontok kozott tetszéleges hosszisagi
lehet.

A jatékos, akinek a lezart folydészakaszon egyediiliként van halasza, annyi pontot kap, amilyen
hosszi a folydszakasz (vagyis amennyi a felhasznalt teriiletkartyak szama). Ezenkiviil, amennyiben a
folyészakasz — egyik vagy mindkét - vége toval zarodik le, minden egyes, ebben a(z egy vagy két) toban
talalhat6 halért kap 1 pontot.

A piros jatékos 6 pontot kap. A lezdrt folydszakasz A piros jatékos 3 pontot kap — 2-6t a hosszért, 1-et a
hdarom darabbdol dll (1, 2, 3) — mindegyikért jar 1 pont. halért. Noha a kék jatékos azért tette le a
A folyoszakaszt lezdaro tavak koziil az 1-es teriiletkartyat, hogy novelje a sajat erdejét, egyben a
teriiletkartydan lévében 1, a 3-ason lévében pedig 2 hal piros jatékosnak pontokat adott azaltal, hogy lezdrta —
talalhato — ezekért is jar dsszesen 3 pont. méghozza egy halastoval — annak folyoszakaszat.

Figyelem: A jatékos, aki lezarta a folyoszakaszt, altalaban az, akinek ott halasza is van, és 6 kapja a
pontokat. Azonban nem feltétlen ez a helyzet. Megeshet, hogy a jatékos lezarja a folydszakaszt, de egy masik
jatékos kap pontokat az ottlévé halaszaért — ahogy ezt a fentebbi, masodik példa is mutatja.

A kiertékeléskor kapott pontokat nyomban le kell lépni a kiértékelé tablan. Ha valamely jatékos
torzstagja athalad a startmezon, a jatékos kap egy pontkartyat, amelyet annak 50-es oldalaval felfelé maga elé
fektet ugy, hogy a tobbi jatékos is jol lathassa, hogy az 6 babuja egyszer mar dthaladt a startmezon.
Amennyiben ez megint megtorténik, a jatékos megforditia a pontkartyat ugy, hogy most a 100-as oldal legyen
felfelé. Kevés jatékos esetén elofordul, hogy egy jatékos 150-nél is tobb pontot gyiijt; ilyenkor kap még egy
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Lezarult erdo és a bonuszkartyak

Egy erd6 akkor szamit lezartnak, amikor minden oldalrol tisztas hatarolja (és igy nincs olyan, le nem
zart oldala, ahova még erddédarab illeszthetd lenne), és az erddben sincsen lyuk. A lezart erdd tetszdleges
méretll lehet.

A jatékos, akinek egyediiliként van gyiijtogetéje a lezart erdében, minden erdédarabért 2
pontot kap.

A piros jatékos kap 4 pontot.

A Kkiértékelés utan meg kell nézni, hogy van-e aranyrog az erdében. Ha van, gy a jatékos, aki a
teriiletkartya lerakasaval lezarta az erdét, hiiz egy bonuszkartyat. A bonuszkartyat egy tetszése szerinti
helyre (de az altalanos lerakasi szabalyok betartasaval) kell letennie, és a teriiletkartyara le is rakhat egy
torzstagot vagy egy kunyhot. Megeshet, hogy a teriiletkartya lerakdsat ijabb kiértékelés koveti — erre nyomban
sort is kell keriteni. Azonban a jatékos mar nem huzhat Gjabb boénuszkartyat, ha a bonuszkartya
lerakasaval lezar egy olyan erd6t, amiben van aranyrdog — nincsen lancreakcié. Ha mar az 6sszes bonuszkartya
elfogyott, nem hiizhat masodik teriiletkartyat az a jatékos, aki lezar egy olyan erd6t, amiben van aranyrog.

Osszefoglalas:
- Az ajatékos, akinek gytjtogetdje van az erdében, kapja a lezart erd6ért a pontokat.

- Az a jatékos hiz bonuszkartyat, aki lezarta az erd6t. Ahogy az a példaban lathat6: amennyiben a piros
jatékos zarja le az erd6t, 6 kapja meg mind a pontokat, mind a bonuszkartyat. Ha azonban a kék jatékos
zarja le az erd6t, a piros jatékos kap pontokat, a kék pedig megkapja a bonuszkartyat.

Minthogy minden erdédarabért 2 pont jar, a piros jatékos 10 pontot kap. Tovibba, mivel a lezart
erddében van (legalabb) egy aranyrég, az erddt lezaro jatékos hiz egy bonuszkartyat.

- A bonuszkartya barhova letehet6 - ahova ezt a szabalyok megengedik.
- Fliggetleniil attol, hany aranyrog talalhato a lezart erdében, a jatékos csak egy bonuszkartyat huz.

-J Ha az erd6ben nincsen aranyrdg, az erd6t lezard jatékos nem huzhat bonuszkartyat.

Az egyes bonuszkartyikra vonatkozo6 szabalyok részletezésére lentebb Kkeriil sor.



Mi torténik akkor, ha egy lezart foly6szakaszon vagy erdében tobb torzstag talalhaté?

A teriiletkartyak megfeleld lerakdsa el6idézheti, hogy ugyanabban az erdoben mégiscsak tobb
gyljtogetd, vagy ugyanazon folydszakaszon mégiscsak tobb haldsz legyen.

Lezart folyoszakasz vagy erdd kiértékelésénél az a jatékos kapja meg a pontokat, akinek az adott
helyen a legtobb torzstagja van. Ilyenkor csak 6 kap pontot.

Amennyiben a legtobb torzstag tekintetében egyenldség alakul ki, igy mindegyikiik megkapja a
lezart erdoért vagy folydszakaszért jaro teljes pontszamot.

Mindkét esetben az ujonnan lerakott teriiletkdartya ésszekotott tobb, eleddig kiilonallo erdorészletet -
ilyenforman a létrejott nagy erdoben immar tobb gyiijtogeto is van.

Mind a piros, mind a kék jatékos 10-10 pontot kap.
lezart erddében, az erdoért jaro 12 pontot csak & kapja
meg.

Fontos: Az, hogy egy teriileten tobb torzstag is van, nem ellentétes a korabban kozolt szaballyal,
miszerint ,,Az 1) terliletkartyara csak akkor rakhato le torzstag, ha az igy tovabbfolytatott erddben,
folyoszakaszon vagy tisztdson még nincs egyetlen masik torzstag sem (sajat torzstag sem!).” Ez a szabaly
ugyanis akkor szamit, amikor egy jatékos le akar rakni egy torzstagot! Az azonban szabalyos, hogy a
jatékos Osszekot két vagy tobb olyan teriiletet, amelyeken mar van egy-egy torzstag.

A torzstagok visszakeriilése tulajdonosaikhoz

Miutéan a lezart erd6 vagy folydszakasz kiértékelése megtortént — és csakis ezutan —, a korabban oda
lerakott torzstagok visszakeriilnek tulajdonosaikhoz. A jatékos a visszakapott torzstagot a kovetkezd korben
ujra le is rakhatja — tetszélegesen vadaszként, haldszként vagy gylijtogetdként.

A szabalyok megengedik, hogy a jatékos, amikor rakeriil a sor, lerakja egy torzstagjat, majd
kiértékelés utan nyomban vissza is vegye. Ehhez azonban az kell, hogy:

1. Az qj teriiletkartya lerakasaval lezarjon egy erd6t vagy egy folydszakaszt.
2. Lerakjon egy gyiijtoget6t vagy egy halaszt.

3. Ekkor az erdét, illetve folydszakaszt ki kell értékelni.

4

Es utana a gytijtogetd, illetve a halasz visszakeriil a jatékoshoz.

Amennyiben a jatékos most még hiizhat egy bonuszkartyat, arra, ha akarja, nyomban le is rakhatja az
imént visszakapott torzstagjat.



Kunyhdék
A kunyhot mindig folydszakaszra vagy tora kell lerakni.

Minden kunyhd egy teljes folyorendszert ellendriz. Az Osszes, egymassal Osszekottetésben alld
folyodszakasz egy folyorendszert alkot. A folyorendszert a tavak nem szakitjak meg, a forrasok és a jatéktér
sz¢lei hataroljak.

A kunyhok kiértékelésére csak a jaték végén kertil sor.

Kunyhét csak akkor lehet lerakni, ha az adott folyoérendszerhez még nem tartozik kunyho - sem
sajat, sem masik jatékosé (vagyis a szabaly megegyezik a torzstagok lerakasara vonatkoz6 szaballyal). A mar
lerakott kunyh6 nem vehetd vissza.

Fontos: Mar lerakott kunyh6 nem akadalyozza meg torzstag lerakasat, és ugyanez igaz forditva
is.

Lerakhato a kék kunyho (baloldalt), illetve a piros haldsz (jobboldalt).

Tisztasok
A tisztasok nem keriilnek kiértékelésre — csak a vadaszok elhelyezésére szolgalnak.

A tisztasokra lerakott vadaszok nem Keriilnek vissza a jatékosokhoz. Ennek jelolésére a
vadaszokat nem allitva, hanem fektetve kell lerakni — igy a jatékosok konnyen megkiilonboztethetik dket a
halaszoktdl és a gytijtogetoktol, akiket a jaték folyaman még visszakaphatnak.

"

A vadaszok csak a jaték végén - a végsé Kkiértékelésnél — adnak pontokat (lasd , A végsd
kiértékelés”-nél.)



Mindharom vadasznak megvan a maga tisztasa — ezeket erdok, folyok és a jatéktér szélei valasztjak el
egymdastol.

oy
T L
gt

Az uj teriiletkartya lerakasaval a tisztasok egyesiiltek — a harom vaddasz hirtelen egyazon tisztason talalta
magat. Figyelem: Az a jatékos, aki lerakta az uj teriiletkartyat, nem rakhat le vadaszt, minthogy az egyesiilt
tisztason mar van — s nem is egy — vaddasz.

A jaték vége

A jaték az utolsé teriiletkartya lerakdsdval ér véget — fiiggetleniil att6él, hogy maradt-e meg
bénuszkartya. Ekkor a kovetkezdok torténnek: A jatékosok visszaveszik az Osszes olyan torzstagjukat, akik le
nem zart folyoszakaszokon vagy erdékben vannak. A le nem zart erdékért és folyoszakaszokért nem jar

pont. A folyérendszerekre lerakott kunyhék, valamint a tisztisokra lerakott vadaszok azonban a
jatékmezon maradnak.

Ezutan kovetkezik a végsé kiértékelés.

A végso kiértekelés
A kunyhdk kiértékelése

A jatékos, akinek egyediiliként van egy kunyhodja egy folyérendszeren, a folyérendszerben
talalhatd6 minden egyes halért kap 1 pontot. Ha viszont tobb jatékosnak is van kunyhdja egy
folyorendszeren, az kapja meg az Osszes pontot, akinek a legtobb kunyhodja van. Amennyiben a legtobb
kunyh¢ tekintetében egyenldség alakulna ki két vagy tobb jatékos kozott, ugy mindegyikiik megkapja a
folyorendszerért jaro teljes pontszamot. Az, hogy a folyorendszer lezart-e vagy sem, a kunyhok kiértékelésekor
nem jatszik semmi szerepet.

Az 0sszes kunyhot a fenti modon kell kiértékelni.
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A kék jatékos az 5 halért 5 pontot kap.

A tisztasokon lévo vadaszok kiértékelése

A jatékos, akinek egyediiliként van egy vadasza egy tisztison, a kovetkezéképpen kapja a
pontokat: minden szarvasért, minden mamutért és minden 6stulokért (ilyen csak egyes
bonuszkartyakon van) kap 2 pontot.

A Kkardfogu tigrisek a vadaszok konkurensei - azonban csak szarvasra vadasznak, mamutra és
Ostulokra nem. Minden, az adott tisztason 1évé kardfogu tigris miatt az értékelésnél eggyel kevesebb
szarvassal kell szamolni. A kiértékelést megkonnyitendé a jatékosok felhasznalhatjak a zold korongokat: ha
parosaval letakarnak 1-1 tigrist és szarvast, a kiértékelésnél csak a megmaradt szarvasokkal, valamint a
mamutokkal és az dstulkokkal kell szamolni. Egy tisztasért akkor sem jar minuszpont, ha tobb kardfogu tigris
van rajta, mint szarvas.

Ha tobb jatékosnak van vadasza egy tisztason, az kapja az dsszes pontot, akinek a legtobb
vadasza van. Amennyiben a legtobb vadasz tekintetében egyenléség alakulna ki két vagy tobb jatékos
kozott, ugy mindegyikiik megkapja a tisztasért jaro teljes pontszamot.

Az, hogy a tisztas lezart-e vagy sem, a vadaszok kiértékelésénél semmiféle szerepet nem jatszik.

Az Osszes vadaszt a fenti médon kell kiértékelni. Kiértékelés utan a fakorongokat 6ssze kell szedni, és
a kovetkezo kiértékeléshez felhasznalni.

| 1. tiszias 2. tiscias
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1. tisztas: Egy szarvas — a zold jatékos 2 pontot kap.
2. tisztas: Egy szarvas, egy mamut, egy kardfogu tigris. Mind a sarga, mind a piros jatékos kap 2-2 pontot a
mamutert. A szarvast a kardfogu tigris eszi meg.
3. tisztas: 2 szarvas, 2 mamut, 1 ostulok, egy kardfogu tigris. A piros jatékosnak van a tisztason a legtobb
vadasza. Osszesen 8 pontot kap (a két mamut 4 pontot ér, az Sstulok és az egy megmaradt szarvas 2-2 pontot.)

4. tisztas: Két kardfogu tigris, egy szarvas. A kék jatékos nem kap pontot; igaz, minuszpontot sem.

(Az attekinthetéség miatt csak a 3. tisztason takartunk le kardfogu tigrist, illetve szarvast zold koronggal.)

Az a jatékos gyoz, akinek a legtobb pontja van.

A bonuszkartyak

A bénuszkartyakat a lerakasi szabalyok betartasaval kell lerakni. Ezenfeliil egyes kartyakra még
kiilon szabalyok is vonatkoznak:

LY, A tliz a tisztason talalhato dsszes tigrist elkergeti — a teriiletkartyara azonban nem rakhato
;F‘ﬂm L; . le vadasz. A tisztas kiértékelésekor az dsszes ottlévd szarvas pontot ér.

A lezart erdd kiértékelésekor minden gombacsoport 2 pontot ér.

T A vadasz kiértékelésekor minden éstulok 2 pontot ér.

' Amennyiben a jatékos lerakja ezt a teriiletkartyat, és lerak egy vadaszt a dolmen mellé,
csak 6 kap pontot — az ugyanezen tisztason 1évé tobbi vadasz nem kap pontot,

- 'ﬂ- , "f\ fiiggetleniil att6l, mennyi van beldliik. Azonban — a szokott médon — csak akkor rakhato
,'::_‘1' ) ey 1{?" le ez a vadasz, ha a tisztason még nincsen masik vadasz!
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A forditas soran igyekeztem a leheté legnagyobb gondossaggal eljarni, am korantsem lehetetlen, hogy a forditas hibat, hibakat tartalmaz. Ha
ilyenekkel talalkozol, kérlek, ird meg nekem az alabbi cimre: thaur@freemail.hu. K6szonom!
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