SSVUIIIC

I arapualr

Vandor csepiiragok érkeztek, és hoztak
legujabb bolond talalmanyvukat: egy
katapultot. Hiiba a szameolatlan
baleset, a felséges mulatsagra todul a nep...

=12 teriiletlcartva (katapulttal) *1 katapult
*24 katapultjelzd *1 vonalzo

A kiegészito csak az alapjatékkal egyiitt jatszhato! Természetesen
az dsszes korabbi kiegészitovel kompatibilis.

Az alapjaték szabalvai mind érvényesek!
Alant a kiegészitd specialis szabalyai olvashatdk.
A szabalykerdeseket ezen a cimen varjuk: RioGames@aol com.

Elikeszuletek
A teriiletkartyakat a tobb1 kizé kell keverni. A jatéktér mellé kell
keésziten1 a katapultot és a vonalzét. Minden jatékos kap négy

katapultjelzit, minden fajtabol egyet:

A jatek menete
A teriiletkartvak huzasa es lerakasa a szabalyok szennt tortenik.

Amikor egy jatékos egy katapultos teriletkartyat huz, kore
végén valasztania kell egyet katapultjelzoi koziil, és azt ki
- kell 10nie a katapulttal Utdna sorban, az éramutato jardsa
- -';_--" szerint a tobbiek 15 mind kilovik sajat ugvanilven jelzdjiiket.

Mindenki csak egyszer lohet a katapulttal.

Az egyes katapultjelzik hatisa alant olvashato.
Miutan mindenki 16t a katapulttal, a jatékos visszaveszik jelzdjiiket. és a
jaték folytatodik, a bal oldali szomszéd huz teriiletkartyat




A katapultjelzok

Talalat (kévetok eltavolitasa)

A cél a tdbbi jatékos kivetdinek eltalalasa. Ha a jelzo

eltalil egy kovetdt (nem szitkséges azt leddntenie),

azt annak tulajdonosa azonnal visszaveszi maga ele. Ha

a jelzd tobb kovetdt talal el. azokat mind le kell venni.
Az eltalalt sajat kévetdt is le kell venni! Ha egy ledontott kovetd
nekiddl egy masiknak, az utobbit is le kell venni - ilvesforman afféle
lancreakciora keriilhet sor.

Csabitas (kovetGcsere)

A cél az, hogy a jelz0 a jatéktér egy vagy tobb terilet-
kartyajan allapodjon meg - ha legumil a térképrol. nincs
semmu hatasa. Ha a terkepen allapodott meg, meg kell
allapitam (ha sziikseéges, a vonalzo segitsegevel), melyik
ellenséges kivetd van hozza a legkizelebb, és ezt a jatékos kicserél-
heti egy sajat kivetdjére - akar maga eldl, akar a térképrol elvéve azt. A
lecserélt kévetd visszakeriil tulajdonosa elé.

- = Célba lovés (verseny)
2y A cél az, hogy a katapultjelz0 az éppen lerakott katapul-
tos teriiletikartyan allapodjon meg. Akinek a legkozelebb
Yy van a kilott jelzdje ehhez a teriiletkartyahoz, 5 pontot
kap. EgvenlOség esetén minden érintettnek jar az 5 pont.

Elkapas (egyik kilévi. a masik elkapja)

A jatékos lerakja a vonalzét maga és bal oldali szomszédja
kozé. Ezutan igyvekszik jelzojét a vonalzo moge 10ni; ha ez
torténik, a szomszéd igyekszik elkapni a jelzot.

A lehetdségek:
sikeriilt elkapni nem sikeriilt elkapni
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5 pont vagy 5 pont

nem jo helyre nem sikeriilt elkapni
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5 pont

Ezutin az elkapd lesz a kilova és bal oldali szomszédja az elkapo, és igy
tovabb, mig mindenki sorra nem keril.
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