E klegeszlm uj eszkoziket kinal ahhoz, hogy a jatékosok niveljek befolyasuk
Carcasonne kirnveken. Kereskedok jarnak aruikkal a varosok es a kolostorok
kozott, a mind nagvobbra novd varosok polgarmestereket valasztanak,

a gvarapodo parasztok istallokat épitenek, az Egvhaz pedig apatsagok
alapitasaval igyekszik nagvobb hatalomhoz jutni.
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Elikesziiletek

A jatek eldtt mindenki megkapja sajat polgarmesterét, szekerét és fogaddjat, valamint
kap egy apatsagkartyat. ezeket alattvalothoz teszi. Az eredeti szabalyok — az ittem
valtoztatasokat leszamitva — ervenvben maradnak!

Apiatsag
- A soron leve jatékos donthet ugy, hogy nem o
""iﬂr tertiletkartyat hiz, hanem inkabb apaitsag-
,r',?"’ PR kartyajatrakjale. Apatsag barhova lerakhato.
e ahonnét csak "egy kartya hidnyzik", azaz
egy olvan "lyukba", amelyet mir mind a négy
oldalrél egy-egy teriiletkirtya hatirol. Ha nincs ilyen B0IR
"Ilyuk", az apatsag nem rakhato le. Ezutan a jatékos egy g
alattvalojat szerzeteskent lerakhatja erre az apatsagra. E '
Miutan a jatekos lerakia az apatsagkartyat (valamint : 2o
arra a szerzetest), az apatsag "lezarja" az Ot et 4 kéklerakja apatsagkartydjat,
térkepelemeket, és az igy elkeészilt utakat, varosokat lezdarva ezzel a voris jatekos utjat,
é: kolostorokat ki kell ertékelni. aki 1 pontot kap az utért, valamint
Az apatsig éppen tigy késziil el. mint egy kolostor, és ¥*5zakapja alativalgjat Az apatsag

alatfi vares és az apatsaghol jobbfele
ha van rajta szerzetes. ennek alapjan jar érte pont. Filndiild St nem hixelt o




Polgarmester

A jatékos polgarmesterét egy alattvaloja

helyett rakhatja le, de csak varosra—a

varosban nem lehet sem lovag, sem masik
polgarmester. (Vagyis a polgarmester lerakasara a
rendes szabdlyok szerint torténik, leszamitva, hogy S
csak varosra lehet lerakni ) Amikor elkésziil a varos, az = .
alattvalok “ereje” tovabbra is 1, a nagy alattvalokeé ﬂ}ﬁfﬂfbﬁ 3 ﬂ_fﬂﬂé' "ﬂg_rfﬂ’ a Pﬂi;rt
2. a polgarmester "ereje” annvi, ahany cimey S@ENE" EMEE I, EZEIT O VYOS
van a varosban. Ha a varosban egy cimer sincs, a LT priints g g 3.3 oot
polgarmester "ereje” 0, nem szamit semmit sem A varosért jard pontok szama nem
valtozik Kiértékelés utan a jatékosok, miként lovagjaikat, polgarmesteriiket 1s
visszakapjak.

Istallo

‘ A jatekos 1stallojat egy alattaloga helyett rakhatja le, azonban csak rétre —
meéghozza azt is csak oda, ahol négy teriiletkartya talalkozik, és e
teriiletkartyak koézil az egyiket eépp most rakta le ez a jatekos. E "talalkozasi
poninal” csak rét lehet. mas semmu. A réten lehet paraszt, de nem lehet masik
1stallo. Az istalld a jaték veégelg oft marad, ahova leraldak.

A jobb oldali kepnel az
istallo nem rakharo le,
mert a "talalkozasi ponmal”

vares is van, nem csak rét.

Kieértekelés a lerakas utan:

Ha a réten, ahova az 15tallé kerilt, van legalabb egy

paraszt, a rétet azonnal ki kell értekelm olyasképp,
mint a jatek végen: akinek vagy akiknek a legtobb
parasztjuk van a reten, minden, a retet enntd
elkesziilt varosert 3 pontot kapnak Az hogy az
1stalld tulajdonosaé a tobbség vagy sem. nem szamit.

Ezutan a jatékosok visszakapjak paraszijatkat. =
(A disznoval 4 pont 15 jarthat varosonkent, €5 a ' 1
disznok 1s visszakeriilnek mlajdonosaikhoz )

Az istallo lerakasa utdn a
Jarékes & pontot kap a két elkesziilt
varosért, valamint visszakapja

paraszijai-




Kiertekeles retek egyesitesenel:

Olyan retre. ahol istallo van, nem Bl B B megreldlt reriilet-
rakhatd le paraszt. Ha azonban egy St U VIR kirtya lerakdsaval
teriiletkdrtya lerakdsaval sikeriil e ) sikeriilt az istallos
egyesiteni istallos és parasztos rétet, ) - "'m’ “E}“im'.i 2
a rétet azonnal ki kell értékelni. | LEE"EZZT:-';“;L’;EE:;
Il}fﬂﬂlc_ur a legtobb paraszrta] rendel- | - - 3 bl kit e ndint
kezd jatékos vagy jatékosok csak | - vinte bt alkscaclE
1 pontot kapnak befejezett varoson- N " vares miatt, vala-
ként (disznoval 2-t). A kiértékelés I " | mini visszakapja
utin a parasziok visszakeriilnek Lo
tulajdonosaikhoz.

Kiertekelés a jatek végén:
A jatek veégen az 1stallo mlajdonosa minden, a rétet énntdelkésziiltvarosért 4 pontot
kap. Ha egy réten tobb 15tallo 1s van, tulajdonosaik mind megkapjak a teljes pontszamot.

A sarkany nem keépes megenm (vagyis nem kepes eltavolitani) az istallot, es 1stallo
nem ejthetd foglyul torony segitseégevel.

Szeker
A jatekos szekeret egy alattvaloja helyett rakhafja le, de csak olyan utra,
varosra vagy kolostorra, ahol nincs masik babu. A szekér nem rakhato le
rétre.
Ut, viros, kolostor kiértékelésénél a szekeér normal alattvalénak szamit. A kiértékelés
utan a szeker tulajdonosa azt visszaveszi, vagy pedig aimozgatja egy szomszedos
utra, varosra vagy kolostorra, amennyiben az meg nem kesziilt el s tires (nincs rajta
senki). Ha nincs a szomszédban iires és el nem késziilt ut, varos vagy kolostor, a
jatékosnak vissza kell vennie szekeret.
Ha egy kiériékeleés utan tobb szekeér 1s "felszabadul", tulajdonosaik sorban, az
oramutato jarasa szennt dontenek. kezdve az éppen soron levd jatekossal.

A kek jatekos 4 pontot kap az utert, es utana szekeret
darrakhatia a kolestorra vagy a keresztezddesbol lefele
kiindulo ufra. Szekeret nem mezgathafja sem reire,
sem arra az utra, amelyen mar otf van a vérés jatekos
egy alattvaldja.




A kékjatékos 14
poniot kap a
. - varosért, @3
— - L dtrakja szekerét
A kék jatgkos 2 pontot 0 N Ll g mép el nem
kap az utert, és ezufan 5 ; & kesziilt nutra.
szekerét a még nem el Pag B | A szekeret nem
nem keszilt varesra . B rakhatjia  a
raija. A szereket nem A e T mar elkesziilt
rakhatja sem a véras jatékos alattvaldjahoz, s | BRF utra.
sem a mar elkeszilt wira. '

Magvarazatok az uj teriiletkartyvakhoz

m A tertiletkartyan két, egymassal nem
M 6sszefiiggd varosrész lathatd. A cimeres

B virosrész érinti alul a rétet; ez a rétek
[

Az ut eénnfi a varost, A kut nem fejez be

igy a kartyan a ret utat, hanem az ut

harom részre van vagva. harom ranyba ft
szét a kattol.

A www . carcassonne.de oldalon minden kerdesetekre valaszt talalhattolk.
A www bretispieltwelt de oldalon ingyen jatszhattok.
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