


Udvézollek a tizennyolcadik szdzadi Lancashire-ben. A vilag épp most valtozik a
még majdnem kozépkoribol a mar majdnem modernné. A torténészek utobb
majd ipari forradalomként hivatkoznak majd ezen idészakra.

Ekkoriban — tobbek kozt Crompton, Arkwright és Watt

talalmanyainak koszonhetéen — Lancashire lett a
textilipar kozpontja. Gozgépekkel hajtottdk az Uj
eszkozoket, mindeniitt textilgydrakat épitettek, és az
orokké éhes gépek taplalasara mélyen belefurtak a Fold
gyomraba szenet keresve. A szénszéllitaishoz eldbb
csatornakat astak, utobb sineket épitettek — igy minden
talalmany 11j 16kést adott az innovacionak.

A jaték ezt az idészakot probalja a maga szerény modjan
felidézni. A cim egy mondasbol szarmazik: ahol a ganéj,
ott a pénzt. (4 yorkshire-i mondas: Where there’s muck
there’s brass. A ,, brass” elsédlegesen sargazezet, stb., de
masodlagosan pénzt (dohanyt, gubat, lét) jelent. — A ford.)

Tartalom

A jatékot harman vagy négyen jatszhatjak, és egy jaték
koriilbeliil két orat vesz igénybe. A jaték két nagy
id6szakra oszlik, a csatorndk korara és a sinek korara.
Mindkét korszak tobb fazisra oszlik, melyek kozil a
legfontosabb az akciofazis. Ekkor kartyaitok segitségével
gyarakat épittetek, és létrehozzatok koztik a szallitasi
utvonalakat. A profitot termeld gyarakért gy6zelmi
pontokat kaptok, és az gyéz majd, aki koziiletek a legtobb
gy6zelmi pontot gyiijti dssze.

A szabaly felépitése ez: elszor roviden Osszefoglalom a
szabalyokat, a masodik részben pedig lexikonszerlien
kifejtem és megmagyarazom a bonyolultabb pontokat.

Minden lapka kétoldalas. Mindig eldoldalukkal rakjatok fel ezeket a jatéktablara; csak
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Elokésziiletek

Mindenki kap egy készlet lapkat és két korongot. Min-
denki egyik korongjat a pontsav/bevételsav 0-s mezdjére
rakja.

LIABE

a bevételsav/pontsav egy koronggal a kezdémezon

A gy6zelmipont-jelzoket félre kell tenni, azokra az els6
korszak végéig nem lesz sziikség. Mindenki
iparjelz6ibdl oszlopokat formal olyasforman, hogy az
azonos tipust jelzék egy oszlopba legyenek, méghozza
technologiai sorrendben, alul a legnagyobb, feliil a
legkisebb szammal.
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PELDA:  Alul legyenek a 4-es
textilgyarak, azokon a 3-asok, azokon a 2-esek, legfeliil
pedig az 1-esek.

A szén és a vas utan kereslet tablazatanak
minden mezdjére egy-egy szenet, illetve
vasat kell tenni. A tobbi vas és szén a
jatéktabla mellé, a bankba keriil. A fekete
hengert a textil utani kereslet tablazatanak
legfels6 mezojére kell tenni.
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Az exportlapokat meg kell
keverni, majd képpel lefelé¢ a
jatéktabla megfeleld részére
lerakni.

Valamilyen moddszerrel véalasztani

kell egy kezddjatékost; 6t a tobbiek
az oOramutatd jarasa szerinti sorban
kovetik. Ezt a jatéksorrend tablazatan
kell jelolni a korongok segitségével.

A mianyag érmék a bankba keriil-
nek. Az eziistérmék 5, a rézérmék 1
fontot érnek.

Mindenki 30 fonttal kezd.

Kezdddhet a jaték!

A jaték menete
A jaték két korszakra oszlik, a csatornak korara és a
sinek korara. Minden korszak az alabbi fazisokra
oszlik:
1. Kartyak
2. Akciok
Beveétel
Kartyakijatszas
Jatéksorrend
Kartyahuzas
3. Gy6zelmi pontok
4. Uj korszak

A jaték a sinek korszakanak végén ér véget.
1. fazis: Kartyak
Az osszes kartyat jol meg kell keverni, majd

mindenkinek osztani nyolc Kkartyat. Ezutan a
megmaradt kartyak koziil képpel lefelé félre kell tenni:

— négy jatékos esetén a csatornak korszakaban 6, a
sinek korszakaban 2 kartyat;

— két jatékos esetén a csatorndk korszakaban 9, a
sinek korszakéban 6 kartyat.

A tobbi kartya képpel lefelé a jatéktabla bal felso
sarkaba kertil.

2. fazis: Akciok

Az akciofazis tobb fordulobol all: négy jatékos esetén
nyolc, harom jatékos esetén tiz fordulobol.
Minden fordul6 az alabbi 1épésekbdl all:

Bevétel

Kartyakijatszas

Jatéksorrend

Kartyahuzas
A fordulok addig kdvetkeznek egymas utan, mig a
jatékosok mind ki nem jatsszak kartyaikat.

1. 1épés: Bevétel

A jatékosok aszerint, hogy korongjuk a bevételsav
mely mezdjén van, pénzt kapnak a bankbol. Negativ
bevétel esetén a jatékos fizet a banknak. Ha valaki nem
tud fizetni, akkor leveszi egy valasztdsa szerinti
gyarjelzo6jét a jatéktablarol, és megkapja a jelzd aranak
felét (lefelé kerekitve) a banktdl, hogy tudjon fizetni.
Ha ez nem elég, ujabb és ujabb gyarakat kell a
jatékosnak levennie. Fontos, hogy mindenki O
bevétellel kezd!

A bevétel valtozasa: Amikor egy jatékos atforgatja
egy jelzojét, korongjaval annyi mezdét 1ép eldre,
amilyen szam lathaté a jelz6 hatoldalan az aranyszin
korben. A bevétel akkor csokken, amikor a jatékos
kolcsont vesz fel. 30 fontnal senkinek sem lehet tobb a
bevétele.

2. 1épés: Kartyakijatszas

A jatékosok a jatéksorrendben kovettik egymast,
végrehajtva mindig két akciot. A soron 1évo jatékos
végrehajtja két akcidjat, csak utana kovetkezik bal
oldali szomszédja. A 1€pés akkor ér véget, amikor mar
mindenki végrehajtotta a maga két akciojat.




Egy akcid egy kartya kijatszasat és az azt kovetd cselekedetet
jelenti; ezutan a jatékos ujabb kartyat jatszik ki és végrehajt
egy masodik cselekedetet. Ilyesforman mindig két kartyat
jatszik ki és kétszer cselek-szik a soron 1évo jatékos.
KIVETEL: A csatornafizis elsé forduldjaban csak egy
kartya kijatszasara és egy cselekedetre nyilik lehetdség.
Masreészt pedig lehetdség van a két akcio egybevonasara.

A kijatszott kartyak a dobott lapokhoz keriilnek.
Minden kartyakijatszas lehetdvé tesz egy cselekedetet. Ezek:
— gyaralapitas
— csatornadsas/sinépités
— fejlesztés
— textil eladasa
— kolcson felvétele

Valamint lehet6ség még a passzolas is, de ekkor is ki kell
jatszani egy kartyat.

Az ugyanazon jatékos altal ugyanabban a forduloban
végrehajtott két cselekedet megegyezhet.

Csak a gyaralapitasnal szamit, hogy mi is a kijatszott kartya.

Gyaralapitas

Ahhoz, hogy a jatékos gyarat alapithasson egy adott helyen,
sziikséges, hogy
a) olyan kartyat jatsszon ki, amely lehetévé teszi
az adott helyen az épitkezést;
b) a gyarhelyen lathat6 szimbdlum megegyezzen
a megalapitand6 gyar szimbdlumaval;
¢) ha sziikséges, lehessen ideszallitani szenet;
d) ha sziikséges, alljon rendelkezésre vas;
e) legyen a jatékosnak elegendd pénze a
gyaralapitas koltségének megfizetésére
(beleértve az esetlegesen vasarolt vas vagy
szén aranak kifizetését).

Megfelelo kartya Kkijatszasa:
szinkartya és gyarkartya.

A helyszinkartya lehet6vé teszi
gyaralapitast.

A gyarkartya adott fajtaju gyar alapitasat teszi lehetéve, de esak
akkor, ha a jatékos Osszekottetésben van az adott helyszinnel.
A csatornak korszakaban olyan helyszinen épitkezhet, ahova
sajat csatorndja vezet. A sinek korszakaban olyan helyszinen
épitkezhet, ahova sajat sinparja vezet, vagy ahol mar van
gyarjelzdje. Ha azonban valaki legelsé alapitasahoz gyarkartyat
jatszik ki, barhol épitkezhet, ahol van megfelelé szimbolumu
gyarhely.

Kétféle kartya van, hely-

az adott helyszinen a

FONTOS: Liverpool és Birkenhead kézétt virtudlis
osszekottetés van, amely sajat  csatorndanak/sinparnak
tekinthetd, azonban szén vagy textil szallitasara nem
hasznalhato.

Megfelelé szimbélum: Minden helyszinen meghatarozott
szamu gyarhely van. Minden gyarhelyen lathaté egy vagy két
szimbdlum: az adott gyarhelyen csak ilyen gyar épithetd.

Szén szallitasa a gyarhoz: Ha a megalapitando gyar jelzdjén
lathaté egy fekete kocka, az alapitashoz a helyszinre kell
szallitani egy szenet.

Szén két helyr6l szerezhetd, szénbanyardl és a szén iranti
kereslet tablazatarol. Ha Lancashire-ben van szén, legyen bar
barmelyik jatékos szénbanyajan, onnét kell elvenni a szenet; ha
nincs olyan szén Lancashire-ben amely szabalyosan elvehetd,
csak akkor szabad a szén iranti kereslet tablazatardl szenet
elvenni.

Két esetben nem lehet Lancashire-rdl szenet elvenni: ha
csatorndk vagy sinek révén nincs Osszekottetésben a
gyaralapitas helyszinével, vagy ha nincs Lancashire-ben szén

Ha viszont tobb elvehetd szén is van, mindig a gyaralapitashoz
legkozelebbi helyszinrdl kell elvenni (a tavolsdgot a szén
szallitasahoz felhasznalt csatornak/sin-parok szama jelenti).
Ugyanolyan tavolsagban 1évé szenek esetén a jatékos donti el,
melyiket hasznalja fel.

A Lancashire-r6l elvett szenet a csatornakon/sinparokon
keresztiil kell elszallitani a gyaralapitas helyszinére; ekdzben a
szén athaladhat kiilsé helyszinen. Miutan a szén megérkezett a
gyaralapitas helyszinére, a jatékos a szenet visszarakja a
bankba.

Ha nem tud Lancashire-r6l elvenni, a jatékos a szén iranti
kereslet tablazatardl vesz le egy szenet. Ehhez sziikséges, hogy
a gyaralapitas helyszine Osszekottetésben legyen (csatornak
vagy sinparok révén) egy miikodé kikotével. Ekkor ki kell
fizetni a tablazatrol elvett szén koltségét. Ha a tablazaton nincs
szén, a jatékos a bankbol vesz el egy szenet 5 fontért, de ezt ugy
kell tekinteni, mintha a tablazatrol vette volna el.

Ha a jatékos az utolsé szenet veszi el egy szénbanyardl, akkor a
szénbanya jelz6jét at kell forgatni masik oldalara, és a
szénbanya tulajdonosa nyomban annyi mez6t 1ép korongjaval a
bevételsavon, amilyen szam lathato a jelz6 hatoldalan.

Ha a jatékos szénbanyarol vesz el szenet, azért nem fizet, akkor
sem, ha egy masik jatékos szénbanyabdl szarmazik a szén. A
szén szallitasara barmelyik jatékos csatornaja, sinparja
felhasznalhato. A szallitasért szintiigy nem kell fizetni senkinek.

Vas elvétele: Ha a megalapitand6 gyar jelz6jén egy narancsszin
kocka lathato, a jatékosnak fel kell hasznélnia (el kell vennie)
egy vasat valahonnét.

Ha lehetséges, Lancashire-r6l kell elvennie a vasat. A vas
barmelyik jatékosé lehet, ¢és nem szikséges, hogy a
hengermalom  Osszekottetésben  legyen a  gyaralapitas
helyszinével. A vas barmelyik hengermalomrol elvehetd, nem
csupan a legkozelebbirdl.

Ha Lancashire-ben nincs vas, a jatékos a vas iranti kereslet
tablazatardl veszi el a vasat. Ekkor ki kell fizetni a tablazatrol
elvett vas koltségét. Ha a tablazaton nincs vas, a jatékos a
bankbol vesz el egy vasat 5 fontért.

A jatékos az elvett vasat a bankra rakja.

Ha a jatékos az utolsé vasat veszi el egy hengermalomrol, akkor
a hengermalom jelzGjét at kell forgatni masik oldaléra, és a gyar
tulajdonosa nyomban annyi mez6t Iép korongjaval a
bevételsavon, amilyen szam lathato a jelz6 hatoldalan.

Ha a jatékos hengermalomrodl vesz el szenet, azért nem fizet,
akkor sem, ha egy masik jatékos hengermalmabodl szarmazik a
vas.

A gyaralapitas koltsége: A jatékosnak ki kell fizetnie a
gyaralapitas koltségét (ez a jelzén lathatod). A pénzt, valamint
esetlegesen a szén vagy vas arat a jatékos a jatéktabla megfeleld
részére rakja (elkoltott pénz).

Alapitasi korlatozasok: A fentebb leirtakon tul még tobb
minden korlatozza, hol és mi épithetd.

Mindig csak az oszlopok legtetején 1év0 gyarjelz6k épithetdek
meg.

Nem épithetd meg olyan gyar, amelynek technoldgiai szintje 0.
Csatornaszimb6lumos gyar csak a csatorndk korszakaban
épitheté meg, sinszimbolumos gyar csak a sinek korszakaban.
Egy gyarhelyszinen csak egy lapka lehet.

A csatornak korszakaban egy helyszinen egy jatékosnak csak
egy gyara lehet; a sinek korszakdban barmennyi (mar
amennyinek van gyarhelye...).

A megépitett gyarat mindig el6oldallal felfelé kell lerakni.

Textilgyar: A textilgyarak eladasra textilt gyartanak. Az eladas
majd kikotokon keresztiil torténik. A textil eladdsa kiilon akceio,
¢és a gyarlapka atforgatasat eredményezi.

Kikoto: A kikotok segitségével lehet a textilt eladni. Ha egy
kikoto segitségével textilt adnak el, a kikotd lapkaja atfordul.
Emellett a szan iranti kereslet tablazatarol a kikotok segitségével
lehet szenet levenni.



Szénbanya: A szénbanydk szenet termelnek. Aki megépit egy
szénbanyat, az annyi szenet rak ra, amennyi az eldoldalon fel van
tiintetve. A szénbanya akkor fordul at, amikor leveszik rdla az utolsé
szenet.

Fontos: Ha megépiil egy szénbanya, amely dsszekottetésben dll egy
miikédo kikotével, a banyadrol azonnal fel kell télteni a szén iranti
kereslet tablazatanak iires mezdit. A banya tulajdonosa megkapja a
szen ellenértékét a bankbol. A tablazatot alulrdl felfelé kell feltolteni.
E fizetségre a szénbanya megépiilte utan keriil csak sor, igy a fizetség
nem haszndlhato fel a banyaalapitas koltségeinek megfizetésére. Ha
a megalapitott banya nem volt dsszekottetésben miikédo kikotovel, de
utobb osszekottetésbe keriil egy ilyennel, nem keriil sor a szén iranti
tablazat feltoltésére.

Hengermalom: A hengermalmok vasat termelnek. Aki megépit egy
hengermalmot, az annyi vasat rak ra, amennyi az el6oldalon fel van
tiintetve. A hengermalom akkor fordul at, amikor leveszik réla az
utolsé vasat.

Fontos: Amint megépiil egy hengermalom, arrél nyomban fel kell
tolteni a vas iranti kereslet tablazatanak iires mezdit, alulrol felfele.
A hengermalom tulajdonosa megkapja a vas ellenértékét a banktol. A
hengermalomnak nem kell osszekéttetésben lennie miikodo kikétével..

Hajogyar: A hajogyaraknak nincs semmilyen képességiik, csupan
gy6zelmi pontok szerzésére szolgalnak. Amint megépill egy
hajogyar, nyomban at is kell forgatni. Megjegyzendd, hogy a
csatorndk korszakaban csak Liverpoolban ¢épiilhet hajogyar,
minthogy Birkenheadba és Barrow-in-Furnessbe csak sinen lehet
eljuttatni a szenet.

Gyar atépitése: Sajat gyar mindig atépithetd, amennyiben az 11j gyar
esetlegesen rajta 1év6 kockakkal egyiitt, le kell venni.

A jatékos masik jatékos szénbanyajat is feliilépitheti, de csak akkor,
ha sem Lancashire-ben, sem a szén iranti kereslet tablazatan nincs
kell lennie. Hasonlo feltételekkel mas jatékosok hengermalmai is
atépithetoek.

Gyarlapka eltavolitasa nem csokkenti a technoldgiai szintet.

Akciok oOsszevonasa: A jatékos megteheti, hogy két akciojat
Osszevonja. Ilyenkor két kartyat dob el, de csak egy cselekedetet hajt
végre: barmelyik Lancashire-i helyszinen épit egy gyarat (betartva az
Osszes tObbi szabalyt).

Csatornaasas/sinépités

Ennél a cselekedetnél 1ényegtelen, hogy milyen kartyat jatszik ki a
jatékos.

A jatékos csak olyan helyszinrdl kiindulva é4shat csatornat/épithet
sinpart, ahol van gyarlapkaja, vagy ahova mar vezet csatornaja/sinje.

Csatorna csak ott ashatd, ahol erre lehetdség van (a jatéktablan
megjeldlve); a csatorndk korszakaban sin nem épithetd, csak csatorna
ashato.

Sinpar csak ott épithetd, ahol erre lehetdség van (a jatéktablan
megjeldlve). A sinek korszakaban csak sinpar épithetd, csatorna nem
ashato. Minden sinparhoz kell egy szén, amelyet el kell juttatni azon
két helyszin valamelyikére, amelyeket az épiil6 sinpar 6sszekot majd.
Miként a gyarakndl, a szenet sinen kell odajuttatni, és lehet6ség
szerint Lancashire-rdl kell levenni.

Ha a jatékos Osszekottetésben van egy kiilsé helyszinnel, onnét
épithet sint/csatornat.

Egy akcié soran két sinpar is épithetd, de ennek ara 15 font (egy
sinpar csak 5 fontba keriil). Mindkét sinparhoz sziikség van egy-egy
szénre. Egy akcio soran nem ashato két csatorna.

Fejlesztés

Ennél a cselekedetnél 1ényegtelen, hogy milyen kartyat jatszik ki a
jatékos.

Ekkor a jatékos gyarlapkai oszlopainak tetejérdl eldob egy vagy két
lapkat. Két lapka eldobasa esetén eldobhat egyet-egyet két
kiilonb6z6 oszloprol, vagy eldobhat kettdt ugyanannak az
oszlopnak a tetejérél. Ahany lapkat eldob a jatékos, annyi vasat kell
a bankba tennie (a gyaralapitasnal leirtak szerint). Az oszlopokrol
eldobott lapkak elvesznek; az oszlopok sosem novelhetéek.

Textil eladasa

Ennél a cselekedetnél 1ényegtelen, hogy milyen kartyat jatszik ki a
jatékos.

A jatékos egyszerre barhany eldoldallal felfelé 1évo textilgyaranak
termékét eladhatja, de minden gyarnal kiilon kell megnézni,
hogyan, hova ad el. Egy textilgyar vagy egy képpel felfelé 1évo
kikotében adja el termékét, vagy a tavoli piacokon.

Ha egy gyar termékét egy képpel felfelé 1évo kikotoben szeretné
eladni, sziikséges, hogy Osszekottetésben legyen azzal a kikotovel.
Ekkor mind a textilgyarat, mint a kikotdt at kell forgatni. Masik
jatékos kikotoje is hasznalhato, ez ellen 6 semmit sem tehet. Nem
kotelez6 a legkozelebbi kikotét hasznalni, a jatékos szabadon
eldontheti, hogy melyik képpel felfelé¢ 1évo kikotot hasznalja —
amennyiben 0sszekottetésben all vele.

Ha egy gyar termékét a tavoli piacokon szeretné eladni, sziikséges,
hogy 0sszekottetésben legyen egy miikodod kikotével. Ekkor a
jatékos felfedi a legfelsd exportlapot, és a textil iranti kereslet
tablazatan eszerint mozgatja egy vagy tobb mezdvel lefelé a jelzot.
Ha a henger még nem nincs a legalsé (sziirke) mezdn, a jatékos
atforgatja textilgydranak lapkajat, ezutan annyi bevételt kap,
amennyi a henger helyzete szerint jar neki. A felfedett exportlap
visszakeriil az oszlop aljara. Minden tavoli kereskedésnél igy kell
eljarni.

Ha a henger a legalsé mezére keriil, a jatékos nem forgatja at
gyaranak lapkajat. Ezutan ebben a korszakban mar senki sem
adhat el textilt a tavoli piacokon, az exportlapokat le kell venni a
jatéktablarol.

Kolcson felvétele

Ennél a cselekedetnél 1ényegtelen, hogy milyen kartyat jatszik ki a
jatékos.

A jatékos 10, 20 vagy 30 font kolcsont vehet fel a banktol.
Ahanyszor 10 fontot vesz kolcson, annyiszor eggyel csokkenti a
jatékos bevételét. A bevétel nem csékkenhet -10 font ala.

Miutan a sinek korszakaban kifogyott a huzdpakli, mar senki sem
vehet fel kolcsont.

3. 1épés: Jatéksorrend

A jatéksorrend aszerint alakul, hogy ki mennyit koltott ebben a
forduloban. Az a jatékos kezd, aki a legkevesebbet koltdtte, és az
lesz az utolso, aki a legtobbet. Hogy ki mennyit koltott, azt az
elkoltott pénzhez lerakott érmék mutatjak.

Egyenloség esetén az érintettek koziil az jon hamarabb, aki a
befejez6do forduloban hamarabb volt.

Ezutan az elkoltott pénzekrdl az érméket mind vissza kell tenni a
bankba.

4. 1épés: Kartyahuzas

Mindenki annyi kartyat hiiz, hogy nyolc kartya legyen a kezében.
Ha kifogyott a htizopakli, senki sem huz kartyat. A fordulok ekkor
is addig kovetkeznek egymas utan, amig mindenki kezébdl el nem
fogynak a kartyak. Ekkor ér csak véget az akciofazis.

3. fazis: Gyozelmi pontok

Minden csatorna/sinpar annyi gy6zelmi pontot ér, ahany aranyszin
kor van azon két helyszinnél, amelyeket Osszekot. Minden
atforditott gyarlapka hatoldalan van egy ilyen kor, minden kiilsd
helyszinnél van kettd, és van ketté-kettd Blackpoolnal,
Southportnal és Norwichnél.

Minden atforditott gyarlapka annyi gy6zelmi pontot ér, amennyi a
hatoldalan, a hatszogben lathato.

A sinek korszakanak végén a jatékosok emellett még minden 10
font készpénziik utan kapnak 1 gydzelmi pontot.

Mindenki egy gydzelmipont-lapkdja segitségével jelzi a
pontsavon, hogy hany gy6zelmi pontja van. A masodik lapkara
akkor van sziikség, ha valaki 100 gy6zelmi pont f61¢ keriil.




4. fazis: A korszak vége

Miutan a csatorndk korszaka véget ért, le kell venni a
jatéktablarél minden csatornat, valamint minden 1-es
egylitt). Az eltavolitott csatornakat a jatékosok
visszakapjak, a gyarlapkak kikeriilnek a jatékbol, de
levélteliik nem csokkenti a bevételt.

Az 0Osszes exportlapot megkeverve vissza kell tenni a
jatéktabla jobb alsé sarkaba. A textil iranti kereslet
tablazatan a jelzot a legfelsé mezore kell tenni.

Most kezdddik a sinek korszaka. Fontos, hogy itt az
akciofazis elsd forduldjaban is két kartyat jatszik ki
mindenki, és hogy még elbtte a két vagy hat lapot félre
kell tenni.

A sinek korszakénak bevégeztével a jaték is véget ér.

A jaték vége

A jaték a sinek korszakanak végén ér véget. Az a jatékos
gy6z, akinek a legtobb gyézelmi pontja van. Egyenldség
esetén az érintettek kozil az a gydztes, akinek a
legnagyobb a bevétele; ha ez is egyenld, az gydz, akinek
tobb pénze maradt. Ha még ez is egyenld, meg kell

nézni, ki jott volna koziiliik eldbb, ha lett volna még egy
forduld: 6 evézott.

Lexikon
Akciok: A soron 1évd jatékosnak ki kell jatszania két

kartyat (az egyetlen kivétel ez aldl a jaték legelsd
forduldja, ahol mindenki csak egy kartyat jatszik ki), és

mindegyik  kijatszott  kartyaért  végrehajt egy
cselekedetet. A kijatszott kartya milyensége csak gyar
épitésénél szamit; az Osszes tobbi cselekedetnél

gyakorlatilag csak el kell dobni a kézbdl egy kartyat. A
lehetséges cselekedetek: gyar épitése, csatorna asasa,
sinpar épitése, textil eladasa, koleson felvétele.

Elkoltott pénz: A jatékosok az altaluk az akcidk soran
elkoltott 6sszes pénzt a jatéktabla megfeleld részeire
rakjak. Pénzt gyaralapitasakor kell fizetni, valamint ha a
sziikséges vasat vagy szenet a tablazatrol kell elvenni.

Amount Spent

Barrow-in-Furness: Itt csak azutan épitheté hajogyar
vagy hengermalom, ha sinen ide lehet széllitani szenet. Ez
azt is jelenti, hogy csak a sinek korszakaban épiilhet itt

gyar.

Gyar épitése: Gyar épitéséhez a jatékosnak ki kell
jatszania egy megfeleld kartyat, és ha sziikséges, ide kell
szallitania szenet/gondoskodnia kell vasrdl, tovabba ki
kell fizetnie a gyaralapitas teljes koltségét.

Példa: A sdrga jatékos textil-
gydrat szeretne épiteni. Kijatszik
egy oldhami helyszinkartyat. A
megépitendd textilgydarhoz sziik-
seg van egy szénhez. A jatékos
megépitheti a gyarat, mert Old-
hamben van megfelelé szimbo-
lumos iires gyarhely, és mert a
vords jatékos szémbanyajarol ide
tud szallitani egy szenet. A szenet
nem veheti el sajat szénbanydja-
rol, mert az messzebb van, mint a
voros jatékos szénbanydja. A szén
szallitasahoz  barmelyik  jatékos
csatorndja, sinparja hasznalhato.

Ha a jatékosnal nem lett volna oldhami helyszinkadrtya, csak egy
textilgyarkartya, csupan Manchesterben alapithatott volna
textilgyarat, mert csak azzal van d&sszekottetése (vezet oda
csatorndja). Buryben azért nem épitkezhet, mert a csatorndak
korszakdban egy helyszinen egy jatékosnak csak egy gyara
lehet, Oldhamben pedig azért nem, mert nem vezet oda
csatorndja. Colne-ban akkor sem épitkezhetne, ha lenne colne-i
helyszinkartyaja, mert nem tud szenet odajuttatni. A sdrga
Jjatékosnak 14 fontot kell fizetnie a gyar felépitéséért

Birkenhead: Csak akkor lehetséges Birkenheadben hajogyarat
épiteni, ha mar megépiilt az ide vezetd sinpar, amelyen ide lehet
hozni a szenet. Birkenhead és Liverpool kozott ,,virtualis”
Osszekottetés van: ez a gyar megalapitasa szempontjabdl gy
miikddik, mintha csatorna vagy sinpar lenne, de szén vagy textil
szallitasara nem hasznalhat6. Csak a sinek korszakaban épiilhet
meg a birkenheadi hajogyar.

Példa: A sarga jatékos kijatszik egy hajogydrkartyat. Minthogy
a jatékosnak van kikétdje Liverpoolban, Osszekittetésben all
Birkenheaddel, és megépitheti ott a hajogydrat — amennyiben
képes szenet odaszallitani (tehdat mar valakinek meg kellett
épitenie a Birkenhead és Ellismore Port kozétti sinpart).

Csatornak: Bizonyos helyszinek kozott csatornak ashatdak. A
csatorndk korszakaban nem épitheté sinpar, csak csatorna
ashat6. Egy csatorna kiasasa 3 fontba keriil. A jatékos olyan
helyszinrél kiindulva ashat csatornat, ahol van gyéara, vagy
ahova vezet mar kiasott csatornja. A csatornak lehetové teszik a
szén szallitdsat, gyarak épitését, valamint a korszak végén
gy6zelmi pontok jarnak értiik.

Példa: A képen lathato, hogy a
sarga jatékos (akinek mar van
Liverpoolban egy kikétoje) hol
ashat  Liverpoolbol  kiindulo
csatornat. Ha peéldaul kiassa a
Wiganbe vezeté csatornat, akkor
utobb onnét kiindulva kiashatja
példaul a Prestonba vezeté
csatornat akkor is, ha Wiganben
nincs gydra.

A csatornak korszaka: A csatornak korszakaban nem épithetd
sinpar, csakis csatorna ashatdé. Ebben a korszakban nem
épithetdek 2-es technoldgiai szintli hajogyarak. Egy helyszinen
egy jatékosnak csak egy gyara lehet. A korszak végén a
jatéktablarol le kell venni az 0sszes csatornat, valamint az 1-es
technologiai szintli gyarlapkakat. Ez nem azt jelenti, hogy a
csatornak megsemmisiiltek, hanem hogy teljes kapacitassal
,.dolgoznak”, igy az Ujabb szallitmanyok célba juttatdsahoz mar
sinparokat kell épiteni.



Szén: A fekete kockak a szenek. a

A szenet szénbanyakban fejtik.

Szén sinek, valamint bizonyos gyarak épités¢hez kell. A
szenet mindig csatornakon vagy sineken kell szallitani;
kivéve, ha ugyanannal a helyszinnél van ra sziikség, ahol
fejtik. Ha egy jatékosnak szénre van sziiksége, a felhasz-
nalhat6é legkozelebbi (sinparok/csatornak szama) lanca-
shire-i szenet kell elvennie; ha ketté vagy tobb ugyano-
lyan messze van, valaszthat kozilik. A szén keresztiil-
szallithato kiilsd helyszinen. Ha nincs szén Lancashire-
ben, vagy van, de nem elérhetd, a szén iranti kereslet
tablazatardl kell levenni egyet, de ekkor sziikséges, hogy a
felhasznalas helye Osszekottetésben legyen egy mitkodo
kikotovel, raadasul ki kell fizetni a szén arat. A masik
jatékos szénbanyajardl elvett szénért nem kell fizetni.

Szénbanyak: Csak szénbanyaikonos gyar-helyen A7
épithetd szénbanya. A lapka el6lapjan lathato, hogy &
hany szénkockat kell a szén-banyara rakni. Miutan 2

az utolsd szénkocka is lekeriil a szénbanyarodl, a 0'
lapkat at kell forgatni. A fejlettebb szénbanyakhoz S
mar vas is kell, ti. a gdzpumpakhoz.

Akcidk oOsszevonasa: A soron 1évo jatékos két akciojat
Osszevonhatja: ilyenkor ott épit gyarat, ahol akar, a tobbi
korlatozast és szabalyt betartva. A jatékos két kartyat dob
el (két kartya afféle dzsoker-helyszinkartya).

Példa: A jatékos Colne-ban szeretne gyarat épiteni, de
nincs ilyen helyszinkartydja, sem pedig textilgyarkdrtydja
(vagy ha van is, nincs osszekottetésben Colne-nal). A
jatékos kijatszik egy manchesteri helyszinkartydt és egy
szénbanyakartyat, bejelenti, hogy osszevonja a két akciot,
és épit egy textilgyarat Colne-ban. Ha ehhez szén kell, ugy
azt még mindig ide kell juttatnia valahogy.

Osszekottetés: Két helyszin akkor van Osszekottetésben
egymassal, ha az egyikbdl csatornakon és sinparokon at el
lehet jutni a masikba. Az adott helyszineken beliili
gyarhelyek  természetesen  Osszekottetésben — vannak
egymassal.

Miikodé kikoté: Minden létez6 Lancashire-i kikotd
miikodé kikotd, valamint a kiilsé helyszinek kikotéi is
azok. Kikdt6lapkanal teljesen mindegy, hogy melyik oldala
van feliil. Az iires kik6tdhely nem miikodé kikotd, igy nem
hasznalhato szén ki- vagy textil behajozasara.

Textilgyarak: Csak textilgyarikonos
gyarhelyen épithetd textilgyar. A lapka akkor
fordul at, amikor a jatékos a textil cladasa
akciot valasztja, ¢és 4at tud forgatni egy, a
gyarral Osszekottetésben 1évo  kikotdjelzot,
vagy pedig a jatékos a tavoli piacokon torténd
eladast valasztja. Az els6 textilgyarak még
inkabb csak kallomalmok, ezért még nem kell
hozzéajuk szén, a legfejlettebbekhez viszont
mar vas is kell.

Fejlesztés: Ha a jatékos ezt az akciot hajtja végre, oszlopai
tetejérdl eldobhat legfeljebb két gyarlapkat. Ha két lapkat dob
el, azt megteheti ugyanazon oszlop tetejérdl, de eldobhat egy-
egy gyarlapkat két kiilonbozé oszlop tetejérél is. Ahany
gyarlapkat eldob a jatékos, annyi vasat kell levennie a
jatéktablarol. A fejlesztéssel felgyorsithato a technologiai
fejlédés. A képen lathatd, hogy mely gyarlapkak voltak az
oszlopok tetején a fejlesztés eldtt és utan (a jatékos mar
felépitett két textilgyarat). A fejlesztés sordn eldobott

gyarlapka kikertil a jatékbol.
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Tavoli piacok: Textil eladasanal a jatékos
megteheti, hogy nem forgat at kikotdlapkat,
hanem a tavoli piacokon ad el. Ennek feltétele,
hogy a textilgyar osszekottetésben legyen egy
mikédé  kikotével (amely lehet  kiilsé
helyszinen is). Ezutan a jatékos felcsapja a
legfels6 exportlapot. A lapon egy 0 és -4 :
kozotti  szam  lathatd; a  jatékos ennek e
megfelelden mozgatja a jelzOt a textil irdnti
kereslet tablazatan (pl. -2-nél két mezdével B
mozgatja lefelé a jelz6t). Ezutan az exportlap
visszakeriil az oszlop aljara. Ha a jelz6 még

nincs a legalsdé mezdn, a jatékos eladja textilét: annyi pénzt
kap, amennyi annal a mez6nél lathatd, amelyen a jelz6 van.
Ha viszont a jelz6 a legalsd6 mezdre keriil, a jatékos nem
forgatja 4t textilgyaranak lapkajat, és az eladasi akcid
azonnal véget is ér; raadasul e korszak soran mar senki sem
adhat el textilt a tdvoli piacokon, az exportlapok oszlopat le
kell venni a jatéktablarol. Lancashire-i  kikotok
atforgatasaval tovabbra is el lehet adni textilt.

Kereslet-tablazatok: Ha nincs elvehetd r_"'*j,“ =Y
szén/vas Lancashire-ben, a szén, illetve a vas | e
iranti kereslet tablazatai az alternativ ,,lel6he- S
lyek”. Ha valaki elvesz egy kockat egy mezo-
rol, meg kell fizetnie a mellette lathatd arat.
Szén csak akkor vehetd el, ha a jatékos egy
miikddé  kikotobol csatornak vagy sinek
segitségével el tudja juttatni azt a felhasznalas
helyszinére. Ha nincs szén vagy vas a tablaza-
ton, 5 fontért vasarolhatd a bankbol (szénnél
tovabbra is sziikséges az Osszekottetés). Ha
egy jatékos €pit egy szénbanyat, ha lehetséges,
a szénnel fel kell tolteni a tablazatot.
Hengermalom épitésénél mindig fel kell tol-
teni a tablazatot. Feltoltésnél minden felrakott

kockaért a jatékos megkapja a bankbol az ellenérteket.
Feltoltésre csak a megépitéskor keriil sor, utobb mar nem:
mar megépiilt gyarlapkakrol késébb nem keriilhetnek szén-
vagy vaskockak a tdblazatra.

Ha a tabldzatok épp igy vannak feltoltve, a jatékos, aki
elvesz egy szenet, 2 fontot fizet, és 3 fontot, ha vasat vesz el.
Ha viszont €pit egy szénbanyat, és az Osszekottetésben all
egy miikodo kikotdvel, akkor a szénbanya lapkajarél harom
szén a tablazatra keriil, és a jatékos 4 fontot kap a bankbol.




Kiilsé helyszinek: Harom kiilsé helyszin van,
Yorkshire, Midlands és Skodcia. Egyfel6l mindben
van mikodé kikotd, masrészt pedig értékesebbé
teszik az ide vezetdé csatornakat és sinparokat.
Osszekottetés létrehozhato kiilsd helyszinen at; ha
példaul valaki kiasta a csatornat Colne és Yorkshire
kozott, akkor utana kidshatja a Yorkshire-bol
Rochdale-be  vezet6 csatornat is. Szén s
keresztiilszallithaté kiilsé helyszinen. A  kiils6
helyszinek nem részei Lancashire-nek.

Yorkshire

Lapka atforgatasa: Ahhoz, hogy a jatékosok £14
gydzelmi pontokat gylijtsenek, valamint bevételitk \v‘\
novelése¢hez 4t kell forgatniuk lapkaikat. 2 .
Textilgyar jelzéje akkor fordul at, amikor
tulajdonosa textilt termel ott. Kikotd akkor, ha I
valaki elad ott textilt. A szénbanyak és a ©)
hengermalmok jelz6i akkor fordulnak at, ha l\y’
lekertilt roluk az utolsé kocka is. A hajogyarak 2@
lerakasuk utan nyomban atfordulnak. —_—
A lapka atfordulasa utan a lapka tulajdonosanak annyr mezovel
kell eléremozgatnia jelzdjét a bevételsavon, amilyen szam
lathato a lapka hatoldalan, aranyszin korben.

A képen egy textilgyar lapkdja lathato. Atforgatasihoz
tulajdonosanak textilt kell eladnia, valamint at kell forgatnia egy
kikoto lapkajat. Miutan atforgatta a textilgyar lapkajat, a jatékos
négy mezdvel eldrébb mozgatja jelz6jét a bevételsavon; emellett
a korszak végén 5 gy6zelmi pontot kap majd.

Bevételsav/pontsav: Ugyanaz a sav szolgal a bevétel, valamint a
gy6zelmi pontok szamontartdsara. Minden mezén két szam
lathato, felil a gy6zelmi pont, alul a bevétel. Tobb, egymas
melletti mez6 is ugyanannyi bevételt jelent, az ilyen mezdk
(,,mezbcsoport”) azonos sziniiek. Amikor egy jatékos kolcsont
vesz fel, visszafelé mozgatja jelzdjét, és elorefelé, amikor megnd
a bevétele.

A
£17

A bevétel novelése: Mindannyiszor megné egy jatékos bevétele,
amikor atfordul egy gyarlapkaja. Ekkor jelzdjével annyi mezo6t
Iép elére, amilyen szam lathaté aranyszin korben a lapka
hatoldalan. A példaban a jatékos olyan lapkajat forgatta at,
amelynek hatoldalan egy 5-0s szam volt, igy a jatékos 5 mez6t
1ép eldre jelzGjével.
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Gyarkartya: Minden gyarkartyan lathato
egy gyarikon. Ha valaki ilyen kartya
segitségével alapit gyarat, az csak ilyen
ikont gyar lehet. A csatornak korszakaban
csak olyan helyszinen lehet igy épitkezni,
ahol a jatékosnak még nincs gyara,
valamint ahova vezet csatornaja. A sinek
korszakaban csak olyan helyszinen lehet
igy gyarat alapitani, ahol a jatékosnak mar
van gyara, vagy ahova vezet sinparja.

Példa: A sarga jatékos kijatszik
egy textilgyarkartyat. Preston-ban
mar van egy kikotdje, valamint mar
van t6bb csatorndja. A textilgyar
kép helyszinen alapithato csak
meg, Lancasterben vagy Warring-
ton /Runcornban, minthogy ezek; «
azok a textilgyarikonos helyszinek, ‘~
ahova a jatékosnak vezet csatorna-
ja. Wiganban nincs textilgyarnak
helye; Prestonban van, de a jaté-
kosnak mar van itt gydra, és a csa-
tornak korszakaban egy helyszinen
egy jatékosnak csak egy gydra
lehet. Blackburnbe nem vezet a &/
Jjatékosnak csatorndja, igy nem % ,
épitkezhet ott — a voros jatékos

csatorndja erre nem jogositja fel. 1 ﬁ % ‘L

Vas: A narancsszin kockak a vasak. -
Bizonyos gyarak megalapitasahoz vas kell. A - I

vasat nem kell csatornakon vagy sinen szallitani.

Hengermalmok: Csak  hengermalomikonos 5
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gyarhelyen épithetd hengermalom. A lapka
elélapjan lathatd, hogy hany vaskockat kell a
megépiilt hengermalomra rakni. Miutan az utolso
vaskocka is lekertil a hengermalomrdl, a lapkat at
kell forgatni. A hengermalom nem nyersvasat d
termelnek, hanem szerszamokat, motorokat,

épitdanyagot, stb. Ezért is kell vas a fejlesztéshez. “

1—a

Lancaster: Ha egy jatékos itt kikotot
épit, azt a bal oldali gyarhelyen kell
megépitenie, amennyiben az {ires
(ilyenkor nem lehet a jobb oldali
gyarhelyen kikotot épiteni csak azért,
hogy mas ne  ¢épithessen  itt
textilgyarat).

Lancaster

Koleson: Az egyik lehetséges cselekedet a kolesonfelvétel. A
felvehetd koleson 10, 20 vagy 30 font. Ahanyszor 10 font kolcsont
vesz fel egy jatékos, annyival csdkken a bevétele. A kolesont nem
kell visszafizetni. A példaban a sarga jatékos 30 font kolcsont vesz
fel, ezért bevétele 3-mal csokken. A jelz6t mindig gy kell visszafelé
mozgatni, hogy az adott ,,mez6csoport” legutolsé mezdjére keriiljon
(arra, amelyiken a legtobb gy6zelmi pontot érné).




Helyszinek: Lancashire-ben tizenkilenc helyszin van, ahol
épitkezni lehet. A helyszineken 1-4 gyarhely van. Minden
gyarhelyen lathatd egy vagy két gyarikon, meghatarozva, hogy

milyen gyar épiilhet ott. y
£l

Példa: Manchaster egyike a helyszineknek. Harom ::@@J
gyarhely van itt, amelyek mindegyikén épiilhet "F 1@
textilgyar vagy szénbanya; emellett van még egy /@| @ﬁ
gydrhely, amelyen csak hengermalom épithetd. mf@ i

Helyszinkartyak: Minden helyszinkéartydn
olvashaté egy lancashire-i helyszin neve. Ha egy (I
jatékos ilyen kartya segitségével alapit gyarat, a
gyarnak ezen a helyszinen kell megépiilnie.

Ha a jatékos a képen lathato kartyat jatssza ki, a
gyarat Manchesterben kell megépitenie. A gyar (a
még lres gyarhelyek fliggvényében) lehet
textilgyér, szénbanya vagy hengermalom. Ilyenkor
nem sziikséges, hogy a helyszin Osszekottetésben
legyen a jatékos egy masik lapkajaval; azonban
eléfordulhat, hogy a gyaralapitasnak feltétele az,
hogy a jatékos ide tudjon szallitani egy szenet.

Manchester

Mersey: Az 6bolben két ,,csatorna”
van: ezek nem csatornak igazabol,
hanem apré kikotdk, partmenti
hajoutak és mas effélék.

\

Jatéksorrend: Minden forduld végén meg kell hatarozni a
kovetkez6 forduld jatéksorrendjét. Ehhez azt kell megnézni,
hogy ki mennyi pénzt koltott ebben a forduldban — ezért
kellett az elkoltott pénzt mindenkinek a jatéktabla megfeleld
mezdire raknia. Minél kevesebb pénzt koltott valaki, annal
hamarabb jon majd a kovetkezd forduldban. Egyenldség
esetén az illeték egymashoz viszonyitott sorrendje nem
valtozik.

Amount Spent

Példa: 4 voros jatékos 23, a lila 6, a zold
szintén 6, a sarga pedig 12 fontot koltott

ebben a forduloban — a jatéksorrend eszerint

valtozik. A lila és a zdld jatékos egymdshoz
viszonyitott sorrendje nem valtozott.

Kikoté: Kikotd csak kikotdikonos gyarhelyen 1 £6 |
épithetd. Kikotd akkor fordul at, ha textilt adnak

el ott.

Preston: Ha egy jatékos itt kikotot épit, azt a felsé gyarhelyen kell
megépitenie, amennyiben az iires (ilyenkor nem lehet a bal als6
gyarhelyen kikot6t épiteni csak azért, hogy mas ne épithessen itt
textilgyarat).

Sinparok: Egyes helyszinek ko6zott sinépitésre nyilik lehetdség.
Sinpar épitésére csak a sinek korszakaban keriilhet sor. Egy sinpar
épitése 5 fontba keriil, azonban egy cselekedet soran két sipar is
épithetd, Osszesen 15 fontért — ilyenkor a két sinparnak nem kell
Osszekottetésben lennie egymassal! Minden sinpar megépitéséhez
kell egy szén, amelyet el kell juttatni a sinpar valamelyik végére.
Igy példaul kiilsé helyszinre vezet sinpar mindenképp megépithetd,
mert az ottani mikodé kikotd miatt a szén iranti kereslet tablazatarol
levehet6 a szén.

Példa: A voros jatékos épit
egy Machesterbe vezetd
sinpart; a sziikséges szenet
leveheti a szén iranti keres-
let tablazatardl, minthogy a
sinpar egyik vége dsszekot-
tetésben all egy miikédo
kikotovel

Warrington
& Runcorn

A sinek korszaka: A sinek korszakdban csak sinpar épithetd,
csatorna mar nem ashatd. E korszak soran nem épitheté 1-es
technoldgiai szintli gyar; azonban az ilyen lapkdk az oszlopok
tetején maradnak mindaddig, amig a jatékosok fejlesztéssel meg
nem szabadulnak azoktol.

Textil eladasa: A textileladds egyike a cselekedeteknek, és a
jatékos a cselekedet soran barhany textilt eladhat. A textilek csak az
6 textilgyaraibol szarmazhatnak, és ekkor a jatékos atforgatja
textilgyarlapkait. Azonban minden textilgyarral egyiitt egy kikotd
lapkajat is at kell forgatni, raadasul a textilgyarnak és a kikdtonek
Osszekottetésben kell lennie (csatorndk vagy sinparok révén). Mas
jatékosok csatornai, sinparjai is felhasznalhatdak a textil szallitasara,
miként mas jatékos kikoto is atforgathatoak. Emellett textil eladhaté
a tavoli piacokon is (lasd ott). A jatékos szabadon meghatarozhatja,
hogy milyen sorrendben adja el textiljeit, példaul mondhatja azt,
hogy elébb eladja egy kikotoben egyik textiljét, majd a tavoli
piacokon egy masikat. Ez azért lehet fontos, mert ha valaki a tavoli
piacokon probal textilt eladni, de ott mar nincs tobb textilre kereslet,
a cselekedet azonnal véget ér.

a textil eladdsa eldtt a textil eladdsa utan

Hajogyarak: Hajogyar csak hajogyarikonos gyarhelyen épithetd.
A hajogyar lapkajat a megépités utan azonnal at kell forgatni.

Az oszlopok tetején 0-s technoldgiai szintli hajogyarak vannak,
ezért hajogyar épitéséhez eldbb ki kell fejleszteni az 1-es
technologiai szintli hajogyarakat. A csatornak korszakaban csak 1-
es technologiai szintli hajogyarak épithetdek, a sinek korszakaban
csak 2-es technologiai szintliek. A csatornak korszakaban csak
Liverpoolban épiilhet hajogyar; a sinek korszakaban mar Barrow-
in-Furnessben és Birkenheadben is, amennyiben mar megépiiltek a
sinparok, amelyeken ide lehet szallitani a sziikséges szenet.

Errata: Az l-es technoldgiai szintii hajogyarak
lapkairol lemaradtak a csatornaikonok.

Technolégiai szint: Minden gyarlapkan lathatd, hogy melyik
technologiai szinthez tartozik (0-4). Az oszlopokat eszerint kell
Osszedllitani, alul a nagyobb, feliill a kisebb szamokkal. Minél
magasabb a technoldgiai szint, annal jobbak a gépek, hatékonyabb
a termelés. 0-s technoldgiai szintii gyar nem épithetd, az ilyen
lapkakat fejlesztéssel el kell tavolitani. Az oszlopok tetejérél két
moédon vehetd csak le gyarlapka: fejlesztéssel, vagy pedig a gyar
megépitésével.

A jaték kezdetén az oszlopok tetején ezek a lapkak lesznek:




Gyoézelmi pontok: A jatékosok minden korszak végén gyézelmi
pontokat kapnak a csatornakért/sinparokért, valamint a
gyarlapkakért. Minden csatorna/sinpar annyi gyézelmi pontot ér,
ahany aranyszin kor van azon két helyszinen, amelyeket
Osszekot (az aranyszin korok mennyisége szamit, nem a
korokben lathaté szamok). A gyarlapkakért jardé gydzelmi
pontok a lapkak hatoldalan 1évé hatszogekben lathatoak.

Példa: A sdrga jatékos csatornahalézataért 9 gydzelmi pontot
kap (az egyes csatorndk értéke a képen lathato). Két
textilgyardért, a szénbanyajaért és a hengermalmaért pedig 15
gvozelmi pontot kap. A vords jatékos csatornajaert 3 gyozelmi
pontot kap, gyarlapkaiért pedig 2-t. Textilgydraért, minthogy az
nincs atforgatva, nem kap gyozelmi pontot.

Yorkshine
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g

2 pont

1 pont
3 pont

3 pont

Taktikai tanacsok

Talan a legnehezebben felfoghato része a jatéknak, hogy hol és
milyen gyarak épiilhetnek. Ha ezt megérted, a tobbi mar
konnyi. A f6 probléma, hogy sok mindenre kell figyelni
gyaralapitasnal. A kijatszott kartya lehetdvé teszi az adott
helyszinen a gyaralapitast? A gyarkartyakkal nehezebb az
épitkezés, mert Osszekottetésre is sziikség van, méghozza sajat
csatornakkal vagy sinparokkal. Aztan ugye ott a szén
problémaja, és ha kell szén, azt valahogy oda is kell juttatni.
Elszor emiatt talan érdemesebb is csak olyan gyarakat
alapitani, amihez nem kell szén, igy ezzel még nem kell
foglalkozni. A vas egyszerlibb, azt nem kell szallitani,
legrosszabb esetben is csak fizetni kell érte.

A jaték kezdetén nem szabad tulsagosan ambiciozus
terveket kovacsolni. Elséként vagy kikotdt, vagy
textilgyarat érdemes épiteni, s ha textilgyarat, azt a lehetd
legkozelebb Manchesterhez; kikotd esetén Liverpool
vagy Preston a legjobb valasztds. Textilgyar alapitasdhoz
vagy egy helyszinkartyat kell kijatszani, és az adott
helyszinen alapitani meg a gyarat, vagy pedig egy
megfeleld gyarkartyat. Ez utdbbi esetben barhol
megeépithetd a textilgyar, persze erre alkalmatos
gyarhelyen, hiszen még nincs a jatékosnak semmilyen
jelzbje a térképen.

Ha mar van egy gyar valahol, érdemes onnét csatornat asatni, mert
minél tobb csatorndja van egy jatékosnak, annal konnyebben alapit
ujabb gyarakat a gyarkartyakkal, raadasul gyézelmi pontokat is
adnak.

Miutan megépiiltek a szenet nem igénylé gyarak, ideje a szenet
igénylokkel is foglalkozni. Itt mar gondos tervezést igényel az
clhelyezés, hogy legyen a gyarhellyel Osszekottetésben szén. A
legjobb, ha ez sajat szén, de ha nem, az sem olyan nagy baj. Kikoto
vagy kiils6 helyszin kozelében is jo épitkezni, mert ekkor a szén
beszerezhetd a szén iranti kereslet tablazatarol.

A textilgyaraknal az a jo, ha 0sszekottetésben vannak kikotokkel. A
legjobb, ha sajat kikotdkkel, mert akkor a sajat textil sajat kikotoben
adhato el. Minél tobb textil adhatd el egyetlen cselekedet soran,
annal jobb — kevés cselekedetiik van csak a jatékosoknak. Ha
azonban valaki til soka varakozik, a tobbiek addig elhasznaljak a
kikotoket és telitik a piacot. Emellett azért is célszerti hamar textilt
eladni, mert megnd a bevétel, és igy lehetdség nyilik kolcsdn
felvételére anélkiil, hogy a bevétel negativba fordulna.

A textilgyarak tobb profitot termelnek, mint a kikotdk; a kikotok
azonban olcsobbak, és sosem kell hozzajuk se szén, se vas. Sosem
art, ha valakinek van néhany kik6tdje, mindazonaltal nem ezek a
legfontosabb létesitmények.

Miutan mar felépiilt néhany textilgyar és kikoto, ideje a vas felé
forditani a figyelmet. A legjobb talan akkor hengermalmot alapitani,
amikor mar hianyzik néhany vas a vas iranti kereslet tablazatarol,
vagyis az alapitds koltségének egy része azonnal visszajon, és
kevesebb vas lesz csak a lapkan, igy hamarabb lesz atfordithato.

A csatornak korszakaban még nem olyan nagy a szén iranti kereslet,
de a sinek korszakdban nagyon megugrik. Erdemes egy mar
megalapitott (és nem elveszd) szénbanyaval kezdeni befejezni a
csatornak korszakat — innét lehet majd expandalni.

A hajogyarak sok gy6zelmi pontot adnak, am sokba keriilnek, és nem
csupan anyagiak tekintetében, hanem ,,cselekedetben” is — és bizony
egyetlen hajogyar épitése nélkil is megnyerhetd a jaték. Ha azonban
a tobbiek nem foglalkoznak a hajogyartassal, ugy érdemes lecsapni a
lehetdségekre.

1d6rol idore fejleszteni kell. A sinek korszakat érdemes ugy kezdeni,
hogy nincs probléma az épitkezéssel; még jobb, ha a csatornak
koranak végén mar vannak 2-es technoldgiai szintli gyarak a
térképen, hiszen azoktol kiindulva lehet expandalni. Raadasul a sinek
korszakaban egy helyszinen egy jatékosnak tobb gyara is lehet. A
legnagyobb problémat a szén jelenti — jo, ha van a kozelben miik6do
kikoto vagy kiils6 helyszin.

A kartyak milyensége ténylegesen csak a gyaralapitasnal szamit, a
korlatok azonban gondos tervezéssel azonban ,megkeriilhetdek”.
Erdemes a kezdd lapokat tanulmanyozni, keresni a térképen kozeli,
beépithetd helyszineket — minél kozelebb vannak egymashoz a
gyarak, annal kdnnyebb megépiteni kozottiik az dsszekottetéseket. A
haszontalan lapokat pedig a tobbi cselekedet soran kell elhasznalni.

A jaték csak a végén dol el, és konnyen lehet a gyoztes, akinek a
legkevesebb pontja van a csatornak korszakanak végén. A sinek
korszakaban sokkal tobb gyézelmi pont gyiijthetd!



Segedlet

Fazisok Akciok Gyakorta elfeledett szabalyok
L. Kartyak gyaralapitas * A korszak elején a paklibol félre kell tenni bizonyos szamu kartyat.
2. Akeiok csatornadsas/sinépités * A csatornak korszakanak elsé fordulojaban csak egy kartya jatszhatod

3. Gy6zelmi pontok

;) fejlesztés ki.
4. Uj korszak

textil eladdsa * A csatornak korszakanak végén Lancahisre-r6l le kell venni az Gsszes
Kéleson felvétele 1-es technologiai szintli iparlapkat, valamint az dsszes csatornat.

» Mindig ellendrizni kell az iparlapkan, hogy az adott gyar megépithetd-
e e ebben a korszakban.
Az akciofazis A gyaralapitas Korlatozasai * Szénbanya vagy hengermalom alapitiasakor meg kell nézni, fel kell-e

lépései tolteni a kereslettablazatot.
1. Lehet6vé teszi a kijatszott kartya a < Fejlesztésnél minden eltavolitott lapkahoz egy vasat kell valahonnét
L. Belvétel . gyéralapitast az adott helyen? szerezni”.
2. Kartyakijitszds 5 A gyarhelyen lehet ilyen gyar? « Az elkdlttt pénzt mindig a jatéktabla megfeleld mezdire kell tenni,
3. Jé’teksorfelrnd 3. Ha sziikség van szénre, ide lehet nem kozvetlen a bankba.
4. Kartyahuzas szallitani? * A csatornak korszakaban egy jatékosnak egy helyszinen csak egy
4. Ha sziikség van vasra, honnét lehet  gyara lehet.
szerezni? * Sajat gyar feliilépithetd.

5. Van fedezet a gyéralapitds telijes - Ha elegendd nagy a kereslet a szén, illetve a vas irdnt, mas jatékos
koltségére (a sziikséges nyersanyagok-  szénbanyai, illetve hengermalmai is feliilépithetdek.
kal egyiitt)? » Két akcid dsszevonhatd eggyé, hogy barhol lehessen épitkezni.
* Ha a sinek korszakaban mar kifogyott a htuzopakli, mar nem lehet
kolesont felvenni.
» Ha a textil irdnti kereslet tablazatan a jelzd a legals6 mezoére keriil,
Az iparjelzok tobbé nem lehet textilt eladni a tavoli piacokon.

Textilgyar T.szint | Ar GyP | Bevétel |Szén? | Vas? | Kockak Korszak Db. | Ar: A gyiralapitis
koltsége.

1 12 3 5 - - ) csatornik 3 | Bevétel: A lapka at-
2 14 5 4 1 - - mindkettd 3 | forgatasakor ennyivel
megnd a bevétel.
3 16 9 3 1 1 - mindkett6 3 | Szén: Ennyi szén kell
4 18 12 2 1 1 - mindkettd 3 | agyaralapitashoz.
- Vas: Ennyi vas kell a
Kikoto T. szint | Ar GyP |Bevétel | Szén? | Vas? | Kockak Korszak Db. | gyaralapitashoz.
1 6 2 3 ] ] - csatornak 2 | Kockik: Ennyi koc-
ka (szén vagy vas)
2 7 4 3 - - - mindkettd 2 | keriil fel a lapkara.
. A Korszak: Mely kor-
3 8 6 4 . - . mindkettd 2 szakban, korszakok-
4 9 9 4 - - - mindkettd 2 | ban alapithaté meg a
Szénbanya T.szint | Ar GyP | Bevétel |Szén? | Vas? | Kockak Korszak Db. gyar.. . .
Db.: Ennyi ilyen ipar-
1 5 1 4 - - 2 csatornak 1 | jelzéje van a jatékos-
2 7 2 7 - - 3 mindkettd
3 8 3 6 - 1 4 mindkettd
4 10 4 5 - 1 5 mindkettd
T.szint | Ar GyP |Bevétel | Szén? | Vas? | Kockak Korszak
1 5 3 3 1 - 4 csatornak
2 7 5 3 1 - 4 mindkettd
3 9 7 2 1 - 5 mindkettd
4 12 9 1 1 - 6 mindkettd
Hajoégyar T.szint | Ar GyP | Bevétel |Szén? | Vas? | Kockak Korszak

, 0 - - - - - - egyik sem
ﬁ‘ 1 16 10 2 1 1 - csatornak
2 25 18 1 1 1 sinek
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