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Tartalom
#@ 22 térképdarab
4 szentély
15 amfora
4 tabla
120 épiilet
60 tajkartya

foépiiletek
(fekete jel)

e;q,yéb ép[lle-lek oy
(fehér jel) viz  erdd domb hegy
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Elokésziiletek

Az elsé jaték el6tt minden térképdarabot, az épiileteket és a szentélyeket ki kell venni a keretbdl. A
szentélyeket két részbol kell osszeilleszteni (lasd a fenti abrat).

A 22 térképdarabot Ossze kell keverni és lefelé forditva egy halomba a jatéktér szélére tenni. A jatékosok
szamanak megfeleléen 4,6 vagy 8 darabot fel kell venni a halombél és az alabbiak szerint egy térképpé
Osszeallitani.
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A jatékosok szamatol fliggden 2, 3 vagy 4 szentélyt a térképhez kell illeszteni (1asd a fekete hatszogeket az abra
sz¢lén).

Az amforakat félre kell tenni, 0gy, hogy kéznél legyenek.
Mindegyik jatékos valaszt egy szint és maga elé fekteti az ennek megfelel6 tablat.

Mindegyik jatékos magahoz veszi a 30 épiiletét.
Megjegyzés: Az egyszeriiség kedvéért a blzamezdt, a hajot, az utcat stb. is épiiletnek nevezziik.

Mindegyik jatékos kivalogatja a 6 féépiiletét (fekete jel van a hatoldalukon), megkeveri 6ket és képpel lefelé
egymasra rakva egy oszlopot alkot, amelyet a tablaja mellé helyez.

Ezutan megkeveri a maradék 24 épiiletét és tovabbi harom, 8-8 épiiletet tartalmazo oszlopba rakja oket.
Ezeket az oszlopokat is a tablaja mellé helyezi.

Ezutan mind a négy oszlopbdl felforditja a legfelsé épiiletet és a megfeleld képre teszi a tablajan.
A 60 tajkartyat ossze kell keverni és lefelé forditva huizopakliként a jatéktér szélére tenni.

Ki kell valasztani egy kezdéjatékost. O 4 tajkartyat hiz a kezébe. A baloldali szomszédja 5 kartyat huz, a
kovetkezd jatékos 6 kartyat (3 és 4 jatékos esetében), a negyedik jatékos 7 kartyat (4 jatékos esetében).

Példa: harom jatékos esetén igy néz ki az eldkészitett jatéktér

térképdarabok
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Mirdl szol a jaték?
Mindegyik jatékos egy-egy varosallam felépitésére torekszik. Ehhez templomnak, szinhaznak, jésdanak, egy
kikotének hajokkal, sz6l6hegynek, pincéknek és sok mas mindennek kell helyet talalni a gorog félszigeten. u

A jatékosoknak gyorsaknak kell lenniiik, hogy megszerezhessék a legkedvezébb teriileteket, illetve elzarjak
azokat a tobbi jatékos eldl.

Az épitkezés mindazonaltal draga. Aki sporolni akar, annak ki kell hasznalnia a f6ld természetes eréforrasait, és
figyelnie kell a helyes épitési sorrendre is, vagyis hogy épiiletei megfelelé modon keriiljenek egymas mellé.
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Cél

Az gy6z, aki els6ként
@ felépiti a térképre mind a 30 épiiletét, vagy

# két tetszoleges szentélyt dsszekot a sajat épiileteivel.
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A piros (thébai) jatékos gyozott, mivel 6sszekotott ket szentélyt.
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Jatékmenet

A kezddjatékos kezdi a jatékot, a tobbiek az éramutato jarasaval megegyezden kovetik.

A jatékos kore
A jatékos, akin épp a sor van, az alabbi két lehetdség koziil valaszthat:
d@ Kkétszer felfordit, vagy

@ hiromszor épitkezik.

Felforditds: A jatékos hiiz egy épiiletet az egyik, altala valasztott, épiileteket tartalmazo oszlopabol és megnézi.

Ha ki tudja és akarja fizetni az épitési koltséget (lasd Az épitkezés szabalyai), akkor azonnal felépitheti az
épiiletet a térképre.

Maskiilonben a tablajan a megfelel6 képre teszi az épiiletet.

AKki a felforditast valasztja, az egymas utan kétszer teheti meg mindezt.
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Epitkezés: A jatékos felvesz egy, tetszOlegesen valasztott épiiletet a tablajarol, és az épitési koltségek
megfizetése (lasd Az épitkezés szabélyai) utan felteszi a térképre.

Aki az épitkezest valasztja, az egymas utan haromszor teheti meg mindezt.

Miutan a jatékos végzett a 2 felforditassal vagy a 3 épitkezéssel, a kovetkez6 jatékos keriil sorra.

Megjegyzés: A felforditast és az épitkezést soha nem szabad keverni egy jatékos kirében.

Tajkartyak huzasa

Mikor huzhat a jatékos tajkartyat?

Egy jatékos részben vagy teljesen lemondhat a felforditasrol vagy az épitkezésrol. Minden egyes felaldozott
felforditasért vagy épitkezésért egy tajkartyat huzhat a kezébe a htizopaklibol.

Példa: A spartai jatékos a sajat korében a haromszori épitkezés lehetoséget valasztja. Elsokent felteszi az er6dot
a tablajarol a térkepre. Azutan, ahelyett, hogy tovabbi két épiiletet felépitene, befejezi a kéreét idd elott, és ezért
huzhat 2 kartyat.

Ha egy jatékos teljesen lemond a felforditasokrol vagy az épitkezésekrol, akkor 3 kartyat huzhat.

Megjegyzések: A kartydakat mindig csak a felforditas illetve az épitkezés utdn szabad felhuzni. A kdrtyahizadst
mar nem kovetheti felforditas vagy épitkezés. A4 jatékosok tetszéleges szamii kartyat tarthatnak a keziikben.

Ha elfogy a hizépakli, a dobott lapok paklijat azonnal meg kell keverni és 1j huizoépakliként letenni.
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Az épitkezés szabalyai

Epitési teriiletek

Hova szabad felépiteni az épiileteket? Epitési teriiletként hasznalhaté minden nem foglalt mez&je a térképnek,
fiiggetleniil attol, hogy van-e rajta tajképjel vagy nincs. Nem szabad épiteni sem a szentélyekre, sem azokra a
mezokre, amelyeken mar talalhato épiilet.
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Epitési koltségek

Minden épiilet alapkoéltsége az épiiletet jelz6 korongrol és a jatékosok eldtt 1évo tablardl egyarant leolvashato.
Az alapkoltségbol mindenekel6tt le kell vonni mindazokat a

tajképjeleket, amelyek az épitési teriileten vagy egy szomszédos, még nem foglalt mezon talalhatoak.

A fennmaradé koltségeket a jatékosnak a kezében 1évo megfelelé tajkartyakkal kell Kkifizetnie. A kijatszott
kartyak képpel folfelé a dobott lapok paklijara keriilnek.

Egy, az épitkezéshez sziikséges kartya két, tetszéleges masik kartyaval helyettesithetd.

Példa: Az eréd 1 dombba és 3 hegybe keriil.

Ha a korinthoszi jatékos az er6dot a megjeldlt mezdre épiti, akkor a kéltségek 2 heggyel csékkennek, mivel az
épitési teriileten és az egyik szomszédos mezon egyarant talalhato egy hegy; igy csak egy hegyet és egy dombot
kell fizetnie.

Ahelyett, hogy egy dombot és egy hegyet fizetne, példaul azt is megteheti, hogy egy dombot, egy erddt és egy
vizet fizet. Az erdd és a viz helyettesiti a hegyet.

Helyes épitési sorrend (ingyenes épitkezés)
Az épitkezés alapkoltsége teljesen eltiinik, ha a jatékos betartja a helyes épitési sorrendet.
A tablan lathato nyilak jelolik a helyes épitési sorrendet:

@ Az épiletnek, amelybdl a nyil kiindul, mar fenn kell lennie a térképen.

@ A jatékos egy, ezzel kozvetleniil szomszédos mezore ingyen megépitheti azt az épiiletet, amelyre a nyil
mutat.

Példa: A korinthoszi jatékos a tornyot az erddje mellé épiti. Ez nem keriil neki semmibe, mivel a tablan egy nyil
mutat az er6dbdl a toronyba.

A kovetkezo esetekre nem terjed ki az ingyenes épités szabalya:
@ Forditott irany: A torony épiil meg eloszor, és mellé épiil az erdd.
@ Egy épiilet kimarad: A kébdnya mellé épill a torony.

@ Mis jatékos épiilete: A jatékos a fornyadt egy masik jatékos erddje mellé épiti.



Megjegyzés az utcakhoz

Egy utca megépitésekor a jatékosnak 5 tetszéleges kartyat kell fizetnie — ebbol persze levonandd az épitési
teriileten és a szomszédos mezokon talalhato tajképjelek szama.

Helyes épitési sorrend: Ingyenes az utca megépitése, ha kozvetleniil egy masik, sajat utca mellé keriil.

Példa: A jatékos az elso utcdjat a megjeldlt mezdre épiti fel. 1 szabadon valasztott kartyat fizet erte (5 kartya,
amelybdl levonando 2 hegy és 2 viz). Emellé késobb barmikor ingyen felépitheti egy masik utcajat.

Telepiilések

Mi szamit egy telepiilésnek? Egy vagy tobb azonos szinii, osszefiiggo épiilet egy telepiilést alkot. Uj telepiilés
alapitasanak az szamit, ha egy jatékos olyan mezore tesz egy épiiletet, amely egyetlen épiiletével sem
szomszédos.

Ha 1j telepiilés alapitasara keriil sor, akkor az alapkdltséghez hozzaadodik az alapitasi koltség is. 1 tetszéleges
kartyat kell fizetnie a jatékosnak a kezéb6l minden, mar a térképen 1évo telepiilése utan.

1. thébai

korinthoszi

2. thébai o
telepiilés

telepiilés

Példa: A thébai jatékosnak mar van két telepiilése. Ha az utcat a megjelolt helyre épiti, akkor egy uj telepiilést
alapit, és ezert az alapkéltségen feliil még ket kartyat kell fizetnie.

Megjegyzés: Ha sikeriil sajat épiiletekkel dsszekdtni két, mar meglévd sajat telepiilést, ugy ezek immdron
egyetlen telepiilést alkotnak (s ezdltal az alapitasi kéltség is csokken). Azok az épiiletek, amelyeket csak egy
szentély kot ossze, nem szamitanak egy telepiilésnek.
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Amforak

Mindegyik épiilet a 7 tematikus csoport egyikébe tartozik (mint példaul védelem vagy hajozas. Az a jatékos, aki

egy csoportjat osszefliggben felépiti, kap egy amforat, amellyel egy kedvezé idépontban meghosszabbithatja
sajat korét.



Csoportok

Mely épiiletek tartoznak egy csoportba? A tablan ki vannak emelve az egy csoportba tartozé épiiletek.
Példaul a kébanya, az erdd és a két torony alkotja a védelem-csoportot.

Ha egy jatékosnak sikeriil az 6sszes, azonos csoporthoz tartozoé épiiletét ugy felépitenie a térképen, hogy azok
egymassal mind ossze legyenek kotve, akkor jutalmul kap egy amforat, amelyet akar azonnal fel is hasznalhat.

VERTEIMGUNG

Példa: A korinthoszi jatékos ugy teszi le a kébanyat, hogy most az dsszes, védelem-csoporthoz tartozo épiilete
asszefiigg egymassal a térképen. A jatékos azonnal kivesz egy amfordt a készletbol és utina a megszokott modon
folytatia a kéret. (Ahogy lathato, az épiileteknek nem muszdj a helyes épitési sorrendben elhelyezkedniiik.)

Ha az amforak elfogynanak: amfora helyett egy tajképkartyat huz a jatékos.

A sajat kor meghosszabbitasa

Ha a jatékos visszatesz egy amforat a készletbe, akkor végrehajthat még egy felforditdst (ha a korében eddig a
felforditast valasztotta) vagy végrehajthat még egy épitkezést (ha a korében eddig az épitkezést valasztotta). Az
amfora ezen feliil 1 kartya hiizasara is felhaszndlhato. Emlékeztetdiil: tdjkartya hizdsa utdn mar nem szabad sem
felforditani, sem épitkezni.

Példa: A korinthoszi jatékos felforditott egy kébanyat és egy tornyot és felhasznal egy amforat, hogy egy
harmadik épiiletet is felfordithasson. Ezutan ugy dont, hogy még egy amforat felhaszndl, és ezért pedig hiz egy
kartyat.

Megjegyzés: Egy jatékos tetszoleges szamu amforat hasznalhat fel a kérében, akar azokat is, amelyeket éppen
ebben a korében kapott.

(] G2 ) 2 e o o e e o ey o o 2 2 2 o ) ) 2y 2 2 2 @ ey | )y R

B A térkép bévitése
L

Mikor torténik a térkép bovitése? Ha egy jatékos az épiileteit tartalmazé 4 oszlop egyikébdl az utolso
épiiletet felforditja, akkor eldszor leteszi az épiiletet a szokott mdodon a térképre vagy a tablajara; ezutan
azonnal huz egyet a fel nem hasznalt térképdarabok koziil és lefekteti a jatéktérkép mellé. A térképdarabot
tetszése szerint forgathatja.



Hova szabad letenni a térképdarabot? A jatékosnak ugy kell letennie a térképdarabot, hogy az legalabb egy
masik térképdarabbal vagy egy szentéllyel érintkezzen. Ennélfogva lyukak is kialakulhatnak a térképen. Nem
szabad egymasra fektetni a térképdarabokat. Az 0j térképdarabon azonnal meg lehet kezdeni az épitkezést.

S\ Ljoran
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Ha elfogynanak a térképdarabok, a jatékos anélkiil folytatja a korét, hogy letenne egy térképdarabot.
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A jaték vége
Az a jatékos nyer, akinek elsoként sikeriil felépitenie a térképre mind a 30 épiiletét vagy sikeriil két
szentélyt a sajat épiileteinek folytonos lancaval dsszekotnie.

A jaték ennek a jatékosnak a gy6zelmével azonnal végetér.
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Figyelem! Amikrél az els6 jaték soran konnyii elfelejtkezni:
# 1 sziikséges tajkartya helyettesitheto két tetszoleges masikkal (lasd itt);
egy uj telepiilés alapitasanal potldlagos koltségek meriilnek fel (lasd itt);

a
@ aki egy csoportot Osszefiiggden felépit, azonnal kap egy amforat (lasd itt);
a

aki az egyik épiileteket tartalmazo oszlopanak az utolsé épiiletét is felforditja, az koteles letenni egy
térképdarabot (lasd itt).
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Melléklet

Az épiiletek neve magyarul:

Versorgung — ellatas-csoport Strassen — utcak-csoport

@ Brunnen -kt d Strasse — utca (4 darab)

4 Kornfeld — buzamez6
4 Miihle — malom
4 Dorf - falu

Seefahrt — hajézas-csoport
# Hafen - kikoto

@ Schiff — hajo (3 darab)
Verteidigung — védelem-csoport
4 Steinbruch — kébanya

Stadt — varos-csoport
& Festung — eréd

4 Gymnasium — tornacsarnok
& Turm — torony (2 darab) 4 Stadion — stadion

4 Statue — szobor
Weinbau - boraszat-csoport & Tempel — templom
#@ Weinberg szOloheg # Orakel — josda
@ Winzer - pince d Theater — szinhaz

d Schenke — fogadd
Miinzwesen — pénziigyek-csoport 4 Platz — tér
-1 Silbermine — eziistbanya 4 Markt - piac

- Miinze — pénzverde

Adhemar — Thaur
2004.05.05.

A forditas soran igyekeztiink a lehetd legnagyobb gondossaggal eljarni, am korantsem lehetetlen, hogy a forditas hibat, hibakat tartalmaz.
Ha ilyenekkel talalkozol, kérlek, ird meg nekem az alabbi cimre: thaur@freemail.hu. Kosz6nom!



