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Kék a betiiszin a szabadlyfiizetben kék alapra nyomott magyardzo részeknél; piros a javitasoknal.

Noha a foldrajzi nevek egy részének van magyar forditasa (mint peldaul Deres, Kirdalyvar, Zugo), mas
résziiknek nincsen, ezért — és hogy konnyebb legyen a térképen tdajékozodni — végiil az dsszes foldrajzi nevet
meghagytam angolnak. Hasonloképpen jartam el a Hazkartydak esetében is.

Ko6szonjiik, hogy megvasaroltad ezt a kiegészitdt a Trénok harca tarsasjatékhoz. A kiegészitd az vj,
négyszemélyes Kardok vihara jatékot tartalmazza, 0j térképpel, amellyel ujraélhetitek az Ot kiraly habortja
idején a Harom Folyd vidékén vivott csatdkat (e csatdkrol a Jég és tiiz dala ciklusban olvashattok). E jatékhoz
szamos Uj jatékelem tartozik - példaul vezérjelzdk, taktikakartyak, (ij Haz- és Westeroskartyak. E jatékelemek
egy része akar az alapjatékban, a Tréonok harcaban is hasznalhatéak, igy az még valtozatosabba és
izgalmasabba tehetd.

A kiegészito hasznalata

E szabalykonyv tobb részbdl all. Eloszor bemutatjuk a kiegészitd jatékelemeit, utdna részletesen
elmagyarazzuk a kiegészitd jatéktablajat, a kiegészitd szabalyait. Ezt kovetden arrdl olvashattok, hogyan
hasznalhatjak a kiegészito jatékelemeit az alapjatékban. Végiil pedig a kartyak egy részérdl olvashattok bévebb
magyarazatokat.

A Kkigészito tartalma

szabalyflizet 5 vadkartya
jatéktabla 6 o0sszefoglalas-kartya
44 taktikakartya 5 helyo6rségjelz6
24 szdvetségeskartya (6-6 kartya mind 15 vezérjelzd
a négy szovetségespakliban) 1 id6jarasjelz6
40 0j Westeroskartya 10 kovetelésjelzo, koziiliik 3 egyben semleges
42 1j Hazkartya erok jelzésére is szolgal (Harrenhall,
4 kezddkartya Riverrun, Silverhall)
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6 -1-es tAmogatasjelzd Eyrie-, King s Landing-, Sunspea-jelz

6 tomloc

A pecsét és a trén

Sok kartyan megtalaljatok az alabbi ikonokat:

A pecsét olyan kartyakon szerepel, amelyek csak az 0j jatéktablaval hasznalhatoak.

A trén olyan kartyakon szerepel, amelyek csak a régi jatéktablaval hasznalhatéak
(az alapjaték jatéktablaja, illetve az alapjaték tablaja a Kiralyok csataja kiegészitésével). i

Az olyan kértydkat, amelyeken egyik ikon sem lathato, gy az 1j, mint a régi g 1l -
jatéktablaval hasznalhatjatok. '

A jatéktabla
A jatéktabla segitségével jatszhatjatok az 1j, négyszemélyes jatékot, amelyrél bévebben lentebb
olvashattok.

Taktikakartyak

A kiegészité hat pakli taktikakartyat tartalmaz, minden nagy
Haz szamara egyet. A Baratheonok, Greyjoyok, Lannisterek és Starkok
paklijai 8-8 taktikakartyat tartalmaznak, a Martellek és Tyrellek paklijai
pedig 6-6-ot. A taktikakartyak a Hazak adott fordulora vonatkoz6 terveit
jelképezik.

Szovetségeskartyak

E négy pakli az Arrynok, a Freyek és a Tyrellek tdmogatasat
jelképezik, valamint a kiilonféle zsoldosokét és torvényenkiviiliekét.

Uj Westeroskartyak
A kiegészitd teljesen 1j Westeroskartyakat tartalmaz. E kartyak hatoldala
kék, hogy megkiilonboztethessétek Oket a régi, narancssarga hatoldalu

Westeroskartyaktol. A kiegészit6 két Ill-as paklit tartalmaz, az egyiket az 1j,
a masikat a régi jatéktablahoz.

Uj Hazkartyak
A kiegészitd teljesen uj Hazkartyakat tartalmaz mind a hat nagy Haz
szamara. E kartyak hatoldalan az adott Haz cimere lathato, valamint mogottik

két kard. Ezaltal megkiilonboztethetéek az alapjaték Hazkartyaitol (csak a
cimer), valamint az els6 kiegészitdé Hazkartyaitol (cimer, koronéval) is.

Uj kezdokartyak
Ha az 0j jatéktablat hasznaljatok, akkor ezekre a kezddkartydkra van sziikségetek. Miként az 1j
Hazkartyaknak, ugy e kartyaknak a hatoldalan is két kardot 1athattok.



A hat nagy Haz

A szabalyfiizetben tobbszor is hivatkozunk Westeros ,,hat Hazara”. Ezek a Baratheon, a Greyjoy, a
Lannister, a Stark és a Tyrell (az alapjatékbol), valamint a Martell (az els6 kiegészitobol).

A Martellek szamara is talaltok jatékelemeket e kiegészitOben (koztik vezérjelzoket és T1j
Hazkartyakat); mindazonaltal e kiegészitd hasznalatdhoz nem sziikséges, hogy rendelkezzetek a Kiralyok
csataja kiegészitovel.

Vadkartyak

E kartyakat az alapjatékban hasznalhatjatok, hogy valtozatosabba tegyétek a
vadak tamadasat.

Osszefoglalas-kartyak
Ezen a hat kartyan a legfontosabb szabalyokat foglaltuk dssze.

Helyérségek

A hely6rségek plusz erdt adnak a védekezdnek.

Vezérek

A vezérek olyan fontos, hatalommal bird személyek, akik plusz er6t és kiilonleges
képességeket adnak a seregnek, amelyet vezetnek - azonban foglyul is ejthetdek.

Tomlocok

A foglyul ejtett vezérek a tomlocokbe keriilnek.

Idéjarasjelz6
Az iddjarasjelzd annak jelzésére szolgdl az 0j jatéktablan, hogy hasznalhatéak-e a gazlok (j(’)‘ by,
idében), vagy sem (az esézések okan).

Kovetelésjelzok

Ezek annak jelzésére szolgalnak, kinek birtokaban vannak éppen az 0ij jatéktdbla fus -
varosai ¢€s varai. E jelzok koziil harom egyben, a jaték kezdetén, Harrenhal, Riverrun és
Silverhall semleges erdinek jelzésére is szolgal.

-1-es tamogatasjelzok

seregnél ilyen parancsjelzé van, az, bar -1-gyel, de tamogathatja a szomszédjaban harcold

E parancsjelz6k bizonyos taktikakartyak hatasaként csatolhatdak a seregekhez. Ha egy w
seregeket. |



Eyrie-, King's Landing-, Sunspear-jelz6k

Az alapjatékban, ha a Vezérek opciondlis szabalyt hasznaljatok, az eredeti jelzOk helyett ezeket
rakjatok fel a térképre.

Az uj jatéktabla — a Harom Folyo6 csatai

Habar a szabdlyok egy jelentOs része megegyezik az alapjaték szabélyaival, az 0j jatékban masok a
gyozelmi feltételek, és mas eltérések is akadnak béven.

A jaték célja
A cél a legtobb kovetelés megszerzése. A 10. forduld végén az gydz, akinek a legtobb kovetelése van;
4m mar korabban az a jatékos, akinek 8 kovetelése van, azonnal megnyeri a jatékot.

Kovetelés

Kovetelés varak és varosok elfoglalasaval szerezhetd, valamint bizonyos kartyakkal. Hogy mennyi
koveteléssel bir egy var vagy varos, az leolvashatd a jatéktablarol épplgy, mint a varos vagy var
kovetelésjelz6jérol. Amig egy jatékos birtokol egy varost vagy varat, addig rendelkezik annak kovetelésével.

Emellett bizonyos kartydkkal is koveteléshez juthattok; ezeket a koveteléstablazaton kell
nyilvantartanotok. Ha egy kartya alapjan egy jatékos kap valamennyi kovetelést, akkor a jatékos ennyi
hatalomjelzot (a készletbdl, vagy sajat maga eldl) rak a koveteléstablazatra. A jatékos osszes kovetelése a
birtokolt varosokbol és varakbdl szarmazé kovetelése, valamint a koveteléstdblazaton 1évd hatalomjelzéinek
Osszege.

Kovetelésjelzok

Minden jatékos ugy kezd, hogy kezddéhelyének kovetelésjelzdje mar ott van eldtte az asztalon.
Emellett a Lannisternél még ott van King’s Landing, a Starknal a Twins, a Baratheonnal pedig Storm’s End
kovetelésjelzdje is. Ha egy jatékos elfoglal egy varost vagy egy varat, akkor megkapja a megfeleld
kovetelésjelzot - akar a készletbdl, akar egy masik jatékostol -, és azt lerakja maga elé. Ilyenforman kdnnyen
megallapithatjatok, ki melyik vérat és varat birtokolja, nem kell ehhez a térképet vizslatnotok.

Harrenhal, Riverrun és Silverhall kdvetelésjelzéje egyben az ottani semleges csapatok jelzdje is, igy
az eldkésziiletek soran ezeket fel kell tennetek a térképre. E semleges csapatok pontosan ugy viselkednek, mint
az alapjaték semleges csapatai. Ha egy jatékos sikeres tdmadast intéz egy semleges erd ellen, akkor a jelzot
megkapja, és Uigy rakja le maga elé, hogy annak kovetelésoldala legyen felfelé.

A koveteléstablazat

Ha egy kartya miatt kap egy jatékos kovetelést, akkor a megfeleld szamu hatalomjelzdjét (a készletbol
vagy maga eldl) lerakja a koveteléstablazatra, méghozza a kovetkezOképpen: a jatékos egyesével rakja le
hatalomjelzoit, mindig az éppen legmagasabb értékii lires mezdre. Ha a jatékos lerakna egy hatalomjelzét, de
mar nincs lires mez6, a 6-os mez6rdl a hatalomjelzd visszakeriil a készletbe, és az Gsszes tobbi hatalomjelzd
egy mezdvel jobbra ugrik; ezutan a jatékos hatalomjelzgjét lerakja a megiiresedett 1-es mezdre.

Példa: A Lannister kap az 1. forduloban 2 kovetelést. A 4. fordulora mar az osszes mezé betelik. Egy
szovetségeskartya miatt a Greyjoy kap 1 kovetelést. A 6-os mezordl lekeriil a Lannister hatalomjelzdje, a tobbi
hatalomjelz6 mind egy mezdvel jobbra ugrik, és a Greyjoy lerakja hatalomjelzéjét a megiiresedett 1-es
mezore.



Elokésziiletek

1. Hajtogassatok ki a jatéktablat, és rakjatok ki egy nagy asztal kdzepére.

2. Rakjatok le Harrelhal, Riverrun és Silverhall kovetelésjelzdit a térkép megfeleld pontjaira,
méghozza semleges oldalukkal felfelé (ez az az oldal, amelynek jobb als6 sarkdban egy fehér szam lathato).

3. A fordulgjelz6t rakjatok az 1. forduld mezdjére.

4. Az id6jarasjelz6t rakjatok az id6jaras-tablazat elsé ,,jo id6”-mezdjére.

5. Keverjétek meg a harom 1) Westerospaklit, és rakjatok le azokat a jatéktabla mellé. A Ill-as kartyak

koziil csak a pecséttel megjelolt kartyakat hasznaljatok.

6. Keverjétek meg a négy szovetségespaklit, és rakjatok le azokat a jatéktabla mellé.

. Harrenhal a szivetse-
Westerospaklik Silverhall\ pive gespaklik

Az eldkeésziiletek elsé hat lépése utan az asztal a
fenti képen lathato modon néz ki. Ezutan mindegyikotok
kovesse a kezdokartydjan olvashato utasitdasokat,
Hazkartyait, taktikakartyait, tomlocét és az dltala
birtokolt varak és varosok kovetelésjelzdit rakja ki maga
elé. Jobb oldalon a Start-jatékos elotti ,,asztaldarab”
lathato:

7. Huzzatok egy-egy 1Uj kezddékartyat, hogy
kideriiljon, ki melyik hazzal jatszik.

8. Mindegyikdtok vegye sajat Hazkartyait
(azokat a kartyakat hasznaljatok, amelyek hatoldalan két
kard van).

taktikakartyak —

Hazkartyak

tomloc , .. etelésjelzok

9. Mindegyik6tok vegye el sajat hazanak taktikakartyait. Minden pakli 7 kartyabdl all — a tronikonos
Szovetségesek tamogatasdra nincs sziikség, azt rakjatok vissza a dobozba.

10. Mindegyikotok kap egy tomlocot.

11. Mindegyikotok kovesse kezddkartyaja utasitasait, rakjatok fel egységeiteket €s jelzditeket.

Fontos: Mindenki annyi hatalomjelzdvel kezd, amennyi kezddkartyaja szerint jar neki.

Fontos: Mind a négy Haz 2-2 vezérrel kezd, ahogy az a kezdékartyakon is szerepel. A Starkoknal



ezek koziill az egyik Robb Stark, a masik egy szovetséges, Black Walder (a Frey vezér-kartyaval). Ugyanakkor
a Lannisterek sajat két vezériikon til még tuszként fogva tartjak a masik Stark vezért, Eddard Starkot.

12. Mindegyikétok elveszi és a maga elé lerakja az Itala birtokolt varak és varosok kdvetelésjelzdit.
13. Mindegyikotok utanpétlasjelz6jét az utdnpotlastablazat megfeleld mezdjére rakja.
Kezdddhet a jaték!

A jatéktabla
A Kardok vihara jatéktablaja hasonlit az alapjaték jatéktablajara, am a kiilonbségek szamosak és
fontosak. Ezek:

= § 000

1. Koveteléstablazat: Ezen a tablazaton tartjatok szamon, hogy a varosok és varak birtoklasan feliil
mennyi koveteléssel rendelkeztek (ldsd fentebb).

2. Tengerek: Ha ezzel a kiegészitével jatszotok, nem toboroztok hajokat. A szigetek a nyilak mentén
allnak 0Osszekottetésben bizonyos szarazfoldi tartomanyokkal. Ezen a térképen nincsenek nevesitett
tengerrészek; mindazonaltal a kontinens két oldalan a két Ocedn egy-egy nagy tengerrésznek szamit (ez
bizonyos Hazkartyaknal lehet fontos).

3. Mozgasnyilak: A mozgasnyilak nagy tavolsagokat jelképeznek, amelyeket seregek (és vezérek)
megtehetnek. Az egységek csak menetelés-paranccsal hasznalhatjdk a mozgasnyilakat, valamint még
visszavonulasnal. A mozgasnyilakon At nem lehet sem portyazni, sem tamogatni.

Fontos, hogy van két hazspecifikus mozgasnyil a térképen, mindkettd cimerrel jelolve. Csak a
Greyjoy hasznélhatja a Pike-Flint’s Finger Osszekottetést, és csak a Baratheon hasznalhatja a Dragonstone-
King’s Landing &sszekottetést.

4. Idéjaras-tablazat: Ezen jelzitek az iddjarasjelzdvel, hogy milyen éppen az id6: jo (fent és a bal
oldalon) vagy viharos (alul és a jobb oldalon). Ha a Westeroskartyan van iddjarasikon, az iddjarasjelzot at kell
helyeznetek egy pozicioval.

5. Jarhatatlan terep: A sziirke teriiletek — e jaték szempontjabdl — teljesen jarhatatlanok, oda az
egységek nem 1éphetnek be.

A varak és varosok kiilon tartomanyoknak szamitanak (hasonloéan az elsé kiegészitd kikotéihez). E
tartomanyokat pontosan ugy kell kezelni, mint barmelyik masik tartomanyt, és szomszédosak az Osszes
tartomannyal, amelyekkel érintkezik a varos vagy var félkore a térképen.



6. Kovetelésérték: A zaszlon lathaté szam
jelzi, hogy mennyi kdvetelést biztosit a varos vagy
var annak a jatékosnak, aki birtokolja.

7. Utanpotlas- és hatalomikonok: A
tartomany (vagyis a varos vagy var) utanpotlas- és
hatalomikonjait talaljatok itt.

8. Nyomtatott hatalomjelzé: Négy var

egyben a Hazak fOtartomanya, ezért nyomtatott
hatalomjelzéket lathattok rajtuk.

9. Varos- vagy varikon: Ez az ikon mutatja
meg, hogy a tartomany varos vagy var.

10. Gazlok: A gazlok segitségével kelhetnek 4at a
seregek a folyokon. Ha j6 az 1d6, a gazlokkal 6sszekotott
tartomanyok szomszédosaknak szdmitanak, és az egysé-
gek menetelhetnek, visszavonulhatnak, tdimogathatnak és
portyazhatnak rajtuk keresztiil. Ha azonban az id6 viha-
ros, a folyokon nem lehet atkelni, és a gazlokkal 6ssze-kotott tartomanyok nem szamitanak szomszédosaknak.

11. Kisvarosok: A kisvarosokban is lehet toborozni, ezek 1 toborzasi pontot biztositanak; azonban ez
csak gyalogos toborzasara fordithatd, gyalogos eldléptetésére nem. A kisvarosok egyebekben nem
hasonlatosak a varosokhoz és varakhoz (példaul kovetelésegyenldség esetén csak az szamit, ki birtokol tobb
varat és varost, a kisvarosok nem szamitanak).

A taktikakartyak

A taktikakartydk az egyes Hazaknak az adott fordulora vonatkozo terveit jelképezik. Kiilonleges
képességeik tobbféle stratégiat tesznek lehetové.

Minden forduld tervezésfazisaban minden jatékos valaszt egyet taktikakartyai koziil, és azt képpel
lefelé lerakja maga elé. Amikor felfeditek a parancsokat, akkor valasztott taktikakartyatokat is felfeditek. Az
akciofazis legelején mind bejelentitek, milyen taktikakartyat valasztottatok; majd egymas utan,
jatéksorrendben, végrehajtjatok a kartyak azon hatésait, amelyek el6tt vastagon szedve az ,,azonnal”
(,,immediately”) sz6 szerepel. A felfedett taktikakartydk képességeit egészen a kovetkezO tervezésfazisig
hasznalhatjatok, amikor 11j taktikakartyat valasztotok. Ez azonban nem feltétlen jelent masik taktikakartyat - ha
valaki Ggy akarja, ugyanazt a taktikakartyat fedi fel, amelyet mar az el6z6 forduldban is hasznalt.

A taktikakartyak (valamint a vezérek, ldsd lentebb) hasznalatakor a fordulok sorrendje megvaltozik:
1. Westerosfazis (az 1. forduloban elmarad)
2. Tervezésfazis
1. Csapjatok fel minden szovetségespakli legfelso lapjat (ha a Kardok viharaval jatszotok).
2. Parancsok kiadasa és taktikakartya kivalasztasa.
3. A parancsjelzok és a kivalasztott taktikakartyak felfedése.
4. A hirvivé hollé hasznalata (nem kdtelezo).
3. Akciofazis



A taktikakartyak azonnali hatdsainak végrehajtésa.
Portyazasok végrehajtasa.
Menetelések végrehajtasa, csatak.

Hatalomszerzések végrehajtasa.

wok v =

A visszavonult egységek 11j erére kapnak.
6. A fordulgjelz6 mozgatasa.

Az egyes taktikakartyakat a szabalyfiizet végén részletezziik.

A szovetségeskartyak

E paklik az Arryn-, a Frey- és a Tyrell-hdz tdmogatasat jelképezik, nemkiilonben a kiilonféle
zsoldosokét és torvényenkiviiliekét. Ha egy jatékos kijatszik egy Szovetségkdtés taktikakartyat, elveheti a
legfelsd lapot egy tetszése szerinti szovetségespaklirol.

Minden tervezésfazis elején a négy szovetségespakli legfelsd lapjat fel kell csapni (ha még nincs
felcsapva). A taktikakakdrtydk végrehajtdsa sordan a Szovetségkotést kijatszé jatékos barmelyik
szovetségespakli tetejérdl elveheti a szovetségeskartyat.

Példa: Mind a Stark, mind a Baratheon Szovetségkotés taktikakartydt valasztott erre a fordulora. A
Stark jobb pozicioban van a Vastron befolyasi terlileten, igy & vdlaszt elészér: 6 a Tyrvellek paklijanak tetejérol
veszi el a felcsapott lapot. Ezutdn kovetkezik a Baratheon, aki elveheti az Arrynok, a Freyek vagy a Zsoldosok
és torvényenkiviiliek paklijanak tetejerdl a felcsapott kartyat, vagy pedig a Tyrellek paklijanak tetejérdl a
képpel lefelé lévd kartyat.

Aki megszerez egy szovetségeskartyat, az azt képpel felfelé lerakja maga elé; az addig nala marad,
amig el nem lopjak, vagy a kartya szOvege arra nem utasitja a jatékost, hogy dobja el a kartyat. Mindig
lathatjatok, hogy kinél milyen szovetségeskartya vagy —kartyak vannak. Amikor eldobtok egy
szovetségeskartyat, az a megfeleld szovetségespakli aljara keriil.

Szovetséges egységek: Ha a Kardok viharaval jatszotok, az alapjaték zold egységeit (Tyrell)
hasznaljatok a szovetségesek egységeinek jelolésére. Szovetséges egységekre bizonyos szovetségeskartyak
megszerzésével tehettek szert. Ezek az egységek éppen ugy viselkednek, mint sajat egységeitek, néhany
kivétellel. Elszor is, sosem hagyhatoak magukra egy tartomanyban a szovetséges egységek, legalabb egy sajat
egységnek is ott kell lennie. Ha valakinek egységeket kell levennie a térképrdl, nem teheti meg azt Ggy, hogy
egy tartomanyban csak szOvetséges egység maradjon; ilyenkor a szdvetségest kell levennie. Masrészt az
eltavolitott szovetséges egységek nem toborozhatdak vissza. Végiil toborzds soran a szovetséges gyalogosok
nem léptethetdek eld.

Végleges szovetségek: Ha barmelyik jatékos harom Arryn szovetségeskartyat birtokol, végleges
szovetségre 1€p az adott Hazzal. Ugyanez torténik akkor, ha valaki harom Frey-, vagy harom Tyrell-kartyat
birtokol. A jaték hatralévo részében az adott paklibol mar csak ez a jatékos vehet el lapot (am azok, akik el6tt
mar van Arryn-, Tyrell- vagy Frey-kartya, megtartjak azokat). A zsoldosokkal és torvényenkiviiliekkel senki
sem léphet végleges szdvetségre.

Az egyes szOvetségeskartyakat a szabaly végén részletezziik.

Az ij Westerospaklik

Ha ezzel a kiegészitdvel jatszotok, akkor a kék I-es és Il-es, valamint a kék Ill-as paklik koziil a
pecsétest kell hasznalnotok; az alapjaték Westerospaklijai nem hasznalhatoak e kiegészitOben.

Az idéjarasjelzé mozgatasa

Amikor végrehajtjatok a felcsapott I11-as Westeroskartyat, azon alkalmasint lattok egy id6jarasikont is;
ekkor az iddjarasjelzot az idéjaras-tablazaton egy pozicidval mozgassatok arrébb az dramutatd jarasat kdvetve.



Ne feledjétek, viharos idoben a gézlok jarhatatlanok.

Ha a kiegészitvel jatszotok, hagyjatok figyelmen kiviil az I-es és Il-es paklik kartydin
taladlhaté mamutszimbolumokat.

Az ) Westeroskartyakat a szabaly végén részletezziik.

Az uj Hazkartyak
Ha ezzel a kiegészitdvel jatszotok, akkor hasznaljatok a Baratheonok, a Greyjoyok, a Lannisterek és a
Starkak 0j Hazkartyait. Hasznalatuk pontosan megegyezik az alapjaték Hazkartydinak hasznélatdval.

Fontos: Ha ezzel a kiegészitOvel jatszotok, akkor ennek a kiegészitdnek az 1 Hazkartyait kell
hasznalnotok. Mig ezek kompatibilisek az alapjatékkal, ez forditva nincs igy: a kiegészitd nem igazan
hasznalhat6 az eredeti, vagy pedig az els6 kiegészité Hazkartyaival. Ennek oka részben az, hogy tobb régebbi
Hazkartya kifejezetten a hajokra hat, azoknak pedig nincs semmi szerepe ebben a kiegészitoben.

A helyérségek

._ A hely6rségek specialis jelz6k, amelyek a védekezés erejét novelik meg. Olyan csapatokat
"l jelképeznek, amelyeknek egyetlen feladata a kezddtartomanyok védelme. A hely6rségek nem
egységek, igy nem kell nekik utanpotlas, nem mozoghatnak, és nem kaphatnak parancsokat. A
jaték kezdetén minden Haznak van egy 2-es ereji helyOrsége sajat kezd6tartomanyan; emellett a
Lannistereknek van még egy 6-os erdsségii helyorsége King’s Landingen.

Ha tamadas ér egy olyan tartomanyt, ahol van hely6rség, a helydrség ereje hozzaadodik a védekezo
erejéhez. AKKor is csatara Keriil sor, ha nincsenek védekezd egységek: mindkét fél kijatszik Hazkartyat, és a
valyriai acélkard is felhasznalhato.

Ha a védekezo fél vereséget szenved, a helydrséget le kell venni a térképrdl és vissza kell tenni a
dobozba; nem toborozhaté vissza, a jaték tovabbi részében mar nincs semmi szerepe.

Ne feledjétek, hogy nem tehettek parancsjelzdt egy olyan tartomanyra, ahol csak helyorség van, de
nincs egység, tovabba a helydrség ereje csak akkor szamit, amikor tamadas éri dket, igy példaul 6k nem tudnak
tdmogatni.

A Lannisterek helyorsége King’s Landingen: A jaték elején a Lannisterek uraljak King’s Landinget,
és van ott egy specialis, 6-os erejii helydrségiik. Ez a hely6érség éppen ugy viselkedik, mint a 2-es ereji
hely6rségek. Ha King’s Landingen csak ez a hely6rség van, de egységek nincsenek, akkor King’s Landing a
Lannister birtokaban van (igy ha kivonul onnét minden egységével, nem kell ott az uralmat megszilarditania, a
hely6rség 6rkodik érdekei felett).

A vezérek

E kiegészitdben mind a hat nagy Haznak van két vezére, valamint van még harom szovetséges vezér
is. A vezérek az egyes Hazak kiillondsen fontos tagjai. A vezérek plusz erdt adnak az éltaluk iranyitott
seregnek, raadasul bizonyos esetekben menetelésparancsként is funkcionalhatnak. Masrészt viszont a
vereséget szenvedett vezér konnyen foglyul ejtheto.

képpel felfele - képpel lefelé



1. Rendes erd: Ha a vezér képpel felfelé van, ennyit kell hozzaadni a hadsereg erejéhez.

2. Aktivalasi ikon: Ha egy ilyen parancsjelz6t rak a jatékos arra a tartomanyra, ahol a vezér van, az
aktivalé parancsnak szamit, és hasznalhato arra, hogy a vezért képpel lefelé forditsa.

3. Menetelési eré: Ha a vezér képpel lefelé van, ennyit kell hozzaadni a hadsereg erejéhez.

4. Menetelésparancs: A képpel lefelé forditott vezér menetelésparancsként funkcional.

5. Képesség: Kétféle ikon lehet itt, annak fliiggvényében, milyen képességgel bir az aktivalt vezér:
@ Kardikon: A csatdban a vezérnek van egy kardikonja.

@ Hatalomikon: A jatékos a vezér aktivalasa utan kap egy hatalomjelz6t (ez még az esetleges
mozgas, csata elott torténik). Fontos, hogy Littlefinger hatoldalan Arryn-ikon lathato, de a jatékos
sajat hatalomjelz6t kap a készletbol.

A vezérekre vonatkozo szabalyok:

@ A vezérek nem egységek, és nincs sziikségiik utanpotlasra. Azonban, ellentétben a helyérségekkel, a
vezérek mozoghatnak az egységekkel, és erejiik mindig hozzaadodik az altaluk vezetett sereg erejéhez,
akkor is, ha semlegeseket tamadnak, vagy tamogatas soran.

@ A vezér egyiitt mozoghat az altala vezetett hadsereggel, amikor az menetel vagy visszavonul. A vezérek
maguk nem futamodnak meg, tehat visszavonulas utan is harcképesek.

@ Vezér nem maradhat egyediil, egység nélkiil egy tartomanyban, és nem hagyhaté magara helydrséggel
sem. Ha egy vezér nem tud visszavonulni egy olyan tartomanyba, ahol van sajat egysége, ecllenfele
foglyul ejti a csata végén.

Vezér aktivalasa

Ha a tervezésfazisban a jatékos a vezér tartomanyara olyan parancsjelz6t rak, amely megfelel a vezér
rendesen a parancsat, vagy donthet ugy is, hogy eldobja, és aktivalja vezérét. Az aktivalt vezért azonnal képpel
lefelé kell forditani. (Egy paranccsal csak egy vezér aktivalhatd. Ha egy tartomanyban két olyan vezér van,
amelyek aktivalasi ikonja azonos, a parancsjelzével csak az egyik aktivalhato.)

Példa: Jaime Lannister 2 gyalogosbol allo sereggel tartia Tumbletont. Jaime aktivaldsi ikonja
portyazasikon. A tervezésfazis soran a Lannister portyazdasparancsot rak Tumbletonra, ez a portyazasparancs
aktivaloparancs Jaime szamdra. Az akciofazisban, amikor a portyazasok végrehajtasara keriil a sor, a
Lannister donthet ugy is, hogy nem hajtja végre a parancsot, hanem ehelyett eldobja, és keppel lefelé forditja
Jaime Lannistert.

Minden képpel lefelé forditott vezéren egy menetelésparancs lathat6, amely +0-s
menetelésparancsként hajthatdé végre. Ha egy jatékos szeretné képpel lefelé forditott vezérének
menetelésparancsat végrehajtani, ezt az aktivalas (képpel lefelé forditas) utan azonnal meg kell tennie. Ez

y1r s e

menetelések elott, illetve azok utan hajthatnak végre menetelést.

Példa: Jaime Lannister 2 gyalogosbol allo sereggel tartjia Tumbletont, és a Lannister eldobott onnét
egy portyazasparancsot, hogy képpel lefelé forditsa Jaime Lannistert. Ha a Lannister szeretné hasznalni Jaime
menetelésparancsat, azt az aktivaldas utan azonnal meg kell tennie. A Lannister ugy dont, végrehajtia Jaime
menetelésparancsat: Jaime 1 gyalogossal a Roseroadra vonul. Mivel ott nincsenek sem ellenséges egységek,
sem semleges erdk, nem keriil sor csatdara, és Jaime jelzdje a menetelés végen képpel felfelé fordul. Mivel
Jaime Lannister aktivalasahoz portydzasparancs kellett, a Lannister az akciofazis elején, a tobbiek mozgdsa
elott végre tudott hajtani egy meglepetésszerii menetelést.

Megjegyzés: Az alapjatékban a visszavonult egységek a menetelésparancsok végrehajtasanak végén
»frissiilnek fel”. Ha azonban a vezéreket hasznaljatok, akkor a visszavonult egységek csak az akciofazis
legvégén frissiilnek fel.
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Ha a jatékos végrehajtja aktivalt vezére menetelésparancsat, a vezér mozoghat a tavozoé egységekkel,
de akar maradhat is, ahol volt. Ha azonban e menetelés soran legalabb egy egység bevonul egy olyan
tartomanyba, ahol ellenséges eréd van (vagyis csatara keriil sor), a vezérnek a tamado6 egységgel vagy
egységekkel kell tartania. (Ha a vezér tartomanyabdl ,,rendes” menetelésparanccsal indul timadas, vagy az
egy masik vezér aktivalasaval indul, ez el6bbi vezérnek nem kdotelezd a tdmadokkal tartania.) Végiil a vezér
mozoghat dnmagaban is, &m ekkor olyan tartomanyba kell atmozognia, ahol van legalabb egy sajat egysége.
(Vezér aktivalasaval sem lehet tengerre, kikdtore mozogni.)

Miutan a vezér menetelésparancsat teljesen végrehajtottak — beleértve a netan elkezd6dott csatat —,
a vezért azonnal képpel felfelé kell forditani.

Tobb vezér ereje megvaltozik, ha képpel lefelé fordul. A vezér mindig annyit ad serege erejéhez,
amennyi éppen lathato a jelzdjén. A vezérjelzok szabalyai szerint a jelz6 mindig képpel felfelé van, kivéve a
jelzé menetelésparancsanak végrehajtasa soran; ebbol kovetkezik, hogy a vezér csak akkor hasznalhatja ,,lenti”
erejét, ha sajat menetelésparancsaval tdmad. ,,Fenti” erejét hasznalja viszont akkor, ha védekezik, tamogat,
»rendes” menetelésparanccsal vagy egy masik vezér menetelésparancsaval tamad.

Végiil a vezérjelzok képpel lefelé oldalan egy ikon is taldlhatd. Barmikor megnézhetitek, hogy milyen
erd és milyen ikon talalhaté a vezérjelzok nem lathat6 oldalan (barkié is legyen a vezér).

Vezér menetelésparancsanak haszndlata

A példaban a Twinsnél ott van 1 gyalogos, Robb Stark és Black Walder. Greywater Watchban is van 1 Stark
gvalogos, Seagardban pedig 1 Greyjoy gyalogos.

A tervezésfazisban a Stark portyazdasparancsot rak le a Twinsre — ez Robb Stark aktivaloparancsa.
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Az akcidfazisban, a portydzasok végrehajtasakor a Stark ugy dont, a Twinsen lévd portydzdsparancsaval
aktivalja (képpel lefelé forditia) Robbot. Ezutan lehetdsége van arra, hogy azonnal végrehajtsa a Robb
vezérjelzdjének hatoldalan lathato menetelésparancsot. Robb Starkkal és az 1 gyalogossal Seagardba vonul,
csatat kezdeményezve ott. Fontos, hogy mivel a Stak-jatékos Robb menetelésparancsat haszndlja a
tamadashoz, Robbnak magadanak a tamado egységgel kell tartania.

A Stark ugy dont, hogy ugyanezen menetelés soran Black Waldert atmozgatia Greywater Watchra. Ez
szabalyos, mivel Black Walder mozgdsa végeén olyan tartomanyon lesz, ahol van legalabb egy Stark-egység. A
Stark-jatékos donthetett volna ugy is, hogy Black Walder is vegyen részt a Seagardert folytatott csataban, de
nem mozgatta volna Fairmarketre, és nem hagyhatta volna a Twinsen, mivel e tartomanyokban nincs, illetve
mdr nincs egyetlen Stark-egység sem.

Foglyul esett vezérek
Ha egy sereg, amelynél van legalabb egy vezér, vereséget szenved, a vezér foglyul is ejthetd.

! El6szor is, ha egy jatékos veszteségeket szenved, a gydztes donthet gy, hogy a vesztes

i eggyel kevesebb egységét tavolitja el, mint kellene, viszont foglyul ejt egy ellenséges vezért, aki
. részt Havett a csatdban. (A veszteségek szama: a gyGztes kardikonjainak szama, csokkentve a
vesztes bastyaikonjainak a szamaval.) Egy csatdban legfeljebb egy vezér ejthetd foglyul
veszteségcsokkentéssel.

Masrészt foglyul esnek mindazon vezérek, akik nem tudnak visszavonulni. A vezérek a rendes
szabalyok szerint vonulnak vissza, kivéve, hogy nem valnak harcképtelenné, nem kell ket figyelembe venni
az utanpotlasi lehetéségeknél, és csak akkor vonulhatnak vissza egy iires tartomanyba, ha legalabb egy
egység is visszavonul veliik. Ha egy jatékosnak tobb vezére is képtelen visszavonulni, azok mind a gydztes
fogsagaba esnek.

Ha a fogoly egy masik Hazhoz tartozik, azonnal a gydztes tomlocébe keriil, és ott is marad, amig ki
nem szabaditjak, el nem raboljak, targyalas utan ki nem szolgaltatjak, vagy ki nem végzik.

Ha egy szovetséges vezér esik fogsagba, nem a tomlocbe keriil, hanem atall a gydztes oldalara. Ekkor
a gyOztes azonnal megkapja a megfeleld szovetségeskartyat, és azt lerakja maga elé; a vezér jelzdje a gydztes
csata tartomanyan marad.

Fontos: Ha egy jatékos mar végleges szovetségre 1épett a Tyrell-, a Frey- vagy az Arryn-hazzal,
megeshet, hogy vezére fogsagba esésével a ,,végleges” szovetség mégiscsak torékenynek bizonyul; ez az
egyetlen lehet6ség a végleges szovetség megtorésére. Ezutdn mar barmelyik jatékos hiizhat ebbdl a
szovetségespaklibol, és eléfordulhat, hogy egy masiknak sikerill ,,végleges” szovetséget kotnie.
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Foglyok kiszabaditasa és elrablasa

Ha egy jatékos kijatszott taktikakartydja Gondoljunk a foglyokra!, kiszabadithat vagy elrabolhat
foglyul ejtett vezéreket. Ha ez a jatékos csataban legy6z egy masik jatékost, ez utdbbi tomlocébdl elvehet egy
ott 6rzott vezért. Ha ez a vezér a sajatja, az illetd kiszabadult, és azonnal arra a tartomanyra keriil, ahol a csata
folyt; ha a vezér egy harmadik jatékosé, a gydztes jatékos tomlocébe keriil.

Targyalasok

Miutan egy jatékos hatalomjelz6t vagy -jelzéket kap egy tartomanyban hatalomszerzés-parancs
végrehajtasaval, ott azonnal targyalast kezdeményezhet sajat, fogsagba esett vezérei kiszabaditasara. Ekkor a
jatékos megkéri egy ellenfelét, hogy az bocsassa szabadon a nala fogva tartott vezérét vagy vezérét. Cserébe
hatalomjelzdket és/vagy nala 1évé fogoly vezéreket ajanlhat fel.

Ha sikeriil megegyezniiik, a kezdeményezd visszarakja a készletbe a kialkudott mennyiségi
hatalomjelzot, ellenfele pedig kivesz onnét ugyanennyi sajat hatalomjelzét; a vezéreket pedig atadjak
egymasnak.

A targyalassal kiszabaditott vezért arra a tartomanyra kell tenni, ahol a targyalast kezdeményezték.

Ha a masik fél sajat vezért kap cserébe, azt barmelyik sajat varra vagy varosra lerakhatja. (Abban a
valdsziniitlen és szerencsétlen esetben, ha egyetlen vara, varosa sincs, barmelyik altala uralt tartomanyra
lerakhatja.) Ha masik Haz vezérét kapja, azt tomlocébe kell raknia.

Ha a jatékosok nem tudnak megegyezni, nem szabadul ki fogoly.

Példa: Eddard Stark a Lannisterek témlécében sinylodik, Balon Greyjoy pedig a Starkokéban. A
tervezésfazis soran a Stark hatalomszerzés-parancsot rak Greywater Watchra, ahol van egy gyalogosa. Az
akciofazisban, e parancs végrehajtasakor a jatékos fogolyszabadito tdargyaldst kezdeményez, és Eddard
Starkért cserébe felajanlja Balon Greyjoyt, valamint felajanl még 4 hatalomjelz6t. A Lannister elfogadja az
ajanlatot. A Stark visszarak a készletbe 4 hatalomjelzot, a Lannister pedig elvesz onnét 4 sajatot. A Stark
megkapja Eddard Starkot, akit Greywater Watchra kell leraknia, mert itt kezdeményezte a targyaldst. Balon
Greyjoy nem a Lannister-hazhoz tartozik, ezért a Lannisterek tomlocébe keril.

A foglyok kivégzése

Ha a felcsapott Westeroskartya Lesujt a kard, annak végrehajtasa sordn minden jatékos
(jatéksorrendben) kivégezhet egy, a tdmlocében 1év6 vezért. Ekkor a vezérjelzd és a hozza tartozd Hazkartya
azonnal és véglegesen kikeriil a jatékbol.

Példa: A Westerosfazisban Lestjt a kardot csapnak fel a jatékosok. Csak egy fogoly van: Eddard Stark
a Lannisterek tomlocében. A Lannister ugy dont, kivégzi Eddardot, igy annak jelzéje és Hazkartydja egyarant
kikeriil a jatékbol. Innentdl a Starknak eggyel kevesebb Hazkdartydja van.

A jaték megnyerése
Abban a pillanatban, amikor egy jatékos 8 vagy tobb koveteléssel bir, a jaték azonnal véget ér, az
illetd jatékos gy6zott.

Ha a fenti feltételt senki sem tudta teljesiteni a 10. fordulo végéig, az a jatékos gydz, akinek a legtobb
kovetelése van. Egyenldség esetén az érintettek koziil az a gydztes, aki a legtobb varat és varost uralja; ha ez is
egyenld, az szamit, kinek van jobb pozicidban az utanpétlasjelzéje. Ha ez is ugyanaz, az gydz, akinek tobb
hatalomjelzdje van. Ha ez is ugyanannyi, a jaték dontetleniil fejez6dott be.
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3 jatékos
A Kardok viharat alapvetéen 4 jatékos szamara terveztik meg. Mindazonaltal harman is
jatszhatjatok, ekkor:

@ A Greyjoy tobbé mar nem jatékos Haz. A Greyjoy egységeit tovabbra is a kezddkartyaja szerint kell
feltenni a térképre, valamint minden Greyjoy-uralta tartomanyra keriil még 1 gyalogos. A Greyjoy-
egységek semlegeseknek szamitanak (hasonldéan Silverhall, Harrenhal és Riverrun véddéihez). A
befolyasi teriiletekre és az utdnpotlas-tdblazatra ne rakjatok Greyjoy-jelzéket; a befolyasi teriileteknél a
tobbi Haz jelzdit a rosszabb pozicidkban ,fel kell cstisztatni”. Ez persze azzal jar, hogy a Stark kapja
meg a valyriai acélkardot.

@ Senki nem mozoghat Pykre-ra vagy Flint's Fingerre a jaték folyaman — még Zsoldba vett
szallitohajok segitségével sem.

14



Az alapjaték

A kiegészitd jatékelemeinek egy jelentds része az alapjatékban is felhasznalhatd. Az alabbiakban 6t
ilyen opcionalis alkalmazasrol olvashatsz.

1. opcionalis szabaly: Uj Hazkartyak

Az 0j Hazkartyak hasznélatakor az Osszes régi Hazkartyat felvaltjak az jak: minden jatékos hét uj
kartyat kap. E kartyak képességei masok, €s erejiik kdzott is nagyobbak a kiilonbségek (habar kisebbek, mint
az elsd kiegészitd Hazkartyai esetében).

Fontos, hogy a kartyakészletek nem keverhetéek, mindenkinek ugyanolyan kartydkkal kell jatszania:
vagy mindenki az alapjaték Hazkartyait hasznalja, vagy mindenki az elsd kiegészitd, vagy mindenki e
kiegészitd uj Hazkartyait.

2. opcionalis szabaly: Uj Westeroskartyak

Az alapjaték jatszhato e kiegészitd Westeroskartyaival. Ekkor a régi kartydkra egyaltalan nincs
sziikség, csakis az 1 Westeroskartydkat hasznaljatok. Ez esetben hasznaljatok a kék I-es és Il-es paklit,
valamint a kék Ill-as kartydk koziil azokat, amelyeken tronikon van — a pecsétes kék Ill-as kartydkat ne
hasznaljatok.

Az 1) Westeroskartyak hasznalatdban semmi kiilonbség nincsen.

A régi és az Uj Westeroskartydk nem keverhetéek — vagy csak az alapjaték Westeroskartyait
hasznaljatok, vagy csak a kiegészité Westeroskartyait.

3. opcionalis szabaly: Taktikakartyak

Az alapjatékba beilleszthetitek a taktikakartyakat. Ekkor rakjatok vissza a dobozba a pecsétikonos
taktikakartyakat, viszont hasznaljatok a tronikonosakat. Az igy létrejott paklikat (jatékosonként 6 kartya)
pontosan gy kell hasznalnotok, ahogy az fentebb, a Harom Folyo csatdinak szabalyainal szerepel.

4. opcionalis szabaly: Vezérek és tomlocok
Ha a vezéreket és tomlocoket hasznaljatok, a fentebb irt szabalyok az alabbiakban megvaltoznak:
@ Minden Haz vezérei a Haz fétartomanyaban kezdenek.

@ Eyrie, King’s Landing és Sunspear eredeti semleges jelzdi helyett a kiegészitdvel adott jelzoket
hasznaljatok. Ezek ereje 1-gyel nagyobb, a vezérek biztositotta plusz erét ellenstilyozando.

@ A jatékegyensuly biztositasa érdekében a az ) Hazkartyakat kell hasznalnotok (1. opciondlis
szabaly).

@ Szintugy a jatékegyenstly biztositasa érdekében az 1j Westeroskartyakat kell hasznalnotok (2.
opciondlis szabdly) — egyébként nem keriilhetne sor sosem a foglyok kivégzésére.

@ Ha a vadak tdmadasanak kovetkezében egy vezér mell6l az dsszes egység lekertil a térképrol, a
vezér elesett a harcban (gy kezeljétek, mintha kivégezték volna).

5. opcionalis szabaly: Vadkartyak

A kiegészitd tartalmaz 6t vadkartyat, amelyek hasznalatakor a vadak tdmadasa valtozatosabb lesz. A
vadkartyakat keverjétek meg, és képpel lefelé rakjatok le a vadpaklit a Westerospaklik mellé. Ha a
Westerosfazisban 4 vadak tamaddsat csaptok fel, csapjatok fel a vadpakli legfelsé lapjat is, és az
alapszabalyban leirt hatdsok helyett a kartyan olvashatd hatdsokat hasznaljatok.
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Példa: 5-en jatszotok, és 4 a vadak aktualis ereje. A Westerosfazisban felcsapott kartyak: A nyar utolsod
napjai, Kirdlyok csatdja és A vadak tdmadasa. Ez utobbi miatt egy vadkartyat is fel kell csapnotok. Ezen azt
olvassatok, hogy:

A vadak gyozelme

Legkisebb licit: Dobd el legerésebb Hdazkartyadat (csak ha legalabb
2 kartya van a kezedben).

Mindenki mds: Véletlenszeriien dobd el egy Hazkartyadat (csak ha
legalabb 2 kartya van a kezedben).

Az Ejjeli Orség gydzelme
Legnagyobb licit: Nem torténik semmi.

Ezutan végrehajtjatok a Westeroskartydakat. A nyar utolsé napjain van vadszimbolum, igy a vadak
ereje 6-ra no. A Kiralyok csataja miatt licitaltok a befolyasi teriiletek pozicidira, majd licitaltok arra, hogy ki
mennyivel segiti a vadak visszaverését. A Baratheon, a Greyjoy, a Stark és a Tyrell 1-1 hatalomjelzot ad be, a
Lannister viszont semmit — a vadak gyoztek. A Lannisteré a legkisebb licit, igy neki el kell dobnia legerésebb
Hazkartyajat, a tobbieknek véletlenszeriien kell eldobniuk egy-egy Hazkartydjukat. A vadak ereje 0-ra
csokken, a felcsapott Westeroskartydak és a vadkartya képpel lefelé a megfeleld paklik aljara kell keriilnek.

Csak Kardok vihara
Az alabbi jatékelemek nem hasznalhatoak az alapjatékban, csakis a Harom Folyo csatainak
Ujrajatszasakor:
@ Helyorségek.
@ Szovetségeskartyak.
@ A kék IlI-as Westeroskartyak koziil a pecsétikonosak (10 db).
@ A taktikakartydk koziil a pecsétikonosak (8 db).

Kiralyok csatija és Kardok vihara egyiitt

A fentebb felsorolt opcionalis szabalyok jorészt akkor is hasznalhatoak, ha az alapjatékot az els6
kiegészitovel egyiitt hasznaljatok. Mindazonaltal:

@ A Vezérek nem hasznalhatdak egylitt az egyedi egyszer hasznalatos parancsokkal.

@ A kozonséges egyszer hasznalatos parancsok nem alkalmasak a vezérek aktivalasara, és egy jatékos
nem hasznalhatja egyszerre az erdltetett menetelés egyszer hasznalatos parancsot és a
Csapatmozgdasok taktikakartyat.

@ Kikotdkre kiadott hatalomszerzés-parancesal nem lehet fogolyszabadito targyalasokat inditani.

Ha a Kardok viharaval jatszotok, a Kiralyok csatdjabol az alabbi jatékelemeket hasznalhatjatok:
@ Erdditmények (ha a tartomdnyban nincs egység, de van helydrség, az erdditmény a térképen marad).
@ Ostromgépek (kisvarosok ellen az ostromgépek ereje 0).
@ A kozonséges egyszer hasznalatos parancsok.

@ A két varians (Kiszamithato Westeros-fazis és Hazkartydak huzdsa).

A Kiralyok csataja alabbi jatékelemeit azonban semmiképp sem hasznalhatjatok a Harom Folyo
csataiban:

@ Martell-haz.
@ Uj Hazkartyak (marmint a Kiralyok csataja 0j Hazkértyai).
@ Kikotok.

@ Az egyedi egyszer hasznalatos parancsok.
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A kartyak

A kezdokartyak

Baratheon: A kovetkez6 egységekkel kezdesz:
2 gyalogos Crackclaw Point-on;
1 lovag, Stannis Baratheon és egy 2-es erejli helyérség Dragonstone-on;
2 gyalogos és Melisandre Storm’s End-en.

Pozicidid a befolyasi teriileteken:
1. pozicid a Vastron befolydsi teriileten;
3. pozicid a hiibéresek befolyasi teriileten;
4. pozici6 a kirdlyi udvar befolydsi teriileten,
nalad van a Vastron.

4 hatalomjelzdvel kezdesz.

Greyjoy: A kovetkezo egységekkel kezdesz:
& 2 gyalogos, Balon Greyjoy és egy 2-es erejui helydrség Pike-on;
& 1 lovag és Asha Greyjoy Oldstones-on;
& 2 gyalogos Baneforton.
Pozicioid a befolyasi teriileteken:
& 4. pozicio a Vastron befolydasi teriileten;
& 1. pozicio a hiibéresek befolyasi teriileten;
& 3. pozicio a kiralyi udvar befolyasi teriileten;
& nalad van a valyriai acélkard.

6 hatalomjelzével kezdesz.

Lannister: A kovetkez6 egységekkel kezdesz:
@ 1 gyalogos, 1 lovag, Jaime Lannister és egy 2-es erejll hely6rség Lannisporton;
@ 2 gyalogos ¢és Tywin Lannister Trident Woodlandson;
@ 1 gyalogos és egy 6-0s erejii helyorség King’s Landingen.
Pozicidid a befolyasi teriileteken:
@ 2. pozicid a Vastron befolydsi teriileten;
@ 4. pozicid a hiibéresek befolydasi teriileten;
@ 1. poziciod a kirdlyi udvar befolyasi teriileten;
@ ndlad van a hirvivé hollo.

2 hatalomjelzdvel kezdesz, és fogolyként nalad van Eddard Stark.

Stark: A kovetkezo egységekkel kezdesz:
i} 2 gyalogos és egy 2-es erejii hely6rség Winterfellen;
i} 1 lovag és Robb Stark Greywater Watch-on;
i} 2 gyalogos és Black Walder The Twinsen.
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Pozicioid a befolyasi teriileteken:
3 3. pozicio a Vastron befolyasi teriileten;
i} 2. pozicio a hitbéresek befolydsi teriileten;
L3 2. pozicio a kirdlyi udvar befolydsi teriileten;
i} nalad van a Frey vezér szovetségeskartya.

6 hatalomjelzével kezdesz.

Vadkartyak

A vadak gyé6zelme -
Legkisebb licit: Dobd el leger6sebb Hazkartyadat (csak ha legalabb 2 kartya
van a kezedben).
Mindenki mas: Véletlenszeriien dobd el egy Hazkartyadat (csak ha legalabb
2 kartya van a kezedben).
Az Ejjeli Orség gyézelme
Legnagyobb licit: Nem torténik semmi.

A vadak gy6zelme

Legkisebb licit: Minden befolyasi teriileten az utolso pozicioba keriilsz.

Mindenki mas: Ebben a forduléban nem hasznalhatsz kiilonleges (csillagos) parancsjelzot.
Az Ejjeli Orség gyézelme

Legnagyobb licit: Tetszésed szerinti befolyasi teriileten az 1. pozicidba keriilsz (megkapod az ezzel
jaré specialis jelzot is).
A vadak gy6zelme

Legkisebb licit: Minden lovagodbol gyalogos lesz, vagy meghal.

Mindenki mas: Két lovagodbdl gyalogos lesz, vagy meghal.
Az Ejjeli Orség gy6zelme

Legnagyobb licit: Két gyalogosodat azonnal eldléptetheted lovagga.

A vadak gyozelme
Legkisebb licit: Egy varadban elveszitesz 2 toborzaspontnyi egységet.
Mindenki mas: Elveszitesz 2 toborzaspontnyi egységet.
Az Ejjeli Orség gyézelme
Legnagyobb licit: Egy tartomanyodban (a rendes szabdalyok betartdsaval) azonnal toborozhatsz.

A vadak gy6zelme
Legkisebb licit: Elveszitesz 4 toborzaspontnyi egységet.
Mindenki mas: Elveszitesz 2 toborzaspontnyi egységet.
Az Ejjeli Orség gy6zelme
Legnagyobb licit: Az eldobottak koziil visszaveheted egyik Hazkartyadat.

A taktikakartyak

A négy Haznak 7-7 taktikakartydja van, ebbdl 6 ugyanolyan
mindegyikiiknél, egy pedig hazspecifikus. Ehhez jarul még egy 8.
taktikakartya, amely szintGgy koz0s, és csak az alapjatékban
hasznalatos. A Tyrelleknek és a Martelleknek 6-6 taktikakartyajuk van,
ezek megegyeznek a kozds kartyakkal, leszamitva a Szovetségkotést
(mivel az az alapjatékban nem hasznalhatd, miként a hazspecifikus
taktikakartydk sem).
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Csapatmozgasok (Manage Troops):

Azonnal: Egy sajat tartomanybo6l barmennyi egységet atmozgathatsz egy szomszédos sajat
tartomanyra.

Miutan bevonultal egy olyan tartomanyba, amely nem volt egy ellenfeledé, barmennyi itteni
egységeddel tovabbvonulhatsz egy olyan szomszédos tartomanyba, amely szintén nem egy ellenfeledé. Ezutan
dobd el ezt a kartyat.

Gondoljunk a foglyokra! (Secure Hostages):

Azonnal: Minden nalad fogva tartott fogolyért kapsz 2 hatalomjelzot a fogoly tulajdonosaért.

Ha tamadoként megnyersz egy csatat, elvehetsz egy vezért a vesztes tomlocébol.

Ha kivégzel egy foglyot, a befolyasi teriiletek egyikén kicserélheted sajat jelzédet a fogoly
tulajdonosanak jelzéjével.

Gondos Tervezés (Careful Planning):

Azonnal: Kapsz 2 hatalomjelzdt, vagy adj be 2 hatalomjelzét, hogy felfedj egy masik taktikakartyat,
amely emellett szintén végrehajtodik.

Eggyel tobb kiilonleges parancsot hasznalhatsz ebben a forduldban.

Kitartunk! (Hold Territory):
Abban a csataban, ahol védekezésparancsod van, kapsz 1 bastyaikont.
Ha védekezel egy csataban, harci er6dhoz +1 jarul, és még +1, ha varat vagy varost védelmezel.

Szovetségesek tamogatasa (Support Allies):

Amikor egy masik jatékos csataban tamogatdkat keres, gy adhatsz harci erejéhez +1 er6t, mintha
tamogatast nyujtanal neki.

Ha portyazassal leveszik egy tdmogatasparancsodat, beadhatsz 2 hatalomjelz6t, hogy rakj a helyére
egy -1-es tAamogatasparancsot.

Szovetségkotés (Forge Alliances):

Azonnal: Beadhatsz 2 hatalomjelz6t, hogy hiizz egy szovetségeskartyat.

Ha portyazassal leveszik egy tdmogatasparancsodat, beadhatsz 2 hatalomjelz6t, hogy rakj a helyére
egy -1-es tamogatasparancsot.

Westeros uralasa (Control Westeros):
Menetelésparancsaid erejéhez +2 jarul, ha varat vagy varost timadsz.
A kovetkezd Westerosfazis licitalasai soran minden licitedhez +1 jarul.

Halld iivoltésemet! (Hear Me Roar!):
Ha a forduld végén birtoklod King’s Landinget, kapsz 1 kdvetelést, és ezt a kartyat tavolitsd el a
jatékbol. Ez a kartya nem hasznalhat6 az 1. forduldban.

Kozeleg a tél (Winter Is Coming):

Ha a forduld végén birtoklod Riverrunt vagy Harrenhalt, kapsz 1 kovetelést, és ezt a kartyat tavolitsd
el a jatekbol.
Miénk a harag (Ours Is the Fury):

Ha a forduldé végén birtoklod King’s Landinget, kapsz 1 kdvetelést, és ezt a kartyat tavolitsd el a
jatékbol. Ez a kartya nem hasznalhat6 az 1. forduloban.

Mi nem vetiink (We Do Not Sow):

Ha a fordul6 végén birtokodban van egy ellenfeled kezddtartomanya, kapsz 1 kovetelést, és ezt a
kartyat tavolitsd el a jatékbol.

A 6+1 koz0s taktikakartya némelyikének tobb képessége is van. A képességek részletesen:

Gondos tervezés

Azonnal: Valaszthatsz: vagy kapsz 2 hatalomjelz6t, vagy beadsz 2 hatalomjelz6t, hogy kivalassz és
felfedj egy masik taktikakartyat. A Gondos tervezés mellett az 01 taktikakartyat is végrehajtod.

Folyamatos: Ebben a forduléban eggyel tobb kiilonleges (csillagos) parancsjelz6ét hasznalhatsz fel.
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Westeros uralasa

Folyamatos: Ha varost vagy varat timadsz, menetelésparancsaid erejéhez +2 adodik.

Folyamatos: A kovetkez0 Westerosfazis licitdldsai sordan minden licitedhez +1 adédik (licitaldst
kivélthat a Kirdlyok csataja, a Westeros az enyém! és A vadak tamadasa).

Szovetségkotés

A Szévetségkotés csak a kiegészitbben hasznalatos, ezt jelzi a rajta 1évo pecsétikon.

Azonnal: Beadhatsz 2 hatalomjelz6t, hogy hiizz egy szovetségeskartyat. Ez a hiizés azt jelenti, hogy
elveszed valamelyik szovetségespakli tetejérdl a legfelsé lapot (legyen bar az képpel felfelé vagy lefelé).

Folyamatos: Mindannyiszor, amikor portyazassal leveszik egy tamogatasparancsodat, elkdlthetsz 2
hatalomjelzot, hogy ahelyett feltegyél egy -1-es tamogatasjelzdt. +1-es portyazasparancs nem hasznalhaté ugy,
hogy levegye az eredeti és az annak helyére felrakott -1-es tamogatasparancsot is.

Kitartunk!

Folyamatos: A csatakban, ahol védekezésparancsod van, kapsz 1 bastyaikont.

Folyamatos: Ha védekezel egy csatdban, harci er6dhoz +1 jarul, és még +1, ha varost vagy &
varat védelmezel. |

Csapatmozgasok

Azonnal: Egy altalad birtokolt tartomanybdl egy vagy tobb egységedet és vezéredet atmozgathatod
egy szomszédos, szintugy altalad birtokolt tartomanyba. Ha ezaltal a kiinduldsi tartomanyban nem marad
egységed, az oda lerakott parancsjelzét vagy —jelzoket le kell venni. E képesség hasznalatakor igénybe lehet
venni tengeri szallitast, és a mozgasnyilakon at is lehet mozogni.

Folyamatos: Miutan bemeneteltél egy olyan tartomanyba, amely nem volt sem egy ellenfeledé, sem
semleges erdké, azonnal atvonulhatsz egy olyan szomszédos tartomanyba (vagy ahovd mozgasnyil vezet),
amely szintigy sem nem egy ellenfeledé, sem nem semleges erdké. E képesség hasznalatakor igénybe lehet
venni tengeri szallitast, és a mozgasnyilakon at is lehet mozogni. A kiindulasi és az ,,utkdzbeni” tartomanyban
is megszilardithatod uralmadat, de hagyhatsz ezekben egységeket is. Ezutan a kartyat el kell dobnod, de a
kovetkez6 forduldban mar Gjra hasznalhatod.

Ha az 0sszes egység tavozik a tartomanybol, a tartomdnyra lerakhat6 hatalomjelzo.

A masodik mozgasban a tartomanyban 1év0 Osszes egység részt vehet, nem csupan azok, amelyek az
elsé mozgassal érkeztek.

Ha az elsé mozgés soran az ottani egységek egy része olyan helyre érkezik, ahol van ellenséges
egység, mas része viszont olyanra, ahol nincs, ez utdbbiakra hasznalhaté a taktikakartya, tehat ujra
mozoghatnak. ,,Szétosztasnal” amuigy is csak egyetlen ,,részre” hasznalhato a taktikakartya — 1ényegében egy
tartomanyra kell kijatszani.

Gondoljunk a foglyokra!

Azonnali: Minden foglyod utan elvehetsz 2-2 hatalomjelzot a foglyok tulajdonosaitél. (Ha egy jatékos
kéz vezérét is fogolyként 6rzod, 4 hatalomjelzét vehetsz el téle.) Aldozatod, ha képes 14, visszarakja 2 vagy 4
hatalomjelzdjét a készletbe, te pedig annyit veszel ki a készletbdl, amennyit dldozataid dsszesen beadtak.

Folyamatos: Ha megtamadsz egy masik jatékost, és gy6zol a csatdban, elvehetsz egy foglyot annak
tomlocébdl. Ha ez a vezér a tiéd, a csata helyszinére kell leraknod; ha egy harmadik jatékosé, a tomlocodbe
kertil.

Folyamatos: Ha kivégzel egy foglyot (Lesujt a kard), donthetsz 0gy, hogy az egyik befolyasi teriileten
megcseréled sajat jelzédet és a fogoly tulajdonosanak jelzdjét. Ha ezaltal az 1. pozicidba keriilsz, megkapod a
megfeleld nagy jelzot (Vastron, valyriai acélkard, hirvivé hollo).

Példa: A Lannister az elézé forduloban Gondoljunk a foglyokra! taktikakartyat jatszott ki, és most a
Westerosfazisban Lesujt a kardot sikeriilt felcsapni. A Lannister ugy dont, kivégzi Eddard Starkot, akit mar
korabban foglyul ejtett. Eddard Stark vezérjelzéje és Hazkartydja kikeriil a jatékbol. Jelenleg a hiibéresek
befolyasi teriiletén az 1. pozicioban a Stark van. A Lannister ugy dont, itt poziciot cserélnek, és nyomban meg
is kapja a valyriai acélkardot a Starktol.

Szovetségesek tamogatasa
A Szévetségesek tamogatasa csak az alapjatékban hasznalatos, ezt jelzi a rajta 1évo tronikon.
Folyamatos: Amikor egy csatdban egy masik jatékos tdmogatas utan néz, +1-et adhatsz neki, mintha
tdmogatnad, akar van a csata helyszinének szomszédsagaban egységed, akar nincs. Ez a plusz eré mas
tdmogatasok modjan adodik a sereg erejéhez, és ha egy Hazkartyanal ez szamit, timogatasnak mindsiil.
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Példa: A Tyrell a tervezésfazisban a Szovetségesek tamogatasat vdlasztotta. Az akciofazisban a
Lannister megtamadja a Greyjoyt. Amikor a Greyjoy tamogatas utan nez, a Tyrell ugy dont, hogy +I1-gyel
tamogatja. A csataban a Greyjoy az uj Asha Greyjoyt jatssza ki, aki kap két kardikont, ha tamogatjik. Mivel a
Tyrell adta +1 erd tamogatdasnak mindsiil, Asha megkapja a két kardikont.

Folyamatos: Mindannyiszor, amikor portyazassal leveszik egy tdmogatasparancsodat,
elkdlthetsz 2 hatalomjelz6t, hogy ahelyett feltegyél egy -l-es tamogatasjelz6t. +1-es
portyazasparancs nem hasznalhat6 ugy, hogy levegye az eredeti és az annak helyére felrakott -1-es
tdmogatasparancsot is.

Hazspecifikus taktikakartyak

Minden Haz rendelkezik egy kiilonleges, hazspecifikus taktikakartyaval, amely csak a Kardok
vihardban hasznalatd (Halld iivéltésemet!, Kozeleg a tél, Miénk a harag, Mi nem vetiink). Mindegyik kartya 1
kovetelést ad a jatékosnak, ha az teljesiti a kartya feltételét. Ha ez igy van, a jatékos a forduld végén megkapja
a kovetelést, és a taktikakartyat el kell tavolitani a jatékbol. Ha tobb jatékos is teljesitette felfedett ilyetén
taktikakartyaja feltételét, jatéksorrendben kapjak meg kovetelésiiket.

Az uj Hazkartyak

Baratheon:

Melisandre of Asshai: Azonnal kapsz annyi hatalomjelzét,
amennyi az ereje ellenfeled Hazkartyajanak.

Salladhar Saan: Ha megnyered ezt a csatat, kapsz 2 hatalomjelz6t,
ellenfeled pedig elveszit 2-t.

Ser Davos Seaworth: Ha elveszited ezt a csatat, egységeid
rendezetten vonulnak vissza (nem kell dket az oldalukra forditani, igy még harcképesek), és
elkolthetsz 2 hatalomjelzot, hogy kapj egy bastyaikont.

Stannis Baratheon: Ha ellenfelednél van a Vastron, a kdvetkezé licit végéig elveheted téle, és
kapsz egy kardikont is.

Greyjoy:

¢
LS
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Asha Greyjoy: Ha timogatnak ebben a csatdban, kapsz két kardikont.

Aeron Damphair: Miutan felfedted ezt a kartyat, beadhatsz 2 hatalomjelzdt, hogy eldobd ezt a
kartyat, és helyette masik Hazkartyat fedj fel a kezedbdl (ha képes vagy erre), hogy azt hasznald a
csataban; azonban annak ereje 1-gyel csokken.

Balon Greyjoy: Ha megnyered ezt a csatat, annyi hatalomjelz6t kapsz, amennyi erdkiilonbséggel
gy0ztél a csataban.

& Victarion Greyjoy: Ha a csata szomszédos egy tengerrésszel, Victarion ereje 1-gyel megno ¢€s
kap egy kardikont.
Lannister:
@ Cersei Lannister: A harc végeztével ellenfeled elveszit 2 hatalomjelz6t.
@ Ser Gregor Clegane: Annyi kardikont kapsz, amennyivel kevesebb ellenfeled Hazkartyajanak
ereje 3-nal.
@ Ser Ilyn Payne: Ha megnyered ezt a csatat, ellenséged mindenképp szenved egy plusz

veszteséget, fliggetleniil attol, hany bastyaikonja van.

Tyrion Lannister: Donthetsz gy, hogy ellenfelednek vissza kell vennie a kezébe Hazkartyajat,
és egy masikat kell kijatszania. Ha nincs a kezében madsik Hazkartya, akkor nem jatszik ki
Hazkartyat ebben a csataban.

21



Martell:

@ Arianne Martell: Ha legfeljebb 2 erdkiilonbséggel veszited el ezt a csatat, nem csupan te
vonulsz vissza a csata végén, hanem ellenfeled is.

@ Doran Martell: Azonnal rakd at ellenfeled jelzdjét a hiibéresek befolydsi teriilet utolsd

at a valyriai acélkardot 0j tulajdonosanak.

@ Nymeria Sand: Ha védekezel ebben a csatdban, kapsz egy bastyaikont. Ha tdmadsz, kapsz egy
kardikont.

Stark:
i} Bran Stark: A csata végén egy Hazkartyadat visszaveheted az eldobottak koziil.

3 Catelyn Stark: Ha tamogatnak ebben a csatdban, Catelyn ereje megné 2-vel, és kap egy
bastyaikont.

> Eddard Stark: Ebben a csataban a kardikonok nem okoznak veszteségeket. Azon Hazkartyak
képességei, amelyek veszteségeket okoznanak, érvénytelenek.

i} Maege Mormont: Ha megnyered ezt a csatat, megvalaszthatod, hova vonuljon vissza ellenfeled.
Csak olyan tartomanyt valaszthatsz, ahova visszavonulhatna, és 0gy, hogy az utanpoétlési
korlatozasok miatt a lehetd legkevesebb egységet veszitse.

Tyrell:

@ Mace Tyrell: Ha megnyered ezt a csatat, azonnal lerakhatsz egy tadmogatds- vagy
védekezésparancsot erre a tartomanyra (de nem lehet csillagos); amennyiben igy teszel, a
tartomanyra korabban letett parancsjelzok lekeriilnek onnét.

@ Queen of Thorns: Azonnal tavolitsd el ellenfeled egy parancsjelzdjét errél vagy egy szomszédos
tartomanyrol.
Ez lehet az a menetelésparancs is, amely segitségével az ellenfél tdmadott. A tamado egységek
ekkor mar bevonultak a megtamadott tartomanyba, tehat a csata nem marad el; ellenben a
parancsjelzébdl eredé modositod (+1 vagy —1) nem szamit.

@ Willas Tyrell: Ha védekezel ebben a csataban, Hazkartyad ereje 3 lesz.

Hazkartyak visszaszerzése

A kiegészitdvel tobbféleképpen is lehet Hazkartyat vesziteni (fogoly kivégzése, vadak tamadasa, stb.).

A jatékos, aki eldobja utols6 Hazkartyajat, visszaveszi dsszes Hazkartydjat a kezébe (kivéve kivégzett vezérei
Hazkartyait, mivel azok kikertiltek a jatekbol).

A szovetségeskartyak

Arryn:

_JArryn cselszovés (Arryn Plots): Azonnal: Vagy kapsz 4
hatalomjelz6t, vagy adj be 1 hatalomjelz6t, hogy
elhuzassal ellopj egy Arryn-kartyat egy masik jatékostol.
Barmelyik lehet6séget valasztod, ezt a kartyat dobd el.

_JArryn katonai tamogatias (Arryn Military Support):
Egy csata ,,tamogataskérés” 1épésénél beadhatsz 1 hatalomjelz6t, hogy harci er6dhéz +1 jaruljon,
mintegy tamogatasként. Fordulonként csak egyszer hasznalhatod ezt a k artyat.

_JArryn oOrség (Arryn Lookout): Egy csata ,tdmogataskérés” 1€pésénél azonnal eltdvolithatod

ellenfeled egy tdmogatasparancsat valamelyik, a csataval szomszédos tartomanybdl. Ezutan a
szovetségeskartyat rakd vissza az Arryn-pakli aljara.
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_JArryn politikai tamogatas (Arryn Political Support): Azonnal: Ha 5 vagy kevesebb

kovetelésed van, kapsz 1 kovetelést.
Amikor a Westeros folotti kovetelésre licitalsz, licitedhez +1 jarul.

_JArryn sereg (Arryn Army): Azonnal: Kapsz 2 szovetséges gyalogost, és azokat rakd fel egy
vagy két olyan tartomanyra, ahol van legalabb egy egységed.

_JArryn vezér (Arryn Leadership): Azonnal: Megkapod Littlefingert, és rakd le egy olyan
tartomanyra, ahol van legalabb egy egységed.

Frey:
4 Frey cselszovés (Frey Plots): Azonnal: Vagy kapsz 4 hatalomjelzét, vagy adj be 1

hatalomjelz6t, hogy elhuzassal ellopj egy Frey-kartyat egy masik jatékostol. Barmelyik
lehetdséget valasztod, ezt a kartyat dobd el.

4 Frey hadihajok (Frey Galleys): Szabadon menetelhetsz és vonulhatsz vissza a folyokon

keresztiil, barmilyen is az id6, és nem kell, hogy legyen ott hid vagy gazl6. A folyokon keresztiili
tamogatasra és portyazasra a rendes szabalyok vonatkoznak.

4 Frey katonai tamogatas (Frey Military Support): Egy csata ,tamogataskérés™ 1épésénél

beadhatsz 2 hatalomjelz6t, hogy harci erddhdz +2 jaruljon, mintegy timogatasként. Fordulonként
csak egyszer hasznalhatod ezt a kartyat.

4 Frey politikai tamogatias (Frey Political Support): Azonnal: Ha 5 vagy kevesebb

kovetelésed van, kapsz 1 kovetelést.
Amikor a Westeros folotti kovetelésre licitalsz, licitedhez +1 jarul.

4 Frey sereg (Frey Army): Azonnal: Kapsz 1 szovetséges lovagot, és azt rakd fel egy olyan
tartomanyra, ahol van legalabb egy egységed.

4 Frey vezér (Frey Leadership): Azonnal: Megkapod Black Waldert, és rakd le egy olyan
tartomanyra, ahol van legalabb egy egységed.

Tyrell:

) Tyrell cselszovés (Tyrell Plots): Azonnal: Vagy kapsz 4 hatalomjelz6t, vagy adj be 1
hatalomjelz6t, hogy elhuzassal ellopj egy Tyrell-kartydt egy masik jatékostol. Barmelyik
lehetdséget valasztod, ezt a kartyat dobd el.

) Tyrell katonai tamogatas (Tyrell Military Support): Egy csata ,tadmogataskérés” lépésénél
beadhatsz 3 hatalomjelz6t, hogy harci erddhdz +3 jaruljon, mintegy timogatasként. Fordulénként
csak egyszer hasznalhatod ezt a kartyat.

) Tyrell politikai tamogatas (Tyrell Political Support): Azonnal: Ha 5 vagy kevesebb

kovetelésed van, kapsz 1 kovetelést.
Amikor a Westeros folotti kovetelésre licitalsz, licitedhez +1 jarul.

) Tyrell sereg (Tyrell Army): Azonnal: Kapsz 1 szdvetséges lovagot és 1 gyalogost, és azokat
rakd fel egy vagy két olyan tartomanyra, ahol van legalabb egy egységed.

) Tyrell utanpdtlas (Tyrell Supplies): Azonnal: Utanpo6tlasjelzédet mozgasd egy mezdvel jobbra.

Amig nélad van ez a kartya, tigy tekintendd, minta +1 hordéd Inne.

) Tyrell vezér (Tyrell Leadership): Azonnal: Megkapod Loras Tyrellt, és rakd le egy olyan
tartomanyra, ahol van legalabb egy egységed.
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Zsoldosok és torvényenkiviiliek:

_JAljas ragalmak (Filthy Accusations): Azonnal: Vedd le barmelyik jatékos 1 kovetelését a
koveteléstablazatrol. Utana dobd el ezt a kartyat.

_JFosztogaté zsoldosok (Mercenary Raiders): Portydzas végrehajtiasakor eldobhatod ezt a

kartyat, hogy egy 2 tartoményra 1év6 (azaz a szomszéd szomszédja) tartomanyban portydzz, vagy
hogy mozgasnyilon keresztiil portyazz.

) Torvényenkiviili katonai timogatas (Outlaw Military Support): Egy csata ,,tdmogataskérés”
1épésénél eldobhatod ezt a kartyat, hogy harci erddhdz +2 jaruljon, mintegy tdmogatasként.

_)Torvényenkiviili vezér (Outlaw Leadership): Azonnal: Megkapod Thoros of Myrt, és rakd le
egy olyan tartomanyra, ahol van legalabb egy egységed.

) Zsoldba vett szallitbhajok (Mercenary Transport): Szdmodra minden gézl6 jarhato, barmilyen
is az id6jaras. Atmenetelhetsz a hazspecifikus mozgasnyilakon is.

) Zsoldossereg (Sellsword Army): Azonnal: Kapsz 1 szovetséges gyalogost, és rakd fel egy olyan

tartomanyra, ahol van legalabb egy egységed.

Ellenfeleid nem kaphatnak hatalomjelzéket olyan tartomdnyokban kiadott hatalomszerzés-
parancsok segitségével, amely tartomanyok szomszédsdgiban van legalabb egy szOvetséges
egységed.

Az alabbiakban részletesen elmagyarazzuk a szovetségeskartyakat.
Az alabbi kartyakbol mind a négy pakliban van egy-egy:

Sereg

Azonnal: Megkapod a kartyan jelzett mennyiségii szovetséges (z0ld) egységet, és azokat azonnal fel
kell raknod a térképre. Csak olyan tartomanyra, tartomanyokra rakhatod ezeket le, ahol van legalabb egy sajat
egységed. Ha ezen feltétel, vagy utanpotlasi lehetdségei miatt nem tudsz egy vagy tobb egységet lerakni, ezt
vagy ezeket nem kapod meg, de a kartya ekkor is el6tted marad.

Folyamatos: A Zsoldossereg (Zsoldosok és torvényenkiviiliek) még folyamatos képességgel is bir:
ellenfeleid nem szerezhetnek hatalomikonokat olyan tartomanyokban kiadott hatalomszerzés-parancsok
segitségével, amely tartomanyok szomszédsagaban van szovetséges egységed. Ellenfeleid természetesen
lerakhatnak hatalomszerzés-parancsokat szovetségeseiddel szomszédos tartomanyokra, és megkapjak azokbol
a hatalomjelzoket, ha a végrehajtas idején mar nincs a szomszédsagukban szovetséges egységed. Ezenfelill a
hatalomszerzés parancs mas célra (pl. vezér aktivalasa, fogolyszabadité targyalas inditasa) felhasznalhato.

Vezér
Azonnal: Azonnal megkapod a kartyan megjelolt vezér jelzojét, és azt, képpel felfelé, lerakod egy
tartomanyra, amelyen van legalabb egy egységed.

Katonai tamogatas

Folyamatos: Egy csata ,,tdmogataskérés” 1€pésénél, ha te vagy a tdmado vagy védekezd, a kartya
felhasznalasaval megnovelheted sajat sereged harci erejét. Az igy kapott erd olyanképpen adodik a sereg
erejéhez, mintha tamogatasbol szarmazna, és a kiilonféle kartyaképességek szempontjabol ez a kartya
parancsjelzének tekintendd.

Példa: Catelyn Stark Hazkartyajanak kiilonleges kepessége az, hogy ,, ha tamogatast élvezel ebben a
csataban, harci erdodhéz +2 jarul, valamint egy bastyaikon”. Ha a Stark a , tamogataskérés” lépésnél
hasznalja az Arryn katonai tamogatast, majd Hazkartydajaként Catelyn Starkot jatssza ki, az Arryn +1-es
tamogatason tul megkapja a +2-6t harci erejéhez, valamint a bastyaikont.

Fontos, hogy a Torvényenkiviiliek katonai tamogatasat haszndlat utan el kell dobni, az Arryn, Frey és
Byrell katonai tamogatdast nem, azokat fordulonként egyszer lehet hasznalni — igaz, ez utdbbiakért minden
esetben hatalomjelz6t vagy —jelzéket kell beadni.

Az ilyen kartyak hasznalatara csak azutan keriil sor, hogy a tobbi jatékos mar bejelentette tamogatasi
szandékat. A pontos sorrend:

1. A tobbiek (tehat sem nem a tamadd, sem nem a védekezd) a jatéksorrend szerint bejelentik
tamogatasaikat.
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2. A tamado6 ¢és a védekezd hasznalhat katonai tamogatasokat; elobb annak kell errdl dontenie, aki
elébb van a jatéksorrendben.

Fontos, hogy ekkor még nem torténik meg az er6k Osszesitése, igy példaul az Arryn drséggel még
hatékonyan eltdvolithaté tAmogatasparancs.

Az alabbi kartydk csak bizonyos paklikban talalhatoak meg:

Cselszovés

Ilyen kartya az Arryn-, a Frey- és a Tyrell-pakliban talalhato.

Azonnal: Amikor megszerzed, valasztanod kell: vagy kapsz 4 hatalomhjelz6t, vagy elhuzassal ellopsz
egy ugyanebbe a pakliba tartozo kartyat egy masik jatékostol. Barmelyik lehetéséget valasztod, ezt a kartyat el
kell dobnod.

Ha vezért lopsz el, azonnal megkapod a vezérjelzot, és azt lerakod egy tartomanyra a sajat egységeid
mellé.

Ha sereget lopsz el, aldozatodnak azonnal el kell tavolitania f6l6s szovetséges egységeit, csak annyit
tarthat meg, amennyit megmaradt szovetségeskartyai engedélyeznek. Ezutan te a szabalyok szerint felrakod a
szovetséges egységeket.

Példa: Péternél van az Arryn vezér (ami biztositja szamara Littlefingert), a Tyrell sereg (1 lovag és 1
gvalogos), valamint az Arryn sereg (2 gyalogos). Jelenleg 1 szdvetséges (zold) lovagja és 2 szovetséges
gvalogosa van a térképen (egy gyalogosat az elézé forduloban veszteségként eltavolitotta). David az Arryn
cselszovés segitségével elhuzassal ellop egy Arryn-kartyat Pétert6l. Péter képpel lefelé megkeveri az Arryn
vezért és az Arryn sereget, David pedig elhizza az egyiket — az Arryn sereget. Péternek le kell vennie egy
szovetséges gyalogosat a teérképrdl. David lerakja maga elé az Arryn sereget, és a megfeleld szabalyokat
betartva felrak két szovetséges gyalogost a térképre.

Politikai tAamogatas

Ilyen kartya az Arryn-, a Frey- és a Tyrell-pakliban talalhato.

Azonnal: Ha 5 vagy kevesebb az Osszes kovetelésed, azonnal kapsz 1 kovetelést (a
koveteléstablazaton kell elhelyezned). Nem vesziti el a mar megkapott kovetelést az, akitdl ellopnak egy ilyen
kartyat.

Folyamatos: Minden altalad birtokolt politikai tamogatasért +1-et kapsz, amikor a Westeros folotti
kovetelésre licitaltok.

Az alabbi kartyak egyediek, csak egy-egy pakliban talalhatoak meg:

Aljas ragalmak

Azonnal: Amikor megszerzed ezt a kartyat, eltavolitod barmelyik jatékos 1 kovetelését a
koveteléstablazatrol. Ezutan, ha sziikséges, a kisebb értékii mezékrdl jobbra kell mozgatnod a hatalomjelzéket.
Végiil el kell dobnod ezt a kartyat.

Arryn 6rség

Folyamatos: Egy csata ,tamogataskérés” 1épésénél azonnal leveheted ellenfeled egy
tdmogatasparancsat - am ehhez a tdimadonak vagy a védekezonek kell lenned, és a levett tamogatasparancsnak
pedig az ellenfeledhez kell tartoznia (nem lehet egy harmadik jatékosé, aki ellenfeled oldalan beleavatkozik a
csataba), és rdadasul a csata helyszinével szomszédos tartomanyon kell lennie.

Fosztogat6 zsoldosok

Folyamatos: Amikor végrehajtod egy portydzasparancsodat, eldobhatod ezt a kartyat, hogy egy két
tartomanyra 1év0 tartomdnyban portyazz (e portyazds szempontjabdl azt a tartomanyt szomszédosnak kell
tekinteni), vagy hogy egy mozgasnyilon keresztiil portydzz. Csak akkor portyazhatsz hazspecifikus
mozgasnyilon keresztiil, ha azon 4t menetelni és visszavonulni is képes lennél.

Minthogy hasznalatkor el kell dobni, a +1 portyazas végrehajtasakor csak az egyik portydzasnal
hasznalhat6 ki, mindkettonél nem.
Frey hadihajok

Folyamatos: Menetelés vagy visszavonulas soran atkelhetsz a folydkon, akkor is, ha ott nincs hid
vagy gazlo, vagy akkor is, ha van gazlo, de az id6jaras miatt éppen hasznalhatatlan. Nem tamogathatsz vagy

portyazhatsz a folyokon keresztiil, csak akkor, ha ezt a szabalyok amugy is lehet6vé teszik (vagyis csak hidon,
jarhato gazlon keresztiil).

25



Tyrell utanpétlas

Azonnali: Utanpoétlasjelzédet mozgasd egy mezdvel jobbra.

Folyamatos: Amig ez a kartya a nalad van, az Utanpotlas Westeroskartya felfedésekor tigy kell
tekinteni, mintha eggyel tobb hordod lenne.

Zsoldba vett szallitohajok

Folyamatos: Szamodra minden gazl6 jarhato, fiiggetleniil az id6jarastol (vagyis mindig menetelhetsz,
visszavonulhat, portyazhatsz és tamogathatsz a gazlokon keresztiil).

Folyamatos: Atmenetelhetsz vagy visszavonulhatsz a hézspecifikus mozgasnyilakon keresztiil is.

Az ij Westeroskartyak
I-es pakli:

@ 4 db Utanpétlas (Supply): Az utanpétlasjelzok athelyezése; a
seregek 1étszamanak sziikség szerinti csokkentése.

@ 4 db Toborzas (Mustering): Uj egységek toborozhatdak a kisvarosokban, varosokban és
varakban.

@ 2 db Pengetron (A Throne of Blades): A Jastron tulajdonosa valaszthat, minek szamit ez a
kartya: Toborzasnak, Utanpotldasnak, de donthet Gigy is, hogy nem torténik semmi.

II-es pakli:
@ 4 db Trénok harca (Game of Thrones): A hatalomikonos tartomanyokért hatalomjelzdk jarnak.
@ 3 db Kiralyok csataja (Clash of Kings): Licitalas a befolyasi teriiletekek pozicidira.
@ 1 db A nyar utols6 napjai (Last Days of Summer): Nem torténik semmi.

@ 2 db Sotét szarnyak, sotét szavak (Dark Wings, Dark Words): A Airvivé hollo tulajdonosa
valaszthat, minek szamit ez a kartya: Tronok harcanak, Kiralyok csatdjanak, de donthet ugy is,
hogy nem torténik semmi.

III-as pakli (Kardok vihara):

@ 3 db Lesujt a kard (Swing the Sword): Foglyok kivégzése. A tervezésfazisban nem rakhatoak
le +1-es menetelésparancsok.

@ 3 db Westeros az enyém! (Claim Westeros): Licit indul a Westeros folotti kdvetelésre.

@ 2 db Titkos cselszovések (Hidden Schemes): E tervezésfazisban nem jatszhato ki
Szovetségkotés. Keverjétek meg a szovetségespaklikat.

@ 2 db A biinés megbiintetése (Punish the Guilty): A valyriai acélkard tulajdonosa valaszthat,
minek szamit ez a kartya: Lesujt a kardnak, Westeros az enyém!-nek, de donthet ugy is, hogy nem
torténik semmi.

I1I-as pakli (alapjaték):
@ 3 db A vadak tamadnak (Wilding Attack): Tamadnak a vadak!

@ 1 db Hollok lakomaja (Feast for Crows): A tervezésfazisban nem rakhatéak le hatalomszerzés-
parancsok.

@ 1 db Kardok vihara (Storm of Swords): A tervezésfazisban nem rakhatéak le
védekezésparancsok.

@ 1 db Viharok tengere (Sea of Storms): A tervezésfazisban nem rakhatoak le
portyazasparancsok.
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@ 2 db Lesujt a kard (Swing the Sword): Foglyok kivégzése. A tervezésfazisban nem rakhatoak
le +1-es menetelésparancsok.

@ 2 db A biinés megbiintetése (Punish the Guilty): A valyriai acélkard tulajdonosa valaszthat,
minek szamit ez a kartya: Kardok vihardnak, Lesujt a kardnak, de donthet Uigy is, hogy nem
torténik semmi.

A kartyak kozott hat vj kartyafajta van:
Valasztokartyak

Harom  Westeroskartya  (Pengetron,  Sotét
szarnyak, sotét szavak és A biinés megbiintetése) lehetévé
teszi, hogy az egyik jatékos mondja meg, mi pontosan a
kartya hatdsa. Amikor egy ilyen kartyat végrehajtotok, az
a jatékos, akinél az adott nagy jelzd (Vastron, valyriai
acélkard, hirvivé hollo) van, valaszt egyet a kartya altal
felkinalt lehet6ségek kozil. A hatast ngy kell
végrehajtani, mintha a megfeleld Westeroskartyat
csaptatok volna fel.

Példa: A Pengetron Westeroskartyat hajtjatok
éppen végre. A jatékos, akinél a Vastron van, eldonti,
hogy mi legyen a kartya hatdsa: Utanpotlas, Toborzas,
vagy semmi. Ugy dont, Utanpétlas lesz, igy hat mindenki bedllitia az aktudlis helyzetnek megfelelden
utanpotlasjelzdjét, éppen ugy, mintha Utanpotlast csaptatok volna fel.

Fontos, hogy csak a valoban felcsapott kartya mamut- és id6jarasikonja szamit.

Példa: A Kardok viharaval jatszotok, és a Ill-as paklibol A biinds megbiintetését csaptatok fel, amin
nincs iddjardsikon. A jatékos, akinél a valyriai acélkard van, valaszthat, hogy mi legyen a kartya hatdsa:
semmi, Lestjt a kard vagy Westeros az enyém! Ez utobbit vdlasztja. Csak a Westeros az enyém! tényleges
hatdsat kell végrehajtonotok — az viszont nem szamit, hogy a valodi Westeros az enyém!-eken van
idojarasikon.

Lesujt a kard

Minden jatékos, jatéksorrend szerint haladva, kivégezhet egy
tomlocében 1évo foglyot. Amikor egy foglyot kivégeznek, két dolog torténik: a
vezérjelzd kikeriil a jatékbol, és szintigy kikeriil a jatékbol az adott vezérhez
tartozo Hazkartya.

A foglyok kivégzésével bizonyos elényok is jarnak, ha a jatékos altal
felcsapott taktikakartya a Gondoljunk a foglyokra!.

Ha az alapjatékkal jatszotok, a vezérek nélkiil, akkor a ,foglyok
kivégzése”-részt hagyjatok figyelmen kiviil.

A foglyok kivégzésén tal a jatékosok a kovetkezd tervezésfazisban nem rakhatnak le +1-es
menetelésparancsokat.

Titkos cselszovések (csak a Kardok viharaban)

A kovetkezd tervezésfazisban a  jatékosok nem  valaszthatjak
taktikakartyajuknak a Szévetségkotést. Emellett a szovetségespaklikat meg kell
keverni, majd mindegyik pakli legfels6 lapjat fel kell csapni.

Westeros az enyém! (csak a Kardok viharaban)

Amikor végrehajtjatok ezt a kartyat, akkor a négy Haz igényt nyjt be a
Westeros folotti hatalomra. Titkos licitet tartotok, és a gydztes kap 1 kovetelést a
koveteléstablazaton. A kartya végrehajtasa az alabbi 1épésekkel torténik:
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1. Mind bejelentitek, hogy mennyi hatalomjelz6tdk van, €s licitetekhez milyen
bonuszok jarulnak (bizonyos szovetségeskartyak vagy a Westeros uraldsa
taktikakartya miatt).

2. Elrejtetik hatalomjelzbiteket, majd titokban valamennyit a markotokba
vesztek, és 0klotoket Gsszezarva eldrenyujtjatok.

3. Egyszerre felfeditek licitjeiteket, és hozzaadjatok a bonuszokat.

4. Akié a legmagasabb licit, az azonnal kap 1 kovetelést, lerakva egy hatalomjelz6jét a
koveteléstablazatra.

Akié a legalacsonyabb licit, az a kovetkezd tervezésfazisban nem jatszhat ki taktikakartyat.

6. A licitre hasznalt hatalomjelzdket mind visszarakjatok a készletbe.

Thaur
2006.09.09.

A forditas soran igyekeztem a lehetd legnagyobb gondossaggal eljarni, &m korantsem lehetetlen, hogy a forditas hibat, hibakat tartalmaz. Ha
ilyenekkel talalkozol, kérlek, ird meg nekem az alabbi cimre: thaur@freemail.hu. K6szénom!
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