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Kék a betiiszin a szabadlyfiizetben kék alapra nyomott magyardzo részeknél; ott pedig piros, ahol a
hivatalos FAQ-ok valaszait dolgoztam be a szabadlyokba.

Noha a foldrajzi nevek egy részének van magyar forditasa (mint példaul Deres, Kirdlyvar, Zugo), mds
résziiknek nincsen, ezért — és hogy konnyebb legyen a térképen tdjékozodni — végiil az Osszes foldrajzi nevet
meghagytam angolnak. Hasonloképpen jartam el a Hazkdrtyak esetében is.

Hoztak az Istenek Westeroson!

A kiraly, Robert Baratheon halott; s az utakon mindenfelé seregek vonulnak. A Lannister Haz az ifju
Joffrey tronigényét tamogatja, hiszen az elhunyt kiraly 6zvegye, Cersei, maga is a Lannister Hdazba sziiletett.
Am Stannis Baratheon tudja, hogy nem Robert Joffrey apja, s ezért az 6roklés rendje szerint maganak koveteli
a tront. A Vas-szigeteken a Greyjoyok uj lizadasra késziilnek, és vagyaik immdron nem korlatozodnak a
fiiggetlenségre. Eszakon a Starkok hivjik dssze lobogéikat, hogy harcbaszalljanak a helyesnek vélt figyért, mig
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hozzak-viszik a hiveket — ugy tinik, a kirdlyok csatdja elkeriilhetetlen.

Mint jatékos, a nagy Hazak egyikét — a Lannistert, a Starkot, a Baratheont, a Tyrellt vagy a Greyjoyt -
fogod iranyitani. Célod, hogy ravasz tervezéssel, kifinomult diplomaciaval és kartyaid {igyes kijatszasaval te
szerezd meg a legtobb varat, és hogy végiil a tronra juttasd Hazadat és tenmagadat.

A jaték célja
A jaték 10 forduldbdl all. A jatékot az a jatékos nyeri meg, aki a tizedik fordulo végén a legtobb varat
és varost birtokolja.

A jatékosok szama

A jatékot alapvetden 5 jatékoshoz terveztiik, azonban 3 vagy 4 jatékos is jatszhatja. A szabalykonyv
végén megtalalhatoak a 3 és 4 jatékosra vonatkozo specialis szabalyok.
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A jaték elemei

75 parancsjelz6 (Hazanként 15) 1 vadak erdssége-jelzo
100 hatalomjelz6 (Hazanként 20) 1 King's Landing-jelz6
15 befolyasjelz6 (Hazanként 3) 1 Eyrie-jelzd

5 utanpotlasjelzé (Hazanként 1) 1 Sunspear-jelz6

35 Hazkartya (Hazanként 7) 1 valyriai acélkard

5 kezdokartya (Hazanként 1) 1 hirvivé hollé

30 Westeroskartya 1 Vastron

50 gyalogos (Hazanként 10) térkép (jatéktabla)

20 lovag (Hézanként 4) 1 fordulojelzd

30 haj6 (Hazanként 6) szabalyfiizet

Az els6 jaték el6tt a jelzoket dvatosan ki kell torni a keretekbdl.

A parancsjelzék

Minden Héznak 15 kis kerek parancsjelzdje van, 3-3 menetelés, tdmogatas, portydzas, hatalomszerzés
és védekezés. A tervezés-fazis sordn ezek segitségével lehet kiadni a titkos parancsokat a jatéktablan 1évo
lovagoknak, gyalogosoknak ¢és hajoknak. (A szabalyban sok esetben csak egyszeriien "parancsként"

hivatkozunk a parancsjelzokre.)
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menetelés — tamogatds — portydzas
hatalomszerzés — védekezés

A hatalomjelzék

Ezek a pajzs alaku jelzOk az egyes Hazak politikai és gazdasagi befolyasat jelképezik Westeros
koznépe és kisebb nemesei korében. A jatékosok ezekkel licitalnak a befolydsi teriileteken, ezekkel tamogatjak
a vadakkal kiizd6 Ejjeli Orséget, és ezekkel szilardithatjak meg uralmukat a tartomanyok felett.

A gyalogosok, hajok és lovagok

A fafigurdk az egyes Hazak katonai erejét reprezentaljak. A jatékos nem veheti le onhatalmulag
egységét a jatéktablarol.

gyvalogos - lovag - hajo



A Hazkartyak
Minden Hazhoz tartozik hét egyedi kartya, rajtuk a regények fontos szerepldivel - a csatdkban 6k
vezetik a Hazaik seregeit.

A Wersteroskartyak

A kértyak harom pakliba tartoznak (I, II és III); a Westeroson torténd mindennapos, illetve kiilonleges
eseményeket jelképezik.

A kezdékartyak

A jaték elején minden jatékos megkapja Héazanak kezdokartyajat. A kartyan megtalalhatd, hol és
milyen seregei vannak a Haznak a jaték kezdetén, nemkiilonben milyen pozicidkat foglal el a Haz a befolyasi
tertileteken. Ezeknek a kartyanak a jatékeldkésziiletek bevégeztével nincsen semmi szerepiik.

A Vastron, a valyriai acélkard és a hirvivé hollo

Aki a megfeleld befolydsi teriileten (Vastron, hiibéresek, a kiralyi udvar) a legnagyobb befolyassal
rendelkezik, az megkapja az adott befolydsi teriilethez tartozd nagy jelzot: a Vastront, a valyriai acélkardot
vagy a hirvivé hollot. E jelzok kiilonleges képességekkel ruhazzak fel aktualis birtokosaikat.




A jatéktabla
A jatéktabla legnagyobb részét a szdmos tengeri és szarazfoldi tartomanybol 4ll6 Westeros térképe

foglalja el; emellett ezen kiilon-kiilon részek szolgalnak a vadak aktudlis erdsségének, a befolydsi teriileteken
elfoglalt pozicidknak, az utanpotlasi lehet6ségeknek és a fordulonak a jelolésére.

Elokésziiletek

1) A jatéktablat kihajtogatva az asztal — nagy asztal! — kdzepére kell tenni.

2) King's Landing, Eyrie és Sunspear jelz6it a jatéktabla megfeleld tartomanyaira kell tenni (e jelzok
az ottani semleges seregeket reprezentaljak).

3) A vadak eré’ssége-jelzét a vadak er6sségét mutatd tablazat (Westeros legészakibb részén) 0-as
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4HA forduloj elz6t az 1. mezdre kell tenni.

5) Az 6sszes Haz hatalomjelzdit egyetlen kupacban a jatéktabla mellé kell tenni. (Habadr szerintem
racionalisabb Hazak szerint szétvalogatva ot kupacot alkotni. — Thaur)

6) Minden jatékos htiz egy kezdokartyat — ilyenforman dol el, ki melyik Hézat fogja irdnyitani a jaték
soran.

7) Minden jatékos megkapja Hazdnak hét Hazkarty4jat.

8) A Westeroskartyakat hatlapjuk szerint (I, II és III) szét kell valogatni. Mindharom paklit meg kell
keverni, és képpel lefelé a jatéktabla mellé lerakni.

9) Ezutan a jatékosoknak a kezddkartyajukon talalhatod instrukciokat kdvetve a megfeleld helyekre
kell letenniiik seregeiket és jelzdiket. Ez harom 1épésbal all:

@ Minden jatékos elhelyezi harom nyolcszdgletli befolyasjelz6jét a harom befolydsi teriilet megfeleld
pozicioin.
5 jatékos esetén, ha a jatékosok ugy vélik, hogy a Lannister helyzete tulsdgosan rossz, felcserélhetik a
Greyjoy és a Tyrell pozicioit a kiralyi udvar befolyasi teriileten (igy a Greyjoyé lesz az 5., és a Tyrellé
a 4. pozicio).

@ Minden jatékos elhelyezi sajat utanpotlasjelz6jét az utanpotlasi tablazaton. A pozicidt az hatdrozza
meg, hogy hany utanpdtlasikon lathaté kezdétartomanyaikon. (Ez a Starknal és a Baratheonnal 1, a
Lannisternél és a Greyjoynal 2, a Tyrellnél pedig 3.)

#@ Minden jatékos lerakja kezdd seregeit (gyalogosokat, lovagokat és hajokat) a kezddkartyajan
megjeldlt tartomanyokra.

Minden jatékos kap a készletb6l 5 hatalomjelz6t. Figyelem: A jatékosok mindig csak a Hazuknak
megfelelé hatalomjelzéket kaphatnak (igy példdul a Stark-jatékos soha nem kaphat Lannister-hatalomjelz6t).
Az egyes jatékosoknal 1évd hatalomjelz6k az adott jatékos aktudlis politikai-gazdasdgi hatalmat jelképezik.
Ezeket a jelzoket nevezziik felhasznalhaté hatalomjelzoknek, és ezeket (a licitalas kivételével) mindig Ggy
kell az asztalon tartani, hogy mindenki lathassa, ki mennyivel rendelkezik.

Ezzel a jaték eldkésziiletei véget is értek — kezdddhet a jaték!
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Példa a jatékelokésziiletekre: A jatékos a Lannister-kartyat huzta, igy a Lannister Hazat fogja

iranyitani. A kezdokartyan lathato instrukciokat kovetve:

Nyolcszogii jelzdit elhelyezi a befolyasi teriiletek szamara megjeldlt pozicidin: a Vastronnal a 2., a
hlibéreseknél az 5., a kiralyi udvarban pedig az 1. poziciora. Ekkor, minthogy & dall legeldl a kiralyi
udvarban, megkapja a hirvivé holloz.

Ezutan utanpotlasjelzéjét lerakja az utanpotlasi tablazat 2. oszlopara.

Majd lerak egy gyalogost és egy lovagot Lannisportra, egy masik gyalogost Stoney Septre, egy hajot
pedig Golden Soundra.

Vegiil maga elé, az asztalra lerakja Hazkartyait, 5 hatalomjelzojét, a hirvivé holldt, valamint fel nem
rakott seregeit; a kezdokartyadt pedig, minthogy t6bbé mar nincs sziiksége ra, visszarakja a dobozba.

Készen adll a jatékra.

A jaték menete

A teljes jaték 10 fordulobol, minden forduld pedig harom fazisbol all. A fazisok:
A Westeros-fazis (az els6 forduléban ez elmarad)

A tervezés-fazis

Az akcio-fazis

A 10. fordulé akcio-fazisa utan a jaték véget ér; a jatékot az a jatékos nyeri, aki a legtobb varost és

varat birtokolja (részletesen lasd késdbb).

A Westeros-fazis

Az els6 forduldban ez a fazis elmarad; a jaték a tervezés-fazissal indul.

A Westeros-fazis az alabbi lépésekbdl all:

A fordulojelz6 elérébb helyezése

A harom Westerospakli legfelso lapjainak felfedése

Az I-es lap végrehajtasa

A Il-es lap végrehajtasa

A IlI-as lap végrehajtasa

A harom, végrehajtott Westeroskartya mindegyike a megfeleld paklik aljara keriil

A tervez6-fazis kovetkezik

A Westeroskartyak

A Westeroskartyak harom paklit alkotnak (I, II és III). Minden Westeros-fazisban a harom pakli

legfelsd lapjait egyszerre fel kell fedni, és aztan sorban (az I-essel kezdve) végrehajtani.

Kozeleg a tél (Winter is Coming) (I, 11 és III)

A Westerospaklit azonnal meg kell keverni, és 0j kartyat kell felcsapni.
Ha ez szintén kozeleg a tél, megint keverni, valamint uj kartyéat felcsapni
kell.

A keverés utan azonnal 01 kartyat kell felcsapni, és azt végrehajtani.



A nyar utolsé napjai (Last Days of Summer) (1, 11 és 11I)
Nem torténik semmi, a jaték a kovetkezd 1épéssel folytatodik.

Utanpétlas (Supply) (1)

A jatékosok jatéksorrendben athelyezik utanpotlasjelzéiket; ha tobb
vagy nagyobb seregeik vannak, mint amennyit képesek utanpétlassal
ellatni, csokkenteniiik kell seregeik latszamat.

Toborzas (Mustering) (1)
A jatékosok jatéksorrendben 1) egységeket toboroznak varaikban és
varosaikban, de utanpotlasi lehetéségeiket nem haladhatjak tal.

Kiralyok csataja (Clash of Kings) (11)
A befolyasi teriiletekr6l le kell venni az Osszes jelz6t. A jatékosoknak

srer

Tromok harca (Game of Thrones) (11)
A jatékosok jatéksorrendben az altaluk birtokolt tartomanyokban
talalhaté minden egyes hatalomikon utan egy hatalomjelz6t kapnak.



Viharok tengere (Sea of Storms) (111)

A jatékosok e forduld tervezés-fazisdban nem adhatnak ki portyazas-
parancsot. A portyazas-parancsok végrehajtasa ebben a forduldban
elmarad.

Hollok lakomaja (Feast for Crows) (11I)

A jatékosok e forduld tervezés-fazisaban nem adhatnak ki
hatalomszerzés-parancsot. Az hatalomszerzés-parancsok végrehajtasa
ebben a forduloban elmarad.

Oszi es6k (Rains of Autumn) (IIT)

Ebben a forduléban a gyalogosok altal nyujtott tamogatas 0-anak
szamit.

Ilyenkor, ha egy tartomanyban egyetlen gyalogos van, a tartomanyra
lerakott jelz pedig egy +1-es tamogatds, a tartomanybol szarmazod
tdmogatas Osszereje 1 — a gyalogos harci ereje 0, igy csak a parancs
biztositotta +1-es modositd szamit.

Kardok vihara (Storm of Swords) (11I)
A jatékosok e forduld tervezés-fazisaban nem adhatnak ki védekezés-
parancsot.

A vadak tamadasa (Wildling Attack) (111)

A vadak, aktualis erejiikkel, tdmadast intéznek Westeros ellen. A
jatékosok licitalassal hatarozzak meg, mekkora segitséget nyujtanak az
Ejjeli Orségnek.



Utanpotlas

A hadseregek hatalmas mennyiségli utanpo6tlast igényelnek élelmiszerbdl,
vizb6l, acélbdl, lovakbol, ruhazatbol, és minden masbol. (Még mainapsag is
legfeljebb akkora lehet egy hadsereg, amekkorat képesek utanpdtlassal
ellatni.) Elegendé utanpotlas nélkiill a hadseregek ereje megroppan, a
katonak elszélednek. A jatéktablan kiilon rész szolgal a Hazak utanpotlasi
lehetdségeinek nyilvantartasara — vagyis arra, hogy a Hazak mekkora
seregeket képesek utanpotlassal ellatni.

A jatéktablan lathatd utanpotlasi tablazatrol olvashatd le, hogy a Hazak
legfeljebb mennyi és mekkora hadseregekkel rendelkezhetnek. Ahdny utanpétlas-ikon van a
jatékosok birtokolta tartomanyokban, annyiadik oszlopba kertil jelz6jiik az utdnpotlasi tablazaton.

A tablazat minden oszlopdban zaszlok lathatoak, rajtuk egy-egy szdmmal. Ahdny zaszl6 van egy
oszlopban, legfeljebb annyi hadserege lehet a jatékosnak; a zaszlokon lathaté szamok pedig azt
mutatjak, hogy a hadseregeket legfeljebb hany egység alkothatja.

Hadseregrdl akkor beszéliink, ha egy tartomanyban egy jatékosnak két vagy tobb egysége van. Az
ugyanazon a tengerrészen tartozkodo két vagy t6bb hajo — flotta — is hadseregnek szamit.

Noha a lovagok nagyobb harci er6t képviselnek, mint a gyalogosok, utanpoétlas szempontjabol
ugyanugy egyetlen egységnek szamitanak.

Minél tobb olyan tartomanyt birtokol egy jatékos, ahol utanpotlas-ikonok vannak, annal tobb
utanpdtlassal rendelkezik, és igy annal tobb és nagyobb seregei lehetnek. Példanak okaért Blackwater
tartomanyban két utanpotlas-ikon is taldlhatd; nem csoda, hogy a tartomany birtoklasaért altaldban adaz
vetélkedés folyik.

Egy haz akkor birtokol egy tartomanyt, ha ott van legalabb egy gyalogosa vagy lovagja, vagy mar
korabban egy hatalomjelzd lerakasaval megszilarditotta ott az uralmat (az ez utobbira vonatkozé szabalyokat
lasd lentebb).

Ha a felforditott Westeroskartya utanpotlas, a jatékosok jatéksorremdben Osszesitik az altaluk
birtokolt tartomanyokban az utanpoétlas-ikonokat, majd eszerint athelyezik sajat utanpotlasjelzdjiiket az
utanpotlas-tablazat megfeleld oszlopéba.

A jatéksorrendet az hatdrozza meg, hogy a jatékosok milyen pozicidkat foglalnak el a Vastron
befolyasi teriiletén. A jatéksorrendben legeldl az elsd (legbaloldalibb) poziciét birtokld Haz van, 6t a masodik
(balrdl a masodik) pozicid birtokosa kdveti, €s igy tovabb.

Amennyiben egy jatékos korabban elvesztett utanpdtlds-ikonos tartomanyt, megtorténhet, hogy a
jatéktablan tobb vagy nagyobb seregei lesznek, mint amennyit utanpotlassal képes ellatni. Ilyenkor egységei
koziil le kell vennie annyit, amennyivel meghaladja utanpotlasi lehetségeit (lasd az alabbi példat).

Példa az utanpotlisra: Az el6zo fordulo kezdetén a Lannisternek még 5-0s utanpotlasa volt, azonban
a fordulo folyaman a Greyjoy elfoglalta téle Riverrunt és Seagardot (mindkét tartomanyban talalhato egy-egy
utanpotlas-ikon). A Westeros-fazis soran a jatékosok egy utanpotlaskartyat forditottak fel. A Lannisternek csak
3-as utanpotldasa van, és jelzdjét ennek megfelelen at kell helyeznie az utanpotlas-tablazaton.



Még mieldtt utanpotlasa megfogyatkozott volna, a Lannisternek 4 hadserege volt: egy 4, egy 3 és két
darab 2 egységbdl allo, méghozza:

@ 2 lovag és 2 gyalogos Harrenhalban (4 egység)
@ 3 hajo Golden Soundon (3 egység)

d@ 2 lovag Searoad Marchesban (2 egység)

@ 2 gyalogos Stoney Septben (2 egység)

Emellett tobb tartomdanyban van még a Lannisternek 1-1 gyalogosa, am az egyetlen egységek nem

szamitanak hadseregeknek, és igy az utinpotlasnal nem is kell figyelembe venni ket (,,a tartomany eltartja
Oket”).

Minthogy a Greyjoy elvett kettot, a Lannister utanpotlasa 3-ra zuhant - nincs elegendé utanpotlasa az
osszes hadserege szamdra. Ahogy az az utanpotlas-tablazaton lathato, legfeljebb 4 hadserege lehet, amelyek
maximalisan 3, 2, 2 és 2 egységbdl dllhatnak. Hogy ennek eleget tegyen, a Lannister levesz egy hajot Golden
Soundrdl és egy gyalogost Harrenhalbdl. A hadseregei most:

d@ 2 lovag és 1 gyalogos (3 egység)

# 2 hajo (2 egység)
d@ 2lovag (2 egység)
4

2 gyalogos (2 egység)
Tehat az utanpotlas elvesztésének folyomdanyaként a Lannister elvesztette két egységét, és nem is
lehetnek a mostanindl nagyobb seregei mindaddig, amig nem vesz birtokba ujabb, utinpotlds-ikonnal

rendelkezd tartomanyokat (és persze ekkor is csak azutan, hogy egy Westeros-fazis sordan utanpotldsjelzoje
elorebb nem keriil a tablazaton.)

Fontos: Hidba szereznek vagy vesztenek utanpoétlas-ikonokat a jatékosok az akcio-fazis soran,
ezek hatidsa csak akkor jelentkezik az utinpétlas-tablazaton, amikor a Westeros-fazisban
utdanpotlaskartya keriil felfedésre.

Toborzas

E kartya azt jelképezi, hogy a nagy Hazak fegyverbe szolitjak
hiibéreseiket, 11j katonakat képeznek ki és 0j hajokat bocsatanak vizre. A
toborzdast az alabbiak szerint kell végrehajtani:

A jatékosok, a jatéksorrend szerint kovetve egymadst, 1lj egységeket
toboroznak, legfeljebb annyit, ahany toborzasi pontjuk van. Toborzasi
pontokat az altaluk birtokolt varosok és varak adnak.

Minden, a jatékos altal birtokolt var 2,
ﬁ H varos pedig 1 toborzasi pontot biztosit.

var - varos

Az egységek

Haromféle egység van: gyalogos, lovag és hajo.
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Az egyes egységek kiilonboz6 mennyiségii toborzasi pontba keriilnek:
gyalogos — 1 pont

lovag — 2 pont

hajé — 1 pont

gyalogos el6léptetése lovagga — 1 pont

Egy, mar a jatékban 1év6 gyalogos 1 toborzasi pontért el6léptethetd lovagga. Ilyen eldléptetésre csak
varosban vagy varban keriilhet sor, az adott varos, illetve var biztositotta toborzasi pont felhasznalasaval. Ha a
gyalogos olyan tartomanyban tartdzkodik, ahol sem varos, sem var nincsen, nem léptetheto eld.

Az 1ij egységeket arra a tartomanyra kell rakni, ahol a toborzasi pontokat biztositd varos, illetve var all
— illetve a hajokat csak olyan tengerrészre lehet tenni, amely szomszédos azzal a tartomannyal, ahol a toborzasi
pontokat biztositd varos, illetve var all. Ha ezen a tengerrészen mar van egy masik Haznak hajoja, a toborzas
soran a jatékos nem tehet arra a tengerrészre hajot.

Miutan egy jatékos befejezte sajat toborzasait, a jatéksorrendben 6t kovetd jatékos kovetkezik.

Fontos szabaly: A jatékosnak a toborzas soran figyelnie kell arra, hogy ne hozzon létre olyan
hadsereget, amely meghaladja utanpdtlasi lehetéségeit. Ha a varosra vagy varra lerakott egység miatt a
jatékosnak nagyobb vagy tobb hadserege lenne, mint amennyit utinpdtlassal ellitni képes, nem
toborozhatja be az adott egységet.

Fontos, hogy egy varos vagy var biztositotta toborzasi pontokat csak abban a tartomanyban Iehet
felhasznalni, ahol az adott var vagy varos all. Ha az elégtelen utanpdtlas miatt egy jatékos nem tud toborozni, a
felhasznalatlan toborzasi pontjai elvesznek.

Minden Haznak 10 gyalogosa, 4 lovagja és 6 hajoja van. Ha egy jatékos egy adott tipusu egységbol
mar az Osszeset felhasznalta, ebbdl a tipust egységbdl nem toborozhat wijat. A csatdk soran megolt vagy mas
okbdl a jatéktablardl eltavolitott egységek ijratoborozhatoak.

Példa a toborzdasra: A Westeros-fazis soran toborzaskartyat forditottak fel. A jatéksorrendben a
Lannister-jatékos az elsd, igy most rajta a sor, hogy uj egységeket toborozzon. Az 6 utanpotlasa egyébirant 3.

Lannisport (ahol most egy gyalogos van) 2 toborzdsi pontot biztosit; ide a jatékos letesz egy mdsik
gyalogost (igy itt 2 gyalogosbol allo sereg jon létre), tovabba lerak egy hajot az eddig iires Golden Soundra.

Harrenhal 1 toborzasi pontot biztosit;, ebbdl az itteni két gyalogosa koziil az egyiket eldlépteti lovaggd
(az eléléptetés nem befolydsolja a hadsereg méretét).

Riverrun 2 toborzasi pontot biztosit, am itt mar van 3 lovagja. Egyik toborzdsi pontjabol lerak egy
ujabb hajot Golden Soundra (minthogy az Riverrunnal is szomszédos), igy ott egy ujabb, 2 hajobol allo
hadserege lesz. A madsik riverruni toborzdsi pontjat viszont nem tudja felhasznalni, hiszen mar elérte
utanpotlasi lehetoségei hatarait.

A Lannister-jatékosnak igy, a toborzas utan, egy harom lovagbol allo hadserege van Riverrunban, egy
két gyalogosbol adllo hadserege Lannisportban, egy lovaghol és egy gyalogosbol allo hadserege
Harrenhalban, és egy két hajobdl all hadserege (flottdja) Lannisport szomszédsagaban. Ez még pont belefér
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utanpotlasi lehetéségeibe, hiszen a 3-as utanpotlds legfeljebb négy hadsereget enged meg, amelyek maximdlis
mérete: 3, 2, 2 és 2 egység. Emellett van még egy gyalogosa Stoney Septben, egy hajdja pedig Sunset Sea-n,
am utobbi helyeken, minthogy nincs sem vdros, sem var, nem tudott toborozni.

Kirilyok csatija

A Kirdlyok csatdja-kéartya azt jelképezi, hogyan valtoznak meg a nagy
Hazak hatalmi viszonyai. A kértya felhuzdsa utdn a harom befolydsi
teriilet (Vastron, hiibéresek, kirdlyi udvar) pozicidit ujra kell osztani —
méghozza licitalds segitségével.

| Elészor a harom befolydsi teriilet 0sszes pozicidjarol le kell venni a
“Clash of Kise nyolcszogletii jelzéket. Utana a jatékosok a rendelkezésiikre 4allo
hatalomjelz6kkel sorban — és titkosan — licitadlnak a harom befolydsi
teriilet pozicidira. Egyszerre mindig egy befolydsi teriilet pozicidira kell
licitalni, és a befolydsi teriiletek meghatarozott sorrendben kovetik egymast: el6szor a Vastron, masodjara a
hiibéresek, végiil a kirdlyi udvar pozicioira kell licitalni.

Bid o the throe Areas of Inflesice.

Licitalas

Mindhéarom befolyasi teriilet pozicidira az alabbi mddszerrel kell licitdlni. Még az elsd licitalas el6tt a
jatékosok a tobbiek eldl elrejtik felhasznalhaté hatalomjelzdiket, és ezek koziil tetszOleges mennyiséget
jobbjukba rejtenek. Ha ez megtortént, jobbjukat 6kolbe szoritva kiny(jtjdk maguk el6tt. Amikor minden
jatékos megtette ezt, egyszerre kiengedik okliiket, felfedve ezaltal licitjiiket.

cpey

masodik legnagyobb licitet vallalé jatékos jelzdje keriil, a harmadik legnagyobb licit tulajdonosaé lesz a 3.
pozicio, és igy tovabb.

Miutan az Osszes jatékos jelzdje felkeriilt az adott befolyasi teriilet poziciodira, az 1. pozicid birtokosa
megkapja a befolyasi teriilethez tartozo kiilonleges jelzét (a Vastront, a valyriai acélkardot vagy a hirvivé
hollot).

Fontos: Miutan a jatékosok licitaltak egy befolydsi teriiletre, az 6sszes licitre felhasznalt
hatalomjelz6t vissza kell tenni a készletbe — fiiggetleniil attél, mely poziciokat szerezték meg licitjeikkel a
jatékosok.

Ha két vagy tobb jatékos ugyanannyival licital, az a jatékos osztja el kozottikk a poziciokat, aki a
Vastront birtokolja. O azon poziciokra, amelyekre ugyanannyi hatalomjelzével licitaltak, tetszése szerint
rakhatja le az egyenld licitben érintett Hazak jelz6it. (Természetesen nem teheti le egy Haz jelz6jét ugy, hogy
rosszabb pozicioban legyen, mint egy olyan Haz jelzdje, amely Haz kevesebbet licitalt.)

rrrrrr

Az, hogy egy Haz melyik poziciot birtokolja a Vastron befolydsi teriiletén, azt mutatja meg, hogy az adott Haz
fejét mennyire szivesen hajlandoéak kiralyukul elismerni a kisebb nemesek, a lovagok és a koznép. Emellett a
jatékban az itteni poziciok hatdrozzédk meg a jatéksorrendet, és az a Héaz, aki a legnagyobb mennyiséggel
licitalt, a licitalas végeztével megkapja a Vastront.

A jatékosok tehat licitalnak a Vastronmra, és jelzdik a licitek mennyisége szerint keriilnek a befolydsi teriilet
pozicidira. Miutan mar az Osszes jelzd felkeriilt a befolydsi teriilet pozicioira, a jatékos, aki a legnagyobb
mennyiséggel licitalt (és akié¢ az 1. pozicid) megkapja el6z6 tulajdonosatol a Vastront.

Fontos: A Vastron csak azutan valt tulajdonost, hogy az ezen befolydsi teriilet pozicidira valé
licitalas befejezodott, és az osszes jelzo felkeriilt a Vastron befolyasi teriilet pozicidira. Ilyenforman
egyenl6 liciteknél még az a jatékos dont, akinél a licit elott a Vastron volt — még akkor is, ha nyilvanvalo,
hogy a licitalas befejeztével at kell adnia egy masik jatékosnak a Vastront. (Tehat az ennél a licitnél még az
dont, akinél a licit elott volt a Vastron; a kovetkezd két licitnél (hiibéresek, kiralyi udvar) azonban a dontés
annak kezében van, aki a licit soran megszerezte a Vastront.)

11



A Vastron maga azt jelképezi, hogy tulajdonosanak legerdsebb a tronigénye mind koziil. A jatékos, aki
birtokolja, dont a jatékban az 0sszes egyenldségnél — kivéve a csatakat.

Az 0sszes hatalomjelzd, amellyel a jatékosok licitaltak a Vastron befolyasi teriilet pozicidira,
visszakeriil a készletbe.

A masodik licitalas: a hiibéresek (Fiefdoms)

Az, hogy egy Haz melyik pozicidt birtokolja a hiibéresek befolydsi teriileten, azt mutatja meg, hogy az adott
Haz milyen sikerrel vezeti hadba tartomanyai kisebb nemeseit és zaszlosurait. Minél eldkel6ébb pozicidban van
egy Héaz, annal nagyobb eséllyel arat gy6zelmet a csatatereken. Emellett a Haz, akié a befolydsi teriilet 1.
poziciodja, birtokolja a valyriai acélkardot.

Ha egy csatiaban egyenldség alakul ki, az a jatékos nyer, aki a hiibéresek befolydsi teriileten jobb
pozicioban van (lasd részletesen késébb).

A jatékosok tehat licitdlnak a hiibéresek befolydsi teriilet pozicioira. A licitalas ugyanugy torténik, és
jelzoiket is ugyanugy, a licitek mennyisége alapjan kell felrakniuk a befolydsi teriilet pozicidira, mint a Vastron
esetében.

A jatékos, aki a legtobb hatalomjelzdvel licitalt (és akinek jelzéje az 1. pozicioban van) megkapja
el6z0 tulajdonosatol a valyriai acélkardot.

A jatékos, akinél a valyriai acélkard van, roppant erés fegyvert birtokol, aminek nagy hasznat veheti a
csatdkban: minden forduloban a jatékos egy csatdban (amelynek tdmadoként vagy védekezoként a részese)
hasznélhatja a valyriai acélkardot, amely +1-et jelent a harci erejéhez. (A csatdkra vonatkozé szabalyokat lasd
lentebb.)

Végiil az 6sszes hatalomjelz6, amellyel a jatékosok licitaltak a hithéresek befolyasi teriilet pozicioira,
visszakertil a készletbe.

A harmadik licitalas: a kirdlyi udvar (Kings Court)

Az, hogy egy Haz melyik pozicidt birtokolja a kirdlyi udvar befolydsi teriileten, azt mutatja meg, hogy a Haz
milyen {igyesen intrikdl, mennyire j6 kémhalozata és hirszolgéalata. Minél jobb pozicidban van egy Haz, annél
tobb (és erdsebb) parancsjelz6t hasznalhat a tervezés-fazis soran. Emellett a Haz, akié a befolydsi teriilet 1.
pozicidja, megkapja a hirvivé hollét, aminek birtokdban a Haz joval rugalmasabban tervezheti meg jovObeni
cselekedeteit.

A jatékosok tehat licitdlnak a kiralyi udvar befolydsi teriilet pozicidira. A licitalas ugyanugy torténik,
¢s jelzoiket ugyanugy a licitek mennyisége alapjan kell felrakniuk a befolydsi teriilet pozicidira, mint a Vastron
esetében.

A jatékos, aki a legtobb hatalomjelzdvel licitalt (és akinek jelzéje az 1. pozicidban van), megkapja
¢el6z6 tulajdonosatol a hirvivé hollot.

A kiralyi udvar befolydsi teriilet poziciéi mellett lathato csillagok szima mutatja meg, hogy az
egyes jatékosok hany kiilonleges (csillaggal jelolt) parancsot adhatnak ki a tervezés-fazis soran. Példaul
az a jatékos, aki a 3. poziciét birtokolja, a tervezés-fazis soran legfeljebb két kiilonleges parancsot adhat
ki. (A parancsok részletes kifejtését 1asd lentebb.)

A hirvivé hollot fordulonként egyszer, a tervezd-fazisban lehet hasznalni; a parancsjelzék felfedése
utan tulajdonosa kicserélheti egyik parancsjelzdjét. Nagyon hasznos ez, hiszen a jatékos joval nagyobb
rugalmassaggal tervezheti meg cselekedeteit. (A tervezés-fazis és a parancsok részletes kifejtését lasd lentebb.)

Végiil az Osszes hatalomjelzd, amellyel a jatékosok licitaltak a kirdlyi udvar befolydsi teriilet
poziciodira, visszakeriil a készletbe.

Példa a licitalasra: A Westeros-fazis soran kiralyok csataja-kartyat csaptak fel a jatékosok. Eleddig a
Jjatékosok mar befejezték a Vastron befolyasi teriiletére a licitalast — a Vastront a Greyjoy Haz szerezte meg. A
Jjatékosok most a hubéresek poziciora fognak licitalni. Elrejtik hatalomjelzéiket, és az altaluk gondolt
mennyiséget jobb okliikbe rejtik. Egyszerre fedik fel licitjeiket, ami.
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Lannister: 4 hatalomjelzd
Baratheon: 3 hatalomjelzé
Stark: 3 hatalomjelz6
Tyrell: 2 hatalomjelz6

Greyjoy: 0 hatalomjelzé

A Lannister Haz megszerezte az elsé poziciot, de a masodik-harmadik pozicion egyenléség alakult ki
a Baratheon és a Stark kézott. A Greyjoy — akié jelenleg a Vastron — ugy dont, hogy a Baratheoné lesz a 2., a
Starké pedig a 3. pozicio. A 4. helyre a Tyrell, az utolsora pedig a Greyjoy keriil. Miutin mind az 6t jelzo
felkeriilt a jatéktablara, a Lannister megkapja a valyriai acélkardot.

A vadak tamadasa

A Mance Rayder vezette vadaknak az északi Fal ellen intézett tamadasat
jelképezi ez a kartya. A Falat az Ejjeli Orség védelmezi, am erejiilk a nagy
Hazak tdmogatasa nélkiil elégtelen erre a feladatra.

= ; A novekvé fenyegetés: A jatéktabla legfelsé részén — a tavoli, jeges Eszakon
e ik — talalhat6 a vadak erdssége-tablazat. Ezen mindig lathatd, hogyan né naprol
i napra a vadak jelentette fenyegetés, hogyan gyarapodnak szamban és er6ben.

Mindharom Westeros-pakliban akadnak olyan kartydk, amelyek jobb als6 sarkaban egy
A gyapjas mamut feje lathato. Amikor a jatékosok ilyen kartyat csapnak fel, még annak
' N végrehajtasa elott egy hellyel el6rébb kell tenniiik a vadak erdssége-jelzot. Ilyenforman az is
. megtorténhet, hogy egy Westeros-fazis soran harom hellyel is el6rébb keriil a jelz6.

A vadak tamadasa: Ha a jatékosok a harmadik Westerospakli tetejérdl vadak tamaddsa-
kartyat csapnak fel, a vadak aktualis erejiikkel tdmadast intéznek Westeros ellen, és a jatékosokon all, hogy
sikeriil-e visszaverni 0ket, vagy végigpusztitanak-e az egész kontinensen.

A vadak tamadasa a kovetkez6képpen torténik:

A jatékosok megnézik, hogy mennyi a vadak ereje (0, 2, 4, 6, 8, 10 vagy 12) —igen, a vadak 0-s erével
is tamadhatnak!. A jatékosok elrejtik a tobbiek eldl felhasznalhato hatalomjelzdiket, és ezek koziil tetszéleges
mennyiséget jobbjukba rejtenck. Ha ez megtortént, jobbjukat 6kolbe szoritva kinytjtjak maguk eldtt. Amikor
minden jatckos megtette ezt, egyszerre kiengedik okliket, felfedve ezaltal licitjiiket. A jat¢kosok osszesitik
licitjiket: ez lesz az Ejjeli Orség ereje. Ha az Ejjeli Orség ereje egyenld vagy nagyobb, mint a vadak ereje, az
Ejjeli Orség visszaverte a vadakat. Ha a vadak ereje nagyobb, mint az Ejjeli Orség ercje, a vadak attorték a
Falat. Az 6sszes hatalomjelz6t, amelyekkel a jatékosok licitaltak, vissza kell tenni a készletbe.

Az Ejjeli Orség gybézelme: Ha az Ejjeli Orség gy6z, a vadak jelentette fenyegetés — ha csak
id6legesen is — megsziinik. Ennek jutalmaul az jatékos, akié a legnagyobb licit volt (egyenldségnél a Vastron
birtokosa dont) nyomban visszaveheti a kezébe elhasznalt Hazkartyai egyikét.

A vadak gyozelme: Ha a vadak gyéznek, fosztogatd hordaik végigduljak egész Westerost. Minden
jatékosnak azonnal le kell vennie 2 toborzasi pontnyi egységét (lovagot, gyalogososokat, hajokat) a
jatéktablarol. (A lovag 2 toborzasi pontot ér, tehat 1 lovag eltavolitasa elegendd.) Emellett annak a jatékosnak,
akié a legkisebb licit volt, le kell még vennie tovabbi 2 toborzasi pontyi egységet - tehat neki dsszesen 4
pontnyi egységét kell eltavolitania. (Egyenlségnél a Vastron birtokosa donti el, hogy kié volt a ,,legkisebb
licit™.)

A jatékosok a vadak sikeres tamadasanal jatéksorrendben veszik le veszteségeiket.

Megjegyzés: Mivel 4 toborzasi pontnyi egység elveszitése til nagy érvagas, célszerl, ha a jatékosok
mindig tartalékolnak néhdny hatalomjelz6t ennek elkeriilésére.

Amikor a jatékosnak a vadak sikeres tamadasa miatt le kell vennie egységeket, nem teheti meg, hogy
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egy toborzasi pontért cserébe ,,lefokoz” egy lovagot gyalogossd — csak levehet egységet a jatéktablarol, nem
tehet masikat.

Ha a vadak sikeres tamadasa miatt le kell vennie egy jatékosnak egy tartomanyrol Osszes egységét,
nem rakhat le a tartomanyra hatalomjelzot.

Barhogyan is sikeriilt a vadak tamadasa, a vadak erdssége-jelzot vissza kell tenni a 0-as poziciora. A
vadak mindannyiszor tdmadnak, amikor a jatékosok a Westeros-fazis soran vadak tamadasa-kartyat csapnak
fel.

A Westeros-fazis vége

Miutan mindharom Westerospakli felcsapott kartyajat végrehajtottdk a jatékosok, a Westeros-fazis
végetér. A felcsapott kartydkat a paklik aljara kell tenni (igy most mindharom pakli tetején egy képpel lefelé
forditott kartya lesz), és a jaték a tervezés-fazissal folytatodik.

A tervezés-fazis

E fazisban a jatékosok parancsjelzdik felhasznalasaval parancsokat adnak ki a jatéktablan 1évo
hadseregeiknek. A fazis az alabbi Iépésekbdl all:

1. A jatékosok kiadjak parancsaikat (egyidejlileg)
2. Ajatékosok felfedik parancsaikat (egyidejiileg)

3. Esetlegesen a hirvivé hollo felhasznaléasa

A parancsjelzék

Minden Haznak 15 kerek parancsjelzéje van; a 15-0s készlet minden Haznal ugyanaz, csak a
hatoldalukban térnek el, ahol az egyes Hazak szimbolumai lathatoak. E jelzék koziil 10 barmelyik tervezési
fazisban felhasznalhato, a maradék 5 kiilonleges jelz6 (ezek eldoldalan egy csillag lathatd) viszont csak akkor,
ha a Haznak elég jo a kiralyi udvar befolyasi teriileten elfoglalt pozicidja.

A tervezési fazis talan a jaték legfontosabb része. A jatékosok minden olyan tartomanyra, ahol van
legalabb egy egységiik (lovag, gyalogos vagy hajo) letesznek, képpel lefelé, egy parancsjelzét. E fazis soran
kell diplomaciai erdfeszitéseket tenni, kigondolni a stratégiat, megbecsiilni az ellenfelek Iépéseit, és
megtervezni a hirtelen, donté timadasokat. A jatékosoknak ilyesféle kérdéseket kell feltenniiik maguknak: Hol
tamadnak majd ellenfeleim? Bizhatok az egyezségben, amit kotottem? Elaruljam és hatbatamadjam
szOvetségesemet?

Fontos: Habar a jatékosok kothetnek szovetségeket és tehetnek igéreteket egymasnak (mely
igéretek persze nem koteleznek senkit), parancsjelzéiket nem mutathatjak meg egymasnak. Ilyenforman
még a legszilardabb szévetségesek sem bizhatnak meg vakon egymasban.

Elsé lépés — A parancsok kiadasa

A jatékosok egyidejiileg — és egymas el6tt titkolozva — minden olyan tartomanyra, ahol van egységiik,
képpel lefelé leraknak egyet parancsjelzdik koziil. Csak olyan tartoméanyra rakhatnak parancsjelzét, ahol van
legalabb egy egységiik (gyalogos, lovag vagy hajo). Egy tartomanyra csak egy parancsjelzé keriilhet,
fliggetleniil attol, hany egység tartdzkodik az adott helyen.

A jatéktér szamtalan tartomanyra oszlik. Ezek két tipusba sorolhatok — szarazfoldi tartomanyokra és
tengerrészekre. A szarazfoldi tartomanyokat mindenfelél fehér vonal hatarolja, a tengerrészeket egymastol
vords hatarok, a szarazfoldtdl pedig fehér hatarok valasztjak el. (Ha a szabalyban altalaban ,tartomany”
szerepel, az mind a szarazf6ldi tartomanyra, mind a tengerrészre vonatkozik!)

Hajok csak tengerrészeken tartozkodhatnak, és csak itt csatdzhatnak (mas hajokkal). A gyalogosok és
lovagok csak szarazfoldi tartomanyokon tartozkodhatnak, és csak itt csatazhatnak (mdas gyalogosokkal és
lovagokkal).
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Minden Haznak 10 egyszer(i parancsjelzdje van, minden tipusbol kettd: 2 menetelés (egy 0-s és egy
-1-es), 2 portyazas, két tamogatés, két hatalomszerzés és két védekezés (mindkett +1-es). Emellett minden
Haznak van még 5 kiilonleges parancsjelzdje, minden tipusbol egy; ezeken egy csillag lathato, ez kiillonbozteti
meg Oket az egyszerli parancsoktdl. A jatékos a tervezési fazis soran a 10 egyszerli parancsjelzd barmelyikét
felhasznalhatja, am a kiilonleges parancsokbdl csak annyit hasznalhat, amennyi csillag lathatdé azon pozicdi
mellett, amelyet a kiralyi udvar befolyasi teriileten elfoglal.

Példa: A Lannister-jatékosé a kirdlyi udvar befolyasi teriilet 3. pozicidja. llyenforman az elkévetkezd
tervezesi fazisban legfeljebb ket kiilonleges parancsjelzét hasznalhat fel; azt azonban, hogy az 6t kiilonleges
parancsbol melyik kettdt haszndlja fel, uri tetszése szerint eldontheti.

A jatékosnak nem kell minden olyan tartomanyara, ahol van egysége, parancsjelzot letennie - am azok
az egységek, amelyek nem kapnak parancsot, nem cselekedhetnek majd ebben a forduldban.

A kiilonleges parancsok

| I

+2-es védekezés: Mig az egyszeri védekezés-parancs +1-et ad a tartomanyban
védekezOknek, ez a parancs +2-6t ad.

+1-es menetelés: E parancs kiaddsaval egy szomszédos tartomany +1-gyel tamadhatd. Ez
lényegesen feliilmulja az egyszerii parancsok 0-s €s -1-es hatasat.

+1-es tamogatas: A parancs lehet6vé teszi, hogy a tartomanyban tartozkodé haderd +1-es
erdvel tdmogassa a szomszédos tartomanyokban vivott csatdkat - szemben az egyszerii
paranccsal, amely nem ad bonuszt a tAmogatd egységek erejéhez.

+1-es portyazas: A portyazas kétszer hatékonyabb az egyszerii portyazasnal - nem egy,
hanem két szomszédos tartomanyrol vehetd le ellenséges tamogatas-, portyazas vagy
hatalomszerzés-parancsjelzo.

Hatalomszerzés: Ennek a parancsnak nincs semmilyen kiilonleges képessége;
felhasznalasaval azonban harom tartoméanyban adhaté ki hatalomszerzés-parancs, nem
csupan kettében.

Megjegyzés: A jatékosoknak figyelniiik kell arra, mennyi €s milyen parancsot adnak ki. Példaul a
jatékos csak akkor adhat ki harom menetelés-parancsot, ha felhasznalhatja kiilonleges menetelés-parancsat. Az
a jatékos, aki a kiralyi udvarban az utols6 (6todik) pozicidban van, minden parancstipusbdl csak kettot
hasznélhat fel a tervezés-fazisban: tudniillik csak az egyszerii parancsokat.
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Egy tartoményra csak egy parancsjelzd tehetd, akkor is, ha a tartomanyban nagy, tobb egységbdl allo
hadsereg tartézkodik.

Kiegészité szabaly: Hatalomszerzés-parancsjelzo csak szarazfoldi tartomanyra teheto. Az 6sszes
tobbi parancsjelzo egyarant letehet6é szarazfoldi tartomanyra és tengerrészre.

Misodik 1épés — A parancsok felfedése

Miutan minden jatékos kiadta parancsait, a parancsokat fel kell fedni: a jatékosok egyidejiileg képpel
felfelé forgatjak a jatéktablara lerakott parancsjelzdiket.

Harmadik 1épés — A hirvivé hollo

A parancsok felfedése utan a jatékos, akié a hirvivd hollo (vagyis aki a kirdlyi udvar befolydsi teriilet

crey

hasznalt parancsdra (nem-kiilonleges parancsot kiilonleges parancsra csak akkor cserélhet, ha eddig nem
hasznélta ki teljesen eziranyu lehetdségeit). A hirvivd hollo fordulonként csak egyszer hasznalhato.

A hirvivd holloval a jatékos nem cserélhet meg két, mar a jatéktablan 1évé parancsjelzot; csupan fel
nem hasznalt parancsai egyikével cserélheti fel a jatéktablan 1évo egyik parancsat.

A jatékos nem teheti meg, hogy a hirvivo hollo segitségével leveszi egy parancsat egy tartomanyrol, €s
valahoma mashova tesz fel egy masikat — a cserébe behozott parancsot arra a tartomanyra kell lerakni, ahonnét
a holloval levette a jatékos a parancsot.

Az akcio-fazis

Az akcio-fazisban keriil sor a tervezd-fazis soran kiadott parancsok végrehajtasara. A fazisban az
alabbi 1épések kovetik egymast:

1. A portyazas-parancsok végrehajtasa
2. A menetelés-parancsok végrehajtisa, csatak megvivasa
3. A hatalomszerzés-parancsok végrehajtisa

Amint az lathatd, a védekezés- és tamogatas-parancsokat nem kell kiilon végrehajtani; ezek a
parancsok csak a csataknal szamitanak (1asd lentebb).

1) A portyazas-parancsok végrehajtasa

A portyazés-parancsot vagy -parancsokat kiadd jatékosok most hajthatjak végre e portyékat.

Ez ugy torténik, hogy a jatékosok a jatéksorrend szerint egymas utan végrehajthatjak egy-egy

o portyazas-parancsukat. Masszoval, az elsé portyazas-parancsot az a jatékos hajthatja végre,

akié a legels6 (legbaloldalibb) pozicid a Vastron befolyasi teriiletén; 6t a masodik poziciot

birtoklé Haz koveti, és igy tovabb, balrdl jobb felé¢, amig minden Haz sorra nem keriil, majd

megint az legels6 Haz kovetkezik, és igy tovabb, korbe-korbe, amig van felfedett portyazas-parancs. Ha mar

nincs felfedett portyazas-parancs a jatéktéren, a kovetkezO 1épés, a menetelés-parancsok végrehajtasa
kovetkezik.

A portyazés-paranccsal a jatékos arra utasitja egységeit, hogy pusztitd betoréseket intézzenek egy
ellenséges tartomanyba. E taktikdval meggyengithetd az illetd hatorszaga, lekothetéek csapatai, és az
ellenséges portyazasok is megakadéalyozhatdak.

A parancs végrehajtasakor a jatékos leveszi a jatéktablardl sajat portyazas-parancsat, és ugyanekkor
leveszi a jatéktablarol egy masik jatékos egy portyazas-, hatalomszerzés- vagy tamogatis-parancsat —
am csak olyan tartomanyrdl veheto le ilyen parancsjelzd, amely tartomany szomszédos azzal, ahol a jatékos a
sajat portyazas-parancsat kiadta.

A portyazas segitségével a jatékosok sztornozhatjak ellenfeleik parancsait, mivel a tartomany, ahonnét
portyazassal leveszik a parancsjelz6t, parancs nélkiil marad. Fontos, hogy a portyazassal ellenséges portyazas-
parancs is levehetd - ilyenforman meg lehet akadalyozni az ellenséges portyazasokat.
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Fontos szabaly: Fosztogatisnak nevezziik azt, ha a jatékos portyazassal leveszi egy ellenfele
hatalomszerzés-parancsat. A jatékos ilyenkor a fosztogatis megtorténtekor kap egy hatalomjelzét a
készletbdl — ez a sikeres portyazas soran szerzett zsakmanyt jelképezi.

Kiilonleges szabaly: Szarazfoldi tartomanyra kiadott portyazas-parancsnak a szomszédos
tartomanyok koziil csak a szarazfoldiek lehetnek célpontjai — szarazfoldrél nem lehet a tengerre portyat
inditani. Tengerrél (vagyis hajokkal) azonban mind a szomszédos szarazfoldi tartomanyokra, mind a
szomszédos tengerrészekre lehet portyat inditani.

Megjegyzések: A portydzas-parancs semmi moédon nem hat a menetelés- és védekezés-parancsokra,
azokat nem lehet portydzissal levenni a jatéktablarol. Ha a szomszédban nincs kiadott ellenséges
hatalomszerzés-, portyazas- vagy tdmogatas-parancs, a jatékos minden kézzelfoghaté eredmény nélkiil hajtja
végre (veszi le a jatéktablarol) sajat portyazas-parancsat. Ugyanakkor a jatékos megteheti, hogy nem indit
portyat akkor sem, ha erre amugy lehetdsége lenne — ilyenkor igy hajtja végre a portyazas-parancsot, hogy
egyszertien leveszi sajat jelzdjét a jatéktablarol.

Példa a portydzasra: Most kezdédott az akcio-fazis, a jatékosok most hajtiak végre portydazds-
parancsaikat. A jatéksorrend a kévetkezd: Greyjoy, Stark, Lannister, Baratheon, Tyrell.

Ot portydzds-parancs van a jatéktablan: a Lannisternek egy portydzas-parancsa Blackwaternél és
egy madasik Golden Soundon, a Greyjoynak egy Sunset Sea-n, a Tyrellnek egy Reachnél, és végiil a
Baratheonnak egy portydazas-parancsa Harrenhalnal.

A Greyjoy hajtja eldszor végre portyazds-parancsat. Latja, hogy a Tyrell egy hatalomszerzés-
parancsot adott ki Highgardenben, és ugy dont, ide inditja portydajat. Leveszi Sunset Sea-rél a sajdat portydzas-
Jelzdjet, és leveszi Highgardenrdl a Tyrell hatalomszerzés-parancsat. Minthogy ez fosztogatasnak szamitott,
kap a készletbol egy hatalomjelzot.

A Starknak nincsen kiadott portydzas-parancsa, ezért a Lannister kovetkezik. Latja, hogy a Tyrell
reachi portyazds-parancsa az ¢ searoad march-i tamogatas-parancsdt veszélyezteti, ezért portydzasat Reach
ellen inditja — leveszi a sajat portyazas-parancsat Blackwaterrol, és leveszi a Tyrellét Reachrol.

A Baratheon leveszi sajat portyazas-parancsdat Harremhalrol, és leveszi a Lannister tdmogatds-
parancsdt Riverrunrol.

A Dyrellnek, minthogy az egyetlen kiadott portydzdas-parancsat mar levette a Lannister, immdron
nincsen portydzas-parancsa. Mivel ¢ a jatéksorrendben az utolso, megint a jatéksorrendben legelsd jatékos
kévetkezne. De mar csak a Lannisternek van kiadott portyazds-parancsa, ezért nyomban rakeriil a sor. Az 6
golden sound-i portyazds-parancsa szomszédsdagaban azonban nincsen egyetlen ellenséges portydzas-,
hatalomszerzés- vagy tamogatas-parancs sem, igy portydzdsat barmi kézzelfoghato eredmény nélkiil hajtja
végre - egyszertien csak leveszi a jatéktablarol a parancsjelzét (a Greyjoy sunset sea-i portydzds-parancsa
azeért nem szomszédos, mert mar korabban lekeriilt a jatéktablarol, amikor a Greyjoy portyat inditott a Tyrell
Haz ellen Highgardenbe.)
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Kovetkezhet a menetelés-parancsok végrehajtasa.

Miutan a jatékosok az Osszes kiadott portydzas-parancsot végrehajtottak (és a megfeleld
parancsjelzdket a jatéktablarol levették), kovetkezik a masodik 1épés, a menetelés-parancsok végrehajtasa.

2) A menetelés-parancsok végrehajtasa

b N Egyik tartoméanyrdl a masikra menetelés segitségével juthatnak el az egységek, és igy lehet az
ey ellenséget is megtamadni. Ha a jatékos egy tartomdnyara menetelés-parancsot adott ki, onnét
‘63 egységei koziil tetszOleges mennyiségiit elmozgathat. Az egy tartomanybdl kivonuld seregek

atmenetelhetnek ugyanabba a szomszédos tartomanyba, am a jatékos megteheti, hogy a
hadseregét részekre bontva tobb szomszédos tartomanyba is bevonul. Emellett egységei egy
részét — vagy akar az Osszeset — ott is hagyhatja a kiindulasi tartomanyban.

Kivétel: Hajé sosem menetelhet at szarazfoldi tartomanyra, ahogy lovag vagy gyalogos sosem
menetelhet at tengerrészre.

A meneteléseket a jatékosok egymas utan, a jatéksorrendben hajtjak végre, egyszerre mindig csak
egyet — pontosan ugyanazzal a modszerrel, ahogy a portyazas-parancsokat kell végrehajtani. igy mindig az a
jatékos hajtja végre az 6 elsé menetelését, aki a legelsd a jatéksorrendben (leszamitva természetesen azt az
esetet, ha nem adott ki menetelés-parancsot), utana a masodik jatékos hajt végre egy menetelés-parancsot,
Odutdna a harmadik hajt végre egyet, és igy tovabb, korbe-korbe, mindig csak egy menetelés-parancsot
végrehajtva, amig minden menetelés-parancsot végre nem hajtottak, és mar nincsen menetelés-parancsjelzd a
jatéktablan.

Egy jatékos — kiilonleges, csillaggal jelolt parancsat is beszamitva — fordulonként legfeljebb harom
menetelés-parancsot adhat ki. Ezek mindegyike masként modositja csapatai erejét: az egyik -1-gyel, a masik 0-
val, a harmadik +1-gyel. Ez miidositja (pozitiv vagy negativ irdnyban) azon egységek harci erejét, akik ebbdl a
tartomanybol kiindulva bocsatkoznak csataba.

A menetelés alapszabalyai a kovetkezok:

@ Ha egy tartomanyra menetelés-parancsot adott ki, a jatékos onnét tetszdleges szamu egységét
kimozgathatja: néhanyat, az 0Osszeset, vagy akar egyet sem. A tartomanyt elhagyd egységek
egylittmaradva atmenetelhetnek ugyanabba a tartomanyba, vagy szétvalva tobb tartomanyba is
bevonulhatnak.

A jatékos megteheti, hogy leveszi egy menetelés-parancsat, de egyetlen egységével sem hagyja el az
adott tartomanyt.

@ A kiindulasi tartomanybol csak az azzal szomszédos tartomanyokba lehet atmenetelni (ez aldl csak a
kés6bb targyalando tengeri szallitas jelent kivételt).

@ Egy menetelés-parancs végrehajtasakor csak egy olyan tartoméanyba lehet egységgel vagy egységekkel
atmenetelni, ahol egy masik Haznak van legalabb egy egysége. A jatékos ilyenkor is megteheti,
hogy egységeit szétosztva tobb tartomanyba vonul be, am ezek ko6zo6tt csak egy olyan lehet, ahol
masik Haznak van egysége. Ha a jatékos egy vagy tobb egységével olyan tartomanyba menetel at,
ahol egy masik Haznak van egysége vagy egységei, csatara keriil sor, amelyet azonnal le kell
folytatni; csak a csata befejezte utan keriilhet sor a kdvetkezd menetelés-parancs végrehajtasara. (A
csatakra vonatkoz6 szabalyokat lasd lentebb.) Belathato, hogy egy menetelés-paranccsal csak egy
csatat lehet kezdeményezni.
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Példa menetelés-parancs végrehajtasira: A Lannister -l-es menetelés-parancsot adott ki
Lannisportra, ahol neki 3 gyalogosa van. Amikor rakeriil a sor, hogy végrehajtsa egy menetelés-parancsat, ezt
a menetelést valasztia. Egy gyalogossal atmenetel Stoney Septbe, egy mdasikkal Searoad Marchba (ahol, mivel
itt mar volt egy gyalogosa, létrejon egy 2 gyalogosbdl allo hadserege), a harmadik gyalogosdt pedig
Lannisportban hagyja. Ezzel befejezte a menetelését, és leveszi a parancsjelzot a jatéktablarol.

Megjegyzés: A jatékos megteheti, hogy lancszerlien lerakott menetelés-parancsok segitségével egy
vagy tobb egységével tobb tartomanyon is athalad egyazon forduldban. igy megteheti, hogy egységeivel
atmenetel egy olyan tartomanyba, ahova szintigy menetelés-parancsot adott ki; késébb (amikor megint rajta a
sor, hogy végrehajtson egy menetelés-parancsot) ugyanezen egységeivel atmenetelhet egy harmadik
tartomanyba. S6t, az is lehet, hogy ez is az 0 tartomanya, €s ide is menetelés-parancsot adott ki. Minderre
persze nem mindig van lehetdség, és ha mégis, egy sikeres ellenséges tamadéssal megszakithato a ,,lanc”. Arra
is ligyelni kell, hogy ahhoz, hogy egy tartoményra kiadhat6 legyen parancs, ott mar a tervezés-fazisban is kell
lennie legalabb egy egységnek.

Tengeri szallitas

A tengeri szallitds nagyon fontos eleme a jatéknak, hiszen altala a lovagok és gyalogosok (hajok nem)
nagy tavolsadgokat tehetnek meg a tengeren igen rovid id6 alatt.

Két szarazfoldi tartomany, amelyeket Osszekot egy vagy tobb olyan tengerrész, amelyeken sajat hajo
vagy hajok vannak, a menetelés és a visszavonulas (lasd késObb) tekintetében szomszédosnak szamit.
llyenforman, példanak okaért, a Greyjoy Haz Pyke-bol egyetlen menetelés-paranccsal atmozgathatja
gyalogosait és lovagjait Flint's Fingerbe, Greywater Watchba, Seagardba vagy Riverrunba — amennyiben
Ironman's Bay-ben van legalabb egy hajoja. Ha még Sunset Sea-n is van hajoja, ugyanezzel a meneteléssel
Highgardent, Searoad Marches-t és Oldtownt is elérheti. Egységei egyszeriien atkelnek Ironman's Bay-en és
Sunset Sea-n — hiszen mindketton van hajoja.

Masszoval a sajat hajok, vagy az olyan tengerrészek, ahol sajat hajok vannak, afféle ,,hidat” képeznek,
amelyen keresztiil a lovagok és gyalogosok atmehetnek egyik tengerparti tartomanybol a masikba. Még az sem
lehetetlen — noha nem tal gyakori eset —, hogy 6t tengerrészen 6t hajobdl allo lanc jon létre, és Flint's Fingerbol
egyetlen meneteléssel atdobhatok egységek Widow’s Watchba .

# A tengeri szallitas igénybevételénél is érvényes az a szabaly, hogy egy menetelés-paranccsal csak egy
csata kezdeményezhetd.

@ Tengeri szallitasra csak sajat hajok vehetéek igénybe; masik Hazhoz tartozéd hajok akkor sem
vehetdek igénybe, ha ehhez a mésik Hidz amugy hozzéjarulna.

@ Nincs korlatozva, hogy ugyanaz a hajo hany tengeri szallitisban miikddjék kozre ugyanabban a
forduloban.

@ Portyazas és tamogatas (lasd késobb) esetén nincs tengeri szallitas, igy két, csak ,tengeri szallitassal
szomszédos” tartomany ezekben az esetekben nem szamit szomszédosnak.

@ A hajok attol fliggetleniil vesznek részt a tengeri szallitdsban, hogy kaptak-e vagy sem parancsot, és ha
igen, mi az.
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Példa a tengeri szdllitasra: A Tyrell Haznak két hajoja van Sunset Sea-n, egy Redwyne Straight-en,
egy pedig Summer Sea-n. Minthogy e tengerrészek szomszédosak egymdssal, és mintegy lancot alkotnak, az
Egikertben tartézkodé Tyrell-egységek koziil tetszéleges mennyiségiit egyetlen menetelés-paranccsal dt lehet
vinni Sunspear-be — vagy barmelyik masik tengerparti tartomdnyba, amely e , hajos” tengerrészek
barmelyikével szomszédos.

Aranyszabaly: A jatékos menetelés (vagy visszavonulas) soran sosem mozgathatja gy az
egységeit, hogy barmely rovid idore is meghaladja utanpdtlasi lehetoségeit. Ha mégis, kényszeriiségb6l
vagy véletleniil, igy tenne, azonnal le kell vennie a jatéktablarél azokat az egységeket, amelyekre mar
nem futja utinpétlasi lehetéségeibodl. Figyelem! A jatékos nem menetelhet szdndékosan ugy, hogy ezzel
meghaladja utanpdtlasi lehetdségeit, és le kelljen vennie egységet magatol.

Az uralom megszilarditasa

14 Ha a jatékos Osszes lovagjaval és gyalogosaval kivonul egy szarazfoldi tartomanybél, elvesziti

' azt, kivéve, ha Ggy dont, hogy megszilarditja uralmat az adott tartomanyban. Ehhez az kell,

hogy a jatékos lerakjon egy hatalomjelz6t az éppen elhagyott tartomanyra. A hatalomjelz6 a

Héz uralmat jelképezi az adott tartomany folott, és addig a tartomanyon marad, amig egy

ellenséges egység (gyalogos vagy lovag) be nem vonul a tartomanyba. Ha ott volt védderd, a

hatalomjelz6t az elveszitett csata utan el kell tavolitani. Az, hogy egy jatékos bemenetel egy

olyan tartomanyba, ahol ellenfelének csupan hatalomjelz6je van, de egyetlen egysége sincs, nem

kezdeményez csatat; a jatékos egyszerin rateszi sajat egységeit a tartomanyra, a hatalomjelzét pedig
visszateszi a készletbe. A hatalomjelz6 semmiben nem segiti a védekezo felet.

Kivétel: Minden Haznak van egy fétartomanya — az a tartomdny az, amelyre ra van nyomtatva a Haz
cimere. A fétartomany mindig az adott Haz birtok4ban van, kivéve, ha vagy ellenséges egység tartdzkodik ott,
vagy egy ellenség megszilarditotta ott uralmat (ez esetben a nyomtatott cimert ez utdbbi jatékos elfedi 6nnon
hatalomjelzdjével). Ha egy elfoglalt fotartomanybol hatalomjelzd lerakasa nélkiil kivonul az dsszes ellenséges
egység, vagy a vadak tamadasa miatt veszi le onnét egységeit tulajdonosuk, ugy a fOtartomdny azonnal
visszakeriil eredeti ura birtokéba.

Nem lehet olyan tartomanyba visszavonulni, ahol ellenséges hatalomjelzg talalhato. Ez akkor is igaz,
ha azon a tartomanyon nyomtatott hatalomjelz6 van (fétartomany) — masik jatékos fétartomanyaba csak akkor
lehet visszavonulni, ha azon van sajat hatalomjelzd. Tengerrész folott nem lehet uralmat megszilarditani.

Mire j6 az uralom megszilarditasa? A jatékosoknak sziikségiik lehet masutt gyalogosaira és lovasaikra,
am az uralom megszilarditasaval biztosithatjak, hogy tovabbra is élvezzék az adott tartomanyok birtoklasabol
fakad6 elényoket: varakat és varosokat, utanpotlasi lehetéségeket, politikai hatalmat. Minthogy a
hatalomjelz6kon a Hazak cimerei szerepelnek, konnyii egyetlen pillantassal felmérni, mely Haz ural egy
tartomanyt (legyenek bar a Haz egységei vagy hatalomjelzdje e tartomanyban).

Ha egy jatékos kivonul egy tartomanybol, és szeretné megszilarditani ott uralmat, a tartomanyra
lerakott hatalomjelz6t a nala 1évo, felhasznalhat6 jelzok koziil kell letennie — nem veheti el a készletbdl.

A jatékos csak akkor rakhat le hatalomjelz6t egy tartomanyra, ha dsszes egységével kivonul onnét.
Kivonul, és szandékosan. Ha egységeit le kell vennie a tablarol, az nem szamit kivonulasnak. Ha példaul a
vadak sikeres tamadéasa miatt kell egy jatékosnak levennie egy szarazfoldi tartomanyrol 6sszes egységét, nem
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rakhat le a tartomanyra hatalomjelz6t. Amikor egy jatékos csatdba vonult, addig nem hagyja el egységeivel
ténylegesen a tartomanyt, amig nem gydz. Ilyenforman eléfordulhat, hogy vereséget szenved, €s ellenfele
hazkartyaja miatt Osszes egységét el is vesziti — ekkor nem rakhat le hatalomjelz6t, vagyis a sajat szarazfoldi
tartomanyat is elvesziti.

Ha a jatékos mar lerakott egy hatalomjelzot a jatéktablara, azt mar nem veheti vissza; akkor sem kapja
vissza, ha egységeivel Gjra bevonul ebbe a tartomanyba. Csak akkor kertiil le a jatéktablarol a hatalomjelzd, ha
egy masik Haz birtokba veszi az adott tartomanyt, de a hatalomjelzdt ilyenkor vissza kell rakni a készletbe.

Csatak

Ha a jatékos olyan tartomanyba menetel at egy vagy tobb egységével, ahol egy masik Haz egysége
vagy egységei vannak, csatara keriil sor. A csata pontosan akkor kezdddik el, amikor a jatékos teljesen befejezi
e menetelés-parancsanak végrehajtasat. A jatékost, aki bevonul e tartomanyba, tamadénak nevezziik, a
masikat, aki birtokolja a megtamadott tartomanyt, védekezdének. Eszerint nevezziik a csataban résztvevo
egységeket is tamado, illetve védekezd egységeknek (fontos, hogy a timogatd egységek nem szamitanak sem
tamadoknak, sem védekezoknek).

Egy menetelés-parancs végrehajtasakor csak egy csatat lehet kezdeményezni, a menetelés
parancsjelzdjét pedig — a bevonuld egységgel vagy egységekkel egyiitt - at kell helyezni a megtamadott
tartomanyra.

A csatakat az alabbi [épéseken végighaladva kell levezényelni:

A tamadé, valamint a védekezo fél tamogatast kér. Mindkét fél 6sszeszamolja és bejelenti harci
erejét. A tamado és a védekezo fél egyidejiileg kijatszik egy-egy Hazkartyat. Kijatszhaté a valyriai
acélkard (fordulonként csak egyetlen alkalommal). A végeredmény meghatirozasa, a veszteségek
megallapitasa és eltavolitasa, majd a vesztes fél visszavonuldsa megmaradt egységeivel.

A csatakat a két szembenalld fél harci ereje donti el: a csatat az nyeri, akinek nagyobb a harci ereje. A
tamado, illetve a védekez6 fél harci erejét egyarant befolyasolhatjak a csataban résztvevd és a tamogatod
egységek, a kiadott védekezés- és menetelés-parancsok, a valyriai acélkard, valamint a Hazkartyak.

A harci erd kiszamitasanak alapjat a tamado és a védekezd egységek szama és milyensége jelenti. Az
egyes egységtipusok harci ereje a kovetkezo:

egység harci eré

gyalogos 1-es harci erd
lovag 2-es harci erd
hajo 1-es harci erd

fgy példaul egy olyan timadé seregnek, amelyet két lovag és egy gyalogos alkot, az alap harci ereje 5
(4 pont a két lovag miatt, és még 1 pont a gyalogos okén).

A harcold egységek mellett a csatat a tartomanyra rakott menetelés- és védekezés-parancsjelzok is
befolyésoljak. A menetelés-parancs csak a tamado, a védekezés-parancs pedig csak a védekez6 fél harci erejét
befolyasolja. A lehetséges parancsok a kdvetkezok:

parancs moédosito

-1-es menetelés a tamado harci ereje eggyel kevesebb
0-as menetelés a tamado harci ereje nem médosul
+1-es menetelés* a tamado harci ereje eggyel tobb
+1-es védekezés a védekez0 harci ereje eggyel tobb
+2-es védekezés* a védekezo harci ereje kettével tobb

* Ezek kiilonleges parancsok, amelyek csak akkor adhatoak ki, ha ezt a jatékosnak a kiralyi udvarban
elfoglalt pozicidja lehetivé teszi.

A harci er6t még modositjak, illetve modosithatjak a tamogatasok, a Hazkartyak, valamint a valyriai
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acélkard kijatszasa.

1. 1épés: Tamogatas kérése

A csata els6 1épéseként mind a tdmado, mind a védekezd fél tdmogatds utdn néz a szomszédos
tartomanyokban. Egy szomszédos tartomany csak akkor nyujthat timogatast, ha a tartomanyon tdmogatds-
parancsjelzd 1athato.

A tamogatas szabalyai

A jatékosnak akkor kell kiadnia tdmogatas-parancsot, ha ugy véli, (tamado vagy védekezd)

csapatainak tamogatasra lesz majd sziiksége. Ha egy tartomany szomszédsagaban csata dul, és a

tartomanyra tamogatas-parancs van kiadva, e tartomany birtokloja tamogatast nyujthat a tamado

és a védekezo fél valamelyikének. Ha igy tesz, a tartomanyban 1évé csapatai teljes harci ereje

hozzajarul a tdmogatott fél harci erejéhez. Ha, példanak okéért, a tdmogatd tartomanyban 1

lovag és 1 gyalogos tartozkodik, a tartomany +3-as harci er6t jelent a timogatott fél szaimara (+2 a lovag és +1
a gyalogos okan).

A tamogatas nem oszthatdo tobbfelé, és csak teljes erdvel lehet tdmogatni, részlegessel nem. A
tamogato jatékosnak a tartomany teljes harci erejével kell tAmogatnia — vagy nem tamogat.

A jatékosok természetesen tdmogathatjak sajat csapataikat, de barmelyik masik Hazat is timogathatjak
azok csataiban.

Nincs korlatozva, hogy egyetlen tdmogatas-paranccsal hany szomszédos tartomanyban vivott csata
tdmogathatd — ez nagyon erdssé teszi a tdimogatas-parancsot. Ugyanakkor a tAmogatas-parancsjelzék kdnnyen
eltavolithatoak portyazas segitségével; a sikeres portyazas utan az adott tartomany semmiféle tdmogatast nem
tud nyujtani, fiiggetleniil attol, mekkora az ott tartozkodo hadsereg.

A jatékos nem nyujthat timogatast sajat maga ellen.

A jatékosnak nem musz4j sajat magat tamogatni akkor, ha van szomszédos tartomanyban lerakott
tamogatas-parancsa; tdamogatni sosem kotelezo.

A tamogatasokat a jatéksorrend szerint kell bejelenteni.

Nem kotelezé elfogadni a felajanlott tdmogatast. Ha csatara keriill sor, a jatékos tetszése szerint
eldontheti, hogy él-e vagy sem a masik jatékos altal felajanlott tamogatassal.

Példa a tamogatisra: A Tyrell Reachbdl egy +I1-es menetelés segitségével bevonul 2 lovaggal
Blackwaterbe. Blackwaterben 1 Lannister gyalogos tartozkodik, a neki kiadott parancs pedig egy -1-es
menetelés — a védekezd fél menetelés-parancsanak azonban semmilyen hatdsa nincsen a csata kimenetelére. A
felek tamogatdst keresnek. Hdarom szomszédos tartomdnyban talalhato tamogatds-parancsjelzé: King's
Landingben (Tyrell, 1 lovag), Stoney Septben (Lannister, 1 gyalogos és 1 lovag), valamint Harrenhalban

22



(Baratheon, I lovag).

A Lannister bejelenti, hogy tamogatjia magat Stoney Septbdl (+3 a harci erejéhez), és rabeszéli a
Baratheont is, hogy az tamogassa ot Harrenhalbol. A Baratheon be is jelenti, hogy tamogatja a Lannistert
Harrenhalbol (+2 a védekezé fél harci erejéhez). llyenforman a Lannister 6sszesen +5-6t kapott tamogatasbol
harci erejéhez.

A Tyrell bejelenti, hogy tamogatja magat King's Landingbdl; a lovag tamogatasa +2-6t jelent az &
harci erejéhez.

A TDyrell oOsszesiti és bejelenti harci erejét: 7 (4 a tamado lovagok miatt, 2 a king's landing-i
tamogatasbol, és 1 a +1-es menetelés okan). A Lannister is dsszesit: az 6 harci ereje 6 (1 a védekezé gyalogos
miatt, és 5 a stoney sept-i és harrenhali tamogatdsokbol). A csata a Hazkartyak kijatszasaval folytatodik.

Hajok és tamogatas
A hajok tamogathatnak egy szomszédos szarazfoldi tartomanyban zajléd csatat is (minden egyes

tdmogato hajo +1-et jelent a timogatott fél harci erejéhez). A szarazfoldi egységek — lovagok és gyalogosok —
azonban nem nytjthatnak timogatast a tengerrészeken vivott csatak résztvevoinek.

Fontos szabaly: Ellentétben a menetelésekkel (és a visszavonulasokkal), ahol kihasznalhaté a tengeri
szallitas lehetdsége, tengeri szallitassal nem lehet tdmogatast nyudjtani (vagyis nem lehet tdmogatni olyan
tartomanyt, amely ténylegesen nem szomszédos). Emiatt példaul teljesen felesleges tdmogatast-parancsjelzot
rakni Dragonstone-ra, Arborra vagy Pyke-ra, hiszen ezek szarazfoldi tartomanynak szamitanak, &m nem
szomszédosak mas szarazfoldi tartomanyokkal, és az itteni szarazfoldi egységek (lovagok és gyalogosok) nem
nyUjthatnak tdmogatast a csatazd hajoknak.

2. 1épés: A harci eré bejelentése

Mind a tdmado, mind a védekezd fél Osszesiti és bejelenti harci erejét. Ezt az egységek Osszesitett
harci ereje, valamint a tdimogatasokbol, védekezés- és menetelés-parancsokbol adédd modositok alkotjak.

3. 1épés: Hazkartyak kijatszasa
Mindkét jatékos titokban valaszt egyet a kezében tartott Hazkartyak koziil, és azt képpel lefelé maga
elé kirakja. Mikor ezzel mindketten megvannak, a kartyakat egyszerre felfedik.

A Hazkartyak

Minden jatékos egy teljes készlet — 7 darab — Hazkartyaval kezdi a jatékot. A kartydk mindegyike
egyedi. A kartyakat csatdkban kell haszndlni: minden csata soran mind a tdmado, mind a védekezd félnek ki
kell jatszania egy Hazkartyat.

Minden Hézkartya bal felsé sarkaban lathatd egy 0 és 3 kozé es6 szam. Ezt a szamot a Hazkartya
felfedése utan hozza kell adni a harci er6hdz. Egyes kartyaknak kiilonleges képességiik is van, amelyek a csata
kozben vagy utan fejtik ki hatasukat; mas kartydkon egy vagy két kard-, illetve er6dikon lathato.

A tobbi jatékos mind ismerheti és barmikor megnézheti egy jatékos Hazkartyait, a felhasznaltakat
éppugy, mint a fel nem hasznaltakat — kivéve, ha éppen csatdznak, €s ez utdbbi jatékos mar kivalasztotta a
felhasznalando Hazkartyajat.

Ha a jat¢kos csatat viv, kotelezd egy Hazkartyat kijatszania, kivéve, ha semleges fél ellen viv csatat,
mert akkor, éppen ellenkezdleg, nem jatszhat ki Hazkartyat.

A két Hazkartya egyideji felfedése utan el6szor azt kell megnézni, hogy van-e a kartyaknak olyan
kiilonleges képessége, amely hatassal van a csatara: ha igen, el6szor ezt kell végrehajtani. Ezutan a kartyak
harci erejét hozza kell adni a felek harci erejéhez.

Csata soran a két félnek egyszerre kell felfednie hazkartyait, majd el6szor a kartydk kiilonleges
képességeket kell végrehajtani. Elofordulhat azonban olyan eset, amikor szamit a kiilonleges képességek
végrehajtiasanak sorrendje. Ilyenkor a pontos sorrend az aliabbi:
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A két hazkartya egyidejli kijatszasa.

2. El8szor a mas képességeket blokkolo (,Ignore”, ,, Cancel”) képességek hajtodnak végre, mégpedig,
ha mindkét kartya ilyen, a jatékosoknak a hiibéresek befolyasi teriileten elfoglalt pozicidja
sorrendjében. Az elsd kartya kiilonleges képességét teljesen végre kell hajtani, csak aztan lehet sort
keriteni a masodik kartyara.

3. A masmilyen kiilonleges képességii kartyakat, ha mindkét kartya ilyen, szintén a jatékosoknak a
hiibéresek befolyasi teriileten elfoglalt pozicidja sorrendjében. Az elsé kartya kiilonleges képességét
teljesen végre kell hajtani, csak aztan lehet sort keriteni a masodik kartyara.

4. A csata végeredményének meghatarozdsa utan a ,,Ha megnyered a csatdt.../Ha elveszited a
csatat... ”-tipusu kartyadk (,If you win this battle...”, , If you loose this battle...”) képességét kell
végrehajtani; ha mindkét kartya ilyen, a jatékosoknak a hiibéresek befolyasi teriileten elfoglalt
pozicidja sorrendjében. Az elsé kartya kiilonleges képességét teljesen végre kell hajtani, csak aztan
lehet sort keriteni a masodik kartyara.

Tobb kartya kiilonleges képessége utal tamado (attacking) vagy védekezd (defending) egységekre. A
tamadd egységek abban a tartomanyban vannak, ahonnan az aktiv jatékos menetelés-parancs segitségével
tdmad. A védekez6 egységek abban a tartomanyban vannak, amelyet a fenti jatékos éppen tdmad. A tdmogato
egységek nem szamitanak sem tdamadoknak, sem védekezéknek.

Ha egy hazkartya szovegében ,ellenséges egységek”, ,,az ellenfél egységei” szerepelnek (a
kiegészitokben ilyen pl. Arianne Martell), az mindig a csataban szintigy résztvevé (tamado vagy védekezd)
masik jatékosra, sosem valamelyik timogatora utal.

Ha egy csata folyaman az egyik félnek — valamilyen kiilonleges képesség miatt — utolsod egysége is
megsemmisiil, a csata azonnal véget ér, és az a jatékos gydz, akinek még van egysége. A kijatszott Hazkartyak
ereje lényegtelen, de a kértydkat az elhasznaltak kozé kell tenni. (Igy, ha a Tyrell megtimad egy olyan
tartomanyt, amelyet egyetlen gyalogos véd, és kijatssza Ser Loras Tyrellt — aki azonnal végez az ellenfél egy
védekez6 vagy tdmado gyalogosaval —, nyomban megnyeri a csatat.)

4. 1épés: A valyriai acélkard

Ha a valyriai acélkard a harcold felek egyikénél van — legyen bar ¢ a tamado6 vagy a védekez6 —, most
felhasznalhatja: ez +1-et jelent a harci erejéhez. A valyriai acélkard fordulonként csak egyszer hasznalhato.

5. 1épés: A végeredmény meghatarozasa

Mindkét fél 6sszesiti végs6 harci erejét. Az alabbi tdblazat megmutatja, hogy mi minden szamit bele a
végso harci erébe:

@ a csatdban résztvevo egységek

parancsok (a menetelés- és védekezés-parancsok pozitiv és negativ modositoi)
a szomszédos tartomanyokbol nyujtott tiamogatasok

a Hazkartyak kiilonleges képességeibdl adodd modositasok

a Hazkartyak harci ereje

a valyriai acélkard +1-es modositoja

A vesztes eldontése

A csatat az a jatékos vesziti el, akinek kisebb az Osszesitett harci ereje. Egyenloségnél az a jatékos
nyer, aki elérébb all a hiibéresek befolyadsi teriileten.

A csata megvivasa utan a vesztesnek:
# meg kell hataroznia veszteségeit, majd

# vissza kell vonulnia
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A veszteségek meghatarozasa

Csak a vesztes fél szenvedhet a csatdban veszteségeket.

erddikon - kardikon

A veszteségeket a kovetkezéképpen kell megallapitani: A gy6ztes fél megmutatja, hogy hany kardikon
lathato azon a Hazkartyan, amelyet a csata kozben kijatszott. A vesztes fél pedig megmutatja, hogy hany
erédikon lathato az altala kijatszott Hazkartyan. A vesztesnek ezutan annyi egységét (gyalogosat, lovagjat vagy
hajojat) kell eltavolitani vesztes seregébdl, amennyivel kevesebb erddikon lathaté az 6 Hazkartyajan, mint
amennyi kardikon lathat6 a gyodztes fél Hazkartyajan.

Példa: A Lannister és a Tyrell kozotti csataban a Lannister Tywin Lannistert jatszotta ki (2
kardikon), a Tyrell pedig Margaery Tyrellt (1 erédikon). Ha a csatat a Lannister nyeri meg,
a Tyrell egy egyseget veszit (két kardikon egy erddikon ellenében). Ha a Tyrell nyeri meg a
csatat, a Lannister nem szenved veszteséget, minthogy Margaery Tyrell kdartydjan nincsen
egyetlen kardikon sem.

A tervezd megjegyzése: Habar kétségtelen, hogy egy kozépkori csatiban mindkét fél
szenvedett veszteségeket, ez a veszteség joval alacsonyabb volt a modern kor csatainak
veszteségeinél. A kozépkorban a legsulyosabb veszteségekre rendszerint mar a csatak
utan Keriilt sor. A ravasz hadvezér gyoztes seregével iildozte és mészarolta a megvert, visszavonulo
ellenfelet. A jatékban minden egység valdjaban nagylétszami csapatokat jelképez: az egy vagy két
egység elvesztése sulyos vereséget és borzaszto emberveszteséget jelent.

Visszavonulas

A veszteségek meghatarozasa (és az elveszitett egységeknek a jatéktablarol eltavolitdsa) utdn a
megvert félnek ki kell vonulnia a csata szinhelyéiil szolgalt tartomanybol. Ha a tamado sereg volt a vesztes, a
tuléld egységeknek vissza kell vonulniuk abba a tartomanyba, ahonnét jottek.

Ha azonban a védekez6 fél veszitette el a csatat, a tilél6 egységeknek az alabbi szabalyok betartasaval
kell visszavonulniuk:

Az dsszes visszavonuld egységnek ugyanabba a tartomanyba kell visszavonulnia. Csak a csatatérrel
szomszédos lires tartomanyba (vagyis olyanba, ahol nincs sem ellenséges egység, sem hatalomjelzd) lehet
visszavonulni, vagy pedig szomszédos sajat tartomdnyba. Fontos szabaly: a védekezo egységek nem
vonulhatnak vissza abba a tartomanyba, ahonnét a tamado érkezett. Nem lehet Uigy visszavonulni, hogy
azutan abban a tartomanyban nagyobb sereg legyen, mint amit az utanpoétlasi lehetdségek megengednek. Ha
mégis csak igy lehet visszavonulni, a jatékosnak a jatéktablarol — a visszavonulok koziil — le kell vennie annyi
egységet, amennyivel meghaladja utanpotlasi lehetoségeit.

Ha egy megfutamod6 egység nem tud az utanpotlasi lehetéségek miatt visszavonulni, megsemmistil.
Ha egy megfutamodd lovag olyan tartomanyba vonulhatna csak vissza, ahol mar van egy korabban
megfutamodott gyalogos, €s a jatékosnak nem lehet két egysége abban a tartomanyban, a lovag megsemmisiil
— a jatékos nem teheti meg, hogy a lovag helyett a gyalogost veszi le a jatéktablarol. Fontos, hogy
visszavonulaskor igénybe lehet venni tengeri szallitast is (ugyanazokkal a szabalyokkal, mint amelyek a
menetelésre vonatkoznak). Ha a vesztes csata utan egy egység nem tud hova visszavonulni, megsemmisiil.

Ha egy jatékosnak vissza kell vonulnia, csak akkor vonulhat vissza gy, hogy az utanpotlas hianya
miatt megsemmistiilnek egységei, ha mashova nem vonulhat vissza. Ha tobb visszavonulasi lehetdsége van,
olyat kell valasztania, ahol a legkevesebb egysége semmisiil meg az utdnpdtlas hidnya miatt.
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Miutan a jatékos visszavonultatta megvert egységeit, azokat az oldalukra kell fektetnie, jelezve, hogy
ezek megfutamitott egységek.

A megfutamitott egységeknek nincsen harci erejiik. Tovabbra is szamitanak, amikor az utanpotlasrol
van sz0, &m ha ugyanebben a forduloban a megfutamitott egységeknek ujfent vissza kellene vonulniuk,
azonnal megsemmisiilnek.

Akkor is csatara, s igy Hazkartyak kolcsonos kijatszasara keriil sor, ha a védekezd félnek csak
megfutamitott egységei vannak. Habar a megfutamodott egységek harci ereje 0, attél még ott vannak, €s a
Hazkartya, valamint mas modositok segitségével akar meg is nyerhetik a csatat.

Megfutamitott egységek nem vehetéek le csata utdn veszteségként, ¢és nem vehetnek részt
menetelésben, akkor sem, ha a tartomanyban, ahova visszavonultak, menetelés-parancs végrehajtasara keriil
SOr.

Megfutamitott hajo részt vehet tengeri szallitasban.

Miutian a fordul6 osszes menetelés-parancsat végrehajtottik a jatékosok, a megfutamitott
egységeket fel kell allitani — Gjra ,,rendes” egységeknek szamitanak.

Példa: A Tyrell elveszitett egy, a Baratheonnal vivott csatat Kingswoodban. A tulélé Tyrell lovag
Storm's Endbe vonul vissza (ahol egyébként tartozkodik egy Tyrell gyalogos), itt a jatékos az oldalara forditja,
hogy jelezze, ez egy megfutamitott egység. Késobb, de még ugyanebben a forduloban, a Baratheon két,
Dragonstone-rol tengeren atszallitott lovagjaval tamadast intéz Storm's End ellen. A Tyrvell harci ereje 1, a
védekezo gyalogos miatt; a megfutamitott lovagnak nincsen harci ereje. Ha a Tyrell elvesziti a csatdt, lovagja
— minthogy egy megfutamitott egység mar nem vonulhat vissza — automatikusan megsemmisiil.

A meghdditott tartomanynak kiadott parancs

Ha a tamado sikeresen elfoglal egy tartomanyt, onnét, ha még ott van, el kell tavolitani a megtdmadott
fél parancsjelzdjét. Természetesen a tamado fél ,,elhasznalt” menetelés-parancsjelzdjét is el kell tavolitani.

A kijatszott Hazkartyak sorsa

A csatdk utan a kijatszott Hazkartyak kiilonleges képességeit — mint amilyen Melisandréé vagy
Maester Luwiné — mindig nyiltan kell végrehajtani.

Mind a tamado6, mind a védekezd fél kijatszott Hazkartyajat képpel felfelé maga elé leteszi. Ezek a
Hazkartyak elhasznaltaknak szamitanak, és, legalabbis egy ideig, nem hasznalhatoak ujra.

Ha egy jatékos egy csata soran kijatszotta utolso, hetedik Hazkartyajat is, nem eldobja ezt a kartyat,
hanem ehelyett masik 6 elhasznalt kartyajat is visszaveszi a kezébe. Ekkor ujra az 0sszes Hazkartyaja a
kezében lesz, és barmelyiket 0jra kijatszhatja.

A jaték folytatédik

A csata végeztével a menetelés is befejez0dott; a parancsjelz6t le kell venni a jatéktablarol. A jaték a
kovetkezé menetelés végrehajtasaval folytatodik. Ha mar az Osszes menetelés-parancsot végrehajtottak a
jatékosok, és az Gsszes ilyen parancsjelzot levették a jatéktablarol, a kovetkezd 1épésre, a hatalomszerzés-
parancsok végrehajtasdara keriil sor.

C) Hatalomszerzés-parancsok végrehajtasa

E 1épés soran a jatékosok egyidejiileg er6t és befolyast gyiijtenek mindazon tartomanyokban,

Lt ahol hatalomszerzés-parancsokat adtak ki. Ha egy hatalomszerzés-parancsot portyazassal mar

o eltavolitottak, vagy a tartomanyt az ellenfél elfoglalta, a parancsjelzd lekeriilt a jatéktablarol, igy
nem is keriil sor hatalomszerzésre.

A hatalomszerzés soran minden jatékos kap 1 hatalomjelz6t minden egyes, a jatéktablan 1évo
hatalomszerzés-parancsa utdn, tovabba még 1 hatalomjelz6t minden egyes olyan hatalomikon utan, amely
olyan tartomanyban van, ahol hatalomszerés-parancsa van.
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Példa: Dragonstone-ban hatramaradt egy maganyos gyalogos. A Baratheon erre a tartomdnyra
hatalomszerzés-parancsjelzot tett le a tervezés-fazis soran. Minthogy az akcio-fazis kozben sem portydzas, sem
invazio okan nem kellett e parancsjelzot eltavolitani, a hszslomszerzés-parancsok végrehajtisa soran a
Baratheon 2 hatalomjelzét kap: 1-et maga a parancs miatt, egy masikat pedig a Dragonstone-on lathato
hatalomikon okdn.

Miutan a jatékosok végrehajtottak hatalomszerzés-parancsaikat és begyiijtotték hatalomjelzdiket, az
akciofazis véget is ér. Az Osszes, még a jatéktablan 1évé parancsjelzét el kell tavolitani, és kezdddhet is (a
Westeros-fazissal) az 0j fordulo.

Ha pedig ez volt az utolsé — a 10. — forduld, a jaték véget is ért; mar csak a gy6ztes kilétét kell
megallapitani.

A jaték megnyerése
A jaték kétféleképpen nyerhet6 meg:
- A'10. fordul6 végén az a jatékos nyeri a jatékot, aki a legtobb varat és varost birtokolja. Egyenldségnél
az a Haz nyer, amelynek jobb poziciéban van utanpoétlasjelzdje. Ha az utanpotlas terén is egyenldség

all fenn, az nyer, akinek tobb hatalomjelzdje van. Ha ez is ugyanannyi, a jaték dontetleniil fejezodott
be.

- Ha egy Haznak barmikor sikeriil hét olyan tartomanyt birtokolnia, amelyekben var vagy varos van, a
jaték azonnal véget ér - a jatékot ez a jatékos nyerte meg.

Tovabbi szabalyok
Semleges erdk (King's Landing, Eyrie, Sunspear)
Kl ;E St Sunspear A jaték kezdetén King's Landingre, Eyrie-re és Sunspearre le kell rakni
g'%_,_::h-: Z'of"r: s sajat, kiilon jelzdiket. Az ezeken lathatd szamok az itteni, semleges
!._-'*_’"“T @ ‘i'w.}r:."“ csapatok erejét mutatjdk — ezek a hader6k megakadalyozzak, hogy
"J i Kings Canding barki csak Gigy konnyedén elfoglalhassa e tartomanyok barmelyikét.

Ahhoz, hogy egy jatékos elfoglaljon egy ilyen semleges tartomanyt, a
jatékos meneteld csapatainak és a szomszédos, tdmogatd tartomanyok
csapatainak (legyenek bar sajatok, vagy egy masik Hazhoz tartozok)
Osszesitett erejének foliil kell mulnia vagy legalabb el kell érnie a semleges csapatok erejét.

Fontos, hogy ilyen semleges tartomanyba bevonulds csatat kezdeményez, habar Hazkartyak
kijatszasara nem keriil sor. Csupan a tiamogatasok és a menetelés-parancsok (-1, 0, +1) mddosithatjak a tamado
csapatok harci erejét.

A jatékos egy meneteléssel csak egy csatat kezdeményezhet - ebbe beleszamit az is, ha egy semleges
felet tiamad meg. Ilyenforman a jatékos nem teheti meg, hogy egyazon meneteléssel megtamad egy masik
Hazat, valamint egy semleges felet.

Amikor egy jatékos egy semleges felet tamad, egy masik jatékos nem nyujthat tdimogatast a semleges
félnek, ilyenforman ndvelve annak erejét.

Ha egy jatékos elfoglal egy ilyen semleges tartomanyt, az ottani jelz6t le kell venni a jatéktablardl — és
a jatek folyaman mar nem is keriilhet vissza oda.

Példa: A Tyrell Hiz Yronwoodbdl meg akarja tamadni Sunspeart. Sunspearben egy 5-0s erejii
semleges haderd tartozkodik — a Tyrellnek legalabb ugyanekkora erével kell tamadnia, hogy menetelése
sikeres legyen. A Tyrell-sereg 1 lovagbol és 1 gyalogosbol all, a nekik kiadott parancs pedig egy +I-es
menetelés. A tamado hadsereg ereje ilyenformdan 4 (2 a lovag miatt, 1 a gyalogos miatt, és 1 a +1-es
menetelés okdn). Summer Sea-rél tamogatdst nyujt egy Tyrell hajo — ez +1-et jelent a Tyrell sereg harci
erejéhez, ami igy 5 lesz. A menetelés tehat sikeres, a Sunspear-jelz6t pedig le kell venni a jatéktablarol.
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3, illetve 4 jatékos
A jaték 3, illetve 4 jatékossal is jatszhato; ilyenkor a szabalyok az alabbiak szerint moédosulnak:

d 3 jatékos: 3 jatékos esetén a Greyjoy és a Tyrell Haz nem jatszhato. Kezdd egységeiket (hajokat,
lovagokat, gyalogosokat) a kezddkartyaknak megfeleléen fel kell rakni a jatéktablara — am ezek
semleges haderdket jelképeznek (mint amilyenek King's Landingben, Sunspearben és Eyrie-ben
tartézkodnak). Egy gyalogos 1-es, egy lovag 2-es, egy hajo 1-es erejii semleges haderdt jelképez (ha
egy tartomanyban tobb egység is van, erejiik természetesen 0sszeadodik). A Greyjoyok és Tyrellek
jelzoit nem kell kirakni a befolydsi teriiletek megfeleld pozicioira.

Harom jatékos esetén az azonnal gyézelemhez nem 7, hanem 8 varos, illetve var birtoklasa
sziikséges.

d 4 jatékos: A Greyjoy Haz nem jatszhato. Hasonloan a fenti, 3 jatékosos esethez, a Greyjoyok
kezdbegységeit semleges haderékként fel kell rakni a jatéktablara. 4 jatékos esetén az azonnali
gy6zelemhez elegendd a 7 var, illetve varos birtoklasa.

Megjegyzés: Azoknak a Hazaknak, amelyek kimaradnak a jatékbol, nem keriilnek jelzéik a befolydsi
teriiletekre, am ilyenforman a jaték kezdetén bizonyos pozicidk liresen maradnanak. Ennek elkeriilésére az
iires poziciokba az alsobb poziciokbol kell ,,felcstisztatni” a jelzéket; a Hazak jelzdi kozott nem lehetnek lires
poziciok. Ez azzal is jarhat, hogy a jaték kezdetén masik Haz birtokolja a valyriai acélkardot.

A hatalomjelz6k mennyisége

Akér az egységek, a hatalomjelzék szdma is korlatozott. Ha egy jatékos mind a 20 hatalomjelzdjét
begytijtotte, nem kaphat a készletbdl Gijabb hatalomjelzoket egészen addig, amig nem ,,kd1t” beldliik.

A szigetek

Dragonstone, Pyke és Arbor (szdrazfoldi) tartomanyoknak szdmitanak, ide hajok nem
hatolhatnak be. Am minthogy szigetek, az itteni gyalogosok ¢s lovagok csak tengeri
szallitassal mehetnek el innét.

A jatéktéren a tartomanyokat vékony fehér vonalak valasztjak el, olykor azonban
""ﬂ vastag kék vonalak — ez utdbbiak a folyok. A folydkon nem kelhetnek at a meneteld
. seregek, csakis ott, ahol a két tartomanyt a folyon ativeld hid koti dssze (a jatéktéren
@ hidszimbolummal jelolve). Két ilyen hid van, az egyik Twinsnél, a masik pedig
.. Crackclaw Pointnal.

' Folyon keresztiil (kivéve, ha a két tartomanyt hid koti 6ssze) nem lehet atmenni
(menetelni), sem portyazni vagy tamogatni.

Hajok nem tudnak a folyokon felhajozni, igy a a Dorni mezék nincsenek
Osszekottetésben a Redwyne-szorossal, vagyis ez két szarazfoldi és tengeri tartomany nem szomszédos.

A messzi Eszak

A Castle Blacken tiili vidék — a messzi Eszak — nem része a jatéknak, oda nem keriilhetnek egységek.

1. Fiiggelék: A Hazkartyak kiilonleges képességei
Baratheon:

- Melisandre of Asshai: Ha a Melisandrét kijatszo jatékos gy6z, megteheti, hogy beteszi a készletbe
egy hatalomjelz6jét, és cserébe valaszthat egy Hazkartyat a vesztes fél kezében tartott kartyak koziil,
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amelyet az a felhaszndlt kartyai kozé tesz. Ha azonban ellenfele utolsd kartydjat hasznalta fel a
csatdban, a jatékos nem haszndlhatja e képességet; ellenfele ugyanis csak azutdn kapja vissza
Hazkartyait, hogy a csata teljesen befejezddott - beleértve a kiilonleges képességek végrehajtasat.

A kiilonleges képességet nyiltan kell végrehajtani.

- Salladhor Saan: Az ellenfelet timogatd hajok harci ereje 0 lesz. Ha a jatékos Salladhor Saant jatssza
ki, és ellenfelének egy szomszédos tengerrészen van egy hajoja +1-es tdmogatas-paranccsal, a hajo
harci ereje 0 lesz, de a +1-es tAmogatés tovabbra is +1-et jelent az ellenfél harci erejéhez.

- Renly Baratheon: Ha a Renlyt kijatsz6 jatékos gy6z, egy, a csataban védekezéként vagy tamadoként
résztvett gyalogosat eldléptetheti lovagga.

Tyrell

d Queen of Thorns: Az ellenfél altal kijatszott Hazkartya kiilonleges képessége nem miikddik. Ez a
képesség a kardikonok képességét nem befolyasolja.

d Brienne of Tarth: A csata szinhelyérdl azonnal le kell venni az ellenfél védekezés-parancsjelzojét.

d Ser Loras Tyrell: Az cllenfél egy — védekez6 vagy tamado — gyalogosa meghal, azt azonnal le kell
venni a jatéktablarol. Ha az ellenfél egyetlen gyalogossal védekezik vagy tamad, és a jatékos Ser
Loras Tyrellt jatssza ki, azonnal meg is nyeri a csatat.

Lannister:

@ Vargo Hoat: A Jargo vezette tamadoé gyalogosok harci ereje nem 1, hanem 2.

@ Cersei Lannister: Ha a Cerseit kijatszo jatékos megnyeri a csatat, leheveti a vesztes fél egy
tetszOleges parancsjelz6jét a jatéktablarol.

@ Ser Jaime Lannister: Ha a Jaime-t kijatszo jatékos megnyeri a csatat, a jatékos kap a készletbol két
hatalomjelz6t.

Greyjoy:

d Balon Greyjoy: Az ellenfél vezérének (vagyis a kijatszott Hazkartyanak) harci ereje 0.

d Victarion Greyjoy: A Victarion vezette tamadé hajok harci ereje nem 1, hanem 2.

d Asha Greyjoy: Ha az Ashat kijatszo jatékos megnyeri a csatat, a jatékos azonnal levehet egy
tdmogatas- vagy hatalomszerzés-parancsjelzét egy, a csata szinhelyével szomszédos szarazfoldi
tartomanyrol vagy tengerrészrol.

Stark

@ Catelyn Stark: Ha Catelyn vezeti a védekezd felet, a védekezés-parancs biztositotta mddositd
kétszerese szamit (+1 helyett +2, +2 helyett +4).

# Maester Luwin: Ha a Luwint kijatszo jatékos megnyeri a csatat, eddig felhasznalt Hazkartyai koziil
egyet visszavehet a kezébe. A képességet nyiltan kell végrehajtani.

d Robb Stark: A Robb vezette tamadé lovagok harci ereje nem 2, hanem 3.

2. Fiiggelék: Jatékvariansok

5 jatékos esetén, ha a jatékosok tugy vélik, hogy a Lannister helyzete tilsagosan rossz,

felcserélhetik a Greyjoy és a Tyrell pozicioit a kiralyi udvar befolyasi teriileten (igy a Greyjoyé lesz az 5.,
és a Tyrellé a 4. pozicio).

5 jatékos — til erés Greyjoy

Kezdésnél a Greyjoy lovag helyett gyalogost kap (azaz két gyalogossal Pyke-ban kezd).
Kezdésnél a Greyjoy nem kap gyalogost Greywater Watchba.

Az elsd licitalasig nincsen a jatékban a valyriai acélkard.
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Mint a fenti, de Vastron és hirvivé hollo sem.
Az elsd licitig egyenlénél a védekezd fél nyer.
Az els forduloban tilos csatat kezdeményezni.. (Travis Meredith)

Riverrun tengerpartjan egy hegylanc huzodik, amely mintegy elszigeteli azt Ironman's Bay-t6l és
Golden Sound-t6l. (Travis Hall)

Riverrun és Seagard varak helyett csak varosok; vagy Riverrunban semleges haderd tartézkodik.
(Travis Hall)

4 jatékos — til erés Lannister

Nincsenek Greyjoy-egységek a jatéktablan, de maga Pyke ,,sincsen” a térképen.
Mint a fenti, de a til gyenge Tyrell kap még egy hajot Redwyne Straights-re. (Magi Istvan)

crey

licitig. A kardot a befolydsi teriileten legelsd poziciot elfoglald valddi jatékos kapja meg. (Adrian de
Goeij)

(3 jatékos esetén ugyanez a Tyrellre is igaz) A Greyjoy-egységeket a szabalyok szerint kell felrakni.
Ha egy jatékos Greyjoyra tamad, ki kell jatszania egy Hazkartyat, a Greyjoy Hazkartyai koziil pedig
huzni kell egyet. A csata a szabalyok szerint zajlik le, kivéve, hogy egyenlénél mindig a védekez6 fél
nyer. A tdmado fél kijatszhatja a valyriai acélkardot. (Michele Lo Mundo)

Minden Greyjoy-tartomanyra felkeriil plusz egy gyalogos vagy plusz egy hajé. (Mads L. Brynnum)

Pyke semleges var, 5-0s erével. (Esetleg Seagard is az.) 3 jatékos esetén Highgardenben szintén 5-0s
erejii semleges hader6 tartdézkodik. (Alex Rockwell)

Egyéb variansok

d A jatékosok toborzaskor is Ugy jarnak el, mint a parancsok végrehajtdsakor — a jatéksorrendben
kovetik egymast, de mindig csak egy egységet tesznek fel a jatéktablara. (Michael Denman)
Thaur
2007.08.31.

A forditas soran igyekeztem a lehetd legnagyobb gondossaggal eljarni, am korantsem lehetetlen, hogy a forditas hibat, hibakat tartalmaz. Ha
ilyenekkel talalkozol, kérlek, ird meg nekem az alabbi cimre: thaur@freemail.hu. K6szonom!
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