


Az Aradds utin Sumer foldjén jatszodik, a civilizacié hajnalan, az idészamitdsunk
elotti 2500-1100 kozotti idészakban. Az ontézés révén megndtt terméshozamok
fedezni tudtak a novekvd varosok sziikségleteit. Sumer csak gabonat ¢és gyapjubdl
szoOtt textiliakat allitott eld, de kereskedOik messzi foldekre utaztak faért, rézért,
onért, aranyért ¢és lapis lazuliért. Mesterembereik a rézbdl és 6nbol kivalod
bronzszerszamokat készitettek. Ezidotajt Sumer volt a legfejlettebb civilizacid, de
sok ellenség vette koril €s szdmos esetben lerohantak. Az 0j urak azonban 1ddvel
mind meghodoltak a sumer civilizacionak.

A jaték neve abbol a sumer kifejezésbdl ered, amellyel a kb. i.e. 2500 utan kezdddott
1ddszakot illették, €s amelyet egy oOriasi dradas el6zott meg (amely talan azonos a
bibliai 6z6nvizzel, talan nem).

A jaték kifejezetten harom jatékos szdmara késziilt, és koriilbeliil két-harom 6rat vesz
igénybe.

Attekintés

Nem egy népet iranyitasz, hanem egyszerre vagy egymas
utan tobbet is. Egy sumer vezetd vagy, aki gabonat és
gyapjut cserél fara, fémekre és mas eréforrasokra. Minél
sikeresebb vagy, annal sikeresebbek varosaid is. Emellett
iranyitod az idérdl idére felemelked6, majd elenyészé
birodalmakat is.

A jaték o6t fordulobol &l mindegyik nagyjabol
haromszazoétven évet olel at. Minden forduld hat fazisbol
all. Az gy6z, akinek a legtobb gy&zelmi pontja van a jaték
végén. Gybézelmi pontok terliletek uralasaval és varosok

Negyedik fazis: Jatéksorrend. A passzolaskor elkdltott
eréforrasok értéke hatarozza meg a jatéksorrendet.

Otodik fazis: Gyézelmi pontok. Minden uralt teriiletért
gy6zelmi pontok jarnak. A varosok novekedéséért (amihez
fa kell, meg luxuscikkek) is gyézelmi pontok jarnak.
Hatodik fazis: A fordulé vége. Az dsszes sereget le kell
venni a jatéktablarol, és mozgatni kell a forduldjelzét.
Kezdbédhet is a kdvetkezd forduld.

A jatékban nincs pénz, mivel ekkoriban a pénzgazdalkodas

novekedésével szerezhetok.

Els6 fazis: Eréforrasok és munkasok begyiijtése.
Annak fuggvényében, hany munkasotok van az 6ntdzés és
a fonas-szoévés dobozaban, gabona- és textilkockakat
kaptok. Legfeljebb nyolc munkast is kaptok (illetve még
kettét az elsd forduldban).

Masodik fazis: Hanyatlas. Az els6, harmadik és 6todik
forduldban ez a fazis elmarad. Ebben a fazisban munkasok
kerllnek le a jatéktablarol.

Harmadik fazis: Cselekedetek. Ez a jaték legfontosabb
része. Meghatarozatlan szamu kérre kerll sor, és minden
koérben minden jatékos egy cselekedetet hajt végre. A fazis
akkor ér véget, amikor mar mindenki passzolt.

Lehetséges akciok:

Varosalapitas: Uj varos létrehozasa.

Munkasfelrakas: Egy er&forrasért cserébe toébb munkas
felrakhatdé egy munkasdobozra vagy egy nem-sumer
tertletre.

Kereskedelem: Kereskedni lehet ahol a

jatékosnak van kereskeddje.

Birodalom létrehozasa: A forduldéban Iétez§ harom
birodalom egyikének létrehozasa. llyenkor kell eldénteni,
mennyire lesznek jol felszereltek e birodalom seregei.
Terjeszkedés: A seregek elfoglalhatnak terileteket.
Passzolas: Aki passzol, az mar nem hajt végre cselekedet.
A tobbiek még cselekedetnek, de csak ha medfizetik ennek
arat.

mindenditt,

még nem igazan alakult ki. Nyolc kilonféle eréforras van,
értékik alant lathato. Ezekkel az eréforrasokkal kell majd
kereskedni, ezek kellenek a seregek felszereléséhez, a
munkasok felrakasahoz, az ujabb seregek kiallitasahoz, a
jatéksorrend megvaltoztatasahoz.
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varosjelzd névekedésjelz6 munkasjelzé seregjelz6 kerek jelzé
4 jatékosonként 4 jatékosonként 25 jatékosonként 20 jatékosonkeént 5 jatékosonként

Eréforraskockak- és korongok
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forduldjelzé 22 gabonakocka 12 fakocka 12 szerszamkorong 7 olajkorong
e
L e r
2 dobokocka 15 textilkocka 12 fémkocka 7 aranykorong 7 lapis lapuli

Elbkészuletek

Kaptok egy-egy készletet: négy varosjelzét, négy  Mindegyik6tdk egy-egy mun-
névekedésjelz6t és 6t kerek jelzét, egyazon szinben. kassal kezd az dntdzés és a

_‘ ‘ fonas-szovés  dobozaban.

Ezeket a munkasokat a
Az egyik kerek jelz6toket rakjatok a pontsav 0-s mezdjére.
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Irrigation

kozds készletbdl vegyétek
el.

Used Scribes

Mind kaptok egy fakockat, egy fémkockat, egy
szerszamkorongot, egy olajkorongot, egy aranykorongot,
valamint megkapjatok két munkasotokat. A  tdbbi
eréforraskockat- és korongot rakjatok a k6zos készletbe.

Véletlen segitségével dontések el a jatéksorrendet, és

egy-egy kerek jelezétoket rakjatok fel eszerint.
oy ) 4"-

Turn

A forduldjelz6t rakjatok a forduldsav 1-es ;

mezdjére.

Megmaradt kerek jelzéitek annak jelzésére szolgalnak
majd, hogy melyik birodalmat inditottatok el, mennyire jol
felszereltek annak seregei, és hogy passzoltatok-e.
Erdemes egy-egy jelzét a birodalmak, egyet-egyet pedig a
seregek felszerelésének dobozahoz késziteni.

Seregeiteket és munkasaitokat hagyjatok a jatéktabla
mellett: ez lesz a kdzds készlet, innét csak bizonyos
esetekben kaptok seregeket, illetve munkasokat.




Jatéktabla

pontsav seregtablazat eréforrasok értéke kereskedelmi tablazat

segédlet

passzdoboz

termelési
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fonas-szovési
doboz (textil)
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irnokok
doboza
(mozgatas)

szerszamkészi-
t6ék doboza
(fémbdl
szerszam)

fordulo- és gy6zelmi pontok jatéksorrend
birodalomtablazat novekedésért

Nem-sumer teriilet Sumer teriilet
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Az itt Iétrej6vé birodalom .

4Ebben a forduloban jén
clétre a birodalom, ennyi
-sereggel.

pEzeket az erdforrasokat
ylehet itt csere revén
megszerezni.

Specialis szabaly, arra vonatkozik, akinek van itt
varosa.

vEnnyi gyézelmi pontot
gér a jaték vegen.



A jaték menete

A jaték 6t forduldbal all, ezek mindegyike pedig az alabbi
fazisokbol:

1. Er6forrasok és munkasok begyiijtése
2. Hanyatlas

3. Cselekedetek

4. Jatéksorrend
5. Gy6zelmi pontok
6. A fordulé vége

Elso fazis: Eroforrasok és munkasok

Sumer gabondt termelt, és gyapjubol textiliakat allitott el. A
gabonatermés az dntozéstdl fiiggott, vizet foként a Tigrisbdl és
az Eufirateszb6l nyertek. Sumer asszonyai idejiik nagy részét
fonassal és szévéssel toltotték.

Hogy mennyi gabonat és textilt kaptok, az attdl flgg,
hogy egymashoz viszonyitva mennyi munkasotok van az
Ontdzés és a fonas-szOvés dobozan. A termelési
tablazatrol olvashatjatok le, mennyi gabona, illetve
mennyi textil jar nektek.
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Used Seribes |

Seribes

Példa: A sorrend a gabonanal elsé, masodik, masodik,
ahol a legtbbb munkasa a voOrés jatékosnak van, a
masodik legtébb a zéldnek és a lilanak. A voros jatékos
hat gabonakockat kap, a tébbiek négyet-négyet.

A textilnél a sorrend elsé, elsé és masodik, a lila és a
z6ld jatékos az elsé, a vorés a masodik. A lila és a zéld
jatékos harom-harom textilkockat kap, a vorés csak
kettdt.

Azonban ahhoz, hogy kapj er&forrast, legalabb egy
munkasodnak kell lennie az adott dobozon: ha példaul
nincs egy munkasod sem a fonas-szovés dobozan, nem
kapsz egy textilkockat sem.

Ezutan mind elveszitek a kdzds készletbdl nyolc-nyolc
munkasotokat, és lerakjatok azokat magatok elé, sajat
készletetekbe. igy az elsd forduléban tiz-tiz munkassal
kezdtek, és minden Ujabb forduldban kaptok nyolcat —
amennyiben van elegend6 a kozds készletben, mert
akinek nincs, az értelemszerlien kevesebbet kap (ha a
forduldban utébb veszit is munkasokat, nem pétolhatja ki
meg nem kapott munkasait). Ezenkivil az irnokok és a
szerszamkésziték dobozanak jobb oldalarél az &sszes
munkast at kell tennetek a bal oldalra.

Seribes

Used Seribes
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Masodik fazis: Hanyatlas

A jaték ezerdtszaz évet dlel at, ezalatt a Tigris és az
Eufiratesz folyvast valtoztatta medrét, aminek varosok és
birodalmak hanyatlasa lett az eredménye.

Erre a fazisra csak a masodik és a negyed
forduldban kerll sor, ahogy az a fordulésavon is
lathato. Ekkor az alabbiak térténnek:

Dilmunrdl le kell vennetek az 6sszes munkast.

Le kell vennetek egy-egy munkasotokat minden
nem-sumer teruletrél.

Akinek (vagy akiknek) a legtobb munkasuk van
az ontozés dobozan, két munkas kivételével le
kell vennie onnét munkasait. A tobbieknek
ugyanannyi munkasukat kell levenniik, mint neki.
Ugyanigy kell eljarnotok a fonas-szdvés
dobozanal is.

Példa: A vérés jatékosnak van

a legtébb munkasa az 6nt6zés
dobozan. Hogy két munkésa
maradjon, két munkasat kell
levennie. A lila és a zoéld
jatékosnak is le kell vennie két-
két munkasat, de a zéld csak
egyet tud.

A fonas-szévés dobozan a lila és a zéld jatékosnak van a
legtébb munkasa, de ez is csak kettd, igy egyet sem
vesznek le, ahogy emiatt a vorés jatékos sem.

Mind leveszitek egy-egy munkasotokat az irnokok, egyet-
egyet a szerszamkeésziték dobozarol.

A levett munkasok a kozos készletbe kerlinek.

Harmadik fazis: Cselekedetek

Ez a leghosszabb és legfontosabb fazis. Varosokat
alapithattok, munkésokat rakhattok fel, kereskedhettek,
birodalmakat hozhattok létre, terjeszkedhettek.

Sorban a jatéksorrend szerint egy-egy cselekedetet kell
végrehajtanotok. Ezt mindaddig folytatjatok, amig mind
nem passzoltok. Nincs korldtozva, hany cselekedetet
hajthattok végre a fazis soran, csupancsak az, hogy
mindig egy cselekedetet hajtotok végre, amikor épp ratok
kerdl a sor.

A lehetséges cselekedetek az alabbiak:

Varos alapitasa
Munkasok felrakasa
Kereskedelem
Birodalom létrehozasa
Terjeszkedés
Passzolas



Nincs semmi  kapcsolat akozott, hogy  milyen
cselekedeteket hajtasz végre, pl. valaszthatod ugyanazt
Ujra és Ujra; csupancsak mindig valasztanod kell egy
cselekedetet.

A fazis akkor ér véget, amikor mar mind passzoltatok.

Ha mar egyik6tok passzolt, minden cselekedetért meg kell
fizetnetek a pluszkdltséget, beadva egy munkasotokat,
seregeteket vagy egy eréforrasokat (I. a passzolasnal).

VAROSALAPITAS

Nem tudjuk pontosan, mikor jelentek meg az elsé varosok.
Valosziniileg a sumer varosok voltak az elsok, és az ontozéshez
sziikséges Osszefogas miatt sziilettek.

Ha ezt a cselekedetet vélasztod, egy varosjelzddet
lerakhatod Sumer egy terlletére. Csak ures terlletet
vélaszthatsz, vagy olyat, ahol seregeden-seregeiden kivul
nincs semmi. Egy terlleten csak egy varos lehet. Nem
alapithatsz varost olyan terlleten, amelyet masnak a
serege ellen6riz. Nem-sumer terileten nem alapithatsz
varost.

Ha mar az 0sszes varosjelzdd a jatéktablan van, leveheted
az egyiket (ha van neki, ndvekedésjelzdjével egyiitt).
llyenkor a levett varost mashova kell leraknod (a
ndvekedésjelzét természetesen nem rakod ra).

A kilenc sumer terllet kdzul hétre specidlis szabalyok
vonatkoznak. Erdemes tanulmanyoznod ezeket, miel6tt
elddntenéd, hova épitkezel.

Példa: A Vvéroés jatékos
varost akar alapitani. A
képen  lathat6  harom
tertilet  kézil csak Urt
vélaszthatja. Eridun mar
van egy varos, Lagast
pedig egy lila sereg
vigyazza, itt most csak a

lila jatékos tud varost
alapitani.
[Bahocany @ MUTNEASOE FELRAKASA

Ha a fold elegendd termést biztosit, az emberek szakosodhatnak.

Minden fordulé elején munkasokat kapsz (tizet az els6ben,
nyolcat-nyolcat a tobbiben). Valaszthatod azt a
cselekedetet, hogy beadsz egy eréforrast, és amennyi
ennek az értéke, legfeliebb annyi munkast felraksz a
jatéktablara. Az er6forrasok értéekét az er6forras-
tablazatrél olvashatod le.

Munkasokat nem-sumer teriletre rakhatsz, illetve a négy
munkasdobozra. Egy cselekedet soran az ¢sszes felrakott
munkast ugyanarra a teriletre vagy dobozra kell tenned.
Felrakhatsz kevesebb munkast is, mint amennyit a beadott
eréforras lehetéve tesz szamodra.

Egy nem-sumer terlileten barhany munkas lehet, és tébb
jatékosnak is lehetnek itt munkasai.

Az irnokok dobozan (annak mindkét oldalat szamitva) egy
jatékosnak legfeljebb két munkasa lehet.

Az 0Ontozés, a fonas-szovés és a szerszamkészités
dobozan barhany munkas lehet.

Sumer terileten nem lehet munkas.

irnokok: Munkasok felrakdsa kdzben aktivalhatod
irnokaidat, hogy tovabbi munkasokat rakj fel vagy rakj at
mashova. Ahany munkasodat atrakod az irnokok
dobozanak bal oldalardl a jobb oldalara, annyi munkast
rakhatsz fel vagy helyezhetsz at a jatékostablan: az
irnokok dobozan 1évé minden munkasod egy felrakast
vagy athelyezést tesz lehetévé a forduldban.

Az athelyezés azt jelenti, hogy elveszed egy munkasod
barmelyik terlletr6l vagy dobozrél, és lerakod mashova
(ahova a szabalyok szerint lerakhatd munkas), vagy
visszaveszed sajat készletedbe.

A felrakas azt jelenti, hogy sajat készletedbdl felraksz egy
munkast egy dobozra vagy teriletre (ahova a szabalyok
szerint lerakhaté munkas).

Ha egyszerre két irnokod is aktivalod, azok kuldn-kulén
hatnak, pl. nem kell ugyanoda felraknod a két munkast.
Nem kotelez6 egyszerre mindkét irnokod aktivalnod. Azt is
megteheted, hogy ezt a cselekedetet valasztod, nem adsz
be eréforrast, és csak irnokot aktivalsz.

Példa: A vérés jatékos- m;
nak két irnoka van, és GECEE o S
ugy dént, mind a kettét & R
felhasznélja, hogy ketté- {ﬁ,

vel t6bb munkast rakhas- e ok At

son fel. Az irnokokat

atrakia a doboz jobb N i i |
oldalara. A kévetkezd P
fordulé  elején irnokait E:g |
vissza fogja rakni a bal = “
oldalra. o i

irnokot aktivalhatsz gy, hogy &t magat rakod &t
mashova. irnokkal rakhatsz munkast a szerszamkészi-
tékhoz, vagy felhasznalt szerszamkészitét atmozgathatsz
a doboz masik felére.

Amikor felraksz egy irnokot, nem aktivalhatod azon
nyomban.

Sumer  sziikolkodott a  természeti  erdforrasokban  (csak
termdfoldje volt, az is csak ontézés révén). Fat, novényi
olajokat, fémeket csak kereskedés révén szerezhettek. A
sumerek leghiresebb  fémmegmunkaloi,
szerszamaik messze foldon keresettek voltak. A szerszamokat
aranyra és lapus lazulira cserélték — e kék féldragakovet

nagyon sokra becsiilték akkortdjt.

voltak e  kor

Valaszthatod cselekedetednek azt, hogy kereskedsz minden
nem-sumer teriileten, ahol van legalabb egy munkasod — ez
esetben kereskedéd. Kereskedésnél mindig egy sajat
er6forrasodat cseréled egy ott elérhetd erdforrasra. A lehetséges
cseréket a kereskedési tablazaton lathatod.




Egy nem-sumer terlileten annyiszor kereskedhetsz, ahany
munkasod van itt, illetve ahany eréforrast hajlandéak
cserébe adni. Egy munkas egy cserére képes. Egy
kereskedés soran egy terlleten minden feltlintetett
eréforrasfajtabol csak egyet cserélnek. Ezenkivil ha mar
nincs a kozos készletben egy adott eréforrasfajta, olyat
sem lehet cserével szerezni.

Nem kereskedhetsz olyan terlileten, ahol ellenséges
sereg van.

Kereskedésnél sajat seregeid munkasokként viselkednek.
Am ha egy teriileten sereged és munkasaid is vannak,
seregedet hasznalhatod csupan, munkasaidat nem.

1. Példa: A vérés jatékosnak egy
munkéasa van a terileten, vagyis
csak egy cserére nyilik
lehetésége. Ugy dont, gabonat ad
faért.

2. Példa: A vérés jatékosnak két
munkasa van ugyanitt, vagyis
szerezhet egy-egy fat és olajat. Ad
egy gabonat a faért és egy textilt
az olajért. Nem szerezhet két fat,
sem két olajat, csak egyet-egyet.

3. Példa: A vorés jatékos nem
képes itt kereskedésre, mert a lila
sereg ezt megakadalyozza. A lila
jatékos viszont kereskedhet. Ugy
kell tekinteni, mintha egy munkasa
lenne itt, azaz egy cserére képes,
vagy fat szerezhet, vagy olajat.

4. Példa: A vorés jatékos egyetlen cselekedet soran
mindentitt kereskedhet, ahol van munkasa. A két fenti
teriileten kereskedve legfeljebb két fémet és egy fat
szerezhet.

Szerszamkészitok: Kereskedésed soran a
fémkockakbdl szerszamkorongokat allithatsz  el6.
Minden munkasod a szerszamkésziték dobozaban egy
kockat képes atvaltoztatni. A felhasznalt munkasod at
kell raknod a doboz bal oldalardl a jobb oldalra.

Példa: A vorés jatékos kereskedés révén szerez két
fémkockat, és azokbdl nyomban szerszamokat készit.
Maradt egy munkéasa, aki utbbb még képes szerszamot
elGallitani.

Szerszam készitéséhez nem kell ténylegesen keresked-
ned, de a kereskedés-cselekedetet kell valasztanod.

Nem csupan a kereskedéssel éppen most szerzett
fémkockaidat alakithatod at szerszamokka.

A kereskedéssel szerzett eréforrasokat nyomban tovabb is
cserélheted: példaul az egyik teruleten cserével szerzel
egy fémet, abbdl szerszamot csinalsz, majd egy masik
tertleten aranyra vagy lapis lazulira cseréled.

BIRODALOM LETREHOZAS A

Az elsé varosokat hamar kovették az elsé birodalmak, és sumer
gazdag foldjeit folyamatosan lerohantik szomszédai.

Minden forduléban harom birodalom hozhato Iétre.
Minden jatékos forduldnként egy birodalmat hozhat csak
létre. A birodalomtablazatrél leolvashatd, hogy éppen
mely birodalmak hozhaték létre.

Az els6 forduldban az g
Turn

Empires

akkadok és a gutik
birodalma hozhato Iétre,
valamint egy sumer
birodalom. A szamok
mutatjak, hogy hany
sereggel kezdenek az
egyes birodalmak.
Korabbi vagy késdbbi

fordulé birodalmait nem
hozhatod létre!

Minden birodalom a nevével megjeldlt tertleten jon létre.
Ahhoz, hogy létrehozhass egy birodalmat, szikséges,
hogy annak kezdéteruletén legyen legalabb egy
munkasod, és hogy ne legyen ott senki masnak tobb
munkasa, mint neked.

Példa: A vorés és a
z6ld jatékos is létre-
hozhatja a gutik
birodalmat.




Birodalom létrehozasanak a lépései:

Els6 lépés: Ahany sereggel kezd a birodalom, annyi
sereged vedd el a kozds készletbdl, és rakd a sajat
készletedbe. (A mennyiség a terlleten is lathato, és a
birodalomtablazaton is.)

Masodik lépés: Dontsd el, akarsz-e tovabbi seregeket
vasarolni. Minden beadott gabonakockaért kapsz egy
Ujabb sereget, minden beadott fémkockaért két Gjabb
sereget, minden beadott szerszamkorongért harom Gjabb
sereget. Az er6forrastablazatrol is leolvashatod, mely
eréforrasokat cserélhetsz seregekre. Legfeljebb husz
sereged lehet.

Harmadik lépés: Fel kell szerelned seregeidet. Dontsd el,
mennyi eréforrast szansz seregeid felszerelésére. A
seregek felszerelésére szant eréforrasok értéke hatarozza
meg seregeitek egymashoz viszonyitott erejét. A
seregtablazaton jelzitek, milyen jok seregeitek. Akinek a
legjobb seregei vannak, az teszi jelzjét az A mezbre,
akinek a legrosszabb, a C-re, a harmadik pedig a B-re. Ha
ugyanakkora 0Osszértékbdl szereled fel seregeid, mint
valaki mas elétted, seregeid gyengébbek lesznek, mint az
6 seregei.

Negyedik lépés: Vedd le Osszes munkasodat arrél a
tertiletrél, ahol létrehoztad birodalmadat. Ezutan rakd fel
ide sajat készletedbdl egy vagy két seregedet. A tdbbiek
munkasai maradnak a teruleten.

Példa: A vorés jatékos ugy doént, létrehozza a gutik
birodalmat. Megteheti, mert van ott elég munkasa. Elveszi
nyolc seregét a kézGs készletbdl — ennyi jar a gutik
birodalmahoz. Ugy dént, bead egy fémkockat, és vesz
még két sereget.

Nem  kolt  eréforrast ,-——_ﬁ
seregei felszerelésére. f;‘]:l'g;:“"' B 1C |
Mivel 6 hozott létre elb-
sz6r birodalmat, egye-
I6re  6vé a legjobb
sereg, ezért jelzéjét az
A mezdre rakja.

Utobb a zoéld jatékos is

létrehozza a maga biro- s

dalmat, és egy textilkoc- ER C '
kat kolt seregei felsze-
relésére. Ennek értéke
2, tbbb a 0-nal, igy most
az 6 jelz6je lesz az A
mezén, a voros jatékosé
pedig a B-n.

Végil a lila jatékos is
létrehoz egy birodalmat.
Gabonakockat koIt a
felszerelésre, ennek
értéke 1. Jelz6jét a B
mezbre rakja, a vorés
jatékos jelzje pedig a C
mezdbre Keril. Ha nem
koltétt  volna  semmit
felszerelésre, jelz6je a C
mezére kertlt volna.

Véqlil a vorés jatékos leveszi
munkasat a gutik birodalmanak
tertiletérdl, és felrak oda sajat
készletébdl eqy seregét.

Meglehet, a terlleten, ahol létrehozod birodalmadat, masik
birodalom serege tartézkodik. llyenkor is itt hozod létre
birodalmad, vagyis egybdl harcolnod kell fliggetlenségedeért
(a harc szabalyait lentebb talalod). Addig harcolsz, amig
vagy el nem pusztitod mind a védekezdket, vagy el nem
veszited 0sszes sereged.

Az is megtorténhet, hogy birodalmad hamar elsoprik, és
nem marad sereged a jatéktablan. Ezt a fenti modon kell
kezelned, vagyis el6szor a kezd6terlletedet kell
felszabaditanod. Ha sumer birodalmadat soporték el, akkor
barmelyik sumer teriileten létrehozhatod ujabb sumer
birodalmadat.

Két birodalom sumer birodalom. llyen létrehozéasahoz nem
sziikséges, hogy legyen munkasod sumer terlleten.
Egyszerlien csak bejelented, hogy létrehozol egy sumer
birodalmat, és kdveted a fenti Iépéseket. Barmelyik sumer
terlletre lerakhatod egy vagy két seregedet; ha ott van
masnak serege, harcra kerul sor. Ekkor ugy kell eljarnod,
mintha megszabott kezdé6terlileted ellenérizné masik
sereg. Birodalmad létrehozhatod olyan terileten is, ahol
masnak all varosa.

Példa: A z6ld jatékos az
els6 forduléban létrehoz
egy sumer birodalmat.
Harom sereget kap, és
vesz még egyet. Felszereli
seregeit, majd  Urukot
valasztia kezdbteriiletnek
— az nem gond, hogy van
itt egy vérés varos.

[Fuhunuiad TERJESZEEDES

Seregeiddel kiterjesztheted birodalmadat. Ez az alabbiak
egyikét jelenti:

Teriilet lerohanasa
Varos elpusztitasa
Teriilet megerésitése

Teriilet lerohanasa: Olyan terlletet tudsz lerohanni,
amellyel szomszédos teriileten van sereged. Meg kell
mondanod, melyik teriletet kivanod lerohanni. Ha ott nincs
védekez§ sereg, egyszerlien felteszed oda egy sereged
sajat készletedbdl.

Ha ott van masik jatékosnak egy vagy két serege,
harcolnotok kell. Hogy elpusztits egy védekez6 sereget,
dobnod kell két kockaval. Ha a te sereged felszerelése
jobb, a két kocka 6sszértékének legalabb otnek kell lennie;
ha a te sereged felszerelése rosszabb, az &sszértéknek
legalabb hétnek kell lennie. Ha megdobod a szlikséges



Osszértéket, leveszel egy védekezd sereget. Ha ott van
még védekez§ sereg, megint dobnod kell. Ha nem dobod
meg a szikséges 6sszeget, veszitesz egy sereget, vissza
kell azt raknod a k6zbs készletbe. Addig tdmadsz, amig
vagy el nem pusztitod az 6sszes védekez6t, vagy fel nem
hagysz a tamadassal, vagy el nem fogy minden sereged.
Ha elpusztitod az Osszes védekez6t, akkor a sajat
készletedbdl felrakod egy seregedet erre a terlletre.

Egyes terileteket nyilak kdtnek &ssze:
csak a nyilat kovetve lehet terjeszkedni.
Dilmunra nem mutat nyil, igy nem
rohanhaté le seregekkel. A képen
lathatd, hogy a lila jatékos a nyilat
kovetve tamadhat. Akkadot nem
tamadhatja senki, mivel nem mutat nyil
ide. Akkad, Iszin és Larsza igazabdl
sumer terlletek lennének, de a jaték
szempontjai miatt el lettek kuldnitve.
Kaldea sivatag, kevesen merészkednek
oda, Dilmun pedig tavoli kikéts, tul
messze a seregeknek.

Példa: A vbrés jatékos a terjeszkedést valaszija.
Lerohanhatia  Nippurt vagy Ummat. Ha Ummat
valasztana, egyszeriien odarakna egy seregét, hiszen ott
nincs védekezé sereg. O azonban Nippur mellett dént,
amely része a zéld jatékos birodalmanak. Seregei
hitvanyabbul felszereltek, igy legalabb hetet kell dobnia.
Dobaséanak eredménye hat, ami kevés, egy seregét
vissza kell raknia a kbézds készletbe. Tovabb tamad, az
eredmény most nyolc. A zéld sereget leveszi, és felrakja
helyette a sajatjat.

A varos semmilyen médon nem része a harcnak.

Példa: A lila jatékos csak Babilon felé terjeszkedhet.
Mivel jobb a felszerelése, elég 6tét dobnia. Hatot dob, az
egyik vorés sereget elpusztitva. Mivel van oft eqy masik
vOrés sereg is, uUjra dobnia kell. Az eredmény négy,
kevés, be kell adnia egy sereget sajat készletebdl. Megint
dob, az eredmény most hét. Leveszi a vbrds sereget, és
felrakja helyére egy sajatjat.

A VvOrés jatékos nem rohanhatta le Akkadot, mert a nyil
nem arra mutat.

Varos elpusztitasa: Ha egy terlileten van egy vagy két
sereged, valamint valaki masnak a varosa, cselekedeted-
nek valaszthatod azt, hogy elpusztitod a varost. Ehhez be
kell adnod két sereget sajat készletedbdl. A varos (és az
esetleges ndvekedés) jelzéjét add vissza tulajdonosanak.

Erésités: Cselekedetednek valaszthatod azt, hogy egy
tertletre, ahol mar van egy sereget, leraksz egy masikat.
Egy terileten legfeljebb két sereged lehet.

Ismétlés

A terjeszkedés az Osszes tobbi cselekedettél eltér abban,
hogy a cselekedet megismételhetd, mielétt elkerline rélad
a sor. Ehhez egy seregedet kell beadnod, majd a fenti
harom lehetéség kozil az egyiket végrehajthatod.
Barhanyszor ismételhetsz, mindig egy-egy sereget
beadva. Fontos, hogy ha egy tamadasnal elrontod a
dobast, Ujra dobhatsz, ez nem szamit ismétlésnek (amugy
is veszitesz egy sereget, nem kell masikat is beadnod).

Példa: A vérds jatékos elfoglalta Babilont, és tgy dént,
folytatia terjeszkedését. Bead egy sereget sajat
készletébdl, majd lerohanja Suruppakot.

Seregeid nem pusztitjak el a tobbiek munkasait. Ha
lerohansz egy teriletet, ahol sajat munkésaid vannak,
azok maradnak ott.

Dilmun nem rohanhaté le.

m PASSZOLAS

El6bb-utobb ugy doéntesz majd, nem akarsz Ujabb
cselekedet végrehajtani. De mégis cselekedned -
passzolnod kell. Ha passzolsz, ebben a fazisban mar nem
kertl rad a sor.

Annak jelzésére, hogy passzolsz, egy kerek jelzédet a
passzdobozba, sajat szinedre rakod. Emellett egy vagy
tobb erdforrast is rakhatsz ide. Az ide rakott eréforrasok
értéke hatarozza meg a kovetkezd forduldban a
jatéksorrendet.

Ha mar valaki passzolt, a tdbbieknek pluszkdltséggel jar a
cselekvés. Ha valaki mas mar passzolt, de te meég



cselekedni szeretnél, még a cselekedet el6tt be kell adnod
egy er6forraskockat vagy -korongot, vagy a sajat
készletedbdl egy munkast vagy sereget.

A pluszkdltség ugyanannyi, akar egy jatékos passzolt,
akar kettd.

Péelda: A zdld jatékos passzolt, lerakva jelzéjét a
passzdobozra. Iderakott egy textilkockat is, hogy a
jatéksorrend meghatarozasanal el6nyben legyen. A
vorés jatékos cselekedne. Mivel van béven munkasa
sajat készletében, ugy dént, ezekbdl aldoz fel egyet. Azt
a munkast visszarakja a kézds készletbe. Most mar
cselekedhet.

Negyedik fazis: Jatéksorrend

A kovetkez6 forduld jatéksorrendjét a passzdobozra
rakott eréforrasok értéke hatarozza meg. Minél nagyobb
Osszértékben raktal ide er6forrasokat, annal el6rébb
leszel a jatéksorrendben. Egyenléség esetén az
érintettek sorrendje nem valtozik.

Példa: Csak a zold jatékos rakott erbforrast a
passzdobozra, egy textilkockat, amelynek értéke 2. A
kévetkezd forduldban a z6ld jatékos lesz a kezddjatékos.
A vOrés és a lila jatékos k6zott egyenl6ség all fenn, igy az
6 relativ sorrendjlik nem valtozik.

elézé jatéksorrend

uj jatéksorrend

Az utolsé forduldban is hatarozzatok meg a
jatéksorrendet, mert pontegyenléség esetén ez dont.

Otoédik fazis: Gyézelmi pontok

A varosok és birodalmak felemelkedtek és elbuktak — ma
régészek kutatiak a homokot nyomaik utin. A térténelem-
konyvek maig megemlékeznek a legnagyobb birodalmakrol, a
legszebb varosokrol.

Minél nagyobb birodalmat hoztal létre e forduloban, minél
nagyobbak vérosaid, annal tobb gydézelmi pontot kapsz.
Masképp, minél tobb emléke marad az utdkorra egykori
nagysagodnak, annal sikeresebb vagy.

Két gyézelmi pontot kapsz minden olyan teriiletért, ahol van
legalabb egy sereget — ezek a birodalmadért jar6 pontok.
Sorban, a jatéksorrend szerint megndvelhetitek varosaitokat.
Ehhez fa kell, valamint lehetdleg luxuscikkek. Egy varos
noveléséért két fat kell fizetned, majd el kell dontened, mennyi
luxuscikket adsz be.

Négyféle luxuscikk van, szerszam, olaj, arany és lapis
lazuli. Egy varosnal mindegyik fajtabol csak egyet adhatsz
be. A beadott luxuscikkek szama hatarozza meg, hogy
mennyi gy&zelmi pontot kapsz.

Ha ndvelsz egy varost, rarakod a varosjelzd tetejére egy
novekedésjelzédet. Egy varos csak egyszer ndvelhetd meg,
vagyis egy varosért csak egyszer kaphatsz gyézelmi
pontokat a jaték soran. Ha van elég eréforrasod, egyszerre
tobb varosod is megndvelheted. Ellenséges sereg jelenléte
nem akadalya egy varos megndvelésének.

Példa: A vérés jatékos gybzel-
mi pontokat szeretne Urukért.
Harom faja, két szerszama,
két olaja és egy aranya van. A
varos niveléséért két fat kell
beadnia, és ugy dbént, bead
még egy-egy olajat, szersza-
mot és aranyat is.

A vérosért tizennégy gybzelmi pontot kap. Nem adhat be
egy masodik szerszamot vagy olajat, hogy husz pontot
kapjon. Ezért a varosért mar nem kaphat gyézelmi
pontokat, de utobb épithet itt egy masik varost, amelyet
azutan szintugy megnévelhet.

Ha gy6zelmi pontjaid szama tulhaladja a hetvenet, a k6zos
készletbdl rakd egy munkasod a pontsavra, a +70-es
dobozra, jelz6det pedig ennek megfeleléen mozgasd hatra
a pontsavon.

Hatodik fazis: A fordulé vége

Vegyétek le seregeiteket a jatéktablarol és rakjatok vissza
azokat a kdzds készletbe. Fel nem rakott munkasaitokat
és seregeiteket is rakjatok vissza a k6z0s készletbe.
Megmaradt eréforrasaitokat megtartjatok.

A passzdobozon és a seregtablazaton lévé eréforrasokat
rakjatok vissza a kozos készletbe. A passzdobozrol
vegyétek vissza jelzbiteket.

Mozgassatok eggyel lejjebb a fordulojelzét.

Kezd&dhet is a kdvetkez6 forduld.

LI 4 1 4 y
A jaték vege
A jaték az 6tddik forduldval ér véget.
Plusz gy8zelmi pontok jarnak a jatéktablan Ilévd
munkdasokért. Bizonyos teruleteken vagy dobozokon lathaté
egy szam: ennyi gy6zelmi pontot kap az, akinek a legtobb
munkasa van itt. Egyenl6ség esetén senki sem kap
gy6zelmi pontot.
Az gydbz, akinek a legtébb gydzelmi pontja van. Egyenléség
esetén az érintettek kozul az gy6z, aki elébb van a
jatéksorrendben.

Varosszabalyok

Az els6 varosokkal jelent meg a szervezett vallas. Minden
varos kilén éallam volt, sajat istennel. Az egyes varosok
isteneibdl allt 6ssze a sumer panteon.

A kilenc sumer terlletbdl héthez specidlis szabalyok
tartoznak. Ezek arra vonatkoznak, aki varost épit itt. Még
akkor is hasznos varost birtokolni, ha mas serege van az
adott teruleten. A varosok eltinésével és ujjaépulésével
képességuk tdbbszor is kihasznalhaté. A varosok addig
maradnak meg, mig tulajdonosuk at nem helyezi vagy
valaki mas el nem pusztitja 6ket.



Eridu: Sumer leg8sibb véarosa. Védistene Enki, a tudas
istene. Ha épitesz itt egy varost, a kbzos készletbdl
megkapod egy munkéasodat, hogy  felrakd a
szerszamkésziték dobozara. Ez mindig megtorténik, amikor
itt épitesz egy varost.

Uruk: A varosok anyja, Inaana/lshtar varosa. Ugy tartjak, itt
talaltdk fel az irast és a blrokraciat. Ha épitesz itt egy
varost, a k6z0s készletbdl megkapod egy munkasodat, hogy
felrakd az irnokok dobozara. Ez mindig megtérténik, amikor
itt épitesz egy varost.

Suruppak: Lagas, Umma és Urak szdvetségének kdzpontja
— a jatékban ez védelembdnuszt jelent. Ha van itt varosod,
és valaki le akarja rombolni egy varosod (akar itt, akar
masutt), ez neki két sereg helyett haromba keriil. Csak
akkor érvényesill ez a képesség, ha legalabb két varosod
van, vagyis a varosaid tudjak segiteni egymast.

Ur: Védistene Nanner/Szin volt. Textiliai tették gazdagga.
Ha van itt varosod, az elsé fazis soran kapsz egy plusz
textilkockat.

Nippur: Védistene Enlil volt. Ha egy vezér Sumer kiralyava
kivant valni, Nippurban kellett megkoronaztatnia magat (a
cime ekkor Kis kiralya lett). Ha van itt varosod, az 6todik
fazis soran eggyel tébb gybézelmi pontot kapsz minden olyan
sumer teriletért, ahol van sereged.

Szippar: Védistene a napisten, Samas volt. Sumer peremén
kénnyen alapitott ki kapcsolatokat az idegenekkel, de
gyakori célpontja volt a hoditdoknak. Ha van itt varosod, és
kereskedsz, egy terlileten eggyel tobbet kereskedhetsz —
persze eggyel tdbb eréforrast beadva.

Példa: Kereskedsz. Mittani teriiletén két munkasod van,
Egyiptomban egy. Er6forrasaid becseréled egy aranyra, egy
fara és egy fémre. Mivel van egy varosod Szipparban, még
egyet kereskedhetsz, és ugy déntesz, még egy aranyat
szerzel Egyiptomban. Ehhez nem kell plusz munkas, e
képességgel egy munkas kétszer is hasznalhato.

Babilon: Védistene Marduk volt, a hadisten. Ha van itt
varosod, és alapitasz egy birodalmat, kapsz plusz két
sereget sajat készletedbe.

Megjegyzeések

A jaték a Treefrog Line masodik darabja, és az els6
kizarélag haromszemélyes jaték. Attekintést nyuGjt a sumer
torténelemrdl, de a jatékélmény szem el6tt tartdasa okan
nem merl el tulsagosan a részletekben.

Els6é ranézésre bonyolultnak tlinhet, mert tdal sok a
lehetéség. Az alabbiak segithetnek a kezdeti |épéseknél,
amig igazan at nem latjatok a jatékot.

Els6é cselekedetetek mindenképp varosalapitas legyen, és
lehetbleg a masodik, harmadik is. Ne hanyagoljatok el
Ummat és Lagast: habar nincs specialis képességuk, itt
kénnyl névelni a varosokat. A varosalapitas olyan, mint az
ingatlanszerzés: minél tébb, annal jobb. A kés6bbi kérokben
is fontos a varoslapitas, mert kinos, amikor rendelkeztek a
szlikséges er6forrasokkal, csak épp nincs varos, amit
névelhetnétek.

Ha mar vannak varosaitok, ideje a munkasokra
koncentralnotok. El kell dontenetek, hogy Akkadot szerzitek
meg, Gutit, vagy inkabb kereskedbket szortok szét
mindenfelé. Ne feledjétek, hogy a kovetkezé forduld elején
hanyatlasra kerll majd sor, és minden teruletrdl elveszitetek
majd egy-egy munkast. Ha valahova raktok egy munkast,
érdemes legalabb még egyet iderakni, felhasznalva
textilkockaitokat.

A kereskedelem fontos, minthogy ennek révén megnovel-
hetitek eréforrasaitok értékét. Erdemes gy elhelyeznetek
munkasaitokat, hogy utébb egyetlen cselekedettel
letudhassatok a teljes kereskedést. Nagyon rosszul
teszitek, ha leraktok egy teriiletre munkast, kereskedtek,
megint leraktok valahova egy munkast, kereskedtek...
El6bb helyezzétek le Osszes keresked6toket, utana
kereskedjetek. Persze figyelnetek kell a tébbiekre, nehogy
bevonuljanak seregeikkel azokra a teruletekre, ahol
kereskedni szeretnétek.

A birodalmaknal érdemes hosszutavra tervezni, és ugy
kezdeni az Uj fordulét, hogy mar van munkasotok a
kiszemelt birodalom teriiletén. Nem jo, ha hagyjatok, hogy
egyikétok sorra megszerezze a legerésebb birodalmakat,
vagy hogy tul hosszu idén at ellenérizze Babilont. Lehet
arra torekedni, hogy hamar birodalmat alapits és
terjeszkedj, vagy arra, hogy kivarj, hogy megtudd, milyen a
tobbi birodalom seregeinek felszereltsége.

Az irnokok hasznosak, ezért korlatozott a mennyiséguk.
Sokszor célszerli irnokokat felrakni, majd segitségukkel
Ujabb munkasokat — raadasul a kévetkezé forduldban az
irnokok ujra hasznalhatok.

Ne feledkezzetek meg a szerszamkészitékrél. A szerszam
értékesebb, mint a fém, és lapis lazulira cserélhet6, vagy
plusz seregeket allithatok ki segitségukkel.

Ekdzben tartsatok észben, hogy a gazdasag alapja a
gabona és a gyapju. Az irnokok nagyon hasznosak akkor
is, amikor valaki Ujabb munkasokat rak a termelési
dobozokra.

A jaték lényegében a cselekedek optimalizalasardl szol.
Ha mar ismeritek a jatékot, tervezhettek az eréforrasokkal,
elére kiszamitva, mennyi kell a varosok nodveléséhez,
mennyi a munkasok lerakasahoz, stb. Jél fontoljatok meg,
mikor passzoltok. Ha hamar passzoltok, elére nem
szamolt koltségekbe kényszerititek a tdbbieket, de nem
tudtok reagalni azok cselekedeteire. Erdemes arra
torekedni, hogy pont akkor passzoljatok, amikor a tébbiek
kifogynak eréforrasaikbdl és seregeikbdl.

Ne idegeskedjetek, ha valaki nagyon elhizna az elején —
ez a hosszu tavu stratégiak jatéka, lesz id6tok behozni.

Martin Wallace
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Osszefoglalas

A fordulé fazisai

1. Eroforrasok és munkasok begyiijtése: Gabonat és
textilt kapsz aszerint, hany munkasod van az ontézés és a
fonas-szovés dobozaban. Plusz egy textilt kapsz, ha
varosod van Ur foldjén. Ezutan kapsz a sajat készletedbe
nyolc munkast.

2. Hanyatlas: Az 1., 3. és 5. forduldban elmarad. Mind
leveszitek egy-egy munkasotokat minden nem-sumer
terlletr6l és az Osszeset Dilmunrol. Akinek a legtdbb
munkasa van az Ontd6zés dobozan, levesz annyit, hogy
kettd6 maradjon — a tébbiek ugyanannyi munkasukat
veszik le, mint 6. Ugyanez torténik a fonas-szovés
dobozaval is.

3. Cselekedetek: Egymas utan egyet-egyet cselekedtek
addig, mig mind nem passzoltok.

4. Jatéksorrend: A passzdobozra rakott eréforrasok
értéke alapjan meghatarozzatok a jatéksorrendet.
Egyenl&ség esetén a relativ sorrend megmarad.

5. Gyo6zelmi pontok: 2 pontot kapsz minden terlletért,
ahol van egy vagy két sereged; plusz egyet minden sumer
tertletért, ahol van sereged, ha van varosod Nippur
foldjén. Novelheted varosaidat tovabbi gyézelmi pontokért.

6. A fordulo vége: Vegyétek le az Osszes erdforrast a
passzdobozrdl és a seregek tablazatarol.

Cselekedetek

Varos alapitasa: Rakd le egy varosod egy sumer terlletre
— olyanra, ahol nincs masik varos vagy masik jatékos
serege.

Munkasok felrakasa: Adj be egy eréforrast, hogy
értékének megfeleld szamu munkast felrakj sajat
készletedbdl egy nem-sumer terlletre vagy egy
munkasdobozra.

Kereskedelem: Minden terlleten kereskedhetsz, ahol van
munkasod vagy sereged. A terlleteken lathaté, hogy
milyen er6forrasokat szerezhetsz ott. Egy munkas egy
cserét tesz lehetévé. Egy terlileten egyfajta eréforrasbol
csak egyet szerezhetsz (ha tiéd Szippar, a teriletek
egyikén ugyanabbdl az eréforrasbdl duplazhatsz).

Birodalom létrehozasa: Négy lépésbdl all, meghatarozott
sorrendben:

A) Jelold ki a terlletet, ahol nincs masnak tébb
munkasa, mint neked (és legalabb egy munkasod
van itt, ha ez nem-sumer tertilet).

B) Vedd el a birodalomnak megfelel6 szamu sereget a
kozds készletbdl. Gabona, fém és szerszamok
beadasaval tovabbi seregeket vasarolhatsz. Ha tiéd
Babilon, kapsz plusz két sereget.

C) A seregdobozra rakott er6forrasokkal jobb
felszerelést biztosithatsz seregeidnek.

D) Rakd egy vagy két seregedet a terlletre, ahol
létrehoztad birodalmad, és vedd le innét Osszes
munkasodat. Lehet, hogy harcolnod kell. Sumer
birodalom barmelyik sumer terileten létrehozhato.

Terjeszkedés: Az alabbi lehet6ségek kozll valaszthatsz:

A) Lerohansz egy teriletet, amely szomszédos egy
olyan tertlettel, ahol van sereged. Ha a lerohant
terlleten van legalabb egy ellenséges sereg,
harcra kerl sor.

B) Elpusztitasz egy varost egy olyan teruleten, ahol
van sereged. Ehhez be kell adnod két sereget
sajat készletedbdl. Harom sereget kell beadnod,
ha a varos tulajdonosanak van varosa Suruppak
foldjén.

C) Rakj fel egy sereget egy terlletre, ahol mar van
egy sereged. Egy terlleten legfeljebb két sereged
lehet.

Ugyanazon cselekedet soran a terjeszkedést tobbszor is
megismételheted, ha mindig beadsz egy-egy sereget
sajat készletedbdl.

Passzolas: Amikor passzolsz, eréforrasokat rakhatsz a
passzdobozra, hogy megvaltoztasd a kdvetkez6 forduld
jatéksorrendjét. Ha mar egyvalaki passzolt, a tébbieknek
minden cselekedetik el6tt be kell adniuk egy eréforrast,
egy munkast vagy egy sereget.

Eroforrasok

Nyolcféle ersforras van. Ertékiiket egy tablazat mutatja.
Eréforrasokra az alabbi esetekben van szikség:

A) munkasok lerakasanal

B) sereg felszerelésénél

C) uj seregek vasarlasanal

D) a jatéksorrend megvaltoztatasanal

E) cselekedet elétt, ha legalabb egyvalaki

mar passzolt

Gyakran elfeledett szabalyok

e Csak akkor kapsz er¢forrast, ha van legalabb egy
munkasod az 6ntdzés/fonas-szovés dobozan.

¢ Kereskedelem soran hasznalhatod szerszamkészi-
téidet is. Az ekkor készilt szerszamokat még e
cselekedet soran elcserélheted.

¢« A most lerakott irnokokat azonnal nem
hasznalhatod.

e Ha egy terlleten van sereg, mas munkasai nem
kereskedhetnek itt.

e Seregek is kereskedhetnek: egy sereg mint egy
munkas, ketté mint két munkas.

. Létrehozhato birodalom olyan tertleten, ahol masik
birodalom serege van.

¢ Ha nem sikerll lerohannod egy terlletet, Ujra
prébalkozhatsz, ez nem kulén cselekedet. Addig
tamadhatod a teriletet, mig sikerrel nem jarsz,
vagy ugy nem dontesz, abbahagyod a tamadast.

e [Egy sereg beadasaval megismételhetd a
terjeszkedés.

e Sumer birodalom barmely sumer teriileten
létrehozhato, ott is, ahol masik jatékosnak van
serege vagy varosa. Nem sziikséges, hogy legyen
itt munkasod.

¢ Amikor elpusztitasz egy varost, sajat készletedbdl
adsz be két sereget, nem a jatéktablardl.

e Ha tiéd Suruppak, és van egy masik varosod is,
harom seregbe Kkerll, hogy elpusztitsak egy
varosod.

¢ A varosok novelése nem kilon cselekedet, a
gy6zelmi pontok fazisaban kertl ra sor.

e Amikor passzolsz, er6forrasaiddal licitalhatsz a
jatéksorrendre.

e Miutan mar egyvalaki passzolt, minden cselekedet
pluszkdltséggel jar: egy er6forras, egy munkas
vagy egy sereg beadasaval.



