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Piros a betiiszin ott, ahol a hivatalos FAQ-ok valaszait dolgoztam be a szabdlyokba.

Noha a foldrajzi nevek egy részének van magyar forditisa (mint példaul Deres, Kirdalyvar, Zugo),
mas reésziiknek nincsen, ezért — és hogy konnyebb legyen a térképen tdjékozodni — végiil az dsszes foldrajzi
nevet meghagytam angolnak. Hasonloképpen jartam el a Hazkdrtydk esetében is.

Koszonjiik, hogy megvasaroltad Tronok harca-jatékodhoz a Kirdlyok csatdja-kiegészitot! A
kiegészitében szamos érdekes valtoztatast és ujitast taldlsz, amelyek még izgalmasabba tehetik a Tronok
harca-tarsasjatékot.

A legfontosabb talan, hogy a kiegészitdben megtalalhato Westeros déli, napsiitdtte vidékének ura, a
Martell Haz, amely egyrészt lehetévé teszi a hatjatékosos jatékot, masrészt pedig teljesen atrendezi a
Vastronért folytatott kiizdelem eréviszonyait.

A Kkiegészitoben talalhato valtoztatasok és ujitasok teljes listaja a kovetkezo:
A Martell Haz

Uj Hazkartyak

Erdditmények

Ostromgépek

Westeros kikotoi

Egyszer hasznalhaté parancsok

Varians: kiszamithaté Westeros-fazis

Varians: Hazkartyak hizasa

A A L oo

Varians: 3 jatékosos befolyasi teriiletek



Végiil a szabalyfiizet végén megtaldlhatéak a szabalyokat illetd leggyakrabban feltett kérdések, €s az
ezekre adott valaszok. (Az itteni kérdések és a vdlaszok az alapjatékra vonatkoznak, igy az alapjaték
szabalyaiba dolgoztam bele oket. — Thaur)

A tervezd eldszava

Nem kis 6romémre szolgal, hogy a Tronok harca tarsasjatékhoz immdron dtadhatom a Kirdlyok
csataja kiegészitot is.

A Tronok harca megtervezése hosszu idot vett igénybe; 2002 Gszének elején vagtam bele, és 2003
tavaszanak végere fejezodott csak be.

A jaték egyarant koszonheti létét George R. R. Martin csodalatos kényveinek és annak a mély
szerelemnek, amelyet jatékosmultam klasszikus intrikalo-diplomacias jatékai irdant taplalok. A jaték egyik
kénnyen felismerhetd inspiraloja a nagy klasszikus, a Diplomacy (mely jatékot George éppen ugy csoddlja,
mint én), kevésbé konnyen felismerheté inspirdloi kozott pedig olyanok vannak, mint Wolfgang Kramer
zsenialis El Grandéje. Tobben is mondtak, hogy a Tronok harca sok hasonlosagot mutat egy régi jatékkal, a
Kingmakerrel; bar a jatékkal magaval sohasem jatszottam, tudom, hogy két jaték témaja majdhogynem
ugyanaz.

A jatékmechanizmus lényegéhez, az egyszerre torténd parancskiadashoz és a Westeros-fazishoz
hosszu orak toprengéseivel és fecnik telifirkdlgatdsaival jutottam. Az utanpotlds-rendszert és a befolyasi
teriileteket az elso tesztjatékok sordan alkottam meg, mar az FGG iroddiban. A Tronok harca elsé valtozata
még persze egész mas volt, a harcrendszere toménytelen kockadobdst igényelt, ami csak idovel tisztult le a
mostani rendszerig. Ugy vélem, a harcrendszer végiil elég megbizhatora, elegansra és ravaszra sikeredett.

Hozzad kell tennem, a Tronok harca sosem lett volna olyan sikeres, amilyen, ha nincsenek Scott Nicely
gyonyori illusztracioi, és az FFG mas fejlesztdi sem teszik hozza a magukét. A Tronok harca végeredményben
a jo jatékmechanizmus, a nagyszerii téma és a gyonyori grafika szerencsés talalkozasa lett.

Nos, akkor miért is kellett ez a kiegészit6? Ahogy a filmesek mondjdk: ,,Egy film sosem késziil el, csak
abbahagyjak a készitését.” Ellentétben baratommal, Rainer Kniziaval, aki egyetlen kis jatékotletbol remek
jatékokat keszit (és, tegyiik hozzd, nalamndl sokkalta gyorsabban), én hajlamos vagyok , fentrél lefelé”
késziteni a jatékaimat: az elsé valtozataim adltalaban szornyen bonyolultak, és nyesegetésekkel meg
egyszeriisitésekkel jutok el a végsd verziohoz. Ilyenforman az a Tronok harca, amit ti ismertek, egészen mas,
joval egyszeriibb, mint az én prototipusom.

A Tronok harca sikere azonban lehetdvé tette, hogy ujabb elemekkel gazdagitsam a jatékot: az
eredmény, vélem én, mélyebb, komplexebb jaték lesz. A Kirdlyok csatdaja kiegészitében talalhato ujitdsok és
valtoztatasok részben még az elsé prototipusokbol valok, részben uj otletek — a sajat kutfémbdl és a jatékosok
Jjavaslataibol meritve. Az otleteket azutan szamtalan tesztjaték sordn csiszolgattuk, és hozzdigazitottuk a
vasarlok elvarasaihoz és varhato reakcioihoz.

Ha megnézitek a kiegészitor, latni fogjatok, hogy nem annyira a jatékmechanizmus radikalis
megvaltoztatdasa, inkabb csak apro ujitasok és valtoztatasok egyvelege; egy résziik a jaték vilagabol hianyzott,
mas résziik csak a jatékmenetet teszi még élvezetesebbé. Nem érzem ugy, hogy a Tronok harca kiilondsebb
Javitasra szorulna, de szeretem a kiegészito apro kis otleteit és megoldasait, és remélem, ezzel Ti is igy lesztek.

Remélem, a Kirdalyok csataja kiegészito segitségével szamtalan uj és érdekes jatékra nyilik
lehetoségetek, és még sokdig maradtok Westeros ragyogo kék ege alatt.

Kozeleg a tél.

Christian T. Petersen, jatéktervezo
Fantasy Flight Games



A Kkigészit6é tartalma
7 Martell Hazkartya
42 04j Hazkartya (mind a 6 Hazhoz 7-7)
6 kezdokartya (6 jatékoshoz)
15 Martell parancsjelz6
20 Martell hatalomjelz6
3 Martell befolyasjelz6
1 Martell utanpétlasjelz6
4 Martell lovag
6 Martell hajo
10 Martell gyalogos
18 fa ostromtorony (mind a 6 szinben 3-3)
9 sziirke faer6ditmény
30 egyszer hasznalhato parancsjelzé (mind a 6 Hazhoz 5-5)
8 kikotojelzo
két részbol osszeallithato pottabla — az uj befolyasi teriiletek
két részbdl dsszeallithatd pottabla — DEl-Westeros
szabalyfiizet

Az elsd jaték elott a jelzoket ovatosan ki kell nyomkodni kereteikbdl, ugy, hogy ne sériiljenek meg.

A Kkiegészité hasznalata

Habar a Kirdlyok csataja-kiegészité szamos 1) szabalyt vezet be, javasoljuk, hogy ezek koziil
egyszerre csak keveset alkalmazatok — azokat, amelyek a leginkabb felkeltik érdeklddéseteket. Az 1ij
szabalyok mindegyike alkalmas arra, hogy tetszdleges szamu jatékos jatszhassa, és mindegyik kompatibilis a
tobbivel.

1. A Martell Haz

A kiegészitOben megtalalhaté a Martell Haz Osszes jatéktartozéka (Hazkartyak, jelzok,
egységek). A Haz szine a narancssarga. [lyenforman akar hatan is jatszhatjatok a jatékot.

Jatékelokésziiletek 6 jatékos esetén

Els6 feladat, hogy a jatéktabla megfeleld részeit le kell takarni az uj pottablakkal (Dél-Westerosszal és
a hatjatékosos befolydsi teriiletekkel). Ilyenforman megvaltozik Westeros foldrajza, és megvaltoznak a
befolyasi teriiletek — és ily moédon immar a Martell Hazzal is lehet jatszani.



Hat jatékos esetén mind Westeros térképét, mind a befolyasi teriileteket meg kell valtoztatni, hogy
jusson hely a Martell Haznak is.

Miutan a jatéktablat kitettétek az asztal kézepére, a fenti kép szerint el kell rajta helyezni a
kiegészitoben talalhato pottablakat.

Fontos, hogy mindkét esetben pontosan helyezzétek el a pottablakat. Az uj Dél-Westerost ugy kell
elhelyezni a jatéktabla aljan, hogy a térképek pontosan illeszkedjenek; az uj befolydsi dvezeteket pedig
pontosan a régi folé, azt teljesen eltakarva kell elhelyezni.

A térképek egy része nyomdahibds: rossz helyen van a West Summer Sea és az East Summer Sea
kozotti hatarvonal. A hatar Starfallbol indul, nem Salt Shore-bol. Az also kép a helyes.
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Figyelem: 6 jatékos esetén nincs sziikség a semleges Sunspear-jelzore.

Searod Marches-szal szomszédos tengerrészek: Golden Sound, West Summer Sea.



A Hazak Kkiosztasa

Hat jatékos esetén a Hazak kezd6pozicioi kissé masok, no €s persze ott van a Martell Haz is. Ezért a
kiegészitdben 6 Uj kezddkartya talalhatod, ezek koziil hlizva deriil ki, ki melyik Hézzal jatszik, és ezeken
talalhatok meg a Hazak uj kezdOpozicidira vonatkozé informaciok.

A jatékmenet

A fenti valtozasokat leszamitva a szabalyok és a jatékmenet ugyanaz, mint az alap Tronok harca
esetén. Illetve egyetlen dolog még megvaltozik, a gyézelmi feltétel. Természetesen a Martell Haz megjelenése
teljesen atrendezi a kontinens politikai és katonai viszonyait, igy a jatékélmény egészen mas lesz.

Gyozelmi feltételek 6 jatékos esetén

6 jatékos esetén azonnal megnyeri a jatékot az a jatékos, aki 6 varost és varat birtokol.

Nem ajanljuk, hogy a Martell Hazat 3-5 jatékos esetén is hasznaljatok.

2. Uj Hazkartyak

régi és uj Hazkartya hatoldala
A kiegészitében 1) Hazkartyak is talalhatdéak — egy-egy teljes készlet mind a hat Haz szadmara.

Ezeknek az uj Hazkartydknak a hatoldala eltér a régiektol: a Hazak jelvényei felett egy-egy korona van.
Ilyenforman kdnnyen megkiilonboztethetdek a régi €s az 0j Hazkartyak.

Az ) Hazkartyak teljes mértékben helyettesitik a régieket, vagyis minden Haz kap egy 1j, hétlapos
készletet. A kartyakon 0j szoveges képességek talalhatoak, és a kartyak harci ereje is szélesebb skalan mozog,
igy sokkal nagyobb szerep jut a Jég és Tiiz dalabdl megismert karaktereknek.

Fontos, hogy a két kartyakészlet (a régiek és az Ujak) nem elegyithetéek — minden jatékosnak
ugyanolyan Hazkartyakkal kell jatszania, vagy csak régiekkel, vagy csak ujakkal. Pontosan emiatt a
kiegészitben a Martell Hazhoz két készlet Hazkartya talalhato: az egyik készletet (ahol a hatoldalakon nincs
korona) akkor kell hasznalni, amikor a tobbi jatékos az eredeti Hazkartyakkal jatszik, a masikat pedig (ahol a
hatoldalakon ott a korona) akkor, amikor a jatékosok az 0j Hazkartyak hasznalata mellett dontenek. Egyes
Hazkartyak kiilonleges képességeire tekintettel az alapszabalyban pontositottuk a Hazkartyak kijatszasara és
kiilonleges képességeik végrehajtasara vonatkozo szabalyokat.

Martell (régi):

4 Arianne Martell: Ha az Arianne Martellt kijatsz6 jatékos elvesziti a csatat, azonnal megolhet egyet az
ellenfél azon egységei koziil, amelyek részvettek a csatdban. Ha ez a megoélt egység az ellenfél utolsod
egysége volt, a Martellnek (hiszen megverték) vissza kell vonulnia, de ellenfele egységek hijan nem
veszi birtokba a tartomanyt. Ha a kartyat kijatszo jatékos a tAmado fél, ,.ellenséges egységeknek” csak a
védekezd egységek szamitanak, a védekezést tdimogatok nem. Hasonloképpen, ha a védekezo jatékos
jatssza ki ezt a kartyat, csak a ténylegesen tamado egységek szamitanak ,.ellenséges egységeknek”, a
tamadast timogatok nem.

4 Doran Martell: Ha a Doran Martellt kijatszo jatékos megnyeri a csatat, és az ellenfélnél ott van a
Vastron, a valyriai acélkard vagy a hirvivé hollo, a jatékos elveheti ezek egyikét, és azt 6 hasznalja
egészen a kovetkezd Kirdlyok csataja-lap felhuzasaig. Ha az igy megszerzett valyriai acélkardot mar
hasznaltak ebben a forduldban, akkor azt a Martell mar nem hasznalhatja — a kardot egy forduloban
csak egyszer lehet hasznalni.



d Ellaria Sand: Ha az Ellariat kijatszo jatékos a védekezd fél, egy gyalogosat nyomban eldléptetheti

lovagga.
4 Obara Sand: Ha az Obardt kijatsz6 jatékos a tamado fél, a Hazkartyat ugy kell kezelni, mintha lenne
rajta egy kardikon.
Baratheon:

-1 Patchface: A Patchface-t kijatsz6 jatékos megnézi ellenfele eldobott Hazkartyait, és valaszt koziiliik
egyet. A csatdban a jatékos ezzel a Hazkartydval vesz részt, ennek a harci erejével, ikonjaival,
kiilonleges képességgel kell szamolni.

- Melisandre of Asshai: Az ellenfél Hazkartyajanak kiilonleges képessége nem miikodik.

-l Stannis Baratheon: Ha az ellenfél jobb pozicidban van a Vastron befolydsi teriileten, mint a Stannist
kijatszo jatékos, Stannis harci ereje 2-vel megnd. Ha a Tyrell és a Baratheon Gsszecsap, s koziilik a
Tyrellé a jobb pozicid a Vastron befolyasi teriileten, €s a Baratheron Stannist, a Tyrell pedig a Queen of
Thornst jatssza ki, Stannis harci ereje 0 lesz.

Tyrell:

4 Willas Tyrell: Az ellenfél Hazkartyajanak kiilonleges képessége nem miikodik az ellenfél esetében, de
a Willast kijatsz6 jatékos ¢élhet ezzel a kiilonleges képességgel, ugy, mintha az lenne Willas
Hazkartyajara nyomtatva.

d Queen of Throns: Az ellenfél Hazkartyajanak kiilonleges képessége nem mitkodik.

d Mace Tyrell: Ha a Mace Tyrellt kijatszo jatékos a tdmado fél, és megnyeri a csatat, a jatékosnak nem
kell levennie a jatéktablarol ezt a menetelés-parancsat (ti. azt, amelyik ezt a csatit eredményezte).
llyenforman a jatékos még egy menetelést hajthat végre (a menetelésre vonatkozd szabalyok
betartasaval).

Lannister:

@ Tyrion Lannister: Az ellenfél tamogatasbol szarmazd ereje 0-ra csokken (ideszamit a harmadik
jatékostol kapott tdmogatas is). Tovabba a Tyriont kijatszo jatékos azonnal levehet egy tdmogatas- vagy
védekezés-parancsot barhonnan a jatéktablarol.

@ Ser Jaime Lannister: Az ellenfél ebben a csatdban nem hasznalhatja a valyriai acélkardot.

@ Tywin Lannister: Tywin Lannisternek annyi a harci ereje, amennyi hatalomjelz6t rakolt a jatékos. Ha
Tywin Lannister kiillonleges képességét blokkoljak (;, Az ellenfél Hazkartyajanak kiilonleges képessége
nem miikodik”), harci ereje 0 lesz.

Greyjoy:

# The Reader: A jatékos azonnal kap annyi hatalomjelz6t, amennyi az ellenfél egységeinek alap harci
ereje. Ha a kartyat kijatszo jatékos a tamado fél, ,.ellenséges egységeknek™ csak a védekezd egységek
szamitanak, a védekezést tamogatok nem. Hasonldoképpen, ha a védekezo jatékos jatssza ki ezt a kartyat,
csak a ténylegesen tamado egységek szamitanak ,.ellenséges egységeknek”, a tamadast timogatok nem.

d Aeron Damphair: Ha az Aeront kijatszd jatékos megnyeri a csatdt, az adott tartomanyban nyomban
toborzast is tarthat (a toborzasi szabalyok betartasaval, és az utdnpdétlasi lehetdségekre valo tekintettel).

d Gorold Goodbrother: Az cllenfél Hazkartyajanak kiilonleges képessége nem mikodik.

d Dagmar Cleftjaw: Ahany sajat hajo tartozkodik a csata helyszinével szomszédos tartomanyokon,
annyival megndé Dagmar harci ereje. A megfutamodott hajok is szamitanak. Ha Dagmar egy olyan
tartomanyt véd, amelyben van kikoto, s a kikdtoben hajok, azok is novelik erejét.

d Theon Greyjoy: Ha a Theont kijatszo jatékos olyan tartoméanyban védekezik, ahol var vagy varos
talalhatd, Theon harci ereje kettével megnd, és kap egy kardikont.

Stark:

# Old Nan: Az Old Nant kijatszo jatékos megnézi az 6sszes tobbi jatékos eldobott Hazkartyait, és valaszt
koziiliik egyet (vagyis sajat dobott Hazkartyai koziil nem valaszthat). A csataban ennek a Hazkartyanak
a a kiilonleges képességével kell szamolni.



# Robb Stark: Ha a Robbot kijatszo jatékos a tdmado fél, és megnyeri a csatat, a csata utan az elfoglalt
tartomanybol nyomban indithat egy +1-es menetelést (a menetelésre vonatkozo6 szabalyok betartasaval).
Ebben a masodik menetelésben csak lovagok vehetnek részt.

# The Blackfish: Az ellenfél Hazkartyajanak kiilonleges képessége nem miikodik.
Martell (uj):

4 Doran Martell: A Dorant kijatszo jatékosnak, ha van még a kezében Hazkartya, valasztania kell egyet,
¢és a csataban Dorané mellett ennek a kartyanak a harci erejével, ikonjaival és kiilonleges képességével
is szamolni kell (a harci erék 6sszeadddnak). A csata utan mindkét Hazkartyat el kell dobni.

d Ellaria Sand: Ha az Ellariat kijatszo jatékos a védekez6 fél, az ellenfél Hazkartyajanak harci ereje nem
szamit.

3. Eréditmények

A kiegészitd része kilenc sziirke faeréditmény. Az eréditményekkel megovhatoak a kulcsfontossagu
tartomanyok, ha a jatékos seregei amugy tul gyengék, vagy éppen mashol dllomasoznak.

Eroditmények épitése

A hatalomszerzés-parancsok végrehajtasa soran a jatékos donthet ugy is, hogy nem kap hatalomjelz6t
vagy -jelzOket, hanem felrak az adott szarazfoldi tartomanyra egy eréditményt.

Példa: A tervezés-fazisban a Baratheon hatalomszerzés-parancsjelzot rakott le King’s Landingre. A
hatalomszerzés-parancsok végrehajtasa soran a Baratheon dénthet ugy, hogy végrehajtja a parancsot, és a)
kap harom hatalomjelzot (egyet maga a parancsjelzo miatt, két masikat pedig a King’s Landingon taldlhato
két koronaért), vagy b) lerak egy erdditményt King’s Landingre.

Mivel a Baratheon aggodik a nyugaton szomszédos Lannister-sereg miatt, ugy dont, eréditményt rak
King’s Landingre.

Az eréditmény képességei

Ha egy tartomanyban van eréditmény, a védekezd harci ereje 1-ggyel megnd, valamint minden
tamado vagy a tamadast tamogaté lovag harci ereje 1-re csokken. Fontos, hogy nem csupan azoknak a
lovagoknak a harci ereje csokken, akik ténylegesen bemenetelnek a tartomanyba, lecsokken a tamadast
tamogatd lovagok harci ereje is. Ugyanakkor a védekezo, illetve a védekezést tamogatd lovagok harci ereje
nem csokken.



Az eldzé forduloban a Baratheon épitett egy eréditményt King’s Landingben. E fordulo tervezés-
fazisa soran a Baratheon megint egy hatalomszerzés-parancsjelzot rakott le King’s Landingre, remélve, hogy
az akciofazisban begyiijthet 3 hatalomjelzot.

Azonban a Lannister immaron kifogyott a béketiirésbol, és ugy dont, Blackwaterben dallomasozo 3
lovagjaval (egy 0-as menetelés-parancs segitségével) megtamadja King’s Landinget.

A King’s Landing-i eréditmény miatt a Lannister-sereg harci ereje csak 3 (lovagonként 1), a védekezo
Baratheon-sereg harci ereje pedig szintén 3 (gyvalogosonként 1, és még 1 az eréditmény miatt).

Az erdditmény nélkiil a Lannister-sereg lehengerelné 6-os harci erejével a 2-es harci erével védekezd
Baratheont.

Az eréditmény a tamadod €s a tdmadast tdmogatd lovag harci erejét csak a csata 5. 1épése soran (A
végeredmény meghatarozasa) csokkenti le 1-re. [lyenforman a lovagokat erdsité Hazkartyak képessége (mint
amilyen az alapjatékban Robb Starké) hidbavald.

Eréditmények Kkiiiritése

Ha egy jatékos Osszes egységével kivonul egy tartomanybol (akéar szandékosan, menetelés-paranccsal,
akar megverten, visszavonulva), az eréditményt nyomban le kell venni. A jatékosok nem foglalhatjdk el
egymds erdditményeit. Megjegyzendd, hogy az erdditmények mindig elvesznek, ha a jatékos Osszes
egységével kivonul a tartomanybol — még akkor is, ha a jatékos hatalomjelz6 lerakédsaval egyébként megmarad
a tartomany birtokosanak.

Eréditmény nem tehet6 le tengerrészre (de tengerészre amigy mar hatalomszerzés parancs sem tehetd
le), és nem tehetd kikotobe sem.

Egyszerre legfeljebb kilenc eréditmény lehet a jatéktablan. Ha a jatékosok mar felépitették mind a
kilenc er6ditményt, addig nem épithetnek ijabbat, amig egy valamiért le nem kertil a jatéktablarol.

Mivel a hatalomszerzés-parancsokat a jatéksorrend szerint kell végrehajtani, nem fordulhat eld, hogy
két jatékos egyszerre épitené fel az utolso eréditményt.

Egy tartomanyban egyszerre csak egy er6ditmény lehet.



4. Ostromgépek

A kiegészitében talalhatd 18 ostromgép — minden Hazhoz harom. Ezek fa ostromgépeket és
mérndkoket, szornyeket és hajtdikat, utdszokat és alkimistikat jelképeznek: mindazt, ami sziikséges lehet
varosok, varak és er6ditmények megostromlasahoz.

Az ostromgép éppolyan szarazfoldi egység, mint a gyalogos vagy a lovag, ugyantigy toborzassal keriil
a jatékoshoz, és ugyanugy kell figyelembe venni az utdnpo6tlasi lehetdségeket, mint a tobbi sereg esetén. Az
ostromgépek nem Iéphetnek tengerrészekre, de hajok segitségével atszallithatdak egyik szarazfoldi
tartomanybol a masikba.

Toborzasndl az ostromgép, akarcsak a lovag, két toborzasi pontba keriil, de egy gyalogos egy
toborzasi pontért eldléptethetd ostromgéppé (ugyanazon szabalyok szerint, ahogy lovaggd).

Ha a vadak tamadnak ¢és gydznek, az egységek eltavolitasakor az ostromtornyok 2 toborzasi pontot
érnek.

Az ostromgépek képességei

Az ostromgép harci ereje, ha olyan tartoméanyt tdmad (vagy ilyen tartomdny elleni tdmadast tdmogat),
ahol var, varos vagy eréditmény talalhatd, 4. Ha azonban védekezik, vagy mas koriilmények kozott vesz részt
csataban, az ostromgép harci ereje 0.

Az ostromgépek nem tudnak visszavonulni, és igy, ha erre kényszeriilnek, nyomban megsemmisiilnek.
Nem Iehet ostromgépek veszteségként levenni, ha a gy6ztes fél hazkartyajan kard-ikon talalhaté. Ilyenforman
a vesztesnek masféle (nem ostromgép) egységet vagy egységeket kell levenni a kard-ikon vagy —ikonok miatt,
majd le kell vennie a jatéktablarol automatikusan megsemmisiilé ostromgépeit is - teljes vereséget szenvedve
ezaltal.

Ha egy jatékosnak megsemmisiilt egy ostromgépe, azt a legkozelebbi toborzaskor természetesen tjra
betoborozhatja — éppugy, mint ahogy a jatéktablarol lekeriilt hajok, gyalogosok, lovagok is tijratoborozhatédak.

Az ostromgépek hasznalata

Megfeleld koriilmények kozott az ostromgépek a leghatékonyabb egységek; ha azonban védekezésre
kényszeriilnek, rendkiviil sériilékenyek. Sikeres hasznalatukhoz tehat timadni kell, s ez még jobban felértékeli
a kezdeményezést, illetve a Vastron befolyasi teriiletén elfoglalt poziciot.

Mivel konnyen megsemmisiilnek, a legjobb, ha a jatékosok varak, varosok és eréditmények elleni
tamadasok tamogatasara hasznaljak ostromgépeiket. Amennyiben ugyanis csak tamogatnak, és nem vesznek
részt kdzvetleniil a csatdban, akkor sem semmisiilnek meg a visszavonulas soran, ha a tamadas sikertelentil
végzodik.



A Lannister Haz ujfent King’s Landing ellen menetel. Blackwaterbdl tamadnak a varra egy lovagbdl
és egy ostromgeépbdl dllo seregiikkel, a Stark pedig egy ostromgéppel és egy gyalogossal tamogatia oket
Crackclaw Pointbol. A tamadas dsszesitett harci ereje ilyenforman 11 lesz (8 a két ostromgép miatt, valamint
1 a gyalogos és 2 a lovag okadn).

A védekezd Baratheonnak +2-es védekezése és két lovagja van, valamint tdmogatja ot sajat hajoja
Blackwater Bay-bol. A védekezés dsszesitett harci ereje tehat 7 lesz.

Ha a Lannister elvesziti a csatat, a Blackwaterbdl tamado ostromgép azonnal megsemmisiil, de a
Stark tamogato ostromgépe sértetlen marad.

5. Westeros kikotoi

kikitojelzs

A kiegészitoben talalhato nyolc kor alakt jelzd, ezek mindegyike Westeros egy-egy kikotdjét jeldli.

Mindegyik kikotéjelz6 egy meghatdrozott szarazfoldi tartoményhoz ¢és egy meghatarozott
tengerrészhez tartozik. Ha egy szarazfoldi tartomany tobb tengerrésszel is hataros, a kikotdjelzén mindig
szerepel, hogy melyik tengerrészhez tartozik.

A kikotok teljesen killon tartomanyoknak mindsiilnek, nem részei sem a hozzdjuk tartozo
tengerrésznek, sem a hozzajuk tartoz6 szarazfoldi tartomanynak, csupan kapcesolatban allnak veliik, azaz:

@ A kikotében csak annak a jatékosnak lehetnek hajoi, aki birtokolja, vagy, ha senki, aki utoljara
birtokolta a kikotéhoz tartoz6 szarazfoldi tartomanyt.

# Ha a kikot6hoz tartozo szarazfoldi tartomanyban toborzas folyik, onnét hajot nem csupan a szomszédos
tengerrészekre lehet tenni, hanem a kikotdbe is.

#@ Ha egy kikotdben hajo vagy hajok vannak, az kiilon flottdnak (vagyis seregnek) szamit - az utanpotlasi
lehetdségek szempontjabol is!

@ Ha egy kikotében egy jatékosnak van hajoja vagy hajoi, és a kikotéhoz tartozé szarazfoldi
tartomanyt birtokba veszi egy masik jatékos, a hajokat — a lentebb olvashato szabalyok szerint — ki
kell cserélni vagy meg kell semmisiteni.
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Mielétt elkezdddne a jaték, a nyolc kikotéjelzét el kell helyezni a térképen, Ggy, hogy a jelz6k részben

tengeren, részben pedig szarazfoldon legyenek.

Ahogy a fenti képen is lathato, a jaték kezdetén a sunspeari kikoté jelzdjét ugy kell feltenni, hogy

részben fedje a szarazfoldi tartomanyt (Sunspear), részben pedig a tengerrészt (Summer Sea). Fontos, hogy a
kikotdjelz6 nem nyilhat bele a Sea of Dorne-ba. Ot jatékos esetén is fel kell rakni Sunspear kikotdjét.

A kikotok hasznalata

A kikoték uj, specialis teriileteket jelképeznek, amelyekre kiilon szabalyok vonatkoznak. Ezek a

kovetkezok:

0.
1.

Kikotében csak hajok tartdzkodhatnak.

A kikotében 1évo hajoknak is a szokott mdédon ki lehet adni parancsot (védekezés-parancs kiadasa
azonban értelmetlen, mivel a kikotéket amugy sem lehet kozvetleniil megtamadni). Bizonyos feltételek
mellett a kik6tokben 1€v6 hajoknak még hatalomszerzés-parancs is kiadhato.

A kikotd a szarazfold és a tenger kozott helyezkedik el. A kikotét csak a szarazfoldi tartomany
birtokosa hasznalhatja, 6 egyben a kikoté birtokosa is.

. A kikoté birtokosanak hajoi (meneteléssel) behajozhatnak az adott tengerrészrél a kikotdbe, illetve

onnét kihajozhatnak (szintigy meneteléssel) a tengerrészre. Ellenséges hajok sosem hajozhatnak
(menetelhetnek) be egy masik jatékos kikotdjébe. A jatékos hajoi visszavonulhatnak sajat
kikotojébe.

Egy kikotében sosem lehet tobb harom hajonal. A jatékosnak a kikotdben tartozkodo hajoit is el kell
tudni latni utanpoétlassal, azaz figyelemmel kell lenni az utanpétlasi lehetoségekre.

Ha toborzas folyik egy olyan szarazfoldi tartomanyban, ahol van kikotd, a jatékos a toborzott hajot
felrakhatja a tengerrészre (a toborzas alapszabalyai szerint), vagy a hajot lerakhatja a kikotore is.
Nagyon fontos: A jatékos akkor is toborozhat hajot a kikotdbe, ha az ahhoz a kik6t6hdz tartozo
tengerrészen ellenséges hajo vagy hajok vannak.

. A kikdtében tartozkodo hajok tamogatast nyjthatnak a kikdt6hoz tartozo tengerrészen vivott csataban,

de nem nyujthatnak timogatast a kik6t6hoz tartozo szarazfoldi tartomanyban vivott litkdzetben.

A kikdtoben tartozkodo hajok portyazhatnak a kikdtdhoz tartozo tengerrészen, de nem portyazhatnak a
kiko6t6hoz tartozo szarazfoldi tartomanyban.

. A kikotéhoz tartozo tengerrészen tartozkodo ellenséges hajok portyazassal leszedhetik a kikotore rakott

tamogatas-, portyazas- és hatalomszerzés-parancsokat.

Ha egy masik Haz elfoglalja a kik6t6hoz tartozo szarazfoldi tartomanyt, a gyéztes azonnal kicserélheti a
kikotoben 1évOo hajokat a készletében 1évo hajokkal. A kicserélésnél figyelemmel kell lenni az
utanpodtlasi lehetoségekre is: ha a jatékosnak nincs elég utanpotlasa, addig kell egyesével hajokat
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levennie, amig a maradékot képes nem lesz utanpotlassal ellatni. A jatékos a tartomany elfoglalasa utan
donthet gy is, hogy nem cseréli ki a hajokat — ilyenkor nyomban megsemmisiti azokat. Ha a jatékos
ugy dontott, hogy elfoglalja (vagyis sajatjaira kicseréli) a vesztes fél hajoit, kés6bb mar nem donthet
ugy, hogy mégis megsemmisiti azokat.

10. Ha egy jatékos 0sszes egységével kivonul egy olyan tartomanybol, amelynek kikotdjében van legalabb
egy hajoja, anélkiil hogy a tartomanyban megszilarditana az uralmat, a kikotében 1évé hajoi
megsemmisiilnek. Ugyanez torténik akkor is, ha a tartomany a vadak tdmadasa miatt iiriil ki teljesen.
(Természetesen a fentiek csak akkor igazak, ha a tartomany nem fétartomany.)

11.Egyszer hasznalhat6 parancs nem rakhato le kikotore.

12.A tervezés-fazis soran a jatékos lerakhat kikotére is hatalomszerzés-parancsot, ha a kikotében van
legalabb egy hajoja. Amikor azutan az akcid-fazisban a hatalomszerzés-parancsok végrehajtasara keriil
sor, a jatékos, ha a kikotéhoz tartozd tengerrészen nincsen egy ellenséges hajo sem, kap egy
hatalomjelzot. Ez a szabad varosokkal és a Jeég és Tiiz dala vildganak mas egzotikus vidékeivel
folytatott kereskedelmet jelképezi.

13.A Westeros-fazis soran, amikor 7ronok harca-kartya végrehajtasara keriil sor, a jatékos egy
hatalomjelzot kap minden olyan kikotdje utan, ahol van legalabb egy hajdja, és ahol a kik6tohoz tartozo
tengerrészen nincsen egyetlen ellenséges hajo sem. (Ha az adott tengerrészen tartozkodik legalabb egy
ellenséges hajo, a jatékos nem kapja meg a hatalomjelz6t; hasonloképpen akkor sem, ha a kikotdje tires,
nincsen ott egyetlen hajoja sem.) Ez megintcsak a fentebb emlitett tavolsagi kereskedelem fontossagat
mutatja.

A toborzas folyaman a Martell Sunspear két toborzasi pontjabol toborzott egy gyalogost és egy hajot;
az utobbit Sunspear kikotojében helyezte el. (A hajot rakhatta volna még a Sea of Dorne-ra is, az East
Summer Sea-re azonban nem, minthogy ott a Tyrellnek volt egy hajoja.) A tervezés-fazisban a Martell
portyazas-parancsot ad ki a kikétébeli flottajanak, s késobb, a portydzas végrehajtasa soran leveszi a Tyrell-
flottara rakott tamogatas-parancsjelzét.
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6. Egyszer hasznialhaté parancsok

A négyzet alaku egyszer haszndlhato parancsok a tervezés-fazist valtoztatjdk meg, 1j, izgalmas
stratégiakat téve lehetoveé.

A jaték kezdete el6tt minden Haz megkapja 6t sajat egyszer hasznalhatd parancsat (ezeknek is, mint a
rendes parancsjelzOknek, a hatoldalan az adott Hdz szimboluma lathatd). Ezek kozott van harom yj
parancstipus (ez minden Haznal k6zos), valamint minden Haznak van egy sajat, kiilonleges parancstipusa is.
Ellentétben a rendes parancsokkal, amelyeket mindig visszakapnak a jatékosok, és Ujra meg Ujra
felhasznalhatnak, az egyszer hasznalhatd parancsok — ahogy ez a neviikben is szerepel — csak egyszer
hasznalhatdak: felhasznalasuk utan el kell ket tavolitani a jatékbol.

Minden Haznak két ijoncozdsa, egy utanpotlas-karavanja és egy erdltetett menetelése, valamint még
egy egyedi parancsa van.

Ha az egyszer hasznalhat6 parancsokkal jatszotok, a tervezés-fazis eggyel tobb 1épésbdl all:
1. A jatékosok egyszer hasznialhat6 parancsokat adnak ki
2. A jatékosok rendes parancsokat adnak ki
3. A jatékosok felfedik osszes parancsukat
4. Esetlegesen a hirvivé hollé felhasznalasa

Minden jatékos az els6 1épés soran — a jatéksorrend szerint kovetve egymast — felrakhat egy (és csak
egy) egyszer hasznalatos parancsot. Miként a rendes parancsokat, egyszer hasznalatos parancsot is csak olyan
tartomanyra lehet rakni, ahol a jatékosnak van legalabb egy egysége. Az egyszer hasznalatos parancsot képpel
lefelé kell lerakni, és csak a tervezés-fazis végén, a rendes parancsjelzokkel egyiitt kell felforgatni ezeket.

Minthogy egy jatékosnak Gsszesen csak 6t egyszer hasznalatos parancsa van, konnyen lehet, hogy gy
dont, az adott tervezés-fazisban nem hasznal fel egyet sem (akar mert késébbre tartogatja azokat, akar mert
mar mindet elhasznalta).

Miutan minden jatékosnak (egymas utan, a jatéksorrend szerint) megvolt a lehetdsége egy egyszer
hasznalatos parancs felrakasara, kovetkezik a rendes parancsok felrakasa. Ezek felrakasi szabalyaiban nincsen
valtozas, csak egy: arra a tartomanyra is lerakhat a jatékos rendes parancsot, ahova egyszer hasznalatos
parancsot rakott le. Ilyenkor az adott teriileten két parancs lesz kiadva: egy rendes és egy egyszer hasznalatos.

Ha egy teriileten két parancsjelzé van, akkor:

23. Ha egy masik jatékos portyazast indit ezen tartomany ellen, a portyazas hatasara mindkét
parancsjelzét el kell tavolitani (marmint, ha ez lehetséges, hiszen a védekezés- és menetelés-parancsok
biztonsagban vannak). Ez akar ,,dupla fosztogatast” is jelenthet.

24. Ha egy jatékos meneteléskor az 0sszes egységével elhagy egy tartomanyt (tehat a tartomany iiresen
marad), a masodik parancsot nyomban le kell venni, az mar nem hajtodik végre.

25. Minden parancsot a maga idejében, egyenként, a jatéksorrend betartasaval kell végrehajtani.
A hirhoz6 holl6 csak rendes parancsot cserélhet, egyszer hasznalhat6t nem!

Miutdn egy egyszer haszndlhatd parancs felkeriilt a jatéktdblara, onnét nem keriil vissza
tulajdonosahoz, hanem el kell tavolitani a jatékbol (vissza kell rakni a dobozba) — fiiggetleniil att6l, hogy
végrehajtasra keriilt-e, vagy anélkiil vették le a tablarol.

Habar az egyszer hasznalhat6 parancsok 1 parancstipusok, mégis kapcsolatban allnak egy-egy rendes
parancsfajtaval; a kapcsolatot a parancsjelzé bal felsé sarkaban lathaté kis ikon mutatja. Ez a kapcsolat
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hatarozza meg, mikor kell az adott egyszer hasznalhatd parancsot végrehajtani, és hogy a parancs mennyire
»sérillékeny” (példaul el lehet-e tavolitani portyazassal, Asha Greyjoy képességével, stb.).

Példa: Az vjoncozds-parancs (amely lehetévé teszi a jatékosnak, hogy az adott varosban vagy varban
toborozzon) bal felsé sarkaban egy hatalomszerzés-ikon lathato. Ett6l az ujoncozdas nem valik
hatalomszerzéssé — ez csak azt jelzi, mikor kell végrehajtani, és hogy mennyire seriilékeny. Tehat, egyfel6l, az
tjoncozast az akcio-fazisban, a hatalomszerzés-parancsok végrehajtisa idejen kell végrehajtani. Mdasrészt
pedig a parancs portydzassal eltavolithato, és ez még fosztogatasnak is szamit.

De az egyes parancstipusokra vonatkozé t6bbi korldtozdst is figyelembe kell venni. Igy példaul, ha a
Westeros-fazisban Viharok tengere vagy Hollok lakomdja-kartyat csaptak fel a jatékosok, nem lehet
portyazas-, illetve hatalomszerzés-tipusu egyszer hasznalhato parancsokat lerakni. Vagy példaul a
Highgarden hatalma-parancs nem rakhato le tengerrészre, hiszen hatalomszerzés-parancsok nem rakhatoak
le tengerrészekre.

Ha egy ellenfél elfoglal egy olyan tartomanyt, ahol egyszer hasznalhatd parancs van, a parancsjelzét le
kell venni a tablarol, a parancs mar nem keriil végrehajtasra — éppugy, mint a rendes parancsok esetében.

Ujoncozas

¥

Példa: A Stark a tervezés-fazis elso lepése soran (egyszer haszndlhato parancsok
felrakdasa) wjoncozds-parancsot rakott Winterfellre. Késobb (minthogy Winterfell nem esett portydzas
dldozataul, és nem is foglaltdk el) a jatekos végre is hajtja a parancsot. Minthogy Winterfell var, két toborzasi
pontot kap, igy egy ottani gyalogosat eldlépteti lovagga (egy toborzdsi pont), és letesz a teriiletre még egy
gyalogost (a mdasik toborzadsi pont).

Az ujoncozast az akcid-fazisban, a hatalomszerzés-parancsok végrehajtasa soran
lehet végrehajtani. Ekkor a tartomany birtokosa ottani varosaban vagy varaban nyomban
toborzast hajthat végre. A toborzas szabalyait be kell tartani, és a frissen toborzott
egységeknél figyelemmel kell lenni az utanpo6tlasi lehetdségekre.

Figyelem: Olyan tartomanyban, ahol nincs se var, se varos, a parancs barmiféle hatds nélkiil hajtodik
végre.

Utanpotlas-karavan

Az utanpotlas-karavant az akcio-fazisban, a hatalomszerzés-parancsok végrehajtasa
soran lehet végrehajtani. Ekkor a jatékos az utanpotlasi tablazaton sajat jelzdjét nyomban
annyi poziciéval helyezheti el6rébb, amennyi utdnpotlas-ikon (hordo) lathatdé az adott
tartomanyon. Ilyenforman a jatékos ideiglenesen meghaladhatja utanpotlasi lehetdségeit
— egészen addig, amig egy Westeros-fazis sordn utanpotlas-kartya nem keriil
felforditasra, ekkor ugyanis a tényleges utanpoétlasnak megfelelé pozicidoba kell helyezni
jelzojét.

—%

Példa: A Lannister a tervezés-fazis elso lépése soran (egyszer hasznalhato parancsok felrakdsa)
utanpotlas-karavan parancsot rakott Blackwaterre (mely teriileten két utanpotlas-ikon talalhatd). Késobb, az
akcio-fazis hatalomszerzés-parancsok végrehajtisakor a Lannister végre is hajtia a parancsot, és az
utanpotlasi tablazaton a 3-asrol (aktualis poziciojardl) az 5-osre mozgatja jelzojét — mostantol joval tobb és
nagyobb seregei lehetnek, mint eddig. Két forduloval késobb a Westeros-fazisban a jatékosok utanpotlas-
kartyat csapnak fel, és a Lannisternek jelzojét a tényleges helyzetnek megfeleléen kell elhelyeznie az
utanpotlasi tabldzaton.

Eroltetett menetelés

Az erdltetett menetelést az akcio-fazisban, a menetelés-parancsok végrehajtasakor
lehet végrehajtani.

A parancs végrehajtasakor a jatékos egy vagy tobb szomszédos tartomanyrol
tetszOleges szamu egységét atmozgathatja az adott tartomanyba. (Nem szabad elfeledni,
hogy a tengeri szallitdssal elérhetd teriiletek is szomszédosaknak szamitanak!) A
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parancs szarazfoldi tartomanyra és tengerrészre egyarant kiadhaté (de mint mindig, ilyenkor sem mehetnek
szarazfoldi egységek tengerre, illetve hajok szarazfoldre).

Erdltetett meneteléssel sem lehet meghaladni az utanpotlasi lehetdségeket.

Az erdltetett menetelés killonleges mozgékonysagot biztosithat, kiilondsen egy masik meneteléssel
kombinalva. Ugyes taktika lehet elébb erditetett meneteléssel egybegyiijteni egy nagyobb sereget, majd egy
menetelés-paranccsal (mely ugyanerre a tartomanyra lett kiadva) nekiziudulni az ellenfélnek.

A Baratheon King’s Landingra kiadta erdltetett menetelését, valamint egy rendes menetelés-
parancsat (+0). Amikor elészor keriil ra a sor, hogy menetelést hajtson végre, az erdltetett menetelést
vdlasztja, tengeri szallitassal idehozza lovagjat Dragonstone-bol, valamint gyalogosat Crackclaw Point-bol.

Amikor pedig ujra rdkeriil a sor, végrehajtia rendes menetelés-parancsat, és King’s Landingbol
Blackwaterbe vonult, megtamadva az ottani Lannister-sereget.

Az egyedi egyszer hasznalhaté parancsok

A kovetkez0 egyszer hasznalhatd parancsok egyediek: minden Haznak van egy parancsa, amellyel
csak 0 rendelkezik.

Greyjoy Haz: a vasflotta

e A vasflottat az akcio-fazis soran, a portyazéas-parancsok végrehajtasakor lehet
végrehajtani. A parancs végrehajtdsakor a Greyjoy a szomszédos tartomanyokrol
barmelyik két parancsjelzot leveheti (beleértve a védekezés- és menetelés-parancsokat is
— egyszer hasznalhatd parancsot azonban nem vehet le). Fontos, hogy a vasflotta is, mint
a portyazas-parancsok, egy korabban végrehajtott portydzas-paranccsal leszedhetd. (Ez
éppugy igaz az oOsszes olyan egyszer hasznalatos parancsra, amelyek bal felso

sarkaban portyazas-ikon talalhato.)

A parancsjelzd szarazfoldi tartomanyra is lerakhato.

Stark Haz: az ifja farkas

Az ifju farkast az akcid-fazis soran, a portyazas-parancsok végrehajtasakor lehet
végrehajtani. A parancs végrehajtasakor a Stark az adott tartomanybdol nyomban
elmozgathatja tetszéleges szamu egységét — mintha rendes menetelés-parancsot hajtanak
végre, kivéve, hogy ezzel a meneteléssel nem lehet csatit kezdeményezni (vagyis a
jatékos mozgathat egységet olyan tartomanyba, ahol ellenséges egység talalhato).

Minthogy az ifjui farkas a rendes menetelés-parancsok el6tt keriil végrehajtasra, felhasznalhato éppugy
meglepetésszerli tamadasok kivitelezésére (kiilondsen rendes menetelés-parancsokkal kombinalva), mint a
veszélyeztetett tartomanyok gyors megerdsitésére.
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-4 Tyrell Haz: Highgarden hatalma

Highgarden hatalmat az akcio-fazis soran, a hatalomszerzés-parancsok
végrehajtasakor lehet végrehajtani. A parancs végrehajtasakor a Tyrellnek nyomban el
kell dobnia a kezébdl egy Hazkartyat. Ezutan azoktol a Hazaktdl, akiknek vannak
egységei az adott teriilettel szomszédos tartomanyokban, hatalomjelzék fizetését
kovetelheti. Legfeljebb annyi hatalomjelz6t hajthat be, amennyi az eldobott Hazkartya

harci ereje, ezzel azonban tetszése szerint terhelheti meg az érintett Hazakat. A Tyrell altal felszolitott
jatékosok a kivant szamu jelz6t a készletbe helyezik. Ezutan a Tyrell ugyanennyi sajat hatalomjelzot kap a
készletbdl.

Ha a Tyrell ily modon dobja el utols6 Hazkartyajat, éppugy visszakapja az 0sszes Hazkartyajat,
mintha egy csata kozben hasznalta volna el az utolsé Hazkartyajat.

Martell Haz: skorpiocsipés

A skorpidcsipést az akcio-fazis soran, a portydzas-parancsok végrehajtasakor lehet
végrehajtani. A parancs végrehajtdsakor a Martell kivalaszthat és eldobhat egy-egy
Hazkartyat minden olyan jatékos kezébdl, akinek vannak egységei az adott tartomannyal
szomszédos tartomanyokban. E fenti szabaly aldli kivételek:

d Melisandre (Baratheon) nem dobathato el skorpiocsipéssel, és

4 nem lehet Hazkartyat dobatni olyan jatékostdl, akinek csak egy Héazkartya van a kezében (az ilyen
jatékosokra nem hat a skorpiocsipés).

Lannister Haz: az oroszlan ravaszsaga

Az oroszlan ravaszsagat az akcio-fazis soran, a portydzas-parancsok végrehajtasakor
lehet végrehajtani. A parancs végrehajtasakor a Lannister megnevezhet egy Hazat,
amely Héaznak vannak egységei az adott teriilettel szomszédos tartomanyokban. A
megnevezett Haz a forduldé hatralévé részében nem tamadhat (menetelés) egyetlen
Lannister-tartomanyt sem, nem is timogathat ilyen elleni tdmadast, és nem is indithat
ilyen ellen portyazast. (Ugyanakkor a jatékos tdmogathatja egy megtdmadott Lannister-
tartomany védekezését.)

A végrehajtott oroszlan ravaszsdga megvédi a Lannistert a tobbi portyazas-tipusu egyszer hasznalatos
parancstol is.

A Lannister (ezek a gonosz Lannisterek!) portyazast indithat, timadhat és tdmadast is tamogathat a
megnevezett Haz ellen. Csak a Lannister élvez védelmet a megnevezett Haz ellenében, forditva ez nincsen igy!

Ugyanakkor a jatékos, ha a Lannister megtdmadja, a sajat védekezd tartomanyat természetesen
tamogathatja.

A parancs nem csupan azon tartomany szamara biztosit védelmet, ahol kiadtdk, hanem az Osszes
Lannister-tartomany szamara! A Lannister teljeskorti védelmet élvez a megnevezett Hazzal szemben.

Baratheon Haz: R'holl akarata

R’holl akaratat az akcid-fazis soran, a portydzas-parancsok végrehajtasakor lehet
végrehajtani. A parancs végrehajtdsakor a Baratheonnak nyomban el kell dobnia a
kezébdl Melisandrét (ez Hazkartyai egyike); ezutdn valaszthat, hogy

“*'#gf.-m*‘."j.';“r‘:'s,.'.-_:-
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e - levesz egy védekezés-parancsot barhonnan a tablarél, vagy
- levesz egy tamogatas-parancsot barhonnan a tablaroél

Ha a Baratheon nem tudja vagy nem akarja eldobni a kezébdl Melisandrét, R'holl akarata mindenféle
hatas nélkiil kikeriil a jatékbol.
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7. Varians: Kiszamithato Westeros-fazis

A Westeros-fazis eredetileg arra volt hivatott, hogy bizonytalansagi elemet vigyen a stratégiaba,
elényhdz juttatva azokat a jatékosokat, akik képesek rugalmasan tervezni, vagy képesek jol megragadni a
lehetdségeket. Emellett ez is gondoskodott arr6l, hogy minden jaték mas legyen. Ugyanakkor sok tapasztalt
jatékos kivansaga az volt, hogy a Westeros-fazis eseményei legyenek tervezhetébbek.

E varidns mashogy kezeli a Westerospaklikat. A jatékel6késziiletek soran:
@ szét kell valogatni és meg kell keverni a Westerospaklikat (ez igy van az alapjatékban is), majd

# minden pakli tetejérdl fel kell csapni a legfelsé harom lapot, és képpel felfelé lerakva egy-egy oszlopot
kell bel6liik alkotni a paklik f6lott.

Amikor a masodik fordul6 elején sor keriil az els6 Westeros-fazisra, nem kell kartyakat felcsapni a
paklik tetejérél, hanem a harom oszlop (I, II és III) legfelso kartyait kell végrehajtani - mintha ezeket csaptak
volna fel a jatékosok.

A kartyak végrehajtasa utan:

# Mindharom ,.elhasznalt” kartyat vissza kell tenni a megfeleld Westerospaklik aljara.

# A Westerospaklik f6lotti oszlopokban most két-két kartya van. Ezeket feljebb kell tolni, hogy koztiik
¢s a pakli kdzott jusson hely még egy kartyanak.

# Minden Westerospakli tetejérdl fel kell csapni a legfelsé lapot, és nyomban le is kell tenni, képpel
felfelé, kozvetlentl a pakli folé.

Minden Westeros-fazisban az oszlopok legtetején 1évo kartyakat kell végrehajtani, a megmaradt hat
kartyat feljebb kell tolni, és 0j kartyakat kell felcsapni. Illyenforman a jatékosok (leszamitva a Kozeleg a telet)
mindig tudjak, milyen események varhatoak az elkdvetkezendd harom forduléban. A varians gydkeresen
megvaltoztatja a jatékot, hiszen a rugalmassag helyett a céltudatos tervezés keriil el6térbe.

A variansban egyetlen bizonytalansagi tényezé marad, a Kozeleg a tél-kartya. E kartyat ugy kell
végrehajtani, mint az alapjatékban: a kartyat vissza kell tenni a pakliba, meg kell keverni a paklit, majd j
kartyat kell felcsapni és ezt a kartyat nyomban végre is kell hajtani, mintha ez lett volna az adott oszlop tetején.

A jaték elsé Westeros-fazisara keriil éppen sor, a jatékosok hasznaljak a kiszamithato Westeros-fazis
varianst. Ebben a forduloban az oszlopok legtetején lévé harom kartyat kell végrehajtani (toborzas, Kirdlyok
csataja, Kozeleg a tél). A toborzast és a Kiralyok csatajat végre kell hajtani, és a kartyakat vissza kell tenni a
megfeleld paklik aljara. A Ill. oszlop tetején talalhato Kozeleg a tél-kartya végrehajtisa soran a kartydt vissza
kell tenni a Ill. pakliba, meg kell keverni a paklit, majd fel kell csapni és végre kell hajtani a legfelso lapot. Ez
a Nyar utolso napjai. A vadak erdssége-jelzot ennek megfeleléen elobbre kell tolni, a kartyat pedig vissza kell
tenni a Ill. pakli aljara.
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A felsé harom kartya végrehajtasa utan a megmaradt hat kartyat feljebb kell tolni (legfeliil most a
Nyar utolso napjai (I.), Tronok harca (I1.) és Kardok vihara (I1l.) talalhato, a kévetkezo forduloban majd
ezeket kell végrehajtani), majd fel kell csapni minden pakli legfelso lapjat, és ezeket a kartydkat az iires
helyekre, a mar felcsapott kartyak és a paklik kozé kell kirakni.

Ezzel a Westeros-fazis véget is ért, kezdddik a tervezés-fazis.

A varians hasznalatakor a jatékosok elére lathatjak az elkévetkezendd harom Westeros-fazis kartydit.

8. Varians: Hazkartyak huzasa

Ez a varians azoknak késziilt, akik (a jaték tervezdjéhez hasonldan) kicsit tobb izgalomra, tobb
bloffolésre vagynak, és hogy a csatak eredménye kevésbé legyen elére kiszamithato. A varians hasznalatakor a
csatak menete az alabbiak szerint valtozik meg:

Minden a szokasos rendben zajlik, egészen addig, amig a Hazkartyak kivalasztdsara nem keriil a sor.
Ekkor ahelyett, hogy egy-egy kartyat valasztananak, mindkét jatékosnak harom Hazkartyajat kell
kivalasztania. Miutan mindketten kivalasztottdk a maguk harom kartyajat, véletlenszeriien ki kell hizniuk
egyet ellenfeliik harom kartyaja koziil. A megmaradt két-két Hazkartya nyomban visszakeriil a jatékosok
kezébe.

A kihuzott kartyak lesznek a csataban felhasznalt Hazkartyak; innent6l a csata a szokasos rendben
folyik tovabb.

E varians hasznalatakor a jatékos azonnal visszaveszi a kezébe az 0Osszes Hazkartyajat, amint
felhasznalta vagy eldobta az 6todik Hazkartyajat (a rendes szabalyok szerint erre a hetedik kartya kijatszasa
utan kertil csak sor). A jatékosnak sosem lehet harom Hazkartyanal kevesebb a kezében.

A varians hasznalatakor bizonytalanabb lesz a csatdk kimenetele, nagyobb lesz a kockazat - viszont a
fordulé tamadasainak és védekezéseinek megtervezésekor talanyosabb stratégidkra és tobb bloffolésre nyujt
lehetdséget.

9. Varians: 3 jatékos befolyasi teriiletek
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6 jatékosnal — vagyis ha a Martell Haz is jatékba keriil — a jatéktablan a korabbi befolyasi teriileteket
le kell fedni egy pottablaval. E péttabla masik oldalit pedig a haromszemélyes jatékban lehet hasznalni.

A varians hasznalatakor a pottabla ennek az oldalaval kell lefedni a jatéktablan a befolyasi teriileteket.

Ezzel az egyszer(i valtoztatassal joval kevésbé lesznek hozzaférhetéek a kiilonleges parancsok, s igy
annal fontosabb lesz a kiralyi udvar befolyasi teriiletén betdltdtt pozicio.

Erre a pottablara — tévedésbol — az S, L és T betiik lettek nyomtatva, amelyek azt a latszatot keltik,
mintha 3 jatékos esetén a harom ajanlott Haz a Stark, a Lannister és a Tyrell lenne. Nem, a T helyett B-nek
kellene lennie, az ajanlott harom Haz ugyanis: Stark, Lannister, Baratheon.

Xellos - Thaur
2004.12.19.

A forditas soran igyekeztem a leheté legnagyobb gondossaggal eljarni, am korantsem lehetetlen, hogy a forditas hibat, hibakat tartalmaz. Ha
ilyenekkel talalkozol, kérlek, ird meg nekem az alabbi cimre: thaur@freemail.hu. K6szoném!
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